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On  a  marqué  d'une  étoile  (*)  les  articles  qui  ne  sont  pas  d'une  importance 
immédiate  et  que  Ton  pourra  omettre  à  une  première  lecture. 

Les  numéros  placés  entre  parentti^s^  indiquent  qu'il  laut  toigours  se  repor- 
ter aux  articles  correspondants. 


AVERTISSEMENT 

POUR  CETTE  SECQNDE  ÉDITION. 


A  l'ëpoque  où  je  publiai  la  preiAière  édition  de  mes 
Leçons  de  Géométrie  analytique,  les  questions  de  Texamen 
pour  l'admission  à  FÉcole  Polytechnique  avaient  pris  une 
extension  démesurée.  Ainsi  on  interrogeait  les  candidats 
non-seulement  sur  les  méthodes  des  tangentes,  des  asymp- 
totes, des  centres  et  des  diamètres  y  mais  encore  sur  la 
détermination  des  points  maximums  et  minimums,  des 
points  (t inflexion^  sur  la  discussion  des  courbes  d^ ordre 
quelconque,  sur  leur  similitude^  etc.,  etc.  C'était  donc  la 
Géométrie  générale  que  les  professeurs  avaient  à  ensei- 
gner à  leurs  élèves;  de  sorte  que  Tétude  des  propriétés 
des  courbes  du  second  ordre  devait  se  déduire ,  comme 
simple  application  9  des  théories  dont  nous  venons  de 
parler.  Tel  était  l'ordre  tracé  par  les  exigences  des  exa- 
mens, et  que  j'avais  dû  suivi*e  d'abord  dans  mes  cours 
pendant  les  années  scolaires  1838-1839,  1840-1841, 
1842-1843,  et  ensuite  dans  la  rédaction  de  mon  livre. 

Depuis  lors  le  cercle  des  matières  de  l'examen  a  été 
rétréci,  ou  plutôt  est  rentré  dans  ses  premières  limites. 
£n  conséquence ,  sans  vouloir  supprimer  aucune  des  théo- 
ries qui  font  de  mon  livre  un  Traité  complet  de  Géométrie 
analytique,  j'ai  cru  devoir,  dans  l'intérêt  des  élèves  et 
pour  la  commodité  des  professeurs  qui  voudront  bien 
prendre  mon  ouvrage  pour  texte  de  leurs  leçons,  modi- 
fier dans  cette  seconde  édition  le  plan  que  j'avais  suivi 
dans  la  première.  Ainsi,  j'ai  fait  suivre  la  détermination 
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des  lignes  diamétrales  des  courbes  de  la  théorie  oomplèle 
des  lignes  du  second  ordre;  de  sorte  que  les  élèves  trou- 
yeront  ainsi  réuni,  comme  en  un  faisceau,  tout  ce  qui 
est  indispensable  pour  se  présenter  aux  examens  de  TÉcoIe 
Polytechnique. 

Après  avoir  établi  l'identité  des  courbes  du  second  ordre 
'avec  les  sections  coniques,  j'ai  donné ,  comme  dans  la 
première  édition,  les  moyens  de  trouver  la  forme  des 
courbes,  quel  que  soit  le  degré  de  leur  équation ,  en  clier- 
•chant  dans  quel  sens  elles  tournent  leur  concaifité  ou  leur 
convexité j  en  déterminant  \à\xt^  points  maximums  et  mi-, 
ninmms,  leurs  points  singuliers,  etc.  La  théorie  de  la  simi- 
litude termine  la  Géométrie  plane. 

On  m'avait  conseillé  de  rejeter  à  la  fin  de  l'ouvrage  la 
construction  des  équations  du  troisième  et  du  quatrième 
degré ,  à  l'aide  de  la  parabole  et  de  la  circonférence 
de  cercle;  mais  j'ai  vu  si  souvent  les  candidats  embar- 
rassés, dans  les  examens,  pour  effectuer  ces  construc- 
tions qu'ils  avaient  étudiées  trop  légèrement  à  la  fin  de 
leur  cours  de  mathématiques  spéciales,  que  j'ai  persisté  à 
croire  qu'il  était  bon  de  fournir  aux  professeurs  les  moyens 
d'exercer  de  bonne  heure  leurs  élèves  à  la  résolution  com- 
plète des  problèmes  qui  conduisent  à  des  équations  du 
trobième  et  du  quatrième  degré. 

On  m'a  dit  encore  que  les  élèves  se  plaignaient  que  je 
n'eusse  pas  fait  un  seul  chapitre  de  la  théorie  de  la  cir- 
conférence de  cercle.  Voici  ma  réponse  :  Pour  moi  49ette 
courbe  n'est  qu'une  ellipse  dont  les  axes  sont  égaux,  de 
sorte  qu'ayant  établi  les  propriétés  de  cette  seconde 
courbe,  j'ai  ainsi  démontré  celles  de  la  première.  En 
second  lieu ,  je  me  suis  trouvé  très-heureux  d'avoir  à  ma 
disposition  la  circonférence  pour  me  fournir  des  exemples 
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amples  de  l'application  de  la  méthode  générale  des  tan- 
gentes et  des  contacts  des  courbes  ;  enfin  j'ai  eu  soin  de 
réunir  dans  la  table  des  matières,  sous  ce  titre  :  Équations 
^t  propriétés  de  la  circonférence ,  tous  les  numéros  dont 
l'ensemble  constitue  une  théorie  complète  de  cette  courbe. 
Il  est  inutile,  sans  doute,  d'ajouter  que  je  me  suis  ef- 
forcé d'améliorer  mes  démonstrations  chaque  fois  qu'elles 
m'en  ont  paru  susceptibles,  et  de  profiter  des  conseils 
que  j'ai  reçus;  et  je  dois,  sous  ce  rapport,  une  vive  re- 
connaissance à  MM.  les  professeurs  Catalan  et  Chevillard, 
pour  les  remarques  judicieuses  qu'ib  ont  bien  voulu  me 
communiquer. 

P.  L.  C. 
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CHAPITRE  PREMIER. 

NOTIONS  PRÉLIMINAIRES. 


1 .  La  TRiGOVOMéTRiE  a  pour  objet  de  résoudre  les  trian- 

fies ,  c'est-à-dire  de  déterminer  les  valeurs  numériques  de 
^urs  angles  et  de  leurs  côtés ,  au  moyen  d^un  nombre  de 
données  suffisant, 

2.  La  géomëtrie  élémentaire  fournit  une  première  solu- 
tion de  ce  problème  ;  car,  comme  elle  apprend  à  construire 
un  triangle  quand  on  connaît  trois  de  ses  six  éléments,  pourvu 
que  9  parmi  les  données ,  il  y  ait  au  moins  un  coté ,  on  con- 
çoit que  si ,  après  avoir  construit  sur  une  feuille  de  dessin  un 
triangle  semblable  au  triangle  cherché  /  on  rapporte  les  in- 
connues sur  \ échelle  dont  on  se  sera  servi  si  ce  sont  des  li- 
gnes, ou  sur  le  rapporteur  si  ce  sont  des  angles ,  on  obtiendra 
des  valeurs  approchées  de  ces  inconnues.  Mais  les  instruments 
que  Ton  est  obligé  d'employer  sont  toujours  défectueux, 
quelque  soin  que  Ton  ait  apporté  à  leur  confection ,  de  sorte 
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que  les  résultats  trouvés  par  leur  secours  ne  sont  que  gros- 
sièrement approchés,  et  par  conséquent  n'atteignent  presque 
jamais  le  degré  de  précision  dont  on  peut  avoir  besoin.  On 
parviendra,  au  contraire,  à  des  valeurs  des  inconnues  aussi 
exactes  que  Ton  voudra,  si  Ton  peut  construire  des  formules 
qui  donnent  les  mieurs  des  parties  inconnues  du  triangle 
que  Von  veut  résoudre  y  en  jonction  des  données  de  la  ques- 
tion. Tel  est  le  problème  que  se  propose  la  trigonométrie  et 
dont  nous  allons  développer  complètement  la  solution. 

3.  Les  géomètres,  qui  les  premiers  ont  entrepris  de  calcur 
1er  les  éléments  inconnus  d'un  triangle  en  fonction  de  ceux 
qui  étaient  donnés  ,  ont  dû  se  trouver  arrêtés  par  la  difBculté 
d'établir  des  équations  entre  les  angles  et  les  côtés  de  ce 
triangle.  Mais,  en  observant  qu'il  existe  une  relation  indis- 
pensable entre  un  arc  et  sa  corde,  et  qu'ainsi  l'une  de  ces 
deux  quantités  étant  connue,  l'autre  s'ensuit  nécessairement, 
ils  ont  pu  décomposer  le  problème  général  de  la  trigonomé- 
trie en  deux  parties  essentiellement  distinctes.  Dans  la  pre- 
mière ,  on  s'est  proposé  de  construire  une  table  à  deux  co- 
lonnes ,  dont  l'une  renfermât  tous  les  arcs  croissant  par 
degrés  très-petits  depuis  zéro  jusqu'à  une  demi-circonférence, 
et  dont  l'autre  colonne  contînt  les  cordes  de  ces  arcs,  que, 

f)our  plus  de  simplicité ,  on  peut  supposer  décrits  avec  l'unité 
inéaire  pour  rayon.  On  comprend  qu'on  pourra,  en  consul- 
tant cette  table,  trouver  la  corde  d'un  arc  donné,  et  récipro- 
quement ;  de  la  même  manière  qu'avec  une  table  de  Loga- 
rithmes on  passe  d'un  nombre  à  son  logarithme,  et  vice  versa. 
L'autre  partie  du  problème  a  pour  objet  de  trouver  des  rela» 
tions  entre  les  côtés  d'un  triangle  et  les  cordes  des  arcs  qui 
mesurent  ses  angles.  Tel  était  le  système  de  trigonométrie 
fondé  par  Hipparque^  ;  mais  les  Arabes  et  les  modernes 
ensuite  l'ont  considérablement  perfectionné,  en  remplaçant 

*  On  comprend  que  ce  grand  astronome  ait  pu  calculer  la  table  des 
cordes  dont  nous  venons  de  parler;  car,  Archimèdr  ayant  donné  une 
formule  pour  déterminer  la  corde  qui  sous-lend  la  nioidc  d'un  arc  dont 
la  corde  est  connue ,  il  est  facile ,  en  partant  du  sixième  de  la  circonfé* 
rence  qui  a  pour  corde  T unité ,  de  parvenir  à  calculer  la  valeur  de  la 
corde  d'un  arc  aussi  petit  que  Ton  voudra  ;  de  sorte  qu'en  prenant  cet 
arc  pour  unité ,  ou  en  déduira  les  cordes  des  arcs  double  ,  triple,  q[ua- 
druple ,  quintuple...*  On  imrviendra  aiosi  à  la  corde  qui  sous-tend  la 
denu-oirDonféreDce. 
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les  cordes  des  arcs  par  d'autres  lignes  qui  ont  avec  ces  arcs 
une  liaison  tout  aussi  intime  que  leurs  cordes.  Nous  allons 
définir  ces  lignes  trigpnométriques ^  et,  après  avoir  fait  con- 
naître des  formules,  dont  quelques-unes,  inutiles  pour  ^ 
résolution  même  des  triangles ,  sont  cependant  d'une  grande 
importance  dans  toutes  les  parties  des  mathématiques ,  nous 
donnerons  le  moyen  de  construire  les  tables  trigonométriques, 
et  nous  terminerons  par  les  formules  qui  expriment  les  rela- 
tions qui  lient  les  côtés  d'un  triangle  avec  les  lignes  trigono- 
métriques  de  ses  angles. 

4.  Nous  adopterons  la  division  sexagésimale  de  la  circonfé- 
rence ,  c'est-à-dire  que  nous  la  supposerons  partagée  en  360", 
chaque  degré  en  60',  et  chaque  minute  en  60^.  De  plus, 
comme  nous  considérerons  le  plus  souvent  des  arcs  décrits 
avec  l'unité  linéaire  pour  rayon ,  nous  représenterons  la  lon- 
gueur de  la  demi-circonférence  par  la  lettre  ir,  qui,  étant 
employée  ordinairement  pour  désigner  le  rapport  de  la  cir- 
conférence au  diamètre,  exprime  ainsi  la  longueur  de  la  demi- 
circonférence  dont  le  rayon  est  égal  à  l'unité. 

S-  Soient  ABA'B'A  une  circonférence  quelconque,  et  dans  Plg.  l. 
cette  circonférence  deux  diamètres  AA'  et  BB',  qui  se  coupent 
à  angles  droits.  Si ,  à  partir  du  point  A ,  considéré  comme 
origine,  nous  prenons  sur  cette  circonférence  un  arc  quel- 
conque AM ,  et  que  de  son  extrémité  M  nous  abaissions  la 
perpendiculaire  MP  sur  le  diamètre  A'A,  cette  perpendicu- 
laire sera  appelée  le  sinus  de  l'arc  AM.  Ainsi ,  le  sinus  et  un 
arc  est  la  perpendiculaire  abaissée  de  son  extrémité  sur  le 
rajvn  qui  passe  par  son  origine. 

6.  Prolongeons  MP  jusqu'en  M'^'  ;  il  est  clair  que  le  sinus 
MP  est  la  moitié  de  la  corde  MM^\  de  sorte  que  le  sinus  d'un 
arc  est  la  moitié  de  la  corde  qui  sous^tend  un  arc  double; 
d'où  Ton  voit  que  la  construction  d'une  table  de  sinus  revient 
à  la  construction  d'une  table  des  cordes ,  et  vice  versa. 

Il  suit  de  là  que  sin  30®=5R,  en  appelant  R  le  rayon  du 

cercle  ABA'B'A;  car  ce  sinus  est  la  moitié  de  la  corde  qui 
sous-tend  l'arc  de  60®,  c'est-à-dire  le  sixième  de  la  circon- 
férence. 

7.  Si  à  l'extrémité  du  rayon  OA  on  mène  la  tangente  AT, 
terminée  à  la  rencontre  du  prolongement  du  rayon  OM,  on 
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dira  que  AT  est  la  tangente  et  OT  la  sécante  de  Tare  AM. 
Ainsi,  la  tangente  (fun  nrc  est  la  partie  que  les  directions 
des  rayons  qui  passent  par  les  extrémités  de  Varc  inter^ 
ceptent  sur  la  tangente  menée  à  tune  et  elles ,  et  la  sécante 
est  la  droite  qui,  allant  du  centre  a  V extrémité  de  tare  y 
va  se  terminer  à  la  rencontre  de  la  tangente  menée  à 
son  origine. 

8.  Le  complément  à' MIL  arc  est,  comme  on  sait ,  l'excès  du 
quadran  sur  cet  arc ,  de  sorte  que  le  complément  d'un  arc 
plus  grand  qu'un  quadran  est  négatif. 

Nous  appellerons  cosinus  ,  cotangente  et  cosécante  d'un 
arc  le  sinus,  la  tangente  et  la  sécante  du  complément  de 
cet  arc.  Ainsi ,  le  complément  de  l'arc  AM  étant  MB,  on  voit 
que  MQ ,  BS  et  OS  sont  respectivement  le  cosinus ,  la  cotan- 
gente et  la  cosécante  de  cet  arc  AM. 

Si  l'on  remarque  que  MQ=OP,  on  pourra  dire  que  le 
cosinus  et  un  arc  est  égala  la  distance  du  pied  de  son  sinus 
au  centre. 

9.  Nous  représenterons  l'arc  AM  par  a,  et,  en  consé- 
quence, son  complément  sera  désigné  par  (90® — a),  de  sorte 
que  les  définitions  précédentes  du  cosinus ,  de  la  cotangente 
et  de  la  cosécante  d'un  arc,  seront  exprimées  algébriquement 
par  les  formules  : 

cosa=sin(90® — a)  ,  cota=tang(90° — a), 
coséc  a = sec  (90® — à) . 
Il  est  évident  que  réciproquement  on  aura  aussi 

sina=cos  (90® — a) ,  tang<2=cot(90® — a), 
séca=coséc(90® — «), 
car  on  peut  regarder  a  comme  le  complément  de  (90® — a). 

10.  Avant  d'aller  plus  loin ,  il  est  important  d'établir  quel- 
ques notions  sur  la  considération  des  quantités  négatives  en 

Fig.  2.  géométrie.  Soient  A  et  B  deux  points  fixes ,  situés  sur  la  droite 
indéfinie  UV,  M  un  point  qui  se  meut  sur  cette  droite  :  si  l'on 
désigne  par  a,  JC  étales  distances  respectives  AB,  AM  et 
MB ,  il  est  clair  que ,  quand  le  point  M  se  trouvera  à  droite 
de  B,  on  aura 

mais  que,  s'il  vient  occuper  une  position  M'  située  entre  A 
et  B,  on  aura  ar=a— ^, 
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et  que,  s'il  se  trouve  en  M'^  à  gauche  de  A ,  sa  distance  à  ce 
point  sera  donnée  par  Téquation 

x:=-y — a. 
Ainsi,  il  faut  trois  équations  pour  déterminer,  dans  tous 
les  cas,  la  distance  du  point  M  au  point  A.  Mais,  si  Ton  re- 
garde comme  positives  les  distances  comptées  dans  le  sens  UY 
et  comme  négatives  celles  qui  seront  mesurées  dans  le  sens 
VU ,  la  première  formule 

x=.aAry 
déterminera  la  distance  du  point  M  au  point  A ,  dans  toutes 
les  positions  qu'il  pourra  occuper ,  et  sera  ainsi  devenue  gé- 
nérale. Eneffet,  sicepointvientenM',x=-|-AM',jr= — BM' 
et  cette  équation  devient  en  substituant 

+AM'=AB— BM', 
ce  qui  est  vrai;  car  le  second  membre  de  cette  égalité  signifie 
que  le  point  mobile  s'est  éloigne  du  point  A  de  la  quantité  AB 
dans  le  sens  UV,  et  qu'il  a  ensuite  rétrogradé,  dans  le  sens 
contraire  VU,  de  la  quantité  BM';  d^ sorte  que  sa  distance 
au  point  A  est  actuellement  AM',  laquelle  doit  être  précédée 
du  signe  -|-,  puisqu'elle  est  comptée  dans  le  sens  UV. 

Si  le  point  M  est  en  M'',  on  a  x=i — AM",  jr= — BM"  et 
Féquation  :r=a-^^  devient 

— AM^'=AB— BM^ 
égalité  identique ,  par  la  même  raison  que  tout  à  l'heure* 

Ainsi,  pour  généraliser  nos  formules ,  nous  conviendrons 
et  affecter  de  signes  contraires  deux  distances  qui  seront 
comptées  y  sur  une  même  ligne ^  droite  ou  courbe,  dans  des 
seris  directement  contraires.  Nous  reviendrons  plus  tard  sur 
ce  principe,  pour  lui  donner  tous  les  développements  qu'exige 
son  importance  {Géom,  anal. y  34). 

1 1 .  Il  suit  de  là  que  les  arcs  comptés  dans  le  sens  AB  étant  Fig.  i. 
supposés  positifs,  ceux  qui  seront  comptés  de  A  vers  B'  se- 
ront négatifs,  et  qu'en  regardant  comme  positives  toutes  les 
lignes  trigonométriques  d'un  arc  moindre  que  le  premier  qua- 
dran,  il  faudra  donner  le  signe  -^  aux  sinus  des  arcs  dont 
l'extrémité  se  trouvera  au-dessus  du  diamètre  AA',  et  le  si- 
gne —  aux  sinus  des  arcs  dont  l'extrémité  se  trouvera  au- 
dessous  de  ce  diamètre.  Ainsi  le  sinus  de  l'arc  ABM'  est 
-f  M'P';  mais  celui  de  ABM"  est  —  WV'. 


A  TRIGOHOMÊTRIB. 

On  verra  de  même  que  les  tangente»  des  arcs  dont  l'extré- 
mité est  dans  le  premier  ou  dans  le  troisième  quadran  seront 
positives ,  mais  que  celles  des  arcs  qui  se  termineront  dans  les 
autres  quadrans  seront  négatives. 

Quant  aux  sécantes ,  celles  des  arcs  du  premier  et  du  qua- 
trième quadran  seront  précédées  du  signe  -j-,  et  celles  des 
autres  le  seront  du  signe  — .  En  efTet,  dans  le  quatrième  ^ 
comme  dans  le  premier  quadran,  la  sécante  est  dirigée  dans 
le  sens  même  du  rayon  qui  va  à  l'extrémité  de  Tare,  tandis 
que  y  pour  les  arcs  qui  se  terminent  dans  le  second  et  dans  le 
troisième  quadran ,  la  sécante  est  dirigée  suivant  le  prolonge- 
ment de  ce  rayon. 

Le  cosinus  d'un  arc  étant  la  perpendiculaire  abaissée  de 
son  extrémité  sur  le  diamètre  BB',  on  voit  que  les  cosinus 
des  arcs  qui  se  termineront  dans  le  premier  et  dans  le  qua- 
trième quadran  seront  positifs ,  et  que  ceux  des  autres  seront 
négatifs  y  et  que  y  par  conséquent,  la  sécante  et  le  cosinus  d'un 
arc  ont  constamment  les  mêmes  signes. 

Enfin ,  on  reconnaîtra  facilement  que  la  cotangente  et  la 
tangente  d'un  arc^  et  que  sa  cosécante  et  son  sinus  ont  les 
mêmes  signes. 

12.  Soient  AM  et  AM^''  deux  arcs  quelconques,  égaux  et 
de  signes  contraires  :  leurs  extrémités  sont  sur  une  même 
corde  perpendiculaire  au  diamètre  AA',  et  qui  par  consé- 
quent est  coupée  en  deux  parties  égales  par  ce  diamètre  ; 
mais  l'une  d'elles  est  le  sinus  de  l'arc  AM ,  l'autre  est  celui 
de  AlVf;  donc  les  sinus  de  deux  arcs  égaux  et  de  signes 
contraires  sont  eux-mêmes  égaux  et  de  signes  contraires; 
donc  on  a  la  formule  générale  : 

sinai=:  —  sin( — a). 

Les  arcs  AM  et  ^^PiM!"  ont  pour  compléments  respectifs 

AB— AM=BM,     et    AB— (~AM''')=BM'"; 

ainsi ,  les  compléments  des  arcs  a  et  —  a  ont  pour  origine 
commune  le  point  B ,  et  leurs  extrémités  se  trouvent  sur  une 
même  parallèle  au  diamètre  BB'  ;  donc  leurs  sinus  sont  égaux  ; 
mais  ces  sinus  sont  les  cosinus  des  arcs  a  et  — «  a  ;  donc  on  a 
la  formule  générale  : 

cosa=cos(-*— a)  y 
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c'e8t4*€lire ,  que  les  cosinus  de  deux  arcs  égaux  et  de  signes 
contraires  sont  égaux  et  de  mêmes  signes. 

On  établira,  avec  la  même  facilité,  les  formules  : 

tanga= — tang( — a),      cot  a= —  cot  ( — a); 
séc  a=z       séc  ( — a),   coséca= — coséc( — a). 

13.  Nous  allons  examiner  actuellement  comment  varient 
tes  lignes  trigonométriqnes  d'un  arc ,  lorsque  cet  arc  croit 
depuis  zéro  jusqu*à  r  infini  positif  et  jusqu'à  l'infini  néga» 
tif* ;  mais  d'abord  nous  pourrons  nous  borner  à  considérer 
des  arcs  positifs ,  en  vertu  des  formules  établies  au  n®  12  ;  et 
nous  ne  nous  occuperons  non  plus  que  des  sinus  et  des  cosi- 
nus, parce  que  nous  donnerons  bientôt  des  formules,  au 
moyen  desquelles  on  évalue  facilement  les  tangente,  cotan- 
gente,  sécante  et  cosécante  d'un  arc  dont  on  connaît  le  sinus 
et  le  cosinus  (21  et  22),  de  sorte  qu'au  moyen  de  ces  for- 
mules il  sera  facile  de  déduire ,  des  variations  du  sinus  et  du 
cosinus  d'un  arc,  celles  de  ses  autres  lignes  trigonométri- 
ques(2S). 

Supposons  donc  que  le  point  M  coïncide  avec  le  point  A, 
origine  des  arcs;  l'arc  a  sera  nul,  ainsi  que  son  sinus;  mais 
son  cosinus  sera  égal  au  rayon.  Donc,  pour 

û=0,     sina=0,     cosfl=R. 

Si  le  point  décrii^ant  M  s'avance  vers  B,  il  s'éloignera  du 
diamètre  A'A ,  et  se  rapprochera  du  diamètre  BB'.  Donc  le 
sinus  de  l'arc  AM  augmentera,  mais  son  cosinus  diminuera; 
donc, 

si  a  aug*" ,     sin  a  aug*® ,     cos  a  dimin*. 

Quand  le  point  décrivant  M ,  sera  parvenu  en  B,  le  sinus  MP 
sera  devenu  égal  au  rayon  OB,  mais  le  cosinus  MQ  sera  nul. 
Donc 

si  rt=90*,     sina=R,     cosfl=0. 

Il  est  bon  d'observer  que ,  quand  a  vaut  45^ ,  le  triangle 

*  Les  angles  d'im  triangle  étant  chacun  moindres  que  deux  angles 
droits,  les  arcs  qui  les  mesurent  ne  peuvent  pas  surpasser  une  demi- 
cii'conférence ,  mais  l'usage  des  formules  trigonomélriques  n*est  pas 
borné  à  la  résolution  des  triangles ,  comme  nous  Pavons  dit  ci-dessus  (3)  ; 
on  les  emploie  dans  une  foule  de  questions  où  Ton  a  à  considérer  des 
arcs  positifs  et  négatifs  de  toute  gt*undeur. 
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OMP  est  isocèle*rectangle  ;  qu'ainsi  le  sinus  de  45^  est  égal 
au  cosinus  de  cet  arc ,  et  que  le  théorème  de  Pjrthagore  don- 
nant PM=-7==5^v^,  on  a 

sin45^=cos45»=|v^. 

Le  point  décrivant  M  y  continuant  son  mouvement  au  delà 
de  B ,  se  rapprochera  du  diamètre  AA' ,  et  s'éloignera  au  con- 
traire de  B6';  ainsi  le  sinus  de  Tare  a  diminuera,  mais  son 
cosinus  augmentera  en  valeur  absolue;  je  dis  en  valeur  ab- 
solue ,  parce  que  ce  cosinus  sera  négatif,  tant  que  le  point  M 
n'aura  pas  dépassé  le  point  B'  (H).  Donc 


si  aaug*®,     sinadimin*^,     cosaaug**. 

(Nous  mettons  le  signe  —  au-dessus  de  cos«  pour  indiquer 
que  ce  cosinus  est  négatif.) 

TuOrsque  le  point  M  sera  parvenu  au  point  A' ,  le  sinus  de  a 
sera  redevenu  nul,  comme  au  point  A,  et  le  cosinus  sera 
encore  une  fois  égal  au  rayon ,  mais  au  rayon  pris  négative-  • 
ment.  Donc 

sia=l80%     sina=0,     cosrt= — R. 

Remarquons ,  avant  d'aller  plus  loin ,  que  le  sinus  et  le  co- 
sinus de  l'arc  a  ont  repassé ,  depuis  90°  jusqu'à  \  80^  par  les 
mêmes  valeurs  absolues  qu'ils  avaient  prises  de  0*  à  90^,  et 
que  ces  valeurs  étaient  égales  quand  les  extrémités  des  arcs 
correspondants  se  trouvaient  sur  une  même  corde  parallèle 
au  diamètre  AA'.  Ainsi  les  arcs  AM  et  ABM'  ont  des  sinus 
égaux  et  de  mêmes  signes,  mais  leurs  cosinus  MQ  et  M'Q 
diffèrent  par  les  signes.  Or,  ces  arcs  AM  et  ABM'  sont  sup^ 
plxlmentxiires y  puisque  leur  somme  fait  une  demi-circonfé- 
rence ;  donc 

les  sinus  de  deux  arcs  supplémentaires  sont  égaxix^  mais 
les  cosinus  de  deux  pareils  arcs  sont  égaux  et  de  signes 
contraires^  ce  que  l'on  exprime  algébriquement  par  les  deux 
formules  suivantes  : 

sin(l80* — a)==sina     et     cos(480® — «)=— cosa. 

En  supposant  que  le  point  décrivant  M  continue  son  mou- 
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vement  au  delà  de  Â' ,  on  verra  facilement  que 

si  a  aug** ,  en  restant  <^  270® ,     sin  a  aug** ,       cos  a  dimin*, 
a  =  270°,  sinaz=  —  R,  cosa=0, 

aaug*%  en  restant  <  360%     sm^dimin%    cosaaug% 
a=360%  sina  =  0,        cosa=R. 

Enfin  si  le  point  décrivant  M  continue  son  mouvement ,  on 
aura  des  arcs  plus  grands  que  la  circonférence,  et  qui  auront 
évidemment  les  mêmes  lignes  trigonométriques  que  ceux  qui 
ont  été  décrits  dans  la  première  révolution ,  puisque  le  point 
M  repassera  successivement  par  toutes  les  positions  qu'il  avait 
occupées  d'abord.  D'où  l'on  conclut  que  les  lignes  trigono- 
métriques d'un  arc  ne  changent  pas  lorsqu'on  lui  ajoute  un 
nombre  quelconque  de  circonférences. 

En  résumant  la  discussion  à  laquelle  nous  venons  de  nous 
livrer,  on  reconnaîtra  que  les  sinus  croissent  ai>ec  les  arcs 
correspondants  dans  le  premier  et  dans  le  troisième  quu-- 
dran ,  et  décroissent  dans  le  deuxième  et  dans  le  quatrième, 
Cest  le  contraire  pour  les  cosinus  y  dont  la  marclw  est  in- 
i^rse  de  celle  des  sinus. 

14.  Il  suit  immédiatement  de  là  qu'il  y  a  une  infinité 
d'arcs  qui  ont  la  même  ligne  trigonométrique  :  or,  il  sera 
très-important  de  rechercher  les  formules  générales  qui  com- 
prendront tous  ces  arcs.  Si ,  d'après  la  remarque  faite  au 
commencement  du  n**  1 5 ,  nous  voulons  nous  borner  aux  arcs 
correspondants  à  un  même  sinus  ou  à  un  même  cosinus ,  il 
n'y  aura  qu'à  chercher  la  solution  générale  du  problème  sui- 
vant : 

Étant  donné  le  sinus  ou  le  cosinus  d'un  arc  appartenunt 
à  une  circonférence  donnée^  trouver  cet  arc. 

Soient  ABA'B'  la  circonférence  donnée  et  m  la  longueur  du 
sinus  donné.  On  tracera  deux  diamètres  rectangulaires  AA' 
et  BB';  puis,  en  considérant  le  point  A  comme  l'origine  des 
arcs,  on  prendra  sur  BB'  une  distance  OQ=/7i,  et  par  le 
point  Q  on  tirera  la  corde  MM'  parallèle  au  diamètre  AA'.  Il 
est  clair  que  tous  les  arcs  positifs  et  négatifs  qui,  commençant 
au  point  A,  finiront  au  point  M  ou  au  point  M',  auront  leur 
sinus  égal  à  m,  et  qu'ils  seront  les  seuls  qui  jouiront  de  cette 
propriété.  La  question  est  donc  réduite  à  chercher  les  formules 
de  tous  ces  arcs. 
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Pour  y  parvenir  ^  je  désigne  par  a  le  plus  petit  de  tous  hs 
arcs  positifs  qui  ont  m  pour  sinus,  ainsi  AM=a,  et  alors 
l'arc  AM',  qui  en  est  le  supplément,  sera  représenté  par?: — a. 
Mais  on  obtiendra  évidemment  tous  les  arcs  qui  ont  leur 
extrémité  au  point  M,  en  ajoutant  à  Tare  AM  un  nombre  m- 
cfetermm^' de  circonférences  positives  ou  négatives  :  donc  tous 
ces  arcs  seront  compris  dans  la  formule  2^7? --j- a,  k  étant  un 
nombre  entier  quelconque ,  positif  ou  négatif.  On  verra  de 
même  que  Texpression  algébrique  de  tous  les  arcs  qui  finiront 
au  point  M' est 

2Air-f-7r— a=(2A--|-1)ic— a. 
Ainsi  les  deux  formules 

S^TT+a,     et     (2/--f-1)ir— a, 
résolvent  le  problème. 

Nous  avons  supposé  que  le  sinus  donné  m  était  positif; 
mais  s'il  est  négatif,  il  n'y  aura  de  changement  qu'en  ce  qu'au 
lieu  de  le  porter  de  O  en  Q  sur  OB ,  on  le  portera  de  O  en  Q' 
sur  OB',   et  on  retombera  ainsi  sur  les  mêmes  formules , 

Eourvu  que  l'on  désigne  toujours  par  a  le  plus  petit  de  tous 
(S  arcs  positifs  qui  ont  —  m  pour  sinus. 
15.  Si  l'on  observe  que  la  différence  de  deux  arcs  compris 
à  la  fois  dans  la  première  ou  dans  la  seconde  de  ces  formules 
est  un  nombre  pair  de  demi-circonférences ,  tandis  que  la 
somme  de  deux  arcs  qui  appartiennent  respectivement  à  l'une 
et  à  l'autre  est  au  contraire  un  multiple  impair  de  la  demi- 
circonférence,  on  en  conclura  ce  théorème  important  : 

Pour  que  deux  arcs  aient  le  même  sinus ,  il  faut  et  il  suffit 
que  leur  différence  soit  un  nombre  pair  de  demi-circonfé^ 
rences  y  ou  que  leur  somme  soit  un  nombre  impair  de  demi" 
circonférefices.  Ainsi  a  désignant  un  arc  quelconque  positif 
ou  négatif,  tous  les  arcs  qui  auront  le  même  sinus  que  lui  se- 
ront donnés  par  l'une  ou  par  l'autre  des  deux  formules 

2A-ir4-«     et     (2^4-1  >—«, 
de  sorte  qu'on  a 

sin(2A-7r-[-fl)=sina,     et     sin[(2^-|"^)^ — fl]=sina. 
Mais  on  peut  dans  ces  formules  changer  a  en  — a,  et  comme 
sin( — a)  =  —  sina  (12),  on  aura 
sin(2X:i7 — a);= — sina,    et   sin[(2A:-|-1)7r-4-<»]= — mxa. 
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Si  maintenant  on  groupe  ces  deux  formules  avec  les  prëcé« 
dentés,  il  viendra 

sin  (2A^±a)=d=sina  [1 1, 

sin  [(2A:+ 1  >±:a]==jz  sina  [2j, 

équations  dans  les  deux  membres  desquelles  il  faut  prendre 
en  même  temps  les  signes  supérieurs  ou  les  signes  inférieurs. 

16.  Occupons-nous  maintenant  de  la  détermination  des 
arcs  qui  ont  pour  cosinus  une  ligne  donnée  n.  Nous  prendrons 
sur  le  diamètre  AA'  une  partie  OP=/i;  par  le  point  P  nous 
mènerons  une  parallèle  au  diamètre  BB',  et  les  points  M  et 
M'",  où  elle  coupera  la  circonférence ,  seront  les  extrémités 
de  tous  les  arcs  qui,  commençant  au  point  Â ,  auront  n  pour 
cosinus.  Cherchons  donc  les  formules  de  tous  ces  arcs.  Si  AM 
est  représenté  par  a ,  AM'"  le  sera  par  2tc  —  a  ,  de  sorte 
qu'on  obtiendra  tous  les  arcs  qui  finissent  en  M  et  en  M'",  en 
ajoutant  un  nombre  quelconque  de  circonférences  positives 
ou  négatives  à  chacun  des  deux  arcs  a  et  2?? — a,  ce  qui  don- 
nera 

Zlciz-^a     et     2X-7r — a, 
ou,  en  groupant  ces  deux  formules, 

Cette  formule  convient  encore  au  cas  où  le  cosinus  donné 
serait  négatif. 

17.  On  voit  que  la  différence  de  deux  arcs  compris  dam 
Tune  ou  dans  l'autre  de  ces  formules,  et  que  la  somme  de  deux 
arcs  dont  Tun  appartient  à  la  première  et  l'autre  à  la  seconde, 
sont  égales  à  un  nombre  pair  de  demi-circonférences  :  de  là 
ce  théorème  : 

Pour  que  deux  arcs  aient  le  même  cosinus,  il  faut  et  il 
suffit  que  leur  somme  ou  leur  différence  soit  un  multiple 
pair  de  la  demi-circonférence.  Ainsi  a  désignant  un  arc  quel- 
conque positif  ou  négatif,  tous  les  arcs  qui  auront  le  même 
cosinus  que  lui  seront  donnés  par  la  formule 

2/ir±a, 
de  sorte  qu'on  a 

cos(2A^±a)  =  cosa  [3]. 

Si  à  un  arc  quelconque  on  ajoute  une  demi-circonférence , 
le  nouvel  arc  et  le  précédent  se  termineront  aux  extrémités 
d'un  même  diamètre ,  et  partant  leurs  cosinus  seront  égaux 
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et  dé  signes  contraires;  or,  par  cette  addition,  Tare  2Aird=a 
devient  (2A'-|-1)7rd=a;  donc  on  a 

cos[(2k-\-i)t:±a]= — cosa  [4]. 

18.  Les  formules  [2]  et  [4]  étant  vraies,  quelle  que  soit  la 
valeur  entière  positive  ou  négative  donnée  à  A:,  on  pourra  y 
faire  A*  =  0 ,  et  on  en  tirera  ainsi 

sin  (x — à)  =  sin  a ,     cos  (x — a)= — cosa. 

Mais  les  arcs  a  et  (ir  —  a)  sont  supplémentaires ,  et  a  repré- 
sente ici  un  arc  positif  ou  négatif  d'une  grandeur  quelconque; 
donc  le  théorème  que  nous  n'avions  établi  à  la  page  8  que 
pour  des  arcs  positifs  et  plus  petits  qu'une  demi-circonfé- 
rence se  trouve  avoir  maintenant  le  plus  grand  degré  de  gé- 
néralité. 

19.  Pour  retrouver  au  besoin  le  signe  que  doit  porter  le  se- 
cond membre  dans  les  formules  [i  ] ,  [2],  [3]  et  [4] ,  il  n'y  aura 
qu'à  faire  A'=0  dans  le  premier,  et  à  voir  à  quoi  il  se  réduit. 
Ainsi  en  supposant  ^"=0  dans  l'expression  sin[(2A:-[~''  V— ^]j 
il  vient  sin(7c±a);  mais  les  deux  arcs  a  et  (ir -[-«),  différant 
d'une  demi-circonférence,  se  terminent  aux  extrémités  d'un 
même  diamètre,  et  ont  par  conséquent  leurs  sinus  égaux  et 
de  signes  contraires  ;  ceux  des  arcs  (ir — a)  et  a  sont  égaux,  puis- 
que ces  arcs  sont  supplémentaires;  doncsin(7rdta)=Zf:sinfl, 
et  on  retrouve  par  conséquent  la  formule 

sin  [(2^ -j- 1  )7r  zh  a]  =  q=  sin  a . 

20.  Les  formules  [1],  [2],  [3]  et  [4]  nous  montrent  que  le 
calcul  du  sinus  ou  du  cosinus  dun  arc  quelconque  peut  tou" 
jours  se  ramener  à  celui  du  sinus  ou  du  cosinus  d'un  arc 
positif  moindre  qu'un  quadran;  car  tout  arc  peut  évidem- 
ment être  considéré  comme  un  multiple  de  la  demi-cir- 
conférence, augmenté  ou  diminué  d'un  arc  plus  petit  qu'un 
quadran;  de  sorte  qu'en  vertu  des  formules  citées,  son  sinus 
ou  son  cosinus  est  égal  à  plu^  ou  à  moins  le  sinus  ou  le  cosinus 
de  cet  arc  moindre  qu'un  quadran.  Veut-on,  par  exemple,  le 
sinus  de  1 422  degrés  :  on  divisera  1 422  par  1 80 ,  et  comme 
le  reste  1 62°  surpasse  90^  on  forcera  l'unité  sur  le  quotient  7, 
de  sorte  qu'on  aura  1 422'=  1 80^  8  —  1 8^  or  ^80^8  est 
un  multiple  pair  de  la  demi-circonférence;  donc  sin  1422' 
=  — sin18^ 
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21.  Nous  allons  maintenant  établir  les  relations  qui  lient 
entre  elles  les  diverses  lignes  trigonométriques  d'un  même  arc. 
Et  d^ abord  si  Ton  considère  le  triangle  rectangle  OMP,  dont 
les  deux  cotés  de  Tangle  droit  sont  le  sinus  et  le  cosinus  de 
Tare  quelconque  AM=a^  on  aura 

Ensuite  si  Ton  observe  que  les  deux  triangles  OMP  et  OTA 
sont  semblables,  on  aura  entre  leurs  côtés  homologues  la 
suite  de  rapports  égaux 

MP  :  AT  ::  op  :  OA  ::  OM  :  OT, 

ou  bien       sina  ;  tanga  :  ;  cosa  ;  R  :  ;  R  ;  séca. 
On  tire  de  la  proportion  formée  par  les  deux  premiers  rap- 
ports 

tanff«=R , 

et  de  celle  que  forment  les  deux  derniers 

séca  = . 

cosa 

Remarquons  que  ces  deux  formules  donnent  les  valeurs 
absolues  de  tanga  et  de  séca,  quels  que  soient  la  grandeur  et 
le  signe  de  Varca,  parce  que  dans  les  deux  triangles  rectan- 
gles OMP  et  OAT  les  angles  en  O  seront  toujours  égaux , 
puisque  les  trois  points  O,  P,  A  sont  constamment  en  ligne 
droite,  ainsi  que  les  points  O,  M,  T,  de  sorte  que  ces  trian- 
gles ne  cesseront  pas  d'être  équiangles. 

Nos  formules  seraient  encore  vraies ,  même  si  les  deux 
triangles  OPM  et  OAT  n'existaient  plus ,  ce  qui  arriverait  si 
l'arc  a  était  un  multiple  du  quadran  ;  car,  si  ce  multiple  est 
pair,  on  a 

sîna=0,     cosflî=±R,     tanga  =  0,     sécrt  =  dtR, 

et  si  a  est  un  multiple  impair  du  quadran ,  on  a 

sina  =  ±R,     cos«  =  0,     tang«  =  oo,     séca  =  oo*, 

et  ces  valeurs  vérifieront  encore  nos  formules. 

Il  n'y  a  donc  plus ,  pour  constater  leur  généralité ,  qu'à 

*  On  voit,  en  effet,  que  si  un  arc  se  termine  en  B  ou  en  B',  la  direc- 
tion de  la  sécante,  coïncidant  avec  celle  du  diamètre  BB',  est  alors  pa- 
rallèle à  la  tangente  TOT,  de  sorte  que  ces  deux  lignes  peuvent  être 
considérées  comme  se  rencontrant  à  une  distance  infinie. 
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examiner  si  les  signes  des  seconds  membres  s'accordent 
avec  ceux  des  premiers.  Or,  si  l'on  considère  la  formule 

tanga=:R ,  on  voit  que  quand  Tare  a  aura  son  extré- 
mité dans  le  premier  ou  dans  le  troisième  quadran ,  le  second 
membre  sera  positif  comme  le  premier,  et  que  tous  deux  seront 
négatifs ,  lorsque  Tare  a  se  terminera  dans  le  second  ou  dans  le 

quatrième  quadran  (1 1).  Ainsi  la  formule  tanga=R est 

vraie  dans  tous  les  cas.  On  en  dirait  autant  de  Téquation 

séca= . 

cosa 

22.  Si  on  applique  ces  deux  formules  à  Tare  f  ^ — a\  on 

trouvera  les  équations 

sm  I  -—  a\  ^ 

tang(|-a)=R  sécg-a)=  y 

qui  reviennent  à 

cota=R  -: — ,      coséca=-: — , 

smâ'  sma 

puisque  (|--*'a)  est  le  complément  de  a.  Ces  deux  dernières 

équations  ont  évidemment  le  même  degré  de  généralité  que 
ceiles^ont  on  les  a  déduites. 

23.  Si  dans  l'expression  de  tang  a  en  fonction  de  sin  a  et 
de  cos  a,  on  change  a  en  (^Trdba),  on  trouvera 

tang(A:7r±a)=R  .    ,,     .    ;; 

mais  si  k  est  pair,  le  second  membre  de  cette  équation  revient 

a  R- =zfctanga;  et  aR=i^ =:±tanga,  si  A:  est 

impair;  donc  enfin 

tang(^7:±a)=±tanga  [5]. 

On  verra  de  même  que 

cot(^7r±a)==±cota  [6], 

les  signes  se  correspondant  dans  les  deux  membres  de  cette 
équation  et  de  la  précédente. 

Ces  deux  formules  [5]  et  [6]  nous  apprennent  que/>oar  que 
deux  arcs  aient  la  même  tangente  ou  la  m^éme  cotangente , 
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il  faut  et  il  suffit  que  leur  différence  soit  un  multiple  queU 
conque  de  la  demi^circonférence ,  puisque  Texpression  géné- 
rale de  tous  les  arcs  qui  ont  la  même  tangente  ou  la  même 
Cûtangente  que  l'arc  a  est  /cT:-\-a. 

24.  Si  on  suppose  A  =  1 ,  et  qu'on  se  borne  aux  signes 
inférieurs,  il  viendra 

tang(ir — a)==— tanga,     cot(7:— •«)=— cota. 

Donc  les  tangentes  ou  les  cotangentes  de  deux  arcs  supplé- 
mentaires sont  égales  et  de  signes  contraires. 

Enfin,  on  pourra  faire  sur  les  formules  [5]  et  [6]  les 
mêmes  observations  que  nous  avons  faites  au  n^  20  sur  les 
formules  [1],  [2],  [3]  et  [4]. 

25.  Pour  voir  comment  varient  la  tangente,  la  sécante, 
la  cotangente  et  la  cosécante  d'un  arc  quand  cet  arc  varie, 
on  supposera  que  Tare  a  croisse  depuis  zéro  jusqu'à  l'infini 
dans  les  formules  des  n***  2i  et  22,  et  comme  les  variations 
correspondantes  de  sina  et  de  cosa  sont  connues  (13),  il 
sera  facile  de  suivre  la  marche  des  seconds  membres  de  ces 
équations  (on  fera  bien  de  vérifier  les  résultats  sur  la  figure). 
On  formera  ainsi  le  tableau  suivant  : 

0=09  tang/7=Ûy      $éc/7=-R        cota=oo,    coséca=oo . 

flang**<90'^,    tangaaug**,    sécûaug*»,      cota dimin*,  cosécadimin*. 
«=45^  tanga=R,     s€Cfl=Ry''2,  cotfl=R,     coséca  =  R^. 

fl=90*,  tang^3r==oo,    sécfl=oo,     cotfl  =  0,      coséca=:R. 

aaug^'^iSO*,  langûrdîmin*,  secadimin',  cot«aug*',     cosécaaug**. 
fl=i80®,  tangfl=0,      sécfl= — R,  cotfl  =  oo,    coséca  =  oo. 

éiaug**<î70*,  tanga aug^*,    sécaaug*^,     cotadimin*,  cosécadimin*. 
«=270*,  tanga=oo,   séca=oo,    cota  =  0,      coséca= — R. 

a  aug**<  360®,  tang a  dimin»,  séc a  dimin",   cota  aug*',     coséc  a aug'* . 
a=360*,  taDga=Oy     séca  =  R,      cota=oo,     coséc  a = 00  . 

26-  Si,  comme  on  le  suppose  ordinairement,  pour  plus 
de  simplicité,  les  arcs  que  l'on  considère  sont  décrits  avec 
un  rayon  égal  à  l'unité  linéaire,  les  formules  trouvées  aux 
n*  21  et  22*  deviendront  : 


sin"a-|-cos*a=4  [7]; 

anga=-^        [81;         séca= [91; 

^  cosa  •-  ■"  cosa  *-  •* 

cota=^^      [101;     coséca==-T— ;  [11]. 


sm  a       L     j  7  5m  a 
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27.  Mais  si  9  après  avoir  obtenu  une  formule  en  prenant 
l'unité  linéaire  pour  rayon ,  on  voulait  savoir  ce  qu'elle  au- 
rait été  dans  toute  autre  hypothèse,  on  observera  que  si  du 
sommet  d'un  angle  quelconque,  comme  centre,  on  décrit 
entre  ses  côtés  deux  arcs  MB  et  M'B',  ces  arcs  seront  du 
*'  '  même  nombre  de  degrés  et  que  leurs  lignes  trigonométriques 
seront  proportionnelles  à  leurs  rayons,  de  sorte  que  l'on 
aura,  par  exemple, 

MP  _  MT 

AM         AM'  • 
Or,  si  les  rayons  AM  et  AM',  sont  respectiveipent  égaux  à 
l'unité  et  à  r,  et  que  représentant  par  b  la  longueur  du 
sinus  MP,  on  appelle  a  le  nombre  de  degrés  des  arcs  MB  et 
M'B',  l'équation  précédente  deviendra 

«       sina 

d'où  l'on  voit  que  dans  l'équation  trouvée,  il  suffira  de  rem- 
placer i,  c'est-à-dire  sina  par ;  et  comme  on  en  dirait 

autant  des  autres  lignes  trigonométriques ,  on  voit  que  pour 
rétablir  le  rayon  dans  les  formules  trouvées  en  le  supposant 
égal  à  V unité  linéaire ,  //  faudra  y  remplacer  chaque  ligne 
trigpnométrique  par  son  rapport  au  rayon. 
Si  l'on  avait  trouvé,  par  exemple, 

^^      »     ^        4  —  tangfltangô' 
on  remplacerait  tang(a-|-&),  tanga  et  tangé  respectivement 
par     "g^^  '    f  ^  -^£f  et    "^'  ■,  et  il  viendrait  ainsi  : 

tang a  ^.  lang  h 
tang(û-f"^).  ^       •       - 


tang  a    tang  h  ' 

r      '      r 

d'où  l'on  tirerait  facilement 


o\      I     /        ^ — tant^r/tans'^ 
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CHAPITRE  II. 

DES  FONCrnORS  CIRGULAIBE8. 


28.  Les  cinq  équations  du  n**  26  ayant  lieu  entre  les  six 
lignes  trigonomëtriques  de  Tarc^,  on  pourra  toujours,  con- 
naissant Tune  de  ces  lignes ,  trouver  les  cinq  autres.  Pour  en 
donner  un  exemple,  nous  nous  proposerons  de  calculer  le 
sinus  et  le  cosinus  dHun  arc  dont  la  tangente  est  connue.  Il 
n'y  aura,  pour  cela,  qu'à  résoudre  les  équations 


sm«a+cos'a=1         [7];       tanga=^^       [8]. 

Pour  y  parvenir  de  la  manière  la  plus  simple,  nous  ajoute- 
rons 1  unité  aux  carrés  des  deux  membres  de  Téquation  [8] , 
ce  qui  donnera,  en  ayant  égard  à  l'équation  [7], 

^    I   -^       •  il    I    sin*a  1 

1 4-tang'a=1  A =-  =  — j-  ; 

•         °  •   cos'fl       ces' a 

et  on  déduit  facilement  de  cette  dernière 
cos"a=  V— î r-  f    d'où  cos  a  =  ± 


l+tang»fl'  y/l+tang»tf 

mais  l'équation  [8]  donne  sina=:tangei  cos  a  :     \  [12] 

donc  sma=±:-=== 

V  *  -|-tang*  a 

Dans  ces  deux  formules  les  signes  se  correspondent ,  c'est- 
à-dire  qu'il  faut  prendre  dans  toutes  deux  les  signes  supé- 
rieurs ou  les  signes  inférieurs  en  même  temps,  et  le  pro- 
blème admet  deux  solutions ,  si  l'arc  a  n'est  pas  donné. 
£n  effet,  ces  formules  exprimant  le  sinus  et  le  cosinus  de 
l'arc  a  en  fonction  de  la  quantité  tang  a,  doivent  nous  donner 
le  sinus  et  le  cosinus  de  chacun  des  arcs  dont  la  tangente  est 
égale  à  cette  grandeur;  mais  tous  les  arcs  qui  ont  la  même 
tangente  que  l'arc  a  sont  compris  (23)  dans  la  formule 

donc  nos  formules  déterminent  (1 5  et  1 7) 

sin(A:ir-[-â5)=:±sinfl5,     et     cos(A-ir-{-a)=±cosa; 
donc  elles  devaient  nous  donner  chacune  deux  valeurs  égales 
et  de  signes  contraires. 
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Mais  si  Tare  a  est  donné,  il  n'y  a  plus  qu'une  seule  solu- 
tion; et,  en  examinant  à  quel  quadran  il  appartient,  on  saura 
lequel  des  deux  signes  il  faut  prendre  devant  les  valeurs  de 
sin  a  et  de  cos  a. 

Eocemple.  Soit  tanga=s -=r;  on  aura 

costf=:±:Y>    sitta=q=^, 
de  sorte  que  les  deux  solutions  du  problème  sont 

/  v^â    .  1\    .  /  v/3     .  ,  i\ 

rcosa=ï^,  smû=— *^j  et  (cosa=: — 2^,  sina=-|--j. 

Si  Ton  ajoute  que  Tare  a  est  de  1 50^,  soti  sinus  sera  positif, 
et  son  cosinus  sera  négatif,  et  on  aura  en  conséquence 

cos150^=— ^,    sin450*=5. 

29.  Cherchons  actuellement  à  calculer  les  sinus  et  co^ 
sinus  de  la  somme  de  deux  arcs  en  fonction  des  sinus  et 
des  cosinus  de  ces  arcs. 

\^  Démowstkatïow.  Soient  CA  =  flf  et  CB=é  deux  arcs 
dont  la  somme  BCA==^-|-è  est  moindre  qu'un  quadran. 
J'abaisse  du  point  C  les  perpendiculaires  CPA'  et  CQB'sur  les 
rayons  OA  et  OB  :  CP  et  OP  seront  le  sinus  et  le  cosinus  de  a^ 
CQ  et  OQ  seront  le  sinus  et  le  cosinus  de  Tare  6;  de  plus,  les 
arcs  CA'  et  CB'  étant  les  doubles  de  CA  et  de  CB ,  l'arc  A'CB' 
sera  le  double  de  ACB,  de  sorte  que  le  sinus  de  ce  dernier 
sera  la  moitié  de  la  corde  A^B'(6)  ;  or,  si  Ton  joint  les  points 
A'  et  B'  avec  l'extrémité  D  du  diamètre  CD,  on  formera  lin 
quadrilatère  CA'DB',  dans  lequel  on  aura ,  en  vertu  du  théo- 
rème de  Ptolkmee  {dnns  tout  quadrilatère  inscriptible  le 
produit  des  diagonales  est  égal  a  la  somme  des  produits  des 
Côtés  opposés)^ 

CD.A'B'=CA'.DB'+CBf.DA^ 
d'oîi  )  en  divisant  par  4, 

ém{a'\'b)i=i^\tia  cosA  -{-sine  cos  «2  ; 
car        DB'=:20Q=2cos*  et  DA'=20P=  2  cosa. 

Pour  avoir  le  cosinus  de  l'arc  (ii4*  J),  je  tire  le  diamètre  A'E 
et  je  joins  ff£  :  cette  droite  sera  le  double  de  cos(a-|-^); 
car,  à  cause  du  triangle  rectangle  A'B'£,  on  a 

BfE=v/4— 4sin*(a-|-*)=  2co8(«-f  ô). 
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Je  tire  D£,  et  le  quadrilatère  inscrit  CDEB',  donne 

CD.B^E=DB'.CE— CF.DE, 
d*où ,  en  divisant  par  4, 

cos(a-|-è)=cosacosi — sina  sine. 

(La  figure  CâD£  est  un  rectangle.) 

2*  DÉMOirsTRATiON.  Soient  CA=:a  et  AB=i,  deux  arcs  Rg.  5. 
dont  je  suppose  la  somme  CB  moindre  qu'un  quadran ,  je 
joins  OA  et  je  tire  B£  perpendiculairement  à  cette  droite  ; 
puis  des  points  A  et  B  j'abaisse  sur  OC  les  perpendiculaires 
AD  et  BF  :  on  aura  évidemment 

AD=8ina,  OD=:cosfl,  BE=:sinA,  OE=:cosè, 
BF=sin(tf4.i),  OF=cos(a4-*). 

Cela  pose,  je  mène  par  le  point  E  les  droites  £G  et  £1  paral- 
lèlement à  AD  et  à  OC;  il  en  résulte 

sin(a+è)=EG-|-BI    et    cos(a+*)=OG~EI, 

de  sorte  qu'il  s'agit  de  calculer  ces  quatre  lignes  EG,  BI ,  OG 
et  £1  en  fonction  des  sinus  et  des  cosinus  des  arcs  aei  b.  Or^ 
les  triangles  semblables  OAD  et  OEG  donnent 

OD:OG::OA:  OE::  ad  :Eg, 

ou  cosalOG::   i  :cosi:;sinû:EG. 

On  tire  de  là 

OG=s:cos a  cos  b    et    £G=sin  a  cos  b. 

Les  triangles  OAD  et  BEI  étant  aussi  semblables  ;  puisque 
leurs  cotés  sont  pek'pendiculaires  chacun  à  chacun ,  on  aura 
pareillement 

OD:Bi::OA:  be  ::  ad:ei, 

ou  cosatBI::   1    :sinA:;sina:£I, 

d^oîi  BI=sin  b  cosa     et     EI=sin  asinb. 

En  remplaçant,  dans  les  valeurs  de  sin(a-j-A)  et  de 
cos(a-|-A),  EG,  BI,  OG  et  El  par  les  valeurs  que  nous  ve- 
nons de  trouver,  il  viendra 

sin(a-j-i)=:sin/z  cosA-|-sini  cosrt    [13], 
cos(a-^è)=cosa  cosb — sina  sinb    [14], 

Ces  formules  nous  apprennent  : 

1""  Que  k  sinus  de  la  somme  tle  deux  urcs  est  égal  à  la 
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somme  des  produits  que  Von  obtient  ^  en  multipliant  lesiruis 
de  chacun  a  eux  par  le  cosinus  de  Vautre; 

2®  Que  le  cosinus  de  la  somme  de  deux  arcs  est  égal  axt 
produit  des  cosinus  de  ces  arcs  diminué  du  produit  de  leurs 
sinus. 

30.  Pour  prouver  que  les  formules  [13]  et  [14]  sont  gé- 
nérales,  il  suffira  de  faire  voir  qu^ elles  sont  vraies  dans  les 
trois  cas  qui  suivent  : 

1  •^  Cas.  Les  arcs  a  ef  b  étant  tous  deux  positifs  et  moin- 
dres qu*un  quadran,  leur  somme  (a-[-b)  surpasse  90*. 

Soient  d  etU  les  compléments  respectifs  de  a  et  de  6,  leur 
somme  (af-j-^)  sera  le  supplément  de (a-|-i)  et,  par  consé- 
quent, sera  moindre  quun  quadran;  donc  on  aura  (page  8) 

sin(a-|-ô)=sin(rf-}-^)=sin£ï'cosi^-|-sin^cosa' 
= cosa  sin  b  -|-cos&  sin  a  ; 

cos  (a  ^- ô) = — •  cos  (af -|- i^^  =— •  cos  a' cos  A^-|-sîn  fiîf  sin  i^ 
= — sinasin6-|-cosacosé. 

Donc  les  formules  [1 3]  et  [14]  conviennent  au  cas  où  chacun 
des  arcs  positifs  a  et  6  étant  plus  petit  que  90^,  leur  somme 
surpasse  un  quadran.  Ainsi  elles  sont  ivraies  pour  toutes  les 
valeurs  positives  de  sl  et  de  h  moindres  que  90*. 

2"  Cas.  aeth  sont  deux  arcs  positifs  quelconques. 

Si  nous  prouvons  que  les  formules  [1 3]  et  [1 4]  étant  vraies 

Î)our  deux  arcs  positifs  quelconques ,  eues  le  seront  encore 
orsqu'on  augmentera  Tun  de  ces  arcs  de  90*,  on  devra  con- 
clure que  puisqu'elles  s'appliquent  à  deux  arcs  d  ^\,B  moin- 
dres qu'un  quadran  (1  "  cas),  elles  conviendront  de  même  aux 
arcs  a  et  é  formés  en  ajoutant  un  certain  nombre  de  quadrans 
aux  arcs  d  et  B. 

Supposons  donc  que  d  ^\.b  soient  deux  arcs  tels  que  l'on  ait 
sin  (a'-j-i)  =  sin  a'  cos  i-[-  sin  A  ces  rtf, 
cos(a'-[-ô)=cosa^cosi — sin^sin^  : 
je  pose  fl=90*-f-^>  ^^  ^  ^"^  résulte 

sin(a-f  i)=sin(90*  +fl'+A)=cos(a'+A), 
co<a  4- A)= cos  (90*  -f  d\b)  =— sin(a'-j-A)  ; 
on  aura  en  conséquence 

sin(a-4-A)=     cosafcosA— sina'sinA; 
cos(a-|-i)=— «sina^cosA— coso^sinô. 
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Mais ,  parce  que  a=90*-|-û',  sin  a=cos  d  et  cos  a= — sin  d  ; 
remplaçant  donc  cos  cl  par  sin  a  et  —  sin  d  par  cos  a,  il  vien- 
dra enfin 

8in(«-|-i)  =  sina  cosé-|-sinicosa, 
cos(a  -|-  è)  =  cosa  cosè  —  sin  a  sini. 

Les  formules  [13]  et  [14]  conviennent  donc  à  des  arcs 
positifs  quelconques. 

3*  Cas.  9l  et  h  sont  deux  arcs  quelconques  positifs  ou 
négatifs. 

On  pourra  toujours  trouver  deux  nombres  entiers  et  po'* 
^tifs  n  et  ri  assez  grands  pour  que  les  arcs  ^rvK-^-a  et 
2/1^7? -|-&  soient  positifs,  de  sorte  que  Ton  appliquera  les 
formules  [13]  et  [14]  aux  développements  du  sinus  et  du 
cosinus  de  la  somme  de  ces  deux  arcs;  d^un  autre  côté^  il 
est  évident  que  sin(2/2'7c-|-fl-j-2/2'7r-4-^)=sin(a-|-i)  et  que 
cos(2nir-|-a-4"2^'^+^)==cos  {a-\'b)  ;  donc  on  àiira 

+ sin  (Î/z'tc  -|-  ^)cos(2/ï''7c  -)-  «)  =  sin  a  cos  p  -|*  sin  6  cos  a , 

cos(«+*)=cosi(2/i7c4-a)+(2/î'ic+*)}=cos(2/?w  +  a)co5(2«'7r+^) 
— sin  (2/iic  -j"^)sii*(2^'w  -[-  h)  =cos  a  cos  h  —  sin  a  sin  à. 

31.  Les  formules  [13]  et  [14]  étant  ainsi  démontrées, 
quels  que  soient  les  grandeurs  et  les  signes  des  arcs  a  et  6 ,  on    ^ 
peut  y  changer  6  en  — »& ,  et  les  formules  résultantes 

sin  {a — 6^=sina  cos  A —  sine  cosa         [1 5], 
cos(a —  i)=cosa  cos&-|-sin£Z  sinô         [1 6J, 

auront  le  même  degré  de  généralité. 

Ces  deux  dernières  formules  serviront  à  calculer  le  sinus  et 
le  cosinus  de  la  différence  entre  deux  arcs  quelconques.  On 
aurait  pu  les  obtenir  par  une  construction  géométrique  ana-  p, 
logue  à  celle  qui  a  conduit  aux  formules  fi  3]  et  [1 4].  et'e. 

32.  Si  dans  ces  formules  [13]  et  [14]  on  suppose  rz  =  6, 
elles  deviendront 

sin2a=2sinacosa    [17];  cos  2a=cos*a— sin'a     [18], 

et  au  moyen  de  celles-ci ,  on  pourra  calculer  le  sinus  et  le  co- 
sinus du  double  dun  arc  en  fonction  du  sinus  et  du  cosinus 
de  cet  arc. 
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35.  Je  change,  dans  ces  dernières  formules,  a  en  ^  ^i  et  je 
combine  la  seconde  des  équations  résultantes 

sin  £2  =  2  sin|  cos|    [1 9] ,     cosa  =  cos' j  —  sin"|    [20] , 

avec  Téquation  1  =cos*|-[-sin*x  par  voie  d'addition  et  de 
soustraction  :  il  vient 

1+cosfl=2cos*^     [24],  1— cosa=2sin«|     [22], 

formules  au  moyen  desquelles  on  pourra  calculer  le  sinus  et 
le  cosinus  de  la  moitié  âun  arc  en  fonction  du  cosinus  ck 
sa  moitié. 

34.  Combinons  les  équations  [1 3]  et  [1 5]  successivement 
par  addition  et  par  soustraction ,  et  nous  trouverons 

sin(a-|-i)-}-sin(a— •è)=2sina  cosô     [23], 
sin(a-|-è) — sin(a— è)=28in6cosa     [24]. 

Ces  formules  nous  montrent  1^  que  la  somme  des  sinus  de 
deux  arcs  est  égale  au  double  produit  du  sinus  de  la  demi- 
somme  de  ces  arcs  par  le  cosinus  de  leur  demi-différence; 
car  a  est  la  demi-somme  des  arcs  (a4-é)  et  (a — à),  et  h 
est  leur  demi-différence  ;  2**  que  la  différence  des  sinus  de 
deux  arcs  est  égale  au  double  produit  du  sinus  de  la  demi" 
différence  de  ces  arcs  par  le  cosinus  de  leur  demi-somme. 

35.  En  opérant  sur  les  formules  [1 4]  et  [1 6]  comme  nous 
venons  de  le  faire  sur  [13]  et  sur  [15],  on  trouvera 

cos(a-|-è)-|-cos(a — é)=     2cosacos&      [25], 
cos(a-j-i) — cos(a — ô)=— '2sina  sini      [26]. 

Ces  formules,  que  Ton  fera  bien  de  traduire  en  langage  or- 
dinaire, donnent,  ainsi  que  les  formules  [23]  et  [24],  le 
moyen  de  transformer  en  un  produit  de  deux  facteurs  la 
somme  ou  la  différence  des  cosinus  ou  des  sinus  de  deux 
arcs,  et  par  conséquent  de  calculer  cette  somme  ou  cette 
différence  par  logarithmes. 

36.  Si  Ton  multiplie  membre  à  membre  les  équations 
[23]  et  [24],  on  obtiendra  Téquation  suivante  : 

sin'(rt-f-*) — sin"(a— è)=sin2a  sin2A       [27]  ; 
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car 

2sin^2cos^.2sm&cosez=:=2sinacosa.2sm6cos£=sin2a  811126. 
Ainsi  la  différence  des  carrés  des  sinus  de  deux  arcs  est 
égaie  au  produit  du  sinus  de  la  somme  de  ces  arcs  par  le 
sinus  de  leur  différence. 

On  tirera  de  même  des  équations  [25]  et  [26]  la  suivante: 
cos*(a-|-è)— cos'(a — è)=— sm2a  sin2é     [28]. 

Au  moyen  de  ces  formules  [27]  et  [28],  on  pourra  encore 
calculer  par  logarithmes  la  différence  des  carrés  des  sinus  ou 
des  cosinus  des  deux  arcs.  Si  ces  arcs  étaient,  par  exemple , 
de  120""  et  de  30%  on  aurait 

sitf  h  20^— sin»30*=  sin  1 50%in  90"  =  sin30*^=  |. 
37.  Si  Ton  divise  membre  à  membre  les  équations 

sin(a-j-6)  -|-8in(^--^è)55s2  sin  a  ços6        [23], 
sin(a-|-è) --^sin {a — 6)=2  sin  b  cosa        [24], 
il  viendra 

ûïk{a^b) — sin(«— ^)       àn^bco^a  ^  ' 

ou ,  parce  que  cotè=        ,  ,  en  vertu  des  formules  [8]  et  [1 0], 

sin(g-f  6)4-sin(g— ^)__  Uhga  r^gi 

sin(a-j-ô) — sin(a — b)       "tangï  1-     -l' 

Ainsi  la  somme  des  sinus  de  deux  arcs  est  à  leur  diffé^ 
rence  comme  la  tangente  de  la  demi-somme  de  ces  arcs  est 
à  la  tangente  de  leur  demi-différence;  car  a  est  la  demi- 
somme  et  b  la  demi-différence  des  arcs  (a-^-b)  et  {a — b). 

On  peut  donner  de  ce  théorème  une  démonstration  géo- 
métrique qui  est  remarquable  par  sa  simplicité,  mais  aussi 
qui  est  bien  moins  générale  que  la  précédente.  Soient  CA=fl,  Pig.  7. 
CB=6  les  deux  arcs  que  Ton  considère;  si  par  les  points  A 
et  B  nous  menons  une  perpendiculaire  AA'  et  une  parallèle 
BDË  au  diamètre  OC,  il  est  clair  que  Tare  BA'est  la  somme 
des  arcs  a  et  i,  que  BA  est  leur  différence ,  et  que 

DA'=sina-^siné,  DA=sina-— sinô. 

Or,  si  l'on  joint  EA  et  EA',  les  angles  A'EB  et  AEB  auront 

respectivement  pour  mesures    ^^     et   ^"7  .  Il  faut  dpnc 
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construire  les  tangentes  de  ces  angles.  Pour  cela,  je  décris  du 
point  E,  comme  centre  et  avec  le  rayon  du  cercle  donné,  un 
.arc  de  circonférence  FGF  :  l'angle  A'EB  aura  GF  pour  me- 
sure,  et  celle   de  AEB   sera   GF;   donc  GF=  ^'t'  .,  et 

GF=^^^^.  Si  donc  on  mène  la  tangente  KK'  au  point  G, 

on  aura  GK'=tang-^^Y"^^  GK=tang-î!^^.  Mais  la  droite 

EB  partage  ÂA'  et  sa  parallèle  KK'  en  parties  proportion- 
nelles; donc 

DA'       GK'  ,.         sina+sin6        '^i^^+^^ 

tang-(a— ^) 
38.  Si  on  divise  les  deux  membres  de  Téquation 

sina=2sin|cos|  [\9] 

respectivement  par  les  deux  membres  de  Téquation 

i-[-cosa=2cos*|    [21],     ou     1 — cosa=2sin*|      [22], 

on  trouvera    - 

û     fo/vT  sina  ^a 


-— =tang-     130],  -; =cot-         [3ih 

et,  en  divisant  les  équations  [22]  et  [21]  membre  à  membre, 
il  viendra 

T^=>^1  m,  -l'oi.  ,..^|=±y^  [33]. 

Au  moyen  de  cette  formule ,  on  pourra  calculer  la  tangente 
de  la  moitié  dUin  arc  dont  on  connaîtra  le  cosinus ,  et  si 
cet  arc  n'est  pas  donné ,  le  problème  aura  deux  solutions , 
comme  il  était  facile  de  le  prévoir.  En  effet,  la  formule  de- 
mandée devant  exprimer  la  tangente  de  la  moitié  de  Tare  a 
en  fonction  de  la  quantité  cosa,  donnera  la  tangente  de  la 
moitié  de  tous  les  arcs  qui  ont  pour  cosinus  la  grandeur  don- 
née cosa  ;  mais  tous  ces  arcs  sont  compris  dans  la  formule 
(2^77 ±£z)  ;  donc  la  formule  cherchée  déterminera  (23) 


tangUirit0  =±tang|; 
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donc  elle  doit  donner  deux  valeurs  égales  et  de  signes  con- 
traires. 

Mais  si  Tare  a  est  donné,  la  tangente  de  sa  moitié  ne 
pourra  avoir  qu  une  valeur,  et  la  considération  du  quadran 

dans  lequel  se  trouvera  l'extrémité  de  Tare  ^,  indiquera  s'il 

faut  prendre  dans  la  formule  [33]  le  signe  supérieur  ou  le 
signe  inférieur. 

59.  Problème.  Étant  donné  le  cosinus  âun  arc^  trou^ 
i*er  le  sinus  et  le  cosinus  de  sa  moitié. 

Les  formules 

sin  I  =±  1  V2(1— cosa)  [34], 

cos|=it|  V2(1+cos^)  [35], 

qui  résolvent  ce  problème ,  résultent  immédiatement  des  équa- 
tions [21]  et  [22].  Elles  nous  indiquent  que,  si  Tare  a  n'est 
pas  donné ,  la  question  a  deux  solutions.  On  devra  répéter  ici 
la  discussion  du  n^  38. 

Ces  formules  conduisent  à  la  construction  géométrique  que 
Ton  emploie  pour  partager  un  arc  en  deux  parties  égales. 
Rétablissons,  en  effet,  le  rayon  (27)  dans  la  formule  [34], 
p^r  exemple,  ce  qui  donnera 

sin  ^  =±  5  v/2R(R — cos  a) , 

et  supposons  que  Tare  à  partager  soit  AA'B  :  son  cosinus  est  Fig.  8« 
— -OP,  de  sorte  que  la  formule  deviendra 

sin|=±iv/ÂI^ÏP. 

Mais  v^AA'.AP  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  AA' 

a       1 
et  AP;  donc  sin^  =  ^  AB;  si  donc  on  abaisse  de  O  une  per- 

pendiculaire  KOK'  sur  AB,  on  aura  sin-=AI;  or,  AI  est 

le  sinus  commun  des  arcs  AK  et  AK',  et  comme  la  moitié  de 
AA^B  doit  avoir  son  sinus  positif,  il  s'ensuit  que  cette  moitié 
est  AK. 

40.  Problème.  Étant  donné  le  sinus  d! un  arc  y  trousser 
le  sinus  et  le  cosinus  de  sa  moitié. 
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On  sait  que  cos<2=± \J\  — sin"â;  donc,  en  substituant 
cette  valeur  dans  les  formules  [34]  et  [35],  on  aura  les  équa- 
tions 

sin|=d=iv/2(1if:Vl— sitfaj 

et  cos^=±|\/2(i±v^1-.sin»aj, 

qui  seront  la  réponse  à  la  question.  Toutefois  on  peut  les 
simplifier  en  leur  appliquant  la  formule 


v/ï±;i=V^M:v^±y/Azi^ 


-B 


qui  sert  à  calculer,  au  moyen  de  deux  racines  carrées  sépa- 
rées, la  racine  carrée  d'une  quantité  qui  est  en  partie  ration- 
nelle et  en  partie  irrationnelle  du  second  degré  {Alg.,  227). 
On  posera  doncA=2,  B=4  (1— 'sirfa),  ce  qui  donnera 
A" — B=4  sin*a,  et  par  suite 

sin|=±:^(v^1+^ina3p:Vl— 8in«)> 

cos|  =:±  j  (v^l  -|-sina  it  v'i-— sina). 

On  parvient  directement  à  ces  formules  et  d'une  manière 
plus  simple,  ainsi  qu'il  suit  : 

On  a  entre  les  deux  inconnues  sin~,  cos^  et  la  quantité 

donnée  sin  a,  les  deux  équations 

sma=2sm2C0S3,  1  =:sm'^-j-cos'-. 

Si  l'on  combine  ces  deux  équations  par  voie  d'addition ,  le 
second  membre  de  l'équation  résultante  sera  le  carré  de 

(sin|  -|-  cos|  j,  de  sorte  qu'en  extrayant  la  racine  carrée  du 

premier,  on  aura 

±  \/1-[-sina  =sin  |  -f"^^^  1' 


On  connaît  donc  la  somme  zb  yT^-sma  des  deux  incon- 

1 
nues  et  leur  produit  ~  sin  a;  donc  elles  sont  racines  de  la 
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double  équation  du  second  degro 

a^zf.  V^1-|-sina  .^-|- j  8ina==:0        [«]; 

or,  on  en  tire  

±\^l-f-sin^±V/l — sina 
^ j  , 

et  de  ces  quatre  valeurs  chacune  appartient  également  à 
sin^  et  à  cos?;  car  il  n'y  a  pas  de  raison  pour  regarder  Tune 

d*elles  comme  la  valeur  de  sin  -  plutôt  que  celle  de  cos^^  à  cause 

de  la  symétrie  des  équations  proposées  :  seulement  il  faudra 
grouper  ces  valeurs  de  manière  que  le  premier  radical  ait  les 
mêmes  signes  dans  les  valeurs  de  ces  inconnues ,  et  que  le 
second  y  ait  des  signes  contraires ,  puisque  chaque  groupe 
doit  représenter  les  deux,  racines  de  Tune  ou  de  l'autre  des 
équations  [a].  On  aura  donc 

•    a       ^  t/1  4-  sin  fl  dt  v^l  —  sma] 

^  , ?      , y         [361: 

a       zh  vl  +  sin  fl  ir:  i/i — sin  ai  '•     "* 

cos5=;— s^^^3: — 2=^="^^ ; 

formules  dans  lesquelles  les  signes  du  même  radical  se  cor« 
respondent. 

Le  problème  a,  comme  on  voit,  quatre  solutions,  et  c'est 
ce  qu'on  pouvait  prévoir.  En  effet,  la  première  des  formules 

cherchées,  par  exemple,  devant  exprimer  la  valeur  de  sin^  en 

fonction  de  sin  a,  déterminera  le  sinus  de  la  moitié  de  chacun 
des  arcs  qui  ont  pour  sinus  la  grandeur  donnée  sin  a  ;  or, 
tous  ces  arcs  sont  compris  dans  les  formules 
2Air+a,     et     (2iî-+1)7r— a, 
donc  cette  formule  fera  connaître  les  valeurs  de 

sinrAic-}-|j=±sin|,  et  de  sin  f Air 4-5 — ^)^==^^^^^1» 

ainsi  elle  aura  quatre  valeurs,  savoir,  isin^  et  itcos^, 

égales  deux  à  deux  et  de  signes  contraires. 

Si  l'arc  a  est  donné ,  on  sent  qu'une  seule  des  valeurs  com- 
prises dans  chacune  des  deux  formules  [36]  pourra  convenir 
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au  sinus  ou  au  cosinus  de  Tare  |;  mais  comment  la  distin- 
guer? On  verra  facilement  si  Tare  ^  doit  avoir  son  sinus  positif 

ou  négatif,  en  le  transformant  en  un  multiple  de  la  demi-cir- 
conférence,  augmenté  ou  diminué  d^un  arc  moindre  que 
90^  (20);  supposons,  par  exemple,  que  ce  sinus  doive  être 
positif,  alors  on  rejettera  les  deux  valeurs  négatives,  et 
comme  des  deux  autres  valeurs  Tune  doit  être  le  sinus  de 

-  et  l'autre  zbcos 5,  il  ne  s'agira,  pour  lever  la  difficulté, 

que  d'examiner  laquelle  de  ces  deux  lignes  a  la  plus  grande 
valeur  absolue,  ce  qui  sera  facile,  puisque  nous  avons  déter- 
miné un  arc  moindre  que  90**,  dont  le  sinus  et  le  cosinus  sont 

égaux  en  valeur  absolue  au  sinus  et  au  cosinus  de  l'arc  ^{i-S 

et  16),  et  que  dans  le  premier  quadran  le  sinus  d'un  arc 
moindre  que  45^  est  plus  petit  que  son  cosinus ,  tandis  que 
c'est  le  contraire  si  cet  arc  est  plus  grand  que  45®.  Si ,  par 

exemple,  on  nous  dit  que  le  sinus  de  1650®  est  égal  à  ^,  et 

qu'on  demande  le  sinus  de  825®,  on  verra  d'abord  que  825® 
valent  cinq  demi-circonférences  — 75®,  et  qu'ainsi  le  sinus  de 
825^  est  positif  et  égal  à  celui  de  75®  ;  or,  cet  arc  étant  plus 
grand  que  45®,  son  sinus  est  plus  grand  que  son  cosinus  ; 
donc 

sin825-=      |(V/|+V1)» 
et  cos825»=~i(^-y^). 

41 .  Problème.  Étant  donné  le  sinus  et  un  arCy  calculer 
le  sinus  du  tiers  de  cet  arc . 

On  résoudra  ce  problème  en  cherchant  une  relation  entre 
le  sinus  d'un  arc  et  celui  du  tiers  de  cet  arc.  Faisons  donc 
è= 2<ï,  dans  la  formule  [1 3] ,  et  il  viendra 

sin3a=sina  cos2a-[-sin2a  cosa; 

mais    sin2a=2sinacosa     et     cos2a=:1 — 2sin*/7; 

donc  sin3a=sina — 2sin'a-|-2sina  cos'a. 
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OU  en  remplaçant  cos*a  par  (1  — sin*a) ,  et  réduisant 

sin3a=3sina— 4sin'a  [3'^]» 

formule  qui  donne  le  sinus  du  triple  d'un  arc  en  fonction 
du  sinus  de  cet  arc. 

Changeons  a  en  ^,  cette  formule  deviendra^  après  avoir 
transposé  et  divisé  tous  ses  termes  par  4 , 

sin»^— |sin|+isina=0  [38], 

ou,  en  remplaçant  ^  pour  abréger,  sin~  par  .r,  et  sina  par  bj 

Ainsi,  en  résolvant  cette  équation,  on  obtiendra  trois  valeurs 

pour  l'inconnue  sin-,  de  sorte  que  la  question  a  trois  solutions, 

si  les  trois  racines  sont  réelles. 

Pour  nous  en  rendre  compte ,  nous  répéterons  ici  les  rai- 
sonnements des  n**  58  et  40,  et  nous  verrons  que  cette  équa- 
tion doit  avoir  pour  racines  les  sinus  de  tous  les  arcs  compris 
dans  les  formules 

"T"!   3      ^^  3  3* 

Or,  le  nombre  entier  k  est  de  la  forme  (3/i-^Â^) ,  n  étant  un 

nombre  positif  ou  négatif,  et  U  un  nombre  entier  positif 

moindre  que  3  ;  on  a  donc 

.     /2Xtc  ,   a\         .     /^         I   2X'it  ,   a\         .     /2^'it  .   a\ 
^"^  ("r+3)  ='^^  (2niu-|.— +3J  =sm  (—+3)^ 

Ainsi,  en  faisant  successivement ^^=0,  =1,  =2,  on  verra, 
que  les  sinus  de  tous  les  arcs  déterminés  par  Téquation  [39], 
reviennent  à  ceux  des  six  arcs 
a 

ic       a 
3       3* 
Or^  nous  savons  que  deux  arcs  ont  le  même  sinus  lorsque  leur 


2ir   ,   a 

T"r3' 

4it   1   a 
T"T"3' 

a 

Stt       a 

w— 3, 

■3"~"3- 
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somme  fait  un  multiple  impair  de  la  demi  -  circonférence  ; 

donclesarcsf  et  (r-|),   (Ç+0  et  g-f),   (Ç+0 

et  (-= |j  ont  leurs  sinus  égaux,  de  sorte  que  Tëquation  [39] 

a  pour  racines  les  sinus  des  trois  arcs  -,  "t+ô »  Y"i"3»  ^^^^ 
ses  trois  racines  sont  réelles  et  généralement  inégales^. 

Si  Ton  veut  déterminer  trigonométriquement  ^els  sont  les 
signes  des  racines  de  l'équation  [39],  on  distinguera  deux  cas, 
selon  que  b  sera  >  0  ou  <[  0. 

1  "*  Si  &>-  0,  le  plus  petit  de  tous  les  arcs  positifs  qui  auront 

A  pour  sinus  sera  ^ô,  de  sorte  que,  a  représentant  ce  plus 
petit  arc,  on  aura 

ainsi  Téquation  aura  deux  racines  positives  et  une  négative. 
On  voit  d'ailleurs  que  sin-  étant  égal  à  ^(6)sin|<^  et  que 

2"  Si  i<;0,  a  sera  >"ïr  et  <[  y>  ^^  ^^^^  qu'on  aura 


*  Et,  en  effet,  la  condition  4/?*4-2  V<0  est  satisfaite  {Jig.,  482);  cai* 
elle  revient  ici  à  ^'  —  1  <0 ;  ce  qui  est  vrai,  puisque  ^  est  un  sinus. 
On  peut  dire  elacore  :  si  ^>0,  x=0  donnera  un  résultat  positif  et 

±=:-  donnera  — r^-— <C^  5  ^^^^  l'équation  a  deux  racines  positives 

l'une  plus  petite  et  l'autre  plus  grande  que-;  et  comme  elle  en  a  une 

z 

ilégarîve,  il  s'ensuit  que  ses  trois  i^icines  sont  réelles.  On  verrait  de 
même  que  si  b<^0,  l'équation  a  deux  racines  réelles  négatives ,  Tune 

plus  petite  que  -  et  l'autre  plus  grande.  H  suffira,  pour  cela,  de  changer 

Jc  en  -^x  dans  l'équaiion  (39]. 
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Ainsi  le  sinus  du  prenoder  de  nos  trois  arcs  est  positif  et  ceux  des 
deux  autres  sont  négatifs,  de  sorte  que  l'équation  [39]  a  alors 

une  racine  positive  et  deux  négatives.  Comme  sin~  et  sin-^ 

soût  ^aux  en  valeur  absolue  à  sin^,  on  voit  que,  dans  le  cas 
de  A<^0,  les  deux  racines  négatives  sont  l'une  plus  petite  et 
l'autre  plus  grande  que  ^. 

Si  Tare  a  n'est  pas  donné,  il  n*y  aura  pas  de  raison  pour 
prendre  l'une  des  racines  de  l'équation  [39]  plutôt  qu'une 
autre  pour  réponse  à  la  question,  et  le  problème  aura  trois 
solutions.     « 

Si  Tare  a  est  donné ,  il  s'agit  de  reconnaître  parmi  les  trois 

racines  de  l'équation  [39]  celle  qui  est  le  sinus  de  ^.  Pour  cela, 

on  ramènera  Tare  -r  au  premier  quadran(20),  et  on  trouvera 

ainsi  que  sin  |  est  égal  à  ±sin  a,  a  étant  <90**.  Si  è>0  et 

que  sin  ^  =— sin  a,  il  faudra  prendre  pour  la  valeur  de  sin  - 

la  racine  négative  de  l'équation  [39];  mais  si  sin-=-|-sina, 
alors  la  valeur  cherchée  sera  l'une  des  deux  racines  positives. 
On  ramènera  pareillement  les  arcs  -^+|  c<^  T"l"5  ^^  P**^ 
mier  quadran ,  et  si  l'on  trouve ,  par  exemple ,  que 
«in(y-j-|j=-[-sinp,  p  étant  <90%  on  prendra  pour  la 

valeur  cherchée  la  plus  petite  ou  la  plus  grande  des  deux 
racines  positives,  selon  que  a  sera  <  ou  >  p.  On  agirait  de 
même  si  b  était  négatif. 

Supposons,  par  exemple,  que  a= 1635®;  on  verra  facile- 
ment que  sina=sin(9TC-|"^^*')'^^»  ^^  qu'ainsi  l'équation 
[39]  a  une  racine  positive  et  deux  racines  négatives.  On  trou- 
vera ensuite  que sin|=— «sin  5%  sin  L^-i^^-zzz.  —  sin 60% 

4635° 
€t  qu^en  conséquence  la  valeur  de  sîn  — « —  est  la  plus  petite 

des  deux  racines  négatives. 
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l*'ig«  9.  Si  ABC  est  Tare  donné  a ,  et  qu'on  veuille  le  diviser  en 
trois  parties  égales,  on  n'aura  qu'à  mener  à  AA'  une  parallèle 
qui  en  soit  éloignée  d'une  quantité  égale  à  la  plus  grande  des 
deux  racines  positives  de  l'équation  [39] ,  et  la  portion  AM  de 
ABC  comprise  entre  cette  parallèle  et  le  point  A  sera  le  tiers 
de  cet  arc- 

42.  Les  trois  racines  de  l'équation  [39]  jouissent  de  cette 
propriété  remarquable,  que  leur  somme  algébrique  est  nulle  ^. 
Il  est  facile  de  le  vérifier  en  observant  que 

'•"  (¥  +  §)  +  "°(T+l)=2sm(^+|)co8j 

et  qu'ainsi     sin  |  +  sin  (^  +0  +sin  (~+  0  =  0. 

On  peut  aussi  le  démontrer  par  des  considérations  géomé- 
triques. 

En  effet,   les  extrémités  M,   lif,   M'^,   des  trois   arcs 

AM=  j,  AWP = -^  -j- 1,  AM ' =^  -[- 1,  déterminent  les  som- 
mets d'un  triangle  équilatéral  ;  si  donc  on  joint  le  sommet  M'^ 
au  milieu  N  de  MM?,  on  aura  OM"==20N;  doncM"P,  sinus 
de  l'arc  AA'M^',  est  double  de  la  perpendiculaire  NQ,  menée 
du  point  N  sur  le  diamètre  AA';  mais  celle-ci  est  la  demi- 
somme  des  sinus  des  arcs  AM  et  AM  ;  donc  la  proposition 
est  démontrée. 

43.  Nous  avons  dit  que  les  trois  racines  de  l'équation  [39] 
sont  généralement  inégales.  Examinons  quelle  hypothèse  on 
doit  faire  sur  sina^  pour  que  cette  équation  ait  deux  ra- 
cines égales.  Pour  qu'il  en  soit  ainsi,  il  faut  que  les  sinus  de 

deux  des  trois  arcs  |,  v"!"!'  T"l~f  soient  égaux,  et  qu'en 

conséquence  la  différence  de'  deux  de  ces  arcs  soit  un  mul- 
tiple pair  de  la  demi-circonférence,  ou  que  leur  somme  en 
soit  un  multiple  impair.  Or,  les  trois  arcs  dont  il  s'agit  ne 
peuvent  satisfaire  à  la  première  de  ces  conditions  :  pour  qu'ils 


^  On  sait^  en  effet»  que  quand  une  équation  manque  de  son  second 
terme,  la  somme  de  ses  racines  est  nulle  {Mg,,  4S7). 


FONCTIONS  CIBGULAIBES.  83 

Vérifient  la  seconde ,  il  faut  que  Ton  ait 

Ç+Ç=(2A:+1>,    d'où  a=(6A+1)|; 

ou  encore  Y -["y  ==(2^+^)  ^>    ^^^  a=(6A' — 3)|. 

Or,  tout  nombre  impair  est  de  la  forme  (G^-j-l),  (&k — 1) 
ou  (6k — 3)  ;  car,  si  on  le  divise  par  6 ,  on  ne  peut  avoir  pour 
reste  que  1  ,  3  ou  5.  Donc,  pour  que  l'équation  [39j  ait 
deux  racines  égales,  il  faut  et  il  suffit  que  Tare  a  soit  un 
multiple  impair  du  quadran,  ou,  en  d'autres  termes,  que 
sin  a=dz1  *. 

44-  Problème.  Étant  donne  le  cosinus  d!un  arc^  cal-' 
culer  le  cosinus  du  tiers  de  cet  arc. 

En  raisonnant  comme  au  n^  41 ,  on  trouvera  d'abord 

cos  3a=4  cos'  a — 3  cos  a  [-40], 

puis  ^^^3 — I^^^ïï  —  jcosa=0         L^lj- 

La  discussion  de  cette  formule  sera  tout  à  fait  la  même  que 
celle  de  l'équation  [38]. 

45.  Il  sera  facile ,  en  imitant  la  marche  que  nous  avons 

suivie  au  n®  41  ,  d'exprimer  sin^,  cos^,  sin^,  cos=,.— 

en  fonction  de  sin  a  ou  de  cos  a.  Mais  on  peut  obtenir  une 

équation  qui  donne  généralem.ent  la  valeur  de  sin  —  ou  de 

cos—  en  fonction  de  sin  a  ou  de  cos  a.  Le  moyen  de  parve- 
nir à  cette  équation  se  déduit  d'un  théorème  très-important 
dû  au  géomètre  français  Moivre,  dont  il  a  reçu  le  nom. 

3  1 

*  En  effet,  l'équation  [39]  devient  ainsi  a? — -xit:-  =  0.  Or,  on  re- 

4  4 

connaît  immédiatement  qu'elle  a  pour  racine  q=  1  ;  donc  son  premier 
membre  est  divisible  par  (xdzl).  Le  quotient  de  cette  division  est 

Jc^npjr-j-T^l'^^â)  •  -Ainsi,  outre  la  racine  qil,  elle  en  a  encore 
deux  autres  qui  sont  égales  à  ih  -. 
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Nous  allons  d'abord  faire  connaître  et  Ténonoë  et  la  dëmoa»* 
tratîon  de  ce  théorème. 

*46.  Soient  les  deux  expressions 

cosa *4*  V — ^  *i°^    ^t    ^*^ 4"  ^ — ^  s'^^  • 
multiplions-les  entre  elles  ^  et  nous  trouverons 

(cosacosé — sinasinA)-|-^ — 1  (cosasiné-f-sinâscos^). 
Donc  y  en  vertu  des  formules  [13]  et  [14]^ 

(cosa-|-  ^- — 1  sina)  (cosA  -|-  \/— 4  sin^) 
=9Cos(a-|-i)-|-V'^ — 1  sin(a-|-ô). 

Ainsi  le  produit  de  deux  facteurs  de  la  forme(cosa^v -^«1  aîna) 
est  de  même  forme  que  chacun  de  ces  facteurs  ^  et  s'obtient  en 
remplaçant  dans  l'un  d'eux  l'arc  qui  y  entre  par  la  somme  des 
deux  arcs  que  l'on  considère.  Il  suit  de  là  que  le  produit  des 
trois  facteurs  (cosa-[-V — 1  sina),  (cosé-|-  ^-—1  sin  è)  et 
(cosc-j- V — 1  sine)  sera  • 

cos(a-|-i-j-c)-[- /— ï^sin(a-}-6-|-c), 
et  ainsi  de  suite.  Par  conséquent ,  si  on  veut  élever  le  binôme 
(cosa-[-  v' — ^  sin  a)  à  la  puissance  m,  ce  qui  revient  à  faire 
le  produit  de  m  facteurs  égaux  à  ce  binôme,  il  suffira  d'y  rem- 
placer a  par  ma^  ce  qui  donnera 

(cos  a  -|-  V — 1  sin  a)"* = cos  ma  -{-  \/ — 1  sinma  [42]. 

Telle  est  la  formule  connue  sous  le  nom  de  théorème  de  Moi^ 
çre.  La  démonstration  que  nous  venons  d'en  donner  suppose 
que  m  est  un  nombre  entier  et  positif;  mais ,  comme  nous 
n'aurons  besoin  de  cette  formule  que  dans  ce  seul  cas ,  nous 
nous  dispenserons  de  faire  voir  comment  on  parvient  à  en 
prouver  la  généralité  {Alg.^  661). 

*47 .  Si  on  développe  le  premier  membre  de  l'équation  [42], 
par  la  formule  du  binôme  de  Newton,  et  que  l'on  mette  sj — 1 
en  facteur  commun  des  quantités  qu'il  multiplie,  on  trouvera 
une  équation  de  la  forme 

cos/7ia+V^ — ^  8ini7ia=A+BV — Ij 
or,  cette  équation  se  partage  dans  les  deux  suivantes 
cos/na=:A     et    sinmâE=:6; 


M; 


m 
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car,  comme  on  en  tire 

(cosma — A)  =  — s/ — 1  (sinma — B), 

on  voit  que  si  connut  n'ëtait  pas  ëgal  à  A,  la  différence  de 
deux  quantités  réelles  serait  imaginaire.  Si  Ton  substitue  à  A 
et  à  B  les  quantités  qu'elles  représentent,  il  viendra  enfin  * 

cosma  ==  cos'^a-    *     a  ^     cos^^^a  swra 

,  m(m — i)(m — 2)  (m — 3)       -,i     .   4 
-| — ^ 1  a  3i   ^cos"^asm*a— etc. 

sm  ma=:m  cos^'^a  sm  a— -^ — j-^k -cos^^^a  sm'a  i 

Remarquons  que  l'expression  de  cosma  ne  renfermant  que 
des  puissances  paires  de  sina,  on  pourra  en  éliminer  cette 
quantité  au  moyen  de  la  relation  sin*a-|-cos'â=1y  et  on 
aura  ainsi  la  valeur  de  cosma  en  fonction  rationnelle  de  cos  a. 
Mais  on  ne  pourra  pas  éliminer  cos  a  de  la  formule  [44]  sans 
y  introduire  des  radicaux ,  à  moins  que  m  ne  soit  un  nombre 
impair.  Si  m  est  pair,  comme  la  formule  [43]  ne  renfermera 
que  des  puissances  paires  de  cos  a,  on  pourra  remplacer  cos'a 
par  1  — sin*a,  et  cosma  se  trouvera  exprimé  en  fonction  ra- 
tionnelle  desina. 

Si  dans  les  équations  [43]  et  [44] ,  on  remplace  a  par  - , 

on  aura  des  équations  du  degré  m  au  moyen  desquelles  on 

pourra  calculer  cos-  et  sin-.  Si  m  est  un  nombre  pair,  on 

déduira  de  la  première  de  ces  deux  équations  les  valeurs  de 

sin-  et  de  cos  -  en  fonction  de  cosa.  11  est  bon  toutefois  de  re- 
m  m 

marquer  que  Ton  pourra  se  borner  au  cas  de  m  impair;  car, 
pour  trouver,  par  exemple,  le  sinus  de  Tarc^-,  on  peut  com- 
mencer par  calculer  sin-  au  moyen  de  sina  (40),  et  cbercher 
ensuite  sin^  en  fonction  de  sin-,  à  Taide  de  la  formule  [44]. 

*  ITonbliont  pas  que  (v/=T)**  =  +  i,  (yCIïyH-t—^^ZIÎ, 
{^/Utf^^^i  et  que  (v/=rr+*=-^  {Jig.,  285). 
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48.  En  groupant  les  formules  [13]  et  [45],  [14]  et  [16], 

on  trouve 

s\n(azt:b)=sina  cosôzfcsini  cosa, 
cos(adzb)=cosa  cosiqzsinasinô; 

et  si  Ton  divise  ces  deux  équations  membre  à  membre  ^  il 

viendra  (26) 

tang(a±6)= 7 ^—j—. —        [al. 

Je  divise  les  deux  termes  du  second  membre  de  cette  équa- 
tion par  cosa  cosb^  et  je  trouve,  en  ayant  égard  à  la  for- 
mule [8], 

ung(.±«)=i^,^^         [45). 

Ainsi  la  tangente  de  la  somme  ou  de  la  différence  de' 
deux  arcs  est  égale  au  quotient  qiCon  obtient  en  dii>isant  la 
somme  ou  la  différence  des  tangentes  de  ces  arcs  par  F  unité 
diminuée  ou  augmentée  du  produit  de  ces  tangentes. 

Comme  on  a  obtenu  cette  formule  en  divisant  les  deux 
termes  du  second  membre  de  Féquation  [a]  par  cosa  cosA,  on 
voit  que  pour  ne  conserver  aucun  doute  sur  la' généralité  de 
la  formule  [45] ,  il  faut  vérifier  qu'elle  est  vraie  lorsque  Tune 
des  quantités  cosa  et  cos&  est  nulle,  ou  lorsqu'elles  le  sont 
toutes  deux  en  même  temps. 

Or,  si  cosa=0,  il  en  résultera  tanga=oo  et  a=:(2/^-|-1)^  : 

en  conséquence,  on  divisera  d'abord  les  deux  termes  du  se- 
cond membre  de  l'équation  [45]  par  tanga ,  ce  qui  donnera 

tang(fldz^)=     ^     ^"^"^    , 

tangflf^      ^ 

et,  en  faisant  a=(2A'-|-1)^  dans  cette  équation,  elle  se  ré- 

1               i 
duira  à  l'identité  =p, >= — t\  car 

tang(a±i)  =  tang(A^+J±*)=qp^. 

Enfin,  si  on  a  à  la  fois  cosa  =  0  et  cosé=0  et  partant 
tanga  =  oo  et  tang6  =  oo  ,  on  divisera  par  tanga  tangé  les 
deux  termes  du  second  membre  de  l'équation  [  45  ]  ;  et  en  y 
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supposant  ensuite  tanga  et  tangé  infinies,  ce  second  mem- 
bre se  réduira  à  zëro  ;  mais  le  premier  membre  devient  alors 

tangr(2A-+1)|±(2Â'-f1)^1  =  tang/i7r  =  0;   donc  cette 

équation  est  encore  vérifiée. 

49.  Si  Ton  suppose  è  =  a,  la  première  des  formules  [45] 
deviendra 

équation  qui  servira  à  calculer  la  tangente  du  double  d^un 
arc  en  fonction  de  la  tangente  de  cet  arc. 

SO-  Si  Ton  veut  déduire  la  tangente  de  la  moitié d^un  arc 
de  la  tangente  de  cet  arc  ^  on  changera  dans  cette  dernière 

formule  a  en  3,  et  on  tirera  facilement,  de  l'équation  résul- 
tante, la  suivante  : 

tang  a  tang*|  -["^  tang|  —  tang  a = 0      [47] . 

Ainsi  la  question  a  deux  solutions,  si  Tare  a  n'est  pas 
donné.  Il  sera  facile  de  s'en  rendre  raison ,  en  répétant  ici  les 
raisonnements  dont  nous  avons  donné  plusieurs  exemples,  et 
on  reconnaîtra  ainsi  que,  les  racines  de  l'équation  [47]  étant 

tang-  et  tangf  ^-|-^  ) ,  les  sécantes  qui  correspondent  aux  deux 

racines  de  cette  équation  se  coupent  à  angles  droits.  De  plus, 

comme  tang(|-}-|j  =  —  c<^t|= ,  on  verra  que  le 

tang| 

produit  des  deux  racines  de  l'équation  [47]  est  —  1 . 

SI .  Problème.  Calculer  la  tangente  du  tiers  d'un  arc  en 
fonction  de  la  tangente  de  cet  arc. 

Je  fais  ô  =  2<ï  dans  la  première  des  formules  [45],  puis  je 
remplace,  dans  le  résultat,  tang2£e  par  sa  valeur  donnée  par 
l'équation  [46],  et  il  viendra ,  après  avoir  chassé  les  dénomi- 
nateurs, 

Si  l'on  veut  vérifier  cette  formule,  il  faudra  donner  à 
tang  a  une  valeur  particulière,  qui  conduise  à  une  valeur 
de  tang 3a  connue  d'avance:  en  conséquence,  je  suppose 
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a=;45%  ce  qui  entraîne  tanga  =  1,  et  tang3a=— 1.  En 
substituant  ces  valeurs  dans  l'équation  [48] ,  elle  se  réduit  à 

Maintenant  je  change  a  en  ^,  et,  après  avoir  fait  évanouir 
le  dénominateur  et  transposé ,  je  trouverai 

tang*|~3tangatang«~3tang|  +  tanga  =  0    [49], 

équation  qu'il  sera  bon  de  discuter  *,  et  dont  la  solution  con- 
duira aux  trois  valeurs  dont  tangx  est  susceptible,  si  Tare  a 
n'est  pas  donné.  On  trouvera  que  ses  trois  racines  sont  les 
tangentes  des  arcs  ^,  3"i"5'  "3 — H3  '  ^®  *^  ^^^S  ^>0 ,  il  y  en 
a  une  négative  et  deux  positives,  lesquelles  sont  Tune  plus 
petite  que  1  et  T autre  ]>  1  ;  mais  que  si  tang  a  <  0,  il  y  a  une 
racine  positive  et  deux  négatives ,  Tune  plus  petite  et  Tautre 
plus  grande  que  1 . 

Cette  remarque  fournira  le  moyen  de  distinguer  quelle  est 
celle  des  trois  racines  de  Téquation  [49]  qui  sera  la  tangente 

de  Tare  ^,  lorsque  le  nombre  des  degrés  de  cet  arc  sera  donné. 

Il  suffira  de  suivre  la  marche  que  nous  avons  indiquée  au 
n'Ai. 

Si  l'on  suppose  a  =  45^,  Tare  Y+f  ^®^*^  ^S^  ^  ^Sb^y  et 
ainsi  sa  tangente  sera  — 1  ;  donc,  on  pourra  alors  achever  la 
résolution  de  l'équation  [49]. 

52»  Applications.  I.  Calculer  par  logarithmes  les  guan- 
tites  : 

zn — 7  ;    -:: — ïî     tangûdb  tang  b  ; 

cota±coti;     — ^^  '  ^^  .;    sécadzcosécA. 
'     tang<3 — cota 

n.  Étant  donné  le  cosinus  d^un  arc,  calculer  le  cosinus 
du  quart  de  cet  arc.  -—La  discussion  de  l'équation  d'où  dé- 

*  On  reconnaîtra  algébriquement  qu'elle  a  ses  racines  réelles ,  en  j 
substituant  zéro  et  4*1  y  sitaQga>>0;  etséro  et«— i»  si  tanga<[0. 
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pend  la  valeur  de  ces-  et  la  détermination  de  ce  cosinus, 

quand  l'arc  a  est  donné ,  sont  tout  à  fait  analogues  à  ce  cpii  a 
été  fait  au  n""  40. 

in.  Étant  donnée  tangn,  calculer  tangj.  —  Discuter 

cette  équation  algébriquement  et  trigonométriquementu  — - 
La  résoudre.  —  Déterminer  la  racine  qui  est  la  tangente 

de  j,  en  supposant  tare  a  connu.  — On  pouvait  prévoir  que 

réquation  s'abaisserait  au  second  degré,  parce  que,  pour  par- 
tager un  arc  en  quatre  parties  égales,  on  emploie  deux  bissec- 
tions  successives,  et  chacune  dépend  d'une  équation  du  second 
degré  (50). 

rv.  Étant  donnée  tang A  f  calculer  sin^. — Discussion. 

V.  Étant  donnée  la  tangente  d'un  arc^  calculer  le  sinus 
dis  -x  de  cet  arc. — Discussion. 

o 

VI.  Calculer  tang-^  en  fonction  de  cossl.  — Discussion. 

Vn.  De  quel  degré  et  de  quelle  forme  sera  l'équation 
qui  établira  une  relation  entre  sin2aL  et  cor  3a? 
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CHAPITRE  lïl. 

CONSTRUCriOK  DES  TABLES  TBlGONOMéTUQVBS. 


33.  Une  TABLE  TRiGONOMÉTRiQUE  est  un  tableau  à  cinq  co- 
lonnes dont  la  première  renferme  tous  les  arcs  croissant  en 
progression  par  différence  depuis  zéro  jusqu'à  90%  et  dont 
les  autres  contiennent  les  logarithmes  des  sinus,  cosinus, 
tangentes  et  co tangentes  de  ces  mêmes  arcs.  Les  tables  de 
Callet,  dont  nous  allons  exposer  la  construction ,  ont  été 
calculées  de  1 0"  en  1 0",  et  les  logarithmes  des  lignes  trigo- 
nométriques  des  arcs  correspondants  sont  exacts  à  moins  d'un 
demi-dix-millionième  près.  G)mme  le  sinus  et  le  cosinus  d'un 
arc  quelconque  sont  toujours  plus  petits  que  le  rayon,  les  lo- 
garithmes de  ces  lignes  auraient  leurs  caractéristiques  néga- 
tives, si  l'on  prenait  l'unité  linéraire  pour  rayon  de  cet  arc, 
ce  qui  ne  serait  pas  commode.  On  a  évité  cet  inconvénient  en 
choisissant  le  rayon  des  tables  égal  à  dix  billions,  c'est-à-dire 
à  1 0**^*.  Or,  les  lignes  trigonométriques  d'arcs  semblables  étant 
proportionnelles  aux  rayons  de  ces  arcs  (27),  il  en  résulte 
que ,  si  l'on  avait  calculé  une  table  de  sinus,  de  cosinus,  tan- 
gentes et  cotangentes  dans  l'hypothèse  où  le  rayon  est  l'unité 
linéaire ,  il  suffirait  d'ajouter  1 0  unités  aux  caractéristiques 
des  logarithmes  de  ces  lignes  pour  obtenir  ces  logarithmes  dans 
le  cas  où  le  rayon  est  égal  à  1 0".  Ainsi ,  nous  allons ,  en  pre- 
nant l'unité  linéaire  pour  rayon ,  calculer  les  valeurs  des  si- 
nus, cosinus,  tangentes  et  cotangentes  de  tous  les  arcs  crois- 
sant en  progression  arithmétique,  dont  la  raison  est  itf^ 
depuis  zéro  jusqu'à  90*;  nous  chercherons  ensuite  les  loga- 
rithmes des  nombres  ainsi  trouvés ,  et  en  ajoutant  enfin  dix 
unités  à  chacun  de  ces  logarithmes ,  la  table  sera  construite. 

Il  est  clair  que  le  calcul  de  toutes  les  lignes  trigonométri- 
ques peut  se  réduire  à  celui  des  sinus  ;  car  d'abord ,  pour 

"^  Nous  verrons  ,  en  effet ,  dans  un  instant  que  la  valeur  du  si- 
nus de  10'^  calculée  dans  l'hypothèse  du  rayon  égal  à  Punité  ,  est 
0,00004  84813  68i  et  qu'ainsi  la  caractéristique  de  son  logarithme 
est— 5. 
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avoir  le  cosinus  d'un  arc,  il  suffit  de  chercher  le  sinus  de  son 
complément  y  et  ensuite  il  sera  facile  de  trouver  les  valeurs  des 
tangentes  et  des  cotangentes  diaprés  les  relations  qui  existent 
entre  ces  dernières  lignes  et  les  premières  (26).  Mais,  en  cal- 
culant ainsi  les  sinus  de  1  (V^  en  1 0'^  depuis  zéro  jusqu'à  90^, 
nous  aurions  à  exécuter  32400  opérations  (le  quadran  vaut 
324000",  et  par  conséquent  32400  fois  Tare  de  10")  dont 
chacune  dépendrait  de  toutes  celles  qui  la  précèdent ,  de  sorte 
que  les  erreurs  commises  sur  les  sinus  des  arcs  compris  entre 
45*  et  90",  c'est-à-dire  sur  les  cosinus  des  arcs  moindres  que 
45%  pourraient  être  fort  considérables.  En  conséquence,  nous 
préférerons  déterminer  séparément  les  sinus  et  cosinus  de 
tous  les  arcs  de  la  progression 

v0.10".20^30"....45S 
et  nous  nous  trouverons  avoir  ainsi  calculé  les  sinus  et  cosinus 
des  arcs  compris  entre  45^  et  90^,  puisque  le  sinus  ou  le  co- 
sinus d'un  arc  plus  grand  que  45^  est  égal  au  cosinus  ou  au 
sinus  de  son  complément ,  lequel  est  plus  petit  que  45°. 

La  première  chose  à  faire  est  évidemment  de  calculer  le 
sinus  et  le  cosinus  de  1 0".  Pour  y  parvenir  d'une  manière  élé- 
mentaire, nous  commencerons  par  établir  que  Vanité  est  la  li- 
mite vers  laquelle  consierge  le  rapport  du  sinus  d'un  arc  à  cet 
arc ,  lorsqu  on  suppose  que  ce  même  arc  tend  vers  zéro.  Con- 
sidérons, en  effet,  un  arc  AM=a  moindre qu  un  quadran:  Fig.  lo 
du  point  M  abaissons  la  perpendiculaire  MM'  sur  le  rayon  OA, 
menons  au  point  M  la  tangente  MT,  terminée  au  prolonge- 
ment de  OA ,  et  joignons  MTT.  Cette  droite  sera  tangente  à  la 
circonférence  au  point  M',  et  nous  aurons  évidemment 

MM'<MAM'     et    MAM'<MTM', 

d'où,  en  divisant  par  2, 

ûxia<ia     et     a<tangût; 

c'est-à-dire ,  que  tout  arc  moindre  quun  quadran  est  plus 
grand  que  son  sinus  y  et  plus  petit  que  sa  tangente.  On  tire 
de  ces  inégalités 

sine     -  -         .      sîn/7^     sma 

<  1      et     — > =  cosa. 

a     ^  a    ^  tanga 

Ainsi ,  le  rapport —  est  compris  entre  l'unité  et  cosû.  Mais, 
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à  mesure  que  Tare  a  diminue,  la  différence  (l—- cosa)  dimi- 
nue et  tend  à  devenir  nulle ,  puisque ,  quand  un  arc  décroît 
jusqu'à  zéro  y  son  cosinus  augmente  jusqu'à  Tunité,  donc,  a 

fortiori,  le  rapport  ^— ?  tend-il  vers  Tunitë.  lien  est  de  même 

du  rapport  — ^. 

n  suit  immédiatement  de  là  que,  l'arc  1 0''  étant  très-petit, 
on  pourra ,  sans  commettre  une  erreur  considérable,  prendre 
sa  longueur  pour  celle  de  son  sinus  ;  mais  avec  quel  degré 
d'approximation  cette  valeur  de  sin  1 0"  sera-t-elle  exacte  ? 
Soit  a  un  arc  moindre  qu'un  quadran  :  on  a,  d'après  ce  qui 
précède, 


.   a 

2 


d'où ,  en  multipliant  les  deux  membres  de  cette  inégalité  par 


ç.a       a 

2^008^, 


2sin|cos|>acos'|=aM — sîn*|y 
Mais  la  quantité  2  sin-  cos|  est  égale  à  sin  et;  la  quantité 

M— sin*|]  est  plus  grande  que  (^*-^-t)>  puisque  sin|<|î 
donc 

sina]>aM — -^  j,    d'où     a— sina<j, 

ce  qui  nous  apprend  que  la  différence  entre  un  arc  plus 
petit  qu^un  quadran  et  son  sinus  est  moindre  que  le  quart 
du  cube  de  cet  arc. 

Or,   dans  le  cercle  dont  le  rayon  est  l'unité  linéaire , 

la  longueur  de  l'arc  Ae  \Çf  est  égale  à  ,  quantité  moin- 

1     1 

dre  que  5  cent-millièmes ,  ou  que  z-Tmi  àonc  la  différence 

entre  cet  arc  et  son  sinus  est  moindre  que  ôâ'îÂîî  ^^>  a  fortiori, 
moindre  <iue^.^.  Ainsi,  en  prenant  la  longueur  de  l'arc 
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de  1  Cpour  la  valeur  du  sinus  de  cet  arc,  Terreur  sera  moindre 
qu'une  demi-unité  du  treizième  ordre  décimal.  Cette  valeur  est 
sin  1  (/'=  0,00004  8481 3  681 . 
Calculons  maintenant  le  cosinus  de  1 0''^  et,  pour  cela,  nous 
emploierons  la  formule  [22] 

cos  a  =  1  —  2  sin*ç. 
Si  on  y  remplace  sin^  par  ~,  ce  qui  donnera 

cosa  =  1  — 2-2, 
il  est  clair  que  Terreur  commise  sur  cosa  sera 

2(€_sU..|)=2(î+,iof)(f-ri„î); 

a    M     ,    a  ^  a         .a  ^1/«\'. 

donc  -  —  sin'j<[— ;  et  par  conséquent,  en  prenant  1 — - 
pour  la  valeur  de  cosa,  on  commettra  une  erreur  moindre 
que  2ôs=7g;  mais  nous  avons  trouvé  que  a,  qui  représente 

1  a^  i 

Tare  de  10^  est  moindre  que  ^^,;  donc  — <.^gj^-j^e>  quan- 
tité moindre  que  5 .  t^.  Donc ,  en  calculant  cos  1 0''  au  moyen 

de  la  formule  cosa=1  —  g,  Terreur  sera  moindre  qu'une 

demi-unité  du  1 8'  ordre  décimal  ;  à  plus  forte  raison ,  pour- 
rons-nous nous  borner  aux  treize  premiers  chiffres  décimaux , 
comme  nous  Tavons  fait  pour  le  sinus,  et  nous  trouverons 
ainsi  que 

cos  1 0^'= 0,99999  99988  248. 
Cela  posé ,  si  nous  nous  rappelons  que  la  somme  des  sinus 
de  deux  arcs  est  égale  au  double  produit  du  sinus  de  la  demi- 
somme  de  ces  arcs  parle  cosinus  de  leur  demi-différence  (54), 
et  que  la  somme  des  cosinus  de  deux  arcs  est  égale  au  double 
produit  du  cosinus  de  la  demi-somme  de  ces  arcs  par  le  co- 
sinus de  leur  demi-différence  ^3 5),  nous  aurons,  en  désignant 
par  a  un  terme  quelconque  ae  la  progression, 

^0.10".20''.30^40''..-.45^ 
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nous  aurons  ^  dis-je , 

sin  (a-4-1 0")+sin  (a— 1  (yO=2sin  a  cosi  tf^ 
cos(a4-1 0'0-j-^^s(a— 1 0")=2cosa  cosi  (y^ 

On  tire  de  ces  équations  : 

sin  (a4-1  (yO=2cos1 0".sin  a— sin  (a—i  tf^)    [p], 
cos(a4-^  O'0=2cos1  tf'.cosa — cos(a— 1 0")     [q]. 

Or,  a  — 10",  a,  ^i-j-IO"  sont  trois  termes  consécutifs  de 
notre  progression;  donc,  pour  calculer  le  sinus  de  turt 
quelconque  des  termes  de  cette  progression,  multipliez  le 
double  au  cosinus  de  la  raison  par  le  sinus  de  Varc  pré- 
cédent, et  retranchez  du  produit  le  sinus  de  Varc  anté-^ 
précédent.  Mais  on  connaît  le  sinus  et  le  cosinus  des  arcs  0* 
et  1 0'';  donc,  on  pourra  calculer,  par  cette  règle ,  le  sinus  de 
20",  puis  celui  de  30",  de  40'',....  et  s'élever  ainsi,  de  10" 
en  1 0",  jusqu'au  sinus  de  45°.  On  calculera  les  cosinus  de  ces 
mêmes  arcs  d'une  manière  analogue. 

La  valeur  que  nous  avons  trouvée  plus  haut  pour  cos  1 0" 
difiere  très-peu  de  l'unité  :  cette  remarque  a  fourni  le  moyen 
de  simplifier  considérablement  les  calculs  précédents.  Dési- 
gnons, en  effet ,  par  k  le  double  de  la  différence  entre  l'unité 
et  cos  10",  c'est-à-dire,  posons 

*  =  2  (1  —  cos  1 0")  =  0,00000  00023  504  ; 

il  en  résultera  que  2  cos  1 0"=  2  —  A",  et,  en  substituant  cette 

expression  dans  les  formules  [/;]  et  [y],  on  pourra  écrire  les  * 

valeurs  de  sin(a-|-10")  et  de  cos(a-}-10")  ainsi  qu'il  suit  : 

sin  Ta-J-1 0")=sin  a-j-fsin  a— «sin  (a— -1 0")] — /fsin  «, 

cos(«-j-1 0")=cosa-[-[cosa — cos(a — 1 0")j — A" cos  a. 

Ainsi ,  pour  calculer  le  sinus  de  F  un  quelconque  des  arcs 
de  la  progression  proposée ,  ajoutez  aie  sinus  de  tare  pré- 
cèdent  V excès  de  ce  sinus  sur  celui  de  Parc  anté-précéaent , 
et  retranchez  de  la  somme  le  produit  du  nombre  constant  k 
par  le  sinus  de  Varc  précédent.  Le  cosinus  se  calculera  d'une 
manière  analogue. 

On  voit  que  l'application  de  cette  règle  n'exige  d'opération 
qui  puisse  paraître  laborieuse,  que  la  multiplication  de  A*  par 
sin  a  ou  par  cos  a  ;  or,  on  peut  d'abord  réduire  cette  multipli- 
cation à  une  simple  addition,  en  formant,  une  fois  pour 
toutes ,  les  neuf  premiers  multiples  de  ce  nombre  constant  k. 
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D'un  autre  cotë^  cette  multiplication  de  k  par  sin  a  se  réduira, 
dans  les  cas  les  plus  compliques,  à  Taddition  de  5  produiu 
partiels,  tels  que  le  premier  contiendra  5  chiffres  significatifs, 
et  chacun  des  autres  un  de  moins  que  le  précédent.  Suppo- 
sons, en  effet,  que  sina=  0,73496  88987  654,  par  exem- 
ple. Pour  faire  le  produit  de  k  par  ce  nombre,  nous  devrons 
ajouter  ensemble  les  7*,  3%  4*,  9*,  6®,  8®,....  multiples  de  ^, 
mais  dans  lesquels  on  aura  reculé  la  virgule  de  1,  2,  3,  4, 
5,  6,....  rangs  vers  la  gauche,  puisque  les  chiffres  7,  3,  4, 
9,  6,  8....  représentent  respectivement  des  unités  décimales 

du  \^^  2*,  3*,  4%  5*,  6®, ordre;  or,  ces  multiples  de  A^se 

composant  de  treize  chiffres  décimaux  dont  les  sept  premiers 
au  moins  sont  des  zéros,  on  voit  que  le  produit  de  k  par  0,7 
ne  renfermera  pas  plus  de  5  chiffres  significatifs ,  si ,  comme 
on  le  doit,  on  ne  conserve  dans  ce  produit  que  1 3  décimales. 
De  même ,  le  produit  de  k  par  0,03  ne  pourra  pas  contenir 
plus  de  4  chiffres  significatifs,  etc.  Ainsi  la  multiplication  de 
k  par  sin  a  s'effectuera  très-rapidement. 

Lorsqu'il  s'agit  d'exécuter  tant  de  calculs,  on  doit  chercher 
à  vérifier  les  résultats  aussi  souvent  qu'il  est  possible ,  et  ces 
vérifications  sont  d'ailleurs  utiles  pour  savoir  sur  quel  degré 
de  précision  on  peut  compter.  En  conséquence  nous  allons 
indiquer  le  moyen  de  calculer  directement  les  sinus  et  cosinus 
des  arcs  de  la  progression 

v0.9'.^8^27^36^45^ 

.  i/2 

Nous  avons  vu  précédemment  que  sin  45^=^.  Il  est  facile 

aussi  d'avoir  le  sinus  de  1 8^  ;  car  il  est  la  moitié  de  la  corde 
qui  sous-tend  l'arc  de  36°,  c'est-à-dire  le  dixième  de  la  circon- 

férence  ;  mais  le  côté  du  décagone  régulier  est  égal  à  ^--^ —  ; 
donc  sin  1 8°==  j(v^— 1  ).  On  tire  de  là  cos  1 8''=Vl— sinM8' 

=iv'l0-f2v^. 

En  substituant  ces  valeurs  de  sin  1 8**  et  de  cos  1 8°  dans  les 
formules  [1 7]  et  [1 8] ,  on  obtiendra  celles  de  sin  36®  et  de 
cos36*,  et,  au  moyen  des  formules  [36],  il  sera  également 
facile  de  calculer  le  sinus  et  le  cosinus  de  9°.  Les  mêmes  équa- 
tions [36]  nous  conduiront  aux  valeurs  du  sinus  et  du  cosinus 
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de  27*;  car  le  sinus  de  54^  est  connu,  puisque  cet  arc  est  le 
complément  de  36^.  On  formera  de  cette  manière  le  tableau 
suivant  : 

sinl8o=i(v^— l);  oosl8«=jVlO+2v^. 

sin2T>=l(v^3  +  v/5— V3— v/5j;  œs2r>=l(V5+ v/S+V^— v^). 
sin36«=:lVlO— 2v^5  cos36«=:  j(l  +  y'S). 

sin45»=^;  cos45«=V- 

Il  sera  facile  de  calculer  ces  formules  aussi  exactement  qu'on 
le  voudra,  et,  en  comparant  les  résultats  ainsi  obtenus,  avec 
ceux  fournis  par  le  calcul  de  1 0^^  en  1 0'^,  on  verra  quelles  sont 
les  décimales  communes  aux  valeurs  trouvées  pour  le  sinus  ou 
pour  le  cosinus  d'un  même  arc,  et  on  saura,  de  cette  ma- 
nière, sur  quel  degré  d'approximation  il  est  permis  de  comp- 
ter pour  les  valeurs  intermédiaires.  On  supprimera  les  déci- 
males inexactes,  on  cherchera  les  logarithmes  des  nombres 
exprimés. par  celles  que  Ton  aura  conservées;  et  la  table  des 
logarithmes  des  sinus  et  des  cosinus  sera  construite.  On  en 
déduira  facilement  celles  des  logarithmes  des  tangentes  et  des 
cotangentes ,  et  il  ne  restera  plus  qu'à  ajouter  1 0  unités  à 
chaque  logarithme  trouvé  pour  avoir  les  tables  trigonométrie 
ques  usuelles. 
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CHAPITRE  IV, 


SA.  Nous  allons  maintenant  nous  occuper  de  former  les 
équations  qui  ont  lieu  entre  les  côtés  d'un  triangle  et  ses 
angles,  mais  auparavant  nous  rappellerons  que  si  du  som- 
met d'un  angle  quelconque  A  on  décrit  entre  ses  cotes  Flg.  a. 
les  arcs  MB,  M'B',  M'B",.,..  les  sinus  de  tous  ces  arcs  se- 
ront proportionnels  à  leurs  rayons ,  de  sorte  que  Ton  aura 

ÂM^^^ï^^^^^"Â5F^^^  Amsi  1  angle  A  étant  donné ,  le  rap- 
port du  sinus  de  l'un  quelconque  de  ces  arcs  au  rayon  de  cet 
arc  est  déterminé ,  et  réciproquement  *  ;  par  conséquent  ce 
rapport  suffit  à  la  détermination  de  l'angle  A.  On  l'a  nommé 
le  sinus  de  l'angle  A.  Nous  appellerons  donc  sinus  d'un  an- 
gle le  rapport  du  sinus  de  Vun  quelconque  des  arcs  compris 
entre  ses  côtés  et  décrits  de  son  sommet  comme  centre  au 
rayon  de  cet  arc.  Ce  rayon  étant  arbitraire,  nous  convien- 
drons, pour  plus  de  simplicité,  de  le  prendre  égal  à  l'unité 
linéaire,  et  alors  le  sinus  d'un  angle  sera  le  nombre  abstrait 
qui  exprime  la  longueur  du  sinus  de  Parc  compris  entre  ses 
côtés  et  décrit  de  son  sommet  comme  centre  ai^ec  t unité 
linéaire  pour  rayon.  Comme  cette  définition  s'étend  aux  au- 
tres lignes  trigonométriques,  on  voit  que  les  symboles  sinA, 
eos  A,  tangA,  cotA,  etc.,  qui  entreront  dans  nos  formules, 
ne  seront  que  des  nombres  abstraits. 

SS.  TniêoRÈME.  Dans  tout  triangle ,  le  double  produit  du 
cosinus  d'un  angle  par  les  deux  côtés  qui  le  comprennent 
est  égal  à  la  somme  des  carrés  de  ces  deux  côtés  diminuée 
du  carré  du  troisième. 

Soit  ABC  le  triangle  proposé,  nous  conviendrons  de  dési-  Fig.  ii. 


smus 


Observons  cependant  que,  comme  deux  arcs  supplémentaires  ont  des 
.-  ji_^ 1^ 1 j-_ ».  j__    ' ji i_i. «.' 
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gner  les  angles  de  ce  triangle  par  les  lettres  A,  B,  C  placées 
à  leurs  sommets,  et  les  côtes  opposés  respectivement  par  a^ 
bj  c.  Ainsi  A  et  a  désigneront  l'angle  BAC  et  le  coté  BC. 
Cela  ppsé ,  abaissons  du  sommet  C  une  perpendiculaire  CI 
sur  le  côté  opposé  AB,  et  nous  aurons,  en  vertu  d'un  théo- 
rème connu  de  géométrie, 

Or,  si  du  point  A  comme  centre  avec  l'unité  linéaire  pour 
rayon,  on  décrit  l'arc  DE  entre  les  cotés  de  l'angle  CAI,  et 
qu'on  abaisse  DF  perpendiculairement  sur  AI,  cette  droite 
DF  sera  le  sinus  de  l'angle  CAI,  et  partant  de  l'angle  A  (54), 
et  AF  en  sera  le  cosinus;  mais  les  triangles  ACI  et  ADF  sont 
semblables;  donc 

AD:AC:;AF:AI, 

ou 

1  \b\:  cosA  :  AI=6  cosA. 

Substituant  à  AI  cette  valeur  dans  l'expression  de  a*,  il 
viendra 

«•=^^+  (?—2bc  cos  A. 

Quoique  cette  formule  ait  été  établie  en  supposant  que 
l'angle  A  fût  aigu,  elle  n'en  convient  pas  moins  au  cas  où  cet 
angle  serait  obtus;  car,  au  lieu  d'avoir 

a*=i'+c*— 2c.AI, 
on  aurait 

a*=*»+c»-f-2c.AI; 

mais  aussi  l'angle  CAI  étant  alors  le  supplément  de  l'angle 
BAC,  son  cosinus  AF  serait  égal  à— «cos A ,  et  par  conséquent 
on  aurait  encore 

a*z=:lfJ^(f — 2bccosk. 

Enfin  cette  équation  est  encore  vraie  quand  l'angle  A  est 
droit,  puisque,  d'après  le  théorème  Ae  Pjthagore ,  on  a, 
dans  ce  cas , 

En  transposant  les  termes  a*  et — 2^  cos  A,  il  viendra 

2Ac  cos  A=A'-[-c' — a', 

ce  qui  est  la  traduction  algébrique  de  notre  théorème. 
56.  Si  l'on  applique  le  théorème  que  nous  venons  de  dé- 
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montrer  successivement  aux  trois  angles  Â,  B  et  C  du  triangle 
AfiC,  on  obtiendra  les  trois  équations  suivantes  : 

2fecosA=A^4-c»— aS) 

2accos  B=û«4.c'—  A»,  [  [50] 

^b  cos  C=a«  4-  ^—  c",  y 

qui  fournissent  la  solution  complète  du  problème  général  que 
se  propose  la  trigonométrie,  puisqu'elles  renferment  les  six 
éléments  de  tout  triangle  ,  et  qu  ainsi ,  lorsque  Ton  connaî- 
tra trois  de  ces  quantités ,  on  pourra  en  déduire  les  trois 
autres.  Cependant ,  s'il  s'agissait  de  calculer  les  trois  côtés  en 
fonction  des  trois  angles,  on  devrait  trouver  des  valeurs 
indéterminées  pour  les  inconnues  a ,  é ,  c ,  puisque  tous 
les  triangles  équiangles  ont  leurs  côtés  homologues  propor- 
tionnels. 

Le  problème  de  la  résolution  des  triangles  est  donc  ramené 
à  une  simple  question  d'algèbre ,  à  la  résolution  des  équa- 
tions [50].  Or,  les  formules  qui  donneront  les  valeurs  des 
inconnues,  contiendront  chacune  l'inconnue  et  les  trois  don- 
nées ,  c'est-à-dire  quatre  des  éléments  du  triangle  ;  et  comme, 
avec  ces  six  éléments,  on  ne  peut  former  que  les  quatre  com- 
binaisons suivantes  : 

Un  côté  et  les  trois  angles; 
Deux  côtés  et  les  angles  opposés  ; 
Deux  côtes,  P  angle  compris  et  F  angle  opposé  à  F  un 
âeux; 

Trois  côtés  et  un  angle , 

il  ne  peut  pas  y  avoir  plus  de  quatre  classes  de  formules  à 
chercher.  Mais  une  équation  ne  peut  pas  renfermer  un  côté 
et  les  trois  angles ,  sans  quoi  il  serait  possible  de  résoudre 
un  triangle  dont  on  ne  connaîtrait  que  les  angles  ;  d'un  autre 
coté,  notre  théorème  fondamental  nous  donne  une  relation 
entre  les  trois  côtés  et  un  angle;  ainsi  il  n'y  a  réellement  à 
chercher  que  les  formules  de  la  seconde  et  de  la  troisième 
classe  :  c'est  ce  que  nous  allons  faire  en  commençant  par  le 
cas  des  triangles  rectangles. 

Comme  l'angle  droit  est  alors  une  donnée  de  la  question ,  et 
que  les  deux  angles  aigus  d'un  pareil  triangle  étant  complémen- 
taires, le  sinus  ou  la  tangente  de  l'un  pourra  être  remplacé  par 

4 


50  TRIGONOMÉTRIE. 

le  cosinus  ou  par  la  cotangente  de  Tautre,  eti^ice  versa  ^  il  fau- 
dra trouver  deux  équations  qui  contiendront  respectivement  : 
L hypoténuse  y  un  côté  de  P angle  droit  et  un  angle  ; 
Les  deux  côtés  de  l'angle  droit  et  un  angle. 
Fig.  12.       57.  Je  supposé  donc  que  Tangle  A  soit  droit  :  j'exprimerai 
cette  condition  dans  la  seconde  des  équations  [50],  en  y 
écrivant  que  rf=y-}-c*,  et  je  trouverai  ainsi ,  toutes  réduc- 
tions faites, 

c=flcosB, 

ce  qui  nous  apprend  que,  dans  tout  triangle  rectangle , 
chaque  côté  de  t angle  droit  est  le  produit  de  V hypoténuse 
par  le  cosinus  de  l'angle  adjacent  ou  par  le  sinus  de 
t angle  opposé;  car  cos  B=sin  C. 

88.  Il  suit  de  là  que  la  projection  aune  droite  sur  une 
mitre  est  égale  au  produit  de  cette  droite  multipliée  par  le 
cosinus  de  t  angle  aigu  qu'elles  font  entre  elles.  En  effet, 
Flg.  13.  supposons  que  par  les  extrémités  de  la  droite  AB  on  ait  mené 
deux  plans  perpendiculaires  à  la  droite  indéfinie  UY,  la  por- 
tion A'B'  de  cette  droite  comprise  entre  eux  sera  la  projection 
de  AB.  Mais,  si  par  le  point  A  on  tire  une  parallèle  AC  à  UV, 
terminée  en  C  à  la  rencontre  du  plan  qui  passe  par  le  point  B, 
cette  droite  AC  sera  égale  à  A'B',  et  l'angle  BAC  qu'elle  for- 
mera avec  AB  sera  ce  qu'on  est  convenu  d'appeler  l'angle  a 
de  AB  avec  UV;  or,  le  triangle  rectangle  ABC  donne 
AC  =  AB.  cos  BAC ,  ou  biea  A'tf = AB  •  cos  a  ^  ce  qu'il  fallait 
démontrer. 

59.  Le  théorème  du  n''  57  nous  donne  les  deux  équations 

c=a cosB,    6=asinB: 

si  Ton  divise  ces  deux  équations  membre  à  membre  et  qu'on 
se  reporte  à  la  formule  [8],  on  trouvera 

A=ctangB; 

Flg.  12.  c'est-à-dire  que,  dans  tout  triangle  rectangle^  un  côté  quel-- 
conque  de  tangle  droit  est  égal  à  la  tangente  de  tangle 
opposé  multipliée  par  Vautre  côté  de  tangle  droit. 

60.  Si  l'on  veut  démontrer  synthétiquement  les  deux 
théorèmes  que  nous  venons  d'établir  sur  le  triangle  rectangle, 
on  décrira,  du  point  B  conmie  centre  et  avec  l'unité  linéaire 
pour  rajon,  un  arc  de  cercle  DE  entre  les  côtés  de  l'an- 
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gle  ABC,  puis  en  tirant  par  les  points  D  et  £  les  perpeddicu- 
kires  DF  et  £6  au  coté  AB,  on  formera  deux  triangles  BDF, 
BG£  semblables  au  triangle  ABC ,  et  en  comparant  leurs 
cotes  homologues,  où  trouvera 

BD:BC::DF:AC::BF;AB,    et    BE;BA::EG;AC, 

ou  bien 

1:a::sinB:6;;GosB:c,        et       1  ;c::tangB:6} 

relations  d'où  Ton  tire 

bi^^a  sinBj  c=^cosB,    A=:î=ctaiigB. 

Ces  formules  sont  la  traduction  algébrique  des  théorèmes 
énoncés  aux  n^  ^7  et  59. 

61 .  Venons  maintenant  au  cas  des  triangles  obliquangles. 
Il  s*agit  de  troui^r  d'abord  une  relation  entre  les  deux  angles 
Aeth^  par  exemple ,  et  les  côtes  opposa  a  et  h  (56)< 

Les  deux  premières  des  équations  [50]  renferment  ces 
quatre  quantités  et  en  outre  le  côté  c;  donc  en  éliminant  ce 
côté,  nous  aurons  la  relation  cherchée.  Pour  cela,  il  faudra, 
conformément  aux  règles  de  l'élimination  entre  deux  équa* 
tions  du  second  degré  à  deux  inconnues  (Algèbre,  224) , 
éliminer  d'abord  (f  entre  ces  équations 

2éccosA=i^4"^ — ^\  ^^   2«ccosB=a'-|"^ — A^, 
ce  qui  se  fera  en  les  retranchant  membre  à  membre.  On  trou- 
vera ainsi,  toutes  réductions  faites, 

e{a  ÙQB  B-—  è  cos  A)=rf-— ^* 

On  devrait  actuellement  tirer  c  de  cette  équation  pour  en  sub- 
stituer la  valeur  dans  Tune  des  proposées  ;  mais  il  sera  plus 
simple  de  tacher  de  déduire  de  ces  mêmes  équations  une  nou-* 
velle  équation  où  C  n'entrera  encore  qu'à  la'  première  puis- 
sance, et  il  suffit,  pour  cela,  de  les  ajouter,  ce  qui  donnera, 
après  avoir  divisé  par  2c, 

acosB-[-icosA=c. 

Or,  si  Ton  multiplie  cette  équation  et  la  précédente  membre 
à  membre,  on  pourra  supprimer  le  facteur  c  qui  sera  cOnn 
mun  aux  deux  membres  de  l' équation-produit,  et  on  trouvera 

rfcos'B— •5^cos'A=a»— i^. 

Cette  équation  ne  renfermant  plus  que  les  deux  angles  A  et 
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B  et  les  côtés  a  et  b  qui  leur  sont  opposés ,  est  par  consé- 
quent la  relation  cherchée.  Mais  on  peut  lui  donner  une 
forme  plus  simple;  car^  en  transposant  les  termes  a*cos*B 
et  — ô*,  et  en  ayant  égard  à  la  formule  [7],  il  viendra 

&sinA=asinB^     d'où     sinA;sinB;:a:&. 

C'est  donc  à  dire  que ,  dcins  tout  triangle  rectiligne ,  les  sir 
nus  des  angles  sont  proportionnels  aux  côtés  qui  sontop^ 
posés  à  ces  angles. 

On  peut  donner  de  cet  élégant  théorème  une  démonstra- 
tion synthétique  qui ,  ne  s' appuyant  que  sur  des  définitions , 
permettrait  d'en  faire  le  théorème  fondamental  de  la  trigo- 
Fig.  14.  nométrie  *.  Soit  ABC  le  triangle  proposé,  je  lui  circonscris 
une  circonférence  de  cercle,  et  du  centre  O  avec  l'unité  li- 
néaire pour  rayon,  j'en  décris  une  seconde  qui  coupe  en 
A',  B'  et  C  les  droites  OA ,  OB  et  OC.  Je  détermine  ainsi  un 

*  Il  faudrait  alors  pouvoir  en  déduire  le  théorème  du  n^  ^.  Or,  la 
chose  est  facile.  En  effet ,  le  théorème  de  la  proportionnalité  des  sinus 
des  angles  d^m  triangle  aux  côtés  opposés ,  donne  les  deux  équations 

asinB  =  ^sinAy     asinG  =  csinA. 
On  a  de  plus 

A-f-B4-C  =  480«. 

En  éliminant  G  entre  les  deux  dernières ,  on  trouvera  (18) 

r  sin  A  =  a  sin  (A  -|-B) . 

Mais  on  sait  (99)  que 

sin(A  -|-  B)  =  sin  A  cos  B-^sin  B  cos  A; 
donc 

c  sin  A  =  a  sin  A  cos  B  -{-  a  sin  B  cos  A. 
Je  remplace  a  sin  6  par  son  égal  6  sin  A ,  et  en  divisant  les  deux  mem- 
bres de  r  équation  résultante  |)ar  sin  A,  ce  qui  est  permis ,  puisque 
l'angle  A  ne  peut  éti^e  égal  ni  à  zéro  ni  à  180^,  il  viendra 
c  =  fl  cos  B  -j-  ^  cos  A. 

Mais  de  la  première  équation,   on   tire  $inB  = ,   et  comme 


cosB = v^l — sin'B ,  on  aura 

^      ,   r       ^sin'A     v^û«— £^sin«A     , 

cosB=y/ 1 -r-=^^ >  ^o°c 

c^rzy/a^ — ^sin'A+^cosA. 
Enfin,  si  on  fait  évanouir  le  radical,  on  tirera  de  là 
26ccosA=é»»4-c«—a«. 
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triangle  AVQ,  qui  est  évidemment  semblable  au  triangle  pro- 
posé ABC,  de  sorte  que  Ton  a 

AB:A'B';:AC;A'C::BC:B'C. 

Or,  Tangle  A ,  étant  égal  à  A',  a  pour  mesure  la  moitié  de  Tare 
HCj  et  par  conséquent  son  sinus  est  la  moitié  de  la  corde  B'C 
de  cet  arc  (54  et  ^).  Par  une  raison  semblable , 

sin  B=^  A'Cf  et  sin  C=- A'B'.  Si  donc  on  divise  par  2  tous 

les  conséquents  de  la  suite  ci-dessus ,  on  trouvera 

c  :  sinC  ::b:  sinB  ::a:  sin  A, 

ce  qui  démontre  notre  théorème. 

62.  Nous  allons  maintenant  chercher  une  relation  entre 
deux  côtés  et  un  triangle ^  f  angle  qu'ils  comprennent  et  Pan-- 
gle  oppose' à  Vun  d'eux;  par  exemple ,  entre  «,  ô,  C  et  A.  Or, 
puisque  sinB=sin(A-|-C),  l'équation  asinB=ésinA, 
devient 

asin(A-|-C):^ô  sin  A  [51  ]• 

Telle  est  la  relation  demandée.     * 

Si  l'inconnue  de  la  question  est  une  des  trois  quantités  a^ 
b^Cj  il  sera  facile  de  tirer  sa  valeur  de  cette  équation;  mais 
si  cette  inconnue  est  l'angle  A,  comment  faire  ?  L'équation  [51  ] 
revient  à 

^ sJTifA+C) 

a  sin  A     ' 

d'où  l'on  tire,  par  un  principe  connu  d'arithmétique, 

b-^-a sin(A+C)+sinA. 

h— a       sm(A-f-C) — sinA' 

et  par  conséquent^  en  vertu  du  théorème  du  n"*  57, 


^+,_^(^+§) 


b—a- 


tang^ 


formule  au  moyen  de  laquelle  il  sera  facile  de  calculer  la  va- 
leur de  l'angle  A. 
On  peut  lui  donner  une  autre  forme ,  en  observant  que 

2  est  le  complément  de    "^  ,  et  que  —5 —  est  le  complément 
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de  fA-f- 9  j  *  il  ^°  résulte  que  tang7=cot  - 


tang 


B-fA 


et  que         tang  (a+j)  =cot2^=? J-^. 

La  formule  prëoëdente  devient  par  la  substitution  de  ces 
valeurs 

îë=— ? [52]. 

tangl(B-A) 

Ainsi  I  £^/z^  /oei^  triangle,  la  somme  de  deux  côtés  est  à 
leur  différence ,  comme  la  tangente  de  la  demUsomme  des 
aneles  opposés  à  ces  côtés  est  à  la  tangente  de  leur  denU-^ 
dijjérence. 

Pour  démontrer  directement  ce  théorème ,  on  partira  df 
la  formula 

h sin  B 

a       sin  A' 
d'où  Foii  tirera  (37) 

3+a^siBB+«inA^^gî^+^^ 

b — a       sinB — sin  A       ^      i^      ./ 
tapg-(B— A) 

Comme  nous  supposons  que  a,  bj  C  sont  donnés,  on  connaît 
trois  termes  dans  la  formule  [52],  puisque    y   =90^— >^; 

on  pourra  donc  en  déduire  'T»    et  par  suite  calculer  A  et  B. 

Ainsi  la  formule  [52]  peut  très^bien  remplacer  la  formule  [61  ]• 
A  Faide  de  ce  théorème  et  de  ceux  que  nous  avons  démon- 
trés aux  n^  5  S  et  61 ,  on  pourra  résoudre  un  triangle  obli- 
quangle  quelconque,  pourvu  que  parmi  les  trois  données  il 
y  ait  au  moins  un  côté. 

63.  Prouifons  aitalttiquemwt  que  la  connaissance  des 
angles  (f  un  triangle  ne  peut  pas  suffire  à  la  détermination 
de  ses  côtés.  Pour  démontrer  ce  principe ,  je  commence  par 
établir  qu'au  système  de  trois  équations  a  trois  inconnues 

A=5=0,     B=30,     C==0  [«], 
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on  peut  substituer  les  équations 

A+B=0,     A+C=0,     B+C=0  [p], 

formées  en  les  ajoutant  deux  à  deux.  Il  est  d'abord  évident 
que  tout  système  de  valeurs  des  inconnues  qui  satisfait  aux 
équations  [a]  vérifie  les  équations  [p].  On  voit  ensuite  que 
tout  système  de  valeurs  qui  vérifie  les  équations  [p]  vé* 
rifie  aussi  celle  qu'on  obtient  en  retranchant  la  troisième 
de  la  somme  des  deux  premières ,  c'est  -  à  -  dire  l'équation 
(A4-B)+(A-f-C)— (B-|-C)=0,  ou  A=0  :  par  une  raison 
semblable,  ce  système  satisfait  aussi  aux  équations  B=0,  et 
C=0;  donc  le  système  des  équations  [p]  est  équivalent  à 
celui  des  équations  [a]. 

D'après  cela ,  je  combine  les  équations  [50]  deux  à  deux 
par  voie  d'addition ,  et  en  supprimant  les  facteurs  c,  é,  a^ 
communs  aux  deux  membres  des  équations  résultantes,  ce 
qui  est  permis ,  puisque  ces  quantités  ne  sauraient  être  nulles, 
il  viendra 

acosB4-icosA=c  \ 
acosC4-ccosA=A   >  [^j, 

ècosC-|-ccosB=a  ; 

de  sorte  qu'au  lieu  de  trois  équations  du  second  degré,  nous 
n'avons  plus  à  résoudre  que  trois  équations  du  premier.  J'éli- 
mine donc  c  entre  les  deux  premières ,  et  je  trouve 

a  (cos  AcosB-|-cosC)-|-icos*A=A, 
OQ  cosAcosB-|-cosC==-sin*A  [J]. 

Pour  éliminer  c  entre  la  première  et  la  troisième  des  équa- 
tions [y],  on  observera  que  la  première  ne  change  pas  quand 
on  y  permute  a  et  A,  A  et  B,  tandis  que  par  cette  même  per- 
mutation la  seconde  devient  la  troisième  :  si  donc  on  fait  cette 
permutation  dans  l'équation  [^],  on  aura  précisément  l'équa- 
tion finale  que  fournirait  l'élimination  de  c  entre  la  premièt*e 
et  la  troisième  des  équations  [y]-  Cette  équation  finale  est 
donc 

cosB  cos  A-]-cosC=  t  sin'  B  [e]. 

Biais,  en  vertu  du  n®  61,  on  a 

asinB=6sinA,     d'où  l'on  tire    â*sin*B3s=^sin'A, 


"■9 
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et  y  en  divisant  les  deux  membres  de  cette  dernière  par  ai, 

Tsin*B=-sin*A. 
b  a 

Les  équations  [^]  et  [e]  sont  donc  identiques;  donc  on  n'a 
qu'une  seule  équation  entre  les  deux  inconnues  a  et  6, 
qui  sont  par  conséquent  indéterminées.  Quant  à  leur  rap- 
port T9  il  est  au  contraire  déterminé ,  puisqu'il  a  pour  va- 

1        cosAcosB-|-cosC 

leur r~ . 

sm'A 

Pour  reconnaître  que  les  équations  [7]  sont  indéterminées , 

on  pourrait  observer  que  les  termes  tous  connus  de  ces  équa* 

tions  étant  nuls^  il  suffit  de  vérifier  que  le  dénominateur 

commun  des  valeurs  des  inconnues  a^  h,  Cj  est  égal  à  zéro 

{Algèbre,  1S2).  Or,  en  formant  ce  dénominateur  par  la  règle 

de  Cramer  {Algèbre^  1^0),  on  trouve 

— cos'A-— cos'B — cos*C — 2cosAcosBcosC-|-1  ; 

quantité  qui  se  réduit  à  zéro,  lorsqu'on  y  remplace  cosC  par 
son  égal— co%(A-|-B)=— cosAcosB-j-sinAsinB. 

64.  Comme  les  tables  trigonométriques  donnent  les  lo- 
garithmes des  sinus  ^  cosinus,  etc.  des  arcs  moindres  que 
90^,  et  non  pas  les  valeurs  mêmes  de  ces  lignes ,  il  faudra 
préparer  les  formules  que  nous  avons  données  pour  la  réso- 
lution des  triangles,  de  manière  qu'on  puisse  y  appliquer  les 
logarithmes  y  c'est-à-dire  qu'on  ne  soit  obligé  de  passer  des 
nombres  aux  logarithmes  et  de  revenir  des  logaritlmies  aux 
nombres  que  le  moins  souvent  possible.  On  atteindra  ce  but  en 
transformant  l'expression  de  l'inconnue  en  produits  ou  quo- 
tients de  puissances  quelconques  de  quantités  dont  les  tables 
fassent  connaître  immédiatement  les  logarithmes,  si  cette 
expression  a  une  tout  autre  forme,  et  la  chose  sera  possi- 
ble ;  car 

On  peut  toujours  calculer  par  logarithmes  la  somme  ou 
la  différence  de  deux  quantités ,  et  par  suite  la  somme 
algébrique  de  tant  de  quantités  que  ton  ifoudra. 

V  Soit  d'abord  un  binôme  {a-\-b)  dont  les  deux  termes 
sont  positifs.  Je  mets  a  en  facteur  commun,  ce  qui  donne 

a-|-i?=aM-|--V  Or,  nous  avons  vu  que  si  un  arc  croît 
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d'une  manière  continue  depuis  zéro  jusqu'à  90^,  sa  tangente 
augmente  pareillement  d'une  manière  continue  depuis  zéro 
jusqu'à  \ infini  :  ainsi  y  quelle  que  soit  la  grandeur  de  la  quan- 
tité positive  - ,  nous  pourrons  toujours  trouver  dans  le  pre- 
mier quadran  un  arc  9  dont  la  tangente  soit  égale  ai/-. 
Posons  donc 

et  il  viendra 

Ainsi  on  pourra ,  au  moyen  d'une  table  de  sinus,  déter- 
miner d'abord  l'angle  o,  puis  son  cosinus,  et  calculer  ensuite 
la  somme  (a-|-&)  par  logarithmes. 

2*  Soit  (a — 0)  un  binôme  dont  le  second  terme  est  néga- 
tif, et  supposons  en  outre  a^  h.  On  mettra  encore  a  en 

facteur  commun,  ce  qui  donnerai — A=aM j.  Ici  - 

étant  une  quantité  positive  moindre  que  l'unité,  on  pourra 
toujours  trouver  dans  le  premier  quadran  un  arc  f  dont  le 

sinus  soit  égal  à  la  racine  carrée  de  -  :  ainsi  on  posera 


v^ 


smf: 

et  il  viendra 

a — A=a(1 — sin'ç)==acos'ç. 

Donc  on  pourra  calculer  (a — A)  par  logarithmes. 

Le  rayon  des  tables  de  sinus  n'étant  pas  l'unité  linéaire, 
on  remplacera ,  dans  les  formules  précédentes,  chaque  ligne 
trigonométrique  par  son  rapport  à  ce  rayon  que  je  désigne- 
rai par  R  (27),  et  en  prenant  ensuite  les  logarithmes  des 
deux  membres ,  on  trouvera 

r  logtang9=logR+!^^^i^î 

log(a-|-^)  =^log  Ci  -|-2  logR — 2logcos<p. 

2»  logsinç=logR+î^2^^5 

log(a — 6)=loga-|-2logcos9 — 2logR. 
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6S.  Supposons  que  des  deux  termes  du  binôme  que  Ton 
veut  transformer  en  un  monôme ,  Tun  contienne  le  sinus  et 
l'autre  le  cosinus  d'un  certain  arc,  et  soit,  par  exemple,  le 
binôme 

Asina-}-Bcosa  : 

on  mettra  d'abord  le  coefficient  de  sina  ou  de  cosa  en  fac* 
teur  commun ,  ce  qui  donnera 

B 
Asina-|-Bcosa:=A(sina-^jCOsa), 

puis  on  posera  j = tang  f , 

et  il  en  résultera 

Asina-["Bcosoc=A(sina-|-tang9Cosa) 

,  cosç  cosç 

En  rétablissant  le  rayon  R ,  on  aura  donc ,  pour  calculer  la 
valeur  de  notre  binôme ,  les  deux  équations 

loglangç=logR-[-logB — log  A , 
log(Asina-|-Bcosa)=logA-|-logsin(a-|-f)— -logcosf.' 
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g  I.  Triangles  rectangles. 

66.  1  *  Cas.  Résoudre  un  triangle  rectangle  dans  lequel  Fig.^. 
on  coïinatt  ^hypoténuse  a  et  un  angle  aigu  B. 

Les  inconnues  de  la  question  sont  l'angle  C  et  les  deux 
eôtës  de  l'angle  droit  beic. 

Comme  les  formules  que  i/ous  avons  établies  pour  la  réso- 
lution des  triangles  Font  été  en  supposant  que  le  rayon  des 
tables  trîgonométriques  fût  l'unité ,  tandis  que  les  tables 
usuelles  ont  été  construites  dans  une  tout  autre  hypothèse, 
il  faudra ,  avant  d'employer  ces  formules ,  y  remplacer  chaque 
ligne  trigonométrique  par  son  rapport  au  rayon  (27),  que 
nous  représenterons  par  R.  Nous  supposerons  donc  désor^* 
mais  que  cette  substitution  y  ait  été  faite.  De  plus,  il  faudra 
toujours  préparer  les  formules  de  manière  qu'on  puisse  y 
appliquer  les  logarithmes  (64). 

Cela  posé,  revenons  à  la  question  proposée.  Nous  aurons 
d'abord  Ja  valeur  de  Tangle  inconnu  C ,  en  prenant  le  com- 
plément de  l'angle  B.  Ensuite,  on  déterminera  les  deiuc  cotés  h 
et  c  en  employant  la  formule  qui  renferme  l'hypoténuse,  un 
angle  et  un  coté  de  l'angle  droit  (S7).  Donc 

I         sinB         ^  cosB 

*=«'^,     et     c=a-^; 

d'où  l'on  tire 

logô=loga-4-logsinB-~logR, 
et  log  c=loga-|-log  cosB^-logR , 

et  il  lera  facile  d'obtenir  ainsi  les  valeurs  de  b  et  de  c.  Pour  les 
vérifier,  on  pourra  calculer  de  nouveau  le  côté  c  par  le  théo- 
rème de  Pjthagore,  au  moyen  de  la  formule 

c=\/S^^=v/(fl+*X«— ô), 
d'où  log^:=^.^g(^,+^)+^og(^-^), 

67.  V  Cis.  Étant  donnés  V hypoténuse  a  et  un  côtéh^ 
calculer  le  troisième  côtéc^  et  les  deux  angles  B  ^^  C. 
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Oû  calculera  le  troisième  côte  Cy  par  le  théorème  de  Pjr- 
tkagore,  au  moyen  de  la  formule 

Ensuite  pour  obtenir  Tangle  B,  par  exemple ,  on  fera  usage 
de  la  relation  qui  a  lieu  entre  Thypoténuse,  un  angle  et  un 
côté  (S7),  ce  qui  donnera 

b=a~-,    d'où    logsinB=logô-|-logR — loga. 

On  cherchera  dans  les  tables  la  valeur  trouvée  pour  logsinB, 
et  à  côté  on  lira  celle  de  l'angle  B.  Il  n'y  aura  qu'à  retrancher 
cet  angle  de  90**,  pour  connaître  l'angle  C. 

Si  l'on  veut  vérifier  les  résultats  que  l'on  aura  trouvés,  on 
pourra  calculer  l'angle  C  en  fonction  de  c  par  la  formule 

c=a^^y    d'où    logsinC=logc-[-logR — loga, 

et  si  la  nouvelle  valeur  de  C  s'accorde  avec  la  première,  on  en 
conclura  non -seulement  que  cette  première  valeur  deC  est 
exacte,  mais  que  celle  de  c  l'est  aussi. 

68.  3*  Cas.  Résoudre  un  triangle  rectangle  dans  lequel 
on  connait  un  côté  h  de  t angle  droit  et  un  angle  B. 

Il  s'agit  de  trouver  l'angle  C ,  l'hypoténuse  a  et  le  côté  c. 
On  aura  immédiatement  l'angle  C  en  prenant  le  complé- 
ment de  B  ;  on  obtiendra  ensuite  l'hypoténuse  a  et  le  côté  c, 
en  faisant  usage  1  "  de  la  relation  qui  existe  entre  l'hypoténuse, 
un  côté  et  un  angle  (57)  ;  2®  de  celle  qui  lie  les  deux  côtés  de 
l'angle  droit  avec  un  angle  (S9).  Donc 

i=a-g- ,    d'où    loga=logé-j-logR— logsinB  ; 

b=c — j^,   d'où    logc=logè-|-logR — logtangB. 

Si  l'on  veut  vérifier  les  valeurs  trouvées  pour  a  et  c,  on 

Fourra  s'en  servir  pour  calculer  de  nouveau  l'angle  C  (67)  à 
aide  de  l'équation 

logsinC=logc-|-logR— loga. 

69 .  4*  Cas.  Connaissant  les  deux  côtés  de  F  angle  droit, 
troui^er  F  hypoténuse  a  et  les  angles  BetC. 
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On  calculera  Tangle  B  par  le  thëorème  du  n^  69,  c'est-à* 
dire  par  la  formule 

A=c— ^,  d'où    logtangB=logè-|-logR — loge. 

L^angle  B  étant  connu,  on  aura  C  par  Téquation  C=90" — ^B, 
et' enfin  l'hypotënuse  a  par  le  théorème  du  n*  37,  qui  nous 
donnera 

A=a-^,    d'où    loga=logé-j-logR — logsinB. 

On  vérifiera  les  valeurs  trouvées  en  calculant  c  à  l'aide  du 
théorème  de  Pjrthagore  (66). 

§  II.  Trangles  obliquaDgles. 

70.  1  "  Cas.  Résoudre  un  triangle  connaissant  un  côté 
et  deux  angles. 

On  aura  immédiatement  le  troisième  angle,  en  prenant  le 
supplément  de  la  somme  des  deux  angles  connus.  Ensuite  on 
déterminera  un  des  côtés  inconnus  au  moyen  de  la  relation  qui 
existe  entre  deux  côtés  et  les  angles  opposés,  c'est-à-dire  à 
l'aide  du  théorème  du  n^  61 .  Si  donc  c  est  le  côté  connu,  on 
posera  les  équations 
csinA=asinC,  d'où  loga=logc-4-logsinA — logsinCj 
C8inB=6sinC,  d'où  logé=logc-|- logsinB — logsinC; 

71 .  2*  Cas.  Étant  donnés  deux  côtés  a.  et  h  et  P angle  A 
opposé  au  premier  y  calculer  le  troisième  côtéc  et  les  deux 
angles  B  e^  C, 

Si  Ton  veut  calculer  l'angle  B,  il  faudra  employer  une  for- 
mule qui  renferme  les  données  a,  ô,  A  et  l'inconnue  B.  On 
aura  donc  recours  au  théorème  du  n®  61,  et  on  posera,  en 
conséquence,  l'équation 

asinB=:ôsinA,  d'où  logsinB=logi-|-logsinA — \oga. 
Mais  il  se  présente  ici  une  difficulté  qui  ne  s'était  pas  encore 
rencontrée,  c'est  que  l'angle  B,  étant  donné  par  son  sinus, 
est  susceptible  en  général  de  deux  valeurs,  puisque  les  sinus 
de  deux  angles  supplémentaires  sont  égaux.  Faut-il  donc  pren- 
dre la  valeur  moindre  que  90""  indiquée  par  la  table  de  sinus, 
ou  bien  son  supplément? 

Si  l'angle  A  est  droit  ou  obtus,  il  est  clair  que  l'angle  B 
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est  aigu  ^  et  qu'en  conséquence  il  nV  a  aucune  incertitude. 
Supposons  donc  que  l'angle  A  soit  plus  petit  que  00^  :  trois 
cas  pourront  se  présenter,  suivant  qu'on  aura  a>è,  a=è, 
eta<è. 

Dans  les  deux  premiers,  l'angle  B  est  aigu /puisqu'il  doit 
être  plus  petit  que  A  ou  égal  à  A,  d'après  des  théorèmes  de 
géométrie  élémentaire.  Mais  sia<li,  l'angle  A  <^B,  et  cette 
condition  est  également  satisfaite,  en  prenant,  pour  valeur 
de  l'angle  B,  l'angle  aigu  donné  par  les  tables  de  sinus  ou 
son  supplément ,  attendu  que  le  calcul  déterminera  pour  B 
une  valeur  supérieure  à  celle  de  A.  En  effet,  l'équation 
ÀsinA=asinB  prouve  que  a  étant  <;i,  sinA  sera  <[sinB; 
et  comme  de  deux  angles  aigus  celui  qui  a  le  plus  grand  sinus 
est  le  plus  grand  (iJJ),  il  s'ensuit  queB>A.  Le  problème 
aura  donc  deux  solutions  dans  le  cas  où  V angle  A  étant 
aigUy  on  aura  a<b. 

Observons  toutefois  que  pour  que  ce  problème  soit  possi- 
ble, il  faut,  en  supposant  le  rayon  égal  à  l'unité,  que  1  équa* 
tion  6sinA=rasinB,  donne  pour  sinB  une  valeur  moindre 
que  l'unité  (1 3),  ce  qui  exige  que  ésin A  soit  plus  petit  que  a\ 
et  en  effet  ésinA  est  la  mesure  de  la  perpendiculaire  CI 
rig.  11.  abaissée  de  l'extrémité  C  du  côté  AC=i  sur  le  côté  AB  (Ô7)} 
or,  il  est  évident  que  si  le  côté  a  était  moindre  que  cette  per- 
pendiculaire, le  triangle  ABC  ne  saurait  exister. 

Toute  cette  discussion  est  parfaitement  d'accord  avec  celle 
à  laquelle  conduit  la  construction  géométrique  d'un  triangle 
dans  lequel  on  connaît^,  a  et  A  {Géom.^  210). 

L'angle  B  étant  connu,  on  déterminera  l'angle  C  par  l'é- 
quation C=i  80* — (A-(-B),  et  on  obtiendra  ensuite  le  côté  c 
par  l'équation 

csinA=asinC. 

72-  Si  on  veut  calculer  directement  le  côté  cen  fonction 
des  données ,  on  devra  employer  une  formule  qui  contienne 
à  la  fois  les  trois  côtés  et  l'angle  A;  ainsi  on  fera  usage  du 
théorème  fondamental  (55)  : 

2fecosA=:*»-|-c'— fl*,    d'oîi   â — 2*co»A.c-{-i^*-rf=0^ 

On  tire  de  cette  équation  

c=:icosAdt^rf— i'sin'A. 
Cette  formule  n'étant  pas  calculable  par  logarithmct^  il  faut 
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la  transfonner  eu  une  autre  qui  le  soit.  Pour  cela,  conformé- 
ment à  la  règle  du  n^  64  9  je  mets  (f  en  facteur  commun  sous 

radical ,  ce  qui  donne  a' M ^ — j,  et  comme ne 

surpasse  pas  Tunité,  sans  quoi  la  valeur  de  c  serait  imaginaire, 

et  il  n'y  aurait  pas  lieu  de  la  calculer,  je  pose =:sii:  f  ;  de 

cette  manière  la  valeur  de  c  se  réduit  à 

c=:ècosA±acosç, 

quantité  binôme,  et  par  conséquent  réductible  à  un  mo^ 
nome  (64).  Pour  Ty  ramener  par  la  voie  la  plus  simple ,  je 

remplace  h  par  sa  valeur  ^f^°J  tirée  de  l'équation  de  condi- 
tion, et  je  trouve 

«(sinfcosAdbsÎDAcosf) 

sinA 

d*oîi ,  en  ayant  égard  aux  formules  [1 3]  et  [1 5] , 

<rsin((p±A) 

sinA 

Ainsi  Ton  calculera  d'abord  Tangle  cp  par  la  formule 

&sinA 
sinç=— — , 

puis  on  substituera  la  valeur  que  la  table  de  sinus  donnera 
pour  9  dans  la  dernière  expression  de  c ,  et  on  obtiendra  faci- 
lement cette  inconnue. 

Remarquons,  au  surplus,  que  cette  solution  rentre  dans  la 
première (^71);  en  effet,  en  vertu  de  l'équation  qui  le  déter-» 
mine,  Tangle  aigu  ç  est  égal  à  Tangle  B  ou  supplémentaire 
de  cet  angle,  puisque  leurs  sinus  sont  égaux  :  par  conséquent, 

sîn(ç±A)=sin(BfztA)  ou=sin(1  SO*— BrzhA)==sin(»=F:  A), 

en  désignant  par  ff  la  valeur  tabulaire  de  l'angle  B,  de  sorte 

quec=^^^r-j — '.  Maïs  le  calcul  indiqué  au  n*  71  donne 

sinC=sin(1 80"— B'— A)=sin  (B'+A) 
ou         sin  C=sin  (1 80'  —  1 80'-fB'  —  A)==sin(B'— A)  j 

donc  U  en  résulte  ^^^.^^-^^^). 
smA  smA 
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La  formule  c=:^.^^ — -  donnera  lieu  à  une  discussion 

analogue  à  celle  que  nous  avons  faite  sur  Tangle  B ,  et  c'est 
un  exercice  qu'il  sera  bon  de  ne  pas  négliger.  On  pourra 

même  observer  que  l'équation  sin<p=: donne ,  pour 

l'angle  (p ,  une  infinité  de  valeurs  comprises  dans  les  formules 
ç=2A^-|-a  et  9=(2A'-[-1)x— -a,  en  appelant  a  le  plus  petit 

des  angles  qui  ont pour  sinus  (14);  mais  on  ramènera 

immédiatement  la  discussion  au  cas  où  9= a. 

75.  3®  Cas.  Résoudre  un  triangle  œnnaissant  deux  crf- 
tés  ^yh  et  r angle  compris  C. 

Il  s'agit  de  trouver  les  angles  Â  et  B  et  le  troisième  côté  c. 
Deux  méthodes  se  présentent ,  comme  dans  le  problème  pré- 
cédent,  pour  déterminer  ces  inconnues  ^  et  nous  allons  les 
exposer  successivement. 

1  **"  Méthode.  L'angle  C  étant  donné ,  on  aura  immédiate- 

C 

tement  la  demi-somme  des  deux  autres,  en  retranchant  ^ 

de  90°;  quanta  leur  demi-difTérence ,  il  sera  facile  de  la  cal- 
culer au  moyen  du  théorème  du  n^  62  ;  ainsi ,  en  supposant 
que  a  soit  plus  grand  que  bj  on  posera  l'équation 

a—b  A— B  ^ 

,    tang-^— 

d'oîi 

log  tang  ^^yS-^log  tang^-i^ 

On  cherchera  dans  les  tables  trigonométriques  la  valeur  trou- 

A        p 

vée  pour  le  logarithme  de  tang  — - — ,  et  on  lira  à  côté  celle  de 

A  T>  * 

l'angle  —5 — .  Il  n'y  aura  donc  qu'à  combmer  successivement 

par  addition  et  par  soustraction  les  valeurs  de  —3—  et  de — 5 — , 

et  on  aura  celles  des  angles  Â  et  B. 

Ces  angles  étant  connus ,  on  calculera  le  côté  c  par  le  théo- 
rème du  n®  61 

csin  A:=:asinC^. 

'^  Pour  obtenir  la  valeur  de  c,  à  Paide  de  cette  fomiule»  on  a  trois 
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^  74.  2'  Méthode.  Nous  allons   calculer  directement  le 
cote  c  par  Tëquation 

2abco%C=câ^ff^à,    d'où    c»=a•+è•_2^^AcosC. 

Le  second  membre  n'étant  pas  calculable  par  logarithmes , 
nous  le  réduirons  à  un  binôme.  Il  suffira ,  pour  cela,  de  rem- 
placer cosC  par  sa  valeur  donnée  en  fonction  de  cos-, 

z 

oudesin^  par  les  formules  [21]  et  [22]  :  par  exemple,  par 
(2cos*2— -1),  car  il  viendra  ainsi 

c*=:(^4.è)«_.4^^cos*^. 

En  appliquant  à  cette  formule  la  méthode  du  n^  64,  on 
trouvera 

2cos- 


nouveaux  logarithmes  à  chercher  :  or,  on  peut ,  en  calculant  c  d'une 
autre  manière^  n'avoir  besoin  que  de  deux  nouveaux  logarithmes.  En 
effet  y  de  la  suite 

o  :  sin  A  ::  ^  :  sinB  ::  c  :  sinC, 
on  tire 

«— 6:sinA— smB::c:sinC,     d'où     ^^(f^  — ^)s|nC 

smA — smB 

Or,  sinA— 5inB  =  2sin^=:5cos^4^  =  2sin^^sin^,  et 

C       C 

sm  C= 2  sin  -  cos  -  :  donc 
2        2 

(fl— 6)cos- 
^=— T=B-' 
sm-^ 

et  le  logarithme  de  (a — b)  est  connu. 

*  On  a  le  droit  de  poser  cette  équation  ;  car  le  triangle  dans  lequel 
on  connaît  deux  côtés  et  l'angle  compris  étant  toujours  possible,  il  faut 
que  l'équation  précédente  donne  pour  c  une  valeur  réelle ,  ce  qui  exige 

que  l'on  ait  .    i  Â\i^^^*â<^*  ^"  reste,  si  l'on  ajoute  kah  aux  deux 

r 
membres  de  l'inégalité  (rt—^)»>0,  il  viendra  (a-j-^)^4«i>4a*cos*5. 

5 
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équations  desquelles  on  tire 
log  sin  ç=  ^g'^^  ^g   -[-  log  2+  log  cos  ^  —  log  (a-|- b), 

et  logc=Iog(a'f-^)4'^^S^^f — logR* 

On  commencera  donc  par  calculer  l'angle  (p  par  la  première 
de  ces  deux  formules,  et,  en  substituant  la  valeur  trouvée  dans 
la  seconde ,  on  en  déduira  celle  de  c. 

Il  s'agit  maintenant  d'évaluer  les  angles  A  et  B;  mais, 
pour  éviter  l'ambiguïté  qui  se  présente  toujours  lorsqu'un 
angle  est  déterminé  par  son  sinus ,  à  moins  qu'on  ne  sache 
a  priori  que  cet  angle  est  aigu  ou  obtus ,  nous  calculerons 
d'abord  le  plus  petit  des  angles  Â  et  B.  Ainsi ,  en  supposant 
a^bj  nous  poserons  l'équation 

csinB=ésinCy 

de  laquelle  on  tirera  log  sin  B ,  et  on  prendra  pour  B  la  va- 
leur tabulaire  correspondante,  puisque  cet  angle  B^OCf. 
On  pourra  obtenir  l'angle  A ,  en  prenant  le  supplément  de 
B-|-C;  mais  il  vaudra  mieux  le  calculer  par  la  formule 

csinA=asinC, 

ce  qui  peut  se  faire  sans  ambiguïté ,  puisque  la  connaissance 
des  angles  B  et  C  détermine  la  nature  de  A;  et  on  aura  une 
vérification  de  tous  les  calculs,  en  examinant  si  la  somme  des 
trois  angles  A ,  B  et  C  vaut  1 8(r. 

7S.  4*  Cas.  Résoudre  un  triangle  dont  on  conrudt  les 
trois  côtés, 

Nous  déterminerons  l'angle  A  par  le  théorème»  fonda-» 
mental  (35),  et  nous  trouverons 

Pour  rendre  cette  formule  calculable  par  logarithmes,  je  re- 
marqHe  que  si  j'ajoute  une  unité  aux  deux  membres  de  cette 
équation ,  le  second  membre  se  réduira  à  un  binôme  ;  car  il 

deviendra ^ ,  et  le  premier  qui  deviendra  le  bi- 
nôme i4^co*A  se  réduira  immédiatement  (35)  an  raondme 


COS'-: 
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2cos'^.  On  trouvera  donc  ainsi 

^^^—      û^     —  ïFc  ' 

puisque  la  différence  des  carres  de  deux  quantités  est  égale  au 
produit  de  la  somme  de  ces  quantités  par  leur  différence.  Or, 
à  l'on  représente  par  Up  le  périmètre  du  triangle,  c'est-à- 
dire  si  Ton  pose 

00  tik  titera 

è-|-c — a=:2(p — -à), 
et  par  suite 

:— j^— ,    dou     cos2=Ry/— 3^—        [53], 

en  extrayant  la  racine  carrée  et  restituant  le  rayon  R.  Je  ne 
mets  pas  le  double  signe  rh  devant  le  Radical,  parce  que 

eosj^  est  nécessairement  positif.  Cette  formule  nous  apprend 

que  pour  calculer  le  cosinus  de  la  moitié  d!un  angle  d^un 
tricmgle,  il  faut  du  demi-périmètre  retrancher  le  côté  op- 
posé  à  cet  angle  y  rrudtiplier  le  reHe  par  le  demi-périmètre , 
diviser  le  résultat  par  le  produit  des  côtés  qui  compren^ 
nenl  t angle  cherché ^  extraire  la  racine  carrée  du  quo- 
tient et  la  multiplier  par  le  rayon. 

Pour  que  le  triangle  puisse  être  résolu,  il  faut  1**  que  cette 

videur  de  cos^  soit  réelle;  2**  qu'elle  soit  moindre  que  R. 
Hot»  allons  exprimer  successivement  ces  deux  conditions.  La 
première  exige  que  (/? — a)  =  '  ^  soit  positif,  c'est-à- 
dire  que  l'on  ait  A<6-^c.  Pour  satisfaire  à  la  seconde,  îl 
fant  poser 

bc         ^^' 

d'oh  l'on  tire  successivement 

{b—cj<a\     ±L{b—c)<a, 

suivant  que  A  est  >  ou  <c  {j4lg.y  164).  Ainsi ,  pour  que  le 
problème  sort  possible,  il  faut  et  il  suffit  que  le  côté  opposé  à 
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l'angle  A  soit  plus  petit  que  la  somme  des  deux  autres ,  et  plus 
grand  que  leur  différence.  L'angle  A  étant  connu,  on  calculera 
les  deux  autres  par  des  formules  analogues ,  et  on  ne  devra  pas 

B  C 

craindre  de  trouver  pour  cos  ^  et  pour  cos  ^  des  valeurs  ima- 
ginaires ou  plus  grandes  que  le  rayon  R,  puisque  Tangle  A 
ayant  été  calculé ,  on  connaît  dans  le  triangle  demandé  un 
angle  et  les  deux  côtés  qui  le  comprennent ,  et  qu'un  pareil 
triangle  est  toujours  possible. 

Si  au  lieu  d'ajouter  une  unité  aux  deux  membres  de  Téqua- 

tion  cosA=  T^ — ,  on  en  eût  retranché  une  unité,  on  se- 
rait parvenu  à  la  formule 

-^=R-V^=Ç3  [54], 

avec  laquelle  on  poiurait  encore  calculer  l'angle  A. 

Si  on  divise  cette  formule  par  celle  qui  donne  cos-^,  on 
trouvera  (21) 

équation  qui  pourra  servir  aussi  à  trouver  la  valeur  de  l'an- 
gle A. 

De  ces  trois  formules ,  ]a  première  est  celle  qui  donne  le 
plus  simplement  l'angle  A;  mais,  si  l'on  veut  calculer  les  trois 
angles  A,  B,  C,  c'est  de  la  dernière  qu'il  faudra  faire  usage; 
car  elle  n'exigera  l'emploi  que  de  quatre  logarithmes,  tandis 
que,  avec  la  première,  il  faudra  chercher  les  logarithmes  des 
sept  nombres  a,  b,  c,  (p — a),  (p — è),  (p — c)  et/?,  et  ceux 
des  six  premiers  si  l'on  emploie  la  formule  [54]. 

On  fera  bien  de  discuter  les  formules  qui  déterminent 

.    A  A 

sm  ~  et  tang^,  et,  pour  en  faciliter  la  discussion,  on  fera  une 

hypothèse  sur  les  grandeurs  relatives  des  trois  côtés;  ainsi  on 
supposera,  par  exemple,  que  a  soit  le  plus  grand. 

76.  Il  est  quelquefois  utile  d'évaluer  l'aire  d'un  triangle 
en  fonction  des  éléments  qui  servent  à  le  déterminer.  Nous 
allons,  en  conséquence,  chercher  l'expression  de  cette  aire 
dans  les  quatre  cas  où  nous  avons  résolu  le  triangle  ;  mais , 
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pour  plus  de  simplicité  y  nous  commencerons  par  le  troi- 
sième cas. 

1  **  On  donne  deux  côtés  h  et  c  et  l'angle  compris  A. 

Si  du  sommet  C  on  abaisse  la  perpendiculaire  CI  sur  la  Fig.  n . 
base,  on  aura  évidemment  (57)  CI=é  sinA;  donc,    en 
appelant  S  l'aire  du  triangle, 

S=5icsinA  [56]; 

ainsi,  Faire  Jtun  triangle  est  égale  à  la  moitié  du  produit 
de  deux  côtés  par  le  sinus  de  V angle  compris. 

Si  Ton  applique  les  logarithmes  à  cette  formule,  il  viendra 

logS=logè-|-logc-|-logsinA— •(logR-|-log2). 

2*  On  donne  le  côté  c  et  les  deux  angles  A  et  B. 

On  a  S=5fc sin A  ;  mais (61  )  h==   .  r.  =     /a  i  ^x  5  donc 

2  7  V       /  smC        sin(A-f-B) 

Q c^sinAsinB  rp.,y-| 

^— 2sin(A+B)  L^'J- 

3*  On  cannait  les  côtés  a  et  h  et  P angle  A. 

On  a  S=2i^  ou  S =f*^î^\  l'angle  B  étant  dëter- 

miné  par  Téquation  sinB  =  -^^  (61)- 

A*  Les  trois  côtés  sont  donnés.  On  a  S  =5  bc  sin  A. 

Mais  si  Ton  multiplie  le  double  de  la  valeur  trouvée  pour 
sin  ^  (7  S)  par  celle  de  cos^ ,  on  aura  (52),  en  supposant  le 
rayon  égal  à  l'unité  linéaire. 


sin  A  ^VX/^— «)(i^— ^)(/^— ^) . 

bc  ' 


donc  S  =  )Jp(p — d)  (p — b)  (/> — c). 

77.  Applications.  I.  Résoudre  un  triangle  rectangle, 
connaissant  son  hypoténuse  et  le  rapport  des  deux  autres 
côtés.  —  Calculer  son  aire. 

n.  Résoudre  un  triangle  rectangle  connaissant  son  pé^ 
rimètre  et  le  rapport  de  ^hypoténuse  à  la  somme  des  deux 
autres  côtés. 
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jn.  Résoudre  un  triangle  rectangle  dont  on  conwtt  fqirc 
et  le  périmètre. 

Vf.  Résoudre  un  triangle  rectangle  dans  lequel  on  con-- 
naît  r hypoténuse  et  la  d^érence  des  deux  autres  côtés. 

V.  Résoudre  un  triangle,  connaissant  ses  angles  et  son 
aire. 

VI.  Résoudre  un  triangle^  connaissant  un  angle ,  un 
côté  adjacent  et  la  somme  ou  la  différence  des  deux  au^- 
très  côtés. 

VII.  Résoudre  un  triangle,  connaissant  un  angle,  h  côté 
opposé  et  la  somme  ou  la  différence  des  deux  autres  côtés. 

VIII.  Calculer  Voire  âuj\  quadrilatère  inscriptible  en 
fonction  de  ses  quatre  côtés. 

On  additionnera  les  aires  des  deux  triangles  dans  lesquels 
le  décompose  une  de  ses  diagonales ,  et  pn  élirninera  du  ré- 
sultat Tangle  qui  y  entre ,  en  appliquant  successivement  à  ces 
deux  triangles  le  théorème  du  a""  S5.  La  formule  est 

S=.sl{p-a){p-b){p-c){p-d). 

IX.  Calculer  Faire  d'un  quadrilatère  dans  lequel  on 
connatt  les  deux  diagonal^  et  F  angle  qu'elles  forment. 
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CHAPITRE  VI. 

APPLICATIONS  PRATIQUES. 


78f  Mesurer  la  hauteur  (t  un  point  k  situé  dans  Vespace^  Fig- 15. 
aurdessus  d'un  plan  horizontal  donnée  ainsi  que  sa  distance 
à  un  point  B  donné  dans  ce  plan. 

On  mesurera  avec  le  plus  grand  soin ,  sur  le  plan  donne  y 
une  base^C^  dont  B  soit  une  des  extrémités;  puis,  ayant 
place  le  centre  d'un  graphomètre  dans  la  verticale  du  point  B, 
on  dirigera  la  lunette  fixe  horizontalement  sur  un  jalon  planté 
à  Tautre  extrémité  C  de  la  base,  et  la  lunette  mobile  sur  le 
point  A;  puis  on  lira  sur  le  limbe  le  nombre  de  degrés  et  de 
parties  de  degrés  compris  entre  les  deux  rayons  visuels  B'A  et 
FC  On  disposera  ensuite  l'instrument  de  manière  que  le 
point  A  étant  dans  le  plan  du  cercle,  la  direction  d'un 
fil  à  plomb  passe  à  la  fois  par  le  centre  du  graphomètre  et 
par  le  point  de  90^,  auquel  cas  la  lunette  fixe  sera  hori- 
zontale; QQ  pointera  dç  nouveau  la  lunette  mobile  sur  le 
point  A,  et  on  lira  la  mesure  de  Tangle  AB'IV.  Enfin ,  on  ira 
au  point  C  mesurer  Tangle  ACB^,  et  il  sera  alors  facile  de  dé- 
terminer les  inconnues  de  la  question.  En  effet,  on  pourra 
calculer  le  côté  AB'  du  triangle  AB'C,  dans  lequel  on  connaît 
un  côté  et  deux  angles,  ce  qui  donnera  la  distance  du  point  A 
au  point  B^,  et  par  suite  celle  de  A  au  point  B;  car  il  est  évi- 
dent qu'on  peut,  sans  erreur  appréciable ,  substituer  à  la 
droite  AB  une  moyenne  arithmétique  entre  la  droite  AB'  et 
la  ligne  brisée  (AB'-[-B'B),  surtout  si  la  distance  AB'  est  un 
peu  grande  *.  En  résolvant  ensuite  le  triangle  rectangle 
AjyWj  déterminé  par  son  hypoténuse  AB'  et  par  l'angle  AB'D^, 
on  obtiendra  le  côté  AIV ,  de  sorte  qu'en  lui  ajoutant  la  hau- 
teur Btf  de  l'instrument,  on  aura  l'élévation  du  point  A  au- 
dessus  du  plan  horizontal  dans  lequel  la  base  BC  a  été  mesurée. 

Si,  pendant  que  l'instrument  était  disposé  de  manière  à 
prendre  la  mesure  de  l'angle  AB'iy,  on  a  fait  planter  un  jalon 

*  Au  reste ,  si  l'on  veut  calculer  exactement  la  distance  AB ,  il  n'y 
aura  qu'à  résoudre  le  triangle  AB'B  dans  lequel  on  connaît  les  deux 
côtés  AB'  et  B'B  et  l'angle  compris  AB'B=ABiy«}-90^ 
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E£'  dans  la  direction  de  l'axe  de  la  lunette  fixe ,  il  n'y  aura 
plus  qu'à  mesurer  l'angle  E'B'C ,  dont  les  côtés  sont  horizon- 
taux,  pour  pouvoir  fixer  la  projection  D  du  point  A  sur  le 
plan  ;  car  la  résolution  du  triangle  rectangle  AB^iy  fera  con- 
naître la  distance  B'iy. 

Supposons  que  l'on  ait  trouvé  BC=257"*,36,  AB'iy=:64* 
36'  28*,  ACB'=62^  48'  1 6'' ,  et  AB'IV =38^  1 T 1 2'' ,  on  fera 
le  calcul  suivant  : 

B'AC=  52*35' 46", 
csinA=asinG 


loga=:2,4i0  5410 

logsinC  =9,949  d224 

12,359  6634 

]ogsinA=9,899  9764 

logc= 2,459  6870 

c=288«,20 


R 

logc=  2,459  6870 

logsmAB^D'=  9,792  1088 

12,251  7958 

logR=10 


logAiy=  2,251  7958 
AD'=  178«,56 

Si   donc    BB'=1M5,  on  aura  AD=1 79^71    et  AB 
=288"",20-|-0",575=288'°,77. 
Fig.  ic.       79.  Déterminer  la  distance  de  deux  points  iruwcessibles 
ketH. 

On  mesurera  une  base  QO  et  les  angles  AClV,  ACB, 
BCiy,  AiyC,  BiyC  (78),  dans  lesquels  le  côté  Ciy  est  ho- 
rizontal; puis,  en  résolvant  les  triangles  ACIV,  etBCiy,  on 
obtiendra  les  côtés  AC  etBCf  du  triangle  ABC,  qui  sera  alors 
déterminé  par  les  valeurs  trouvées  pour  ces  deux  côtés  et  par 
l'angle  ACB  qu'ils  comprennent.  Il  sera  donc  facile  de  cal- 
culer la  distance  cherchée  AB  (73,  74). 

Mais  j'observe  que  l'on  pourra,  sans  passer  des  logarithmes 
de  AC  et  de  BC  aux  nombres  correspondants,  calculer  cepen- 
dant le  côté  AB.  En  effet,  si  dans  la  formule 

tangi(A-B)=^tangi(A+B), 

que  l'on  emploiera  pour  calculer  la  demi*différence  des  angles 
A  et  B ,  on  divise  par  a,  qui  est  supposé  plus  grand  que  b , 

les  deux  termes  de  la  fraction  — t-l  >  cette  fraction  deviendra 


'+-a 


^=z— —îîêî^  en  posant  -=tang  ç.  Or,  on  peut  regarder 
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cette  expression  comme  étant  la  tangente  de  (45® — <p),  en 
vertu  de  la  formule  [45]  ;  on  aura  donc  : 

tangl(A— B)=tangl(A+B).  tang(4y— ç). 

Supposons  que  l'on  ait  trouvé 

CD  =  270"  ;  ACiy  =  1 02^48'  57%  ACB  =  54^43'36% 

BCiy=52'6'17",   Biy 0=93^58' 46%  AD'C=44M8"! 

On  conclura  de  ces  valeurs  que  CAiy=33M(y45'',  et  que 


=33^54'57^ 

Calcul  de  AC. 

AC'.sin  A = CD'.sin  AD'C. 

logC'iy=2,431  3638 

log5mAiyc^=  9,841  8105 

12,273  1743 

logsmCAiy=9,738  1929 

logAC'=2,534  9814  =  log^ 

Calcul  de  ^. 

log^+logR  =  12,334  9814 
logfl=  2,683  7012 
logtang(p=  9,851  2802 
(p=  35«22'34'' 
45»— <p=     9<»37'26'' 


Calcul  de  BC. 

BC'.sinC'BD'=C'D'.sinBiyC. 

logC'D'=2,431  3638 

logsin BiyC =9,998  9517 

12,430  3155 

logsin C^BD'= 9,746  6143 

logBC=  2,683  7012  =  logfl 


Calcul  de  -  (A- 

2^ 


-B). 


^(A-)-B)=62«38'12" 

loglangi(A+B)=10,286  0568 

logtapg(45<»— <p)=  9,229  3394 

19,515  3962 

logR=10 


logtang-(A— B)= 


9,515  3962 


i(A— B)=180  8'27'' 
z 


Il  résulte  des  valeurs  de  |  (A-j-B)  et  de  |  (A — B)  que 
B=44«29'45";  on  posera  AC.smACB  =  AB.sinB;  d'où 

logAC=  2,534  9814 
logsin  AC?B=  9,"911   9064 


logsinB: 


12,446  88T8 
=  9,845  6296 


logAB=  2,601  2582    AB=399",26. 
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Fig.  17.  80,  Trois  points  Aj  B,  C,  étant  donnés  sur  la  cart0 
ctunpajs,  on  propose  de  déterminer  la  position  d'un  gua^ 
trième  point  M,  situé  dans  le  même  plan  que  les  trois 
premiers  y  et  duquel  on  puisse  les  aperce^foir. 

On  se  transportera  au  point  M ,  et  on  y  mesureri^  les  4çiuc 
angles  AMC  et  BMC  formés  par  les  rayons  visuels,  qui  vont 
aux  trois  points  qui  sont  représentés  sur  la  carte  par  A,  B,  C, 
Donc  y  en  décrivant  sur  AC  et  sur  BC  deux  arcs  de  cercle, 
capables  respectivement  de  ces  deux  angles ,  on  obtiendra 
par  leur  intersection  le  point  demandé.  Mais,  comme  cette 
construction  ne  serait  pas  suffisamment  exacte ,  nous  calcu* 
lerons  les  deux  angles  CAM  et  CBM,  ce  qui  suffira  pour  dé- 
terminer le  point  M,  et  nous  vérifierons  la  position  trouvée 
pour  ce  point,  en  cherchant  aussi  la  valeur  de  CM, 

Soient  donc  a,  6  les  distances  connues  AC  et  BC,  C  Fangle 
connu  ACB,  a  et  p  les  angles  observés  AMC  et  BMC,  x  ttj 
les  angles  cherchés  CAM  et  CBM  :  je  remarque  d'abor4  que 
ACBM  étant  un  quadrilatère  plan ,  on  a  Téquation  : 

j;+j^C+a-f  |î=36œ,  d'où  ^+jr=360°— .(C+a+p); 

ainsi,  la  somme  des  angles  j:  et^  est  connue,  de  sorte  que, 
si  l'on  pouvait  obtenir  leur  différence,  le  problème  serait 
résolu.  Or,  le  théorème  du  n""  61  nous  donnera  : 


d'oïl 


MC=:î^=i?^  m 

sma         sinp  L  •" 

sinx       ^sina 


sin^      asinp' 

^    ^.      j    i\         sinx — sinr      ^sina — âsinB 

On  tire  de  la        -. ,    .    '=r-^ ; — ^. 

smx-f-sinj"       6sina-|-asmp 

Mais,  en  vertu  du  théorème  du  n®  57,  le  premier  membre 
de  cette  équation  est  égal  à 

tang-(ar— r) 

ïang-(j?4-^) 

D'un  autre  côté,  si  l'on  divise  les  deux  termes  du  second 
membre  de  cette  même  équation  par  ^  sin  a,  et  que  l'on  pose 

asinfi  j  ,  11/»  i — tanecp 

tang<p=  .  .  '^,  ce  second  membre  prendra  la  forme  t-t- — sj^ 
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quantité  qui  est  égale  à  tang  (45° — f),  comme  nous  l'avons 
remarqué  au  n"  79;  donc  enôo  et  en  rétablissant  le  rayon 


tang- 


t««'g^4^'ai>g(48»— ç) 


Cette  équ4tioQ  fera  connaître  -y^.  et  ep  combinant  la  va- 
leur trouvée,  successivement  par  addition  et  par  soustraction 
avec  celle  de  '"'t^,  on  connaîtra  les  angles  x  et  j-,  et  par 

suite,  I^  distance  MC,  au  moyen  de  l'équation  [H]. 
Supposons  que  ^=200",  ^=170'»,  a=46'i7'43",2, 


p=3(y9',C=1 1 4H0'8",4.  On  aura 


C+g+P 


95''33'10",8, 


et  par  conséquent  ^i^=84"'26'49^,2. 


logA=  2,230  4489 

log sin a=  9,859  0244 

12,089  4733 


LogR-|-loga= 12,304  0300 

logsinp=  9,700  9334 

22,001   9634 

12,089  4733 

logtangç=  9,912  4901; 

9=39»15'58",14;     45«— ç=5"'44'1",86. 

logtang(45— 9)=  9,001  7769 
logtang^i^— logR=  1,012  2322 


Bbis 
donc 


81 


logtang^=1 0,01 4  0091 . .  .^=45<'55'26",2. 

î±:2:=84»26'49",2; 

j;=130"22'15"     et    ^==38'»  31 '23". 

logô=  2,230  4489 
logsin7=  9,794  3691 

12,024  8180 
logsinp=:  9,700  9334 

logMC=  2,323  8846,     MC=21 0",  81 . 

Problème.  I.  Déterminer  le  diamètre  ctun  bassin 
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circulaire  et  inaccessible  y  sur  la  circonférence  duquel  il 
Fig.  18.  nyaaucun  point  remarquable,  lies  exXxémités  à' unehdL^kR 
tirez  les  rayons  visuels  AC,  AC,  BD,  BIV,  tangents  à  la 
circonférence  du  bassin ,  et  mesurez  les  angles  qu'ils  forment 
avec  AB,  vous  en  déduirez  facilement  les  valeurs  des  angles 
CAO,  OAB  et  OBA,  et  par  suite  celles  des  droites  AO  et  OC. 
II.  Étant  donnés  trois  points  inaccessibles,  reconnaître 
s*ilssonten  ligne  droite  (79). 
Fig.  17.  in.  Reconnaître  si  quatre  points  inaccessibles  A,  B,  C,  M, 
sont  dans  un  même  plan;  et^  dans  le  cas  où  ils  s* y  trouue^ 
raient,  si  le  quadrilatère  quHls  déterminent  est  inscriptible. 
Calculez  (79)  les  distances  de  ces  points,  pris  deux  à  deux^ 
et  vous  en  déduirez  les  valeurs  des  trois  angles  BAC ,  BAM , 
CAM,  et  si  le  dernier  vaut  la  somme  des  deux  autres,  vous 
en  conclurez  que  les  quatre  points  A,  B ,  C,  M  sont  dans  un 
même  plan;  s'ils  y  sont,. vous  n'aurez  plus  qu'à  déterminer 
l'angle  CBM  ;  et  sa  comparaison  avec  CAM  vous  apprendra 
si  ces  quatre  points  appartiennent  à  une  circonférence  de 
cercle. 
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CHAPITRE  VIL 

FOBMUIJU  VOVm  LÀ  EiSOLVTIOH  DBS  TBIAITOLBS  SPidbUQUBS. 


82.  Théorème.  Dans  tout  triangle  sphérique^  le  pro^ 
duit  du  cosinus  (fun  angle  par  les  sinus  des  côtés  qui  le 
comprennent  est  égal  au  cosinus  du  côté  opposé^  diminué 
du  produit  des  cosinus  des  deux  autres  côtés. 

Soit  ABC  un  triangle  sphérique  quelconque.  Joignons  ses  Fig.  19. 
trois  sommets  au  centre  O  de  la  sphère  à  laquelle  il  appar- 
tient, et  menons  aux  côtés  AB  et  AC  les  tangentes  AD  et  A£ 
terminées  aux  prolongements  des  rayons  OB  et  OC.  Si  nous 
supposons  que  Ton  prenne  le  rayon  de  la  sphère  pour  unité, 
et  que  Ton  désigne  les  angles  du  triangle  ABC  par  A,  B,  C 
et  les  côtés  qui  leur  sont  respectivement  opposés  par  a,  by  c, 
on  aura 

AD=tanffc= ,     OD=sécc= , 

AE==tanff  i=^ — 7  %     OE=séc  è== — 7- 
o        cos6'  cos6 

Cela  posé,  tirons  DE,  et  en  appliquant  successivement  aux 
deux  triangles  ADE  et  ODE  le  théorème  fondamental  de  la 
trigonométrie  rectiligne  (S  5),  il  viendra 

2AD .  AE  cos  A=  IB" + Âl"  —  DË% 
20D.OEcosa=ÔD'4-ÔE"  — DE"  ; 

car  Tangle  DAE  n'est  autre  que  Tangle  A  du  triangle  sphéri- 
que, et  le  côté  a  est  la  mesure  de  Tangle  DOE  {Géomé- 
trie,  556).  Si  on  retranche  ces  deux  équations  membre  à 
membre,  et  que  l'on  observe  que  OD*— •AD'=0A*  =  1  ,  et 
que  OE* — AE'=OA'  =  1,  on  trouvera 

20D.OECOS  a— 2AD.  AE  cos  A=  2. 

En  divisant  tous  les  termes  de  cette  équation  par  2,  rempla- 
çant OD,  OE,  AD  et  AE  par  leurs  valeurs,  chassant  les  dé- 
nominateurs et  transposant ,  il  viendra  en6n 

sin  b  sin  c  cos  A = cos  a  —  cosb  cosc       [a], 
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formule  qui  est  la  traduction  algébrique  de  notre  théorème. 
83.  la  construction  qui  nous  y  a  conduits  semble  exiger 
que  les  côtés  b  et  c  soient  chacun  moindres  qu'un  quadran , 
de  sorte  qu'il  est  important  de  prouver  que  l'équation  [a]  est 
générale.  Il  suffira ,  pour  cela,  de  considérer  les  quatre  cas 
qui  suivent. 
Fig.  20.  1  "  Cas.  b  >  90',  c  <  90^  Je  prolonge  CA  et  CB  jusqu'à 
leur  rencontre  en  C,  et  je  formerai  ainsi  un  triangle  ABCf, 
dont  les  deux  Cotés  ÂGf  et  ÂB  sont  moindres  qu'un  quadran , 
de  sorte  qu'on  aura 

sin^sinc  cosBAC=co9  d — cos  è/  cosc*y 

mais  y=iS(y^b,  d=ziS(f—a  et  BACsslSO*— A; 

donc         —  sîn  b  sine  cos  A= — cosa-[-cos6  cosc, 

ou  sine  sine  cosA=     cosa — cos^  cosc. 

T  Cas.  A>90*^  et  c>9(f.  On  pourra  (1*^  cas)  appliquer, 
comme  tout  à  l'heure,  le  théorème  au  triangle  ABO,  puisque 
l'un  des  côtés  qui  comprennent  l'angle  BAC  est  <[  90^,  et  par 
suite,  il  sera  vrai  pour  le  triangle  proposé. 
rig.2i.  3'  Cas.  b=90\  Je  prends  sur  l'arc  AB,  AA'=90°  et  je 
décris  l'arc  de  grand  cercle  A'C.  A  est  ainsi  le  pôle  de  cet  arc 
{Géom.y  S^4)  qui  en  conséquence  est  la  mesure  de  l'angle  A. 
Si  donc  A'C  est  égal  à  9(f ,  le  point  C  est  le  pôle  de  l'arc  AA', 
de  sorte  que  CB  =  rt  vaut  aussi  90^  L'équation  [a]  est  alors 
vraie  ,  puisqu'elle  est  vérifiée  en  y  faisant  cos  ^  =  0  , 
cos  i  =  0  ,  cos  A=cos  A'C=0. 

Supposons  donc  que  CA'  ne  soit  pas  un  quadran.  Comme 
BA'  n'en  est  pas  un  non  plus ,  nous  pourrons  appliquer  la  for^ 
mule  [a]  à  l'angle  A'  du  triangle  A'BC,  ce  qui  donnera 

sinBA'sinA'CcosBA'C=cosBC— cosBA'cosA'C; 
mais      cos  BA'C  =  cos  90^  =  0  ,     cos  BC = cos  a , 

cosBA'=cos{±(90* — c)}=sinc  et  co8A'C  =  cosA: 
donc   O  =  cosa  —  sinccosA     ou     sinccosA  =  cosa; 

mais  c'est  à  cette  égalité  que  se  réduit  la  formule  [a] ,  si  on  y 
fait  6 =90°;  donc  elle  est  encore  vraie  dans  le  cas  actuel. 

4"  Cas.  è=9(f  et  c  =  90°  :  l'arc  a  est  alors  la  mesure  de 
l'angle  A,  et  la  formule  [a]  devient  ainsi  une  identité. 
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84.  Si  Ton  applique  le  thëorètne  du  la?  82  successivement 
aux  trois  angles  du  triangle  Â£C,  on  formera  les  trois  ëqua* 
tiens 

sine  sinccosA=cosa — cosb  cosc,"! 

sin a  sine  cosB = cos  b — cos a  cos cA  [58] , 

sinasin6cosC=cosc — cosacos/^  ) 

qui  fournissent  la  solution  complète  du  problème  de  la  reso- 
lution des  triangles  sphériques  ;  car  elles  suffiront  toujours 
pour  calculer  trois  des  six  éléments  de  tout  triangle  ^  quand 
on  connaître  les  trois  autres.  Il  s'agit  donc  de  déduire  des 
équations  [58]  des  formules  qui  renferment  toutes  les  corn-- 
binaisons  quatre  à  quatre  essentiellement  différentes  que  Ton 
peut  faire  avec  les  trois  côtés  et  les  trois  angles  d'un  trian- 
gle {S6)f  de  sorte  que  nous  n'aurons  à  chercher  que  quatre 
classes  de  formules  comprenant  respectivement 

Trois  côtés  et  un  angle; 

Deux  côtés  et  les  deux  angles  opposés  ; 

Deux  côtés  ^  V angle  compris  et  V  angle  opposé  à  Pun 
tfeux; 

Un  côte  et  les  trois  angles. 

Le  théorème  fondamental  répond  à  la  première  combi- 
naison. 

85.  Pour  obtenir  la  seconde  combinaison,  c'est-à-dire  une 
relation  entre  les  côtés  a  et  i ,  par  exemple ,  et  les  angles  op- 
posés A  et  B|  il  n'y  a  qu'à  éliminer  c  entre  les  deux  pre- 
mières des  équations  [58].  En  conséquence,  on  combinera  ces 
deux  équations  successivement  par  addition  et  par  soustrac- 
tion ,  ce  qui  donnera 

sinc(sinô  cosA-(-sina  cosB)=(cosa-|-cosi)(1  — cosc), 
sinc(sm&cosA — sina  cosB)=(cosa — cosè)(1-|-cosc)} 

puis,  en  multipliant  ces  deux  équations  membre  à  membre  et 
observant  que  (1-j-cosc)(1 — cosc)=sin*Cy  on  trouvera^  en 
diidsant  par  sin*c  ^ 

sin*  b  GOs*A —  sin*a  cos'B = cos'«—-  cos'è , 

d'où  en  transposant 

sin'i  sin*A=sin*a  sin*B 

et  enfin  sin  b  sin  A=sin  €Z  sin  B. 


sin  A=  sina  sinB  j  \ 

sin A=  sina  sinC ,  >  [59]. 

sinC=sinc  sinB  j 
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Telle  est  la  relation  demandée.  On  voit  par  là  que  dans  tout 
triangle  sphérique  les  sinus  des  angles  sont  proportionnels 
aux  sinus  des  côtés  qui  leur  sont  opposés.  On  a  donc  les 
trois  nouvelles  équations 

sine  sin  A=  sina  sinB ,  \ 

sine  sin  j 

sin  6  sin  ( 

86.  Pour  trouver  la  troisième  formule,  c'est-à-dire  une 

relation  entre  a^  b,  A  et  C,  par  exemple,  il  faudra  éliminer  c 

entre  la  première  et  la  troisième  des  formules  [58]  ;  mais , 

comme  sine  et  cosc  y  entrent  tous  deux,  il  faudra  y  joindre 

une  équation  entre  ces  deux  quantités.  Nous  prendrons,  pour 

cela ,  la  seconde  des  équations  [59] 

A         .         '    ^        11  ^        •  sinasuiC 

smcsmA=sinasinC,     dou     smc= — r— ; — . 

'  sinA 

De    .  sina  sinb  cosC  =  cosc  —  cosa  cosb , 

nous  tirerons 

cos  o  =  sinasin6cosC-|-  cos  a  cos  b , 
et,  en  substituant  ces  valeurs  de  sine  et  de  cosc  dans 

sin  b  sin  c  cos  A=cosa  —  cos  b  cos  c, 
nous  trouverons 

sin  a  sin  &  sin  G  cos  A  •         -    #        #        ^^  «i 

r— 7 :=:  cosa  —  sma  sinb  cosb  cosC— cosa  corb. 

sinA 

Je  divise  les  deux  membres  de  cette  équation  par 

sina  sine  cosé  cosC , 

et  en  observant  que  cosa«—cosacos*&=cosasin'&,  il  viendra 

i  1 

— rCOtAtanffC= — j^cotatainsb — 1, 

cos  6  ^  cosC  ^  ' 

J»     J^  COt^  i       4      I      COtA  i  r--| 

col  b  *  cosC  '    cot  C  '  COS  b  ^^i' 

Ainsi ,  en  appelant  premier  côté  et  premier  angle  le  côte 
et  r  angle  qui  sont  opposés  tun  à  F  mitre  ^  on  pourra  dire 
que  le  rapport  de  la  cotangente  du  premier  côté  à  celle  du 
deuxièmey  multiplié  par  la  sécante  du  second  angle ,  est 
égal  à  P unité  augmentée  du  produit  du  rapport  de  la  coton- 
gente  du  premier  angle  à  celle  du  deuxième  multiplié 
par  la  sécante  du  ^second  côté. 

Si  dans  la  formule  [p]  on  remplace  les  cotangentes  du 
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deuxième  côté  b  et  du  deuxième  angle  C  par  leurs  valeurs 
-r-^  et  -T— TT ,  puis  que  l'on  chasse  les  dénominateurs,  on  trou- 
vera ,  en  formant  toutes  les  combinaisons  que  Ton  peut  faire 
avec  deux  côtés,  Fangle  compris  et  Tangle  opposé  à  l'un 
d'eux , 

cola  sin  è= cos  b  cos  C  -}-  cot  A  sin  C 

cota  sin  c = cos  c  cos  B  -  *-  cot  A  sin  B 

cot  é  sina= cosa  cos  C  -  -  cot  B  sin  C   i  r^^^ 

cotôsinc=cosccosA--cotBsinA   H     -»' 

cot  c  sin  a  =  cos  a  cos  B  -4-  cot  C  sin  B 

cot  csin  A=cos  ècosA-  -  cot  C  sin  A 

87.  Enfin  pour  obtenir  la  quatrième  combinaison,  on  ap- 
pliquera le  théorème  fondamental  au  triangle  A'B'C  supplé- 
mentaire de  ABC ,  c'est-à-dire  au  triangle  sphérique  compris 
entre  les  faces  du  trièdre  supplémentaire  de  celui  qui  répond 
à  ABC.  Remplaçons  donc  dans  la  formule  [a]  du  n®  82  , 
a,  b,  Cj  et  A  respectivement  par  180° — A,  180®  — B, 
180* — C  et  180® — a ,  et  nous  trouverons 

sin  B  sin  C  cosa  =  cos  A  -|-  cos  B  cos  C. 

Ainsi  le  produit  du  cosinus  d'un  côté  par  les  sinus  des  angles 
adjacents  est  égal  au  cosinus  de  fangle  opposé^  diminué 
du  produit  des  cosinus  des  deux  autres  angles. 

En  appliquant  ce  théorème  successivement  aux  trois  côtés 
fl,  b,  c,  on  trouvera 

sinBsinCcosa=cosA-|-cosBcosC  \ 
sinAsinCcosi=cosB-j-cosAcosC    >  [61]. 
sinAsinBcosc=cosC-(-cosAcosB   / 

88.  Les  quatre  groupes  de  formules  que  nous  venons  d'ob- 
tenir présentent  les  quinze  combinaisons  que  Ton  peut  faire 
avec  les  six  quantités  a,è,c,A,B,C,  prises  quatre  à  quatre , 
de  sorte  que ,  pour  résoudre  un  triangle  sphérique ,  il  suffira 
de  choisir  celle  qui  conviendra  au  cas  proposé,  et  de  la  rendre 
propre  au  calcul  logarithmique ,  ce  qui  sera  facile  à  l'aide  de  la 
transformation  que  nous  avons  indiquée  au  n®  6S  ;  car  l'in* 
connue  aura  toujours  pour  expression  un  binôme  dont  l'un 
des  termes  renfermera  le  sinus  et  l'autre  le  cosinus  d'un  même 
arc,  comme  nous  le  montrerons  dans  le  chapiti*e  suivant. 

6 


[63]; 
[64]; 
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89.  Si  le  triangle  propose  est  rectangle  en  A ,  par  exemple, 
les  formules  précédentes  se  simplifieront  considérablement  ; 
car,  en  introduisant  cette  hypothèse  dans  celles  de  nos  quinze 
formules  où  entre  Tangle  A,  elles  deviendront 

cos  a=cosb  cosc  [62]  ; 

8in6  =  sinasinB 

8inc=sinasinC 
tangd = tanga  cos  C 
tangÂ = sin  c  tang  B 
tangc=tanffacosB 
tangc = sin^  tang  C 
cosa= cotB  cote  \ 
cosB=  cos  6  sin  C     >  [65]« 

cosC=coscsinB     ; 

Ces  dix  formules,  auxquelles  le  calcul  logarithmique  s'ap* 
plique  immédiatement  y  renferment  toutes  les  combinaisons 
que  Ton  peut  faire  de  deux  données  et  d'une  seule  inconnue 
avec  les  cinq  quantités  B,  C,  a,  &,  c,  de  sorte  qu'elles  four- 
nissent la  résolution  complète  des  triangles  sphériques  rec« 
tangles. 

90.  La  première  de  ces  équations 

cos  a  =  cos  &  cosc 

Fig.  22.  nous  apprend  que  dans  tout  triangle  sphérique  rectangle 
le  cosinus  de  t hypoténuse  est  égal  au  produit  des  cosinus 
des  deux  autres  côtés,  La  réciproque  de  cette  proposition  est 
vraie  y  de  sorte  qu'elle  est  pour  les  triangles  sphériques  ce 
qu'est  le  théorème  de  Pjthagore  pour  les  triangles  recti- 
lignes. 

91.  Il  résulte  de  cette  formule  [62]  que  les  côtés  (fun 
triangle  rectangle  sont  tous  trois  moindres  qu^un  quadran, 
ou  bien  qu*un  seul  est  plus  petit  que  90*  et  que  les  deux 
autres  sont  plus  grands  ;  car,  si  les  trois  côtés  a,  b^c  étaient 
plus  grands  que  90*,  le  premier  membre  de  Téquation  [62] 
serait  négatif,  et  le  second  serait  positif. 

92.  L'équation 

tangd=8inctangB 
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montre  qu*«/i  angle  oblique  est  toujours  de  même  espèce  que 
le  côté  opposé,  c'est-à-dire  qu'ils  sont  tous  deux  moindres  ou 
tous  deux  plus  grands  que  90^;  car,  sine  étant  positif ,  tang6 
et  tangB  ont  les  mêmes  signes. 

93.  Nous  ne  traduisons  pas  en  langage  ordinaire  les  dix 
formules  comprises  sous  les  n^  62,  63,  64  et  65,  parce 
que,  dans  chaque  cas  particulier  de  la  résolution  des  trian- 
gles rectangles,  il  suffira  de  faire  l'application  des  théorèmes 
démontrés  aux  n***  82,  85,  86  et  87,  dont  l'énoncé  renfer- 
mera l'angle  droit  A,  les  deux  données  et  l'inconnue.  Si ,  par 
exemple,  on  peut  résoudre  un  triangle  dans  lequel  on  con-^ 
natt  Vhjrpotémise  a  et  t angle  B ,  on  remarquera  : 

1  ^  que  la  formule ,  qui  donnera  h ,  renfermera  a ,  6 ,  Â  et  B  ^ 
on  aura  donc,  en  vertu  du  théorème  n®  8S, 

sin^=:sinasinB; 

2*  que  la  valeur  de  c  dépendra  d'une  équation  qui  devra 
contenir  les  deux  côtés  a,  c,  l'angle  compris  B  et  l'angb  op- 
posé A,  de  sorte  qu'en  employant  le  théorème  du  n®  83,  on 
écrira  l'équation 

S7-^=^'     ^'^^     tangc=tangacosB; 

3*  que,  pour  obtenir  C,  on  fera  usage  du  quatrième 
théorème  (87),  en  l'appliquant  aux  trois  angles  A,  B,  C, 
et  au  côté  a,  ce  qui  donnera 

sinB  sinC  cosa=  cosB  cosC ,     d'où    cotC  =  cosa  tangB. 
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CHAPITRE  VIII, 

DE  LA  EésOLUnoif  DBS  TE1ÀM6LES  SFIltelQUBI. 

I 
§  I.  De  la  résolution  des  triangles  sphériques  rectangles. 

94.  Un  triangle  sphérique  peut  être  tri-rectangle  ^  mais 
alors  ses  trois  côtés  sont  des  quadrans,  puisque  le  sommet 
de  chaque  angle  est  le  pôle  du  côté  qui  lui  est  opposé  ;  il  peut 
aussi  être  bi-rectangle ,  mais  les  côtés  opposés  aux  deux 
angles  droits  valent  chacun  90®,  et  le  troisième  côté  est  la 
mesure  du  troisième  angle;  ainsi  nous  n'avons  à  nous  occu- 
per ici  que  des  triangles  où  un  seul  angle  est  droit  avec  deux 
autres  angles  obliques, 

Fig.  22.       1'*^  Cas.   On  donne  l^ hypoténuse  a  et  un  côté  b  de  tan» 
gle  droite  trouver  le  côtéc  et  les  angles  B  et  C. 
Les  fonnules  [62] ,  [63]  et  [64]  donneront 

Rcosrz         .    T>       Rsin^  ^       Rtani;^ 

cosc= 7-,     smB  =  -T — ,    cosC= 2- 

^      co%b  sin«  tang/z 

en  rétablissant  le  rayon  (27). 

Quoique  Tangle  B  soit  donné  par  son  sinus ,  il  n'y  a  pas 
d'ambiguïté ,  parce  que  cet  angle  doit  être  de  même  espèce 
que  le  côté  b  qui  est  connu  (92). 

95.  2"  Cas.  Connaissant V hypoténuse  a  et  un  angle  B, 
calculer  Vautre  angle  C  et  les  côtés  b  et  c. 

On  emploiera  les  formules  [65],  [63]  et  [64]. 

^^      cos^/tan£(B        .    ,       sinasinB       ^                tanx^acosB 
cotC==     ^       ^    smé= — g — ,    .tangc= — 5_ . 

96.  3*  Cas.  On  donne  les  deux  côtés  h  et  c^  troui^er 
t hypoténuse  a  et  les  angles  B  et  C. 

On  tirera  des  formules  [62]  et  [64] 

cos^cosc  -.       Rtangft       ^        ^      Rtangc 
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97.  U^  Cas.  Connaissant  un  côte  b  et  V angle  opposé  B , 
trouver  les  deux  autres  côtés  ^  et  cet  V angle  C. 
Les  formules  [63],  [64]  et  [65]  donneront 

Rsin^         .  Rtang^»         .    ^       RcosB 

sinrt  =  -7-5-,    sinc=-- — ^,    sinC= — r-. 
suiB  tangB  '  coso 

a,  c;  et  C  étant  donnes  par  leurs  sinus ^  chacun  de  ces  élé- 
ments admettra  deux  valeurs,  mais  le  problème  n^admettra 
cependant  que  deux  solutions. 

1'  SoUB^OO**  :  cosô>0(92)ét,  comme cosa=:cosécosc, 
on  voit  que  a  et  c  étant  de  même  espèce  aussi  bien  que  c  et  C, 
suivant  que  Ton  prendra  pour  a  une  valeur  plus  petite  ou 
plus  grande  que  90°,  les  valeurs  correspondantes  de  c  et  de  C 
seront  aussi  plus  petites  ou  plus  grandes  que  90°. 

2*  Si  B>90*,  cosi^O  (92)  et,  comme  cosa=cosicosc, 
on  voit  que  a  et  c  étant  d'espèce  différente ,  tandis  que  c  et  C 
sont  en  même  temps  plus  petits  ou  plus  grands  que  90°,  sui- 
vant qu'on  adoptera  pour  a  une  valeur  <  ou  >  90°,  les  va- 
leurs correspondantes  de  c  et  de  C  devront  être  >ou<^90°. 

Sîn  h  étant  <^  sin  B ,  sans  quoi  la  valeur  de  sin  a  serait  >R, 
le  problème  ne  sera  possible  que  si  è  est  <[  ou  >  B ,  selon  que 
Tangle  B  est  aigu  ou  obtus. 

Si  0=8,  alors  a=90%  c=90%  0=90%  ainsi  le  triangle 
est  bi-rectangle. 

La  géométrie  confirme  ces  résultats  du  calcul  ;  car,  si  ABC  Piflf*  23. 
est  un  triangle  qui  satisfasse  à  la  question ,  on  n'aura  qu'à 
prolonger  les  côtés  BA  et  BC  jusqu'à  ce  qu'ils  se  rencontrent 
de  nouveau  en  B',  et  on  formera  un  second  triangle  AB'C  rec- 
tangle en  A ,  dont  le  côté  AC  et  l'angle  B'  sont  égaux  à  6  et 
à  B.  De  plus ,  les  côtés  CB'  et  AB'  et  l'angle  ACB'  sont  les 
suppléments  de  a,  c  et  C. 

98.  5*  Cas.  Étant  donnés  un  côté  b  et  P  angle  adjacente, 
troui^r  les  deux  autres  côtés  Siet  c  et  l'angle  B. 

On  tirera  des  formules  [64]  et  [65] 

Rtang^       ^  sin^tancC  -n       cos^sinC 

**"g^=-^'    tangc=— g-^,    cosB=-^g— . 

99.  6*  Cas.  Connaissant  les  deux  angles  obliques  B  et  Cj 
calculer  les  trois  côtés  a ,  b ,  c. 
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On  emploiera  les  formules  [65] 

cotBcotC  ,       RcosB  RcosC 

R       '  smG   '  sinB 

§  n.  De  la  résolndon  def  triangles  sphériques  obliquangles. 

100.  1*  Cas.  Résoudre  un  triangle  sphérique  dont  on 
connaît  les  trois  côtés. 

Les  formules  que  l'on  doit  employer  devant  renfermer  les 
trois  côtés  et  un  angle,  elles  seront  données  par  le  théorème 
du  n®  82.  On  aura  donc 

COSA=: r-T-; M. 

sm^sinc  *■•-* 

Pour  rendre  cette  formule  calculable  par  logarithmes ,  nous 
agirons  comme  au  n""  73,  c'est-à-dire  que  nous  ajouterons 
l'unité  aux  deux  membres ,  ce  qui  donnera 

rt       fA cosa — cos6cosc-|-sin&s]nc cosa— «cos(6-f-e} 

Zt  COS  "3"  •—  • — r — .  •^—  • — î — .  • 

2  sm^srnc  sm&gmc       ' 

d'oU  (5»), 

8II1  — • ' —  sin 

COS"  ^  = r-r-: . 

Si  Ton  représente  par  2p  le  périmètre  ô-j-c-j-a  du  triangle  ^ 
on  aura  ô-|-c— a=2(/?— a),  et  partant 


COS 


^=R4/^5Ç^         [661, 

2  y        sin^smc  ^     J' 


en  rétablissant  le  rayon. 

Si ,  au  lieu  d'ajouter  l'unité  aux  deux  membres  de  l'équa* 
tion  [y]  ,  on  y  eût  ajouté  — •  1 ,  on  aurait  trouvé ,  comme 
iun«78, 


au 


.A      T>  ^  /a 


sin     _«  .  /sinC/.— ^)sin(/.— c). 


sin  ^  sin  c 


et  enfiQ ,  en  divisant  membre  à  membre  cette  équation  et  la 
précédente , 


tang4=R  ./si°(/>-^)sin(/^^)^ 
'^  2  y       sm/7sm(/> — a) 
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Si  on  n'a  qu'un  angle  à  calculer^  on  emploiera  la  formule 

qui  donne  cos  ^  ;  mais,  si  Ton  demande  les  trois  angles,  on 

fera  usage  de  la  troisième. 

lOi.  Discutons  la  formule  [66].  Je  dis  d'abord  que  les 
deux  facteurs  du  numérateur  ne  sauraient  être  négatifs,  sans 
quoi  leur  somme  serait  aussi  <[  0,  et  cette  somme  est  égale 

à  2sin -^  cos  |,  quantité  positive,  puisque,  d'après  la  défi- 
nition même  des  triangles  sphériques,  chaque  coté  est  moindre 
que  1 80**;  donc  il  faut  que  l'on  ait  sin/?]>  0  et  sin  Qy — a)>0. 
La  première  de  ces  conditions  donne /?<[  180®,  et  partant 
2/?<360'.  La  seconde  revient  à  a^è-j-c..  Telles  sont  les 

conditions  nécessaires  pour  que   la  valeur  de  cos-x  soit 

réelle. 

Il  faut  de  plus  qu'elle  soit  moindre  que  le  rayon  ;  donc 

sinp  sin  (/?— a)  <  sin  è  sin  c , 
ou  bien  (35) 

cosfl— cos(è-|-c)<cos(i— -c)— cos(i-|-c)> 
inégalité  qui  se  réduit  à 

cosa<^cos(i — c). 

Si  donc  a<  90'',  auquel  cas  la  valeur  absolue  de  {b — c)  est 
aussi  <i  dO^^f  on  aura 

en  supposant  b^c. 
Si  a>90*  et  que  b — c  soit  <90^  on  aura 

a^b — c; 

et  si  {b^-^c)  est  aussi  >  90*  en  valeur  absolue ,  l'inéga- 
lité cosa'<cos(ô^-^c)  reviendra  encore  (15)  à 

a'^b — c. 

Ainsi ,  pour  que  le  triangle  soit  possible ,  il  faut  que  la  somme 
de  ses  trois  côtés  soit  moindre  que  360*,  et  qu'un  côté  soit 
plus  petit  que  la  somme  des  deux  autres  et  plus  grand  que  leur 
différence. 
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102.  2*  Cas.  Connaissant  les  deux  côtés  9i^  hettangleA^ 
calculer  le  troisième  côté  c  et  les  deux  angles  B  et  C. 
On  obtiendra  Tangle  B ,  par  la  formule 

smB= — : ; 

sina 
et,  comme  cet  angle  est  ainsi  donné  par  son  sinus,  'A pourra 
admettre  deux  valeurs  supplémentaires  Tune  de  Tautre.  Nous 
discuterons  ce  cas  tout  à  Theure. 
'  L'angle  C  sera  donné  par  le  théorème  du  n^  86 , 

cola      1    -    i^cotA      1 

cot^'cosG  "•"cote 'ces  6' 

ou  cotasin&=cos6cosC-|-cotAsinC. 

Pour  en  déduire  la  valeur  de  Tangle  C,  nous  appliquerons  au 
second  membre  de  cette  équation  la  méthode  du  n®  65 ,  et  il 
viendra,  en  divisant  par  cos  ^, 

1.    -.        JL  r>   i  cotA  .    ^    *  cos(C — ») 

cotatanff6=cosCH rsmC= — ^ î^, 

.    °  '   coso  cos^ 

d'où  C08(C-<p)=^^îî^, 

Tangle  (f  étant  déterminé  par  Téquation 

RcotA 

Ainsi ,  après  avoir  déterminé  Tangle  auxiliaire  ç  par  cette 
dernière  équation,  on  calculera  Tangle  db (C — ç)  au  moyen 
de  la  précédente,  et  on  en  déduira  facilement  Tangle  C. 

Je  dis  ±rC — <p)  ;  parce  que  cos  C  cos  ç  -|-  sin  C  sin  ©  n'est 
pas  \e  développement  de  cos  (C— -(p),  plutôt  que  celui  de 
cos  (ç — C). 

Quant  au  côté  c,  on  l'obtiendra  par  Tapplicaticm  du  théo- 
rème fondamental 

ûab  sine  cos  A-|-cos&  cosc=cosa , 

d'où,  en  suivant  encore  la  méthode  du  n^  65, 

cos(c— +)=-^^^,        tang+=— 5_ . 

Fig.  24.  Il  est  bon  d'observer,  que  <p  est  l'angle  DCA  que  forme 
avec  AC  l'arc  de  grand  cercle  mené  par  le  sommet  C  perpen- 
diculairement au  coté  AB,  et  que  ^  est  le  segment  DA  compris 
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entre  le  point  D  et  le  sommet  A.  En  effet,  en  appliquant  les 
théorèmes  des  n"*  87  et  86  au  triangle  rectangle  ADC ,  on 
trouvera 

sinAsinfCOs&=cosAcos<py     d'où     tang9= — r, 

et  "tb' — Â^^^^     ^'^^     tang^=cosAtangi. 

Donc  ACD=(p  et  AD=4/. 

Il  en  résulte  que  c  etC  sont  en  même  temps  plus  petits 
ou  plus  grands  que  ^  et  que  ç . 

103.  Discussion.  Nous  pourrions  discuter  ce  problème 
en  suivant  une  méthode  analogue  à  celle  dont  nous  avons 
fait  usage  au  n"*  71 ,  mais  il  sera  plus  simple  d'avoir  recours 
à  des  considérations  purement  géométriques.  Proposons-nous 
en  conséquence  de  construire  sur  une  sphère  donnée  un 
triangle  dont  on  connaît  F  angle  A  et  les  deux  côtés  a  e^  b. 

Je  trace  deux  arcs  de  grands  cercles  qui  fassent  un  angle 
égal  à  A,  je  prends  sur  l'un  des  côtés  de  cet  angle  un  arc 
AC=é,  et  du  point  C,  comme  pôle,  avec  une  ouverture  de 
compas  sphérique  égale  à  la  corde  de  l'arc  a,  je  décris  un  arc 
de  cercle  qui  coupe  l'autre  côté  en  B  ;  je  joins  les  points  C  et  B 
par  un  arc  de  grand  cercle ,  et  le  problème  est  résolu. 

Cela  fait,  on  tirera  par  le  point  C  l'arc  de  grand  cercle  CD 
perpendiculairement  à  ABA ,  puis  on  distinguera  deux  cas 

1>nncipaux,  selon  que  l'angle  A  sera  aigu  ou  obtus  (on  exclut 
e cas  ou  A=90*';  car  alors  le  triangle  serait  rectangle).! 

r  Soit  A<90^  Il  pourra  se  faire  que  l'on  ait  /^<  90% 
=90*  ou  >  90",  et  dans  chacun  de  ces  trois  cas  le  côté  a 
pourra  être  >  è,  =6  ou  <[  b. 

Soient  é<  90®  et  a>è  :  la  circonférence*  que  nous  avons 
décrite  du  point  C  comme  pôle  et  avec  une  ouverture  de 
compas  égale  à  la  corde  de  l'arc  a,  enveloppera  les  points 
A  et  A',  si  a>  CA'=180" — A,  ou  bien  enveloppera  le  point 
A  et  passera  en  A',  si  «=180°-— A;  donc  le  problème  sera 
impossible.  Mais,  si  a<;i80**^ — «ô',  la  circonférence  envelop- 
pera toujours  le  point  A ,  et  coupera  l'arc  ADA'  entre  D  et  A'  *; 

*  Il  ne  faut  pas  oublier  que  le  triangle  ACD  étttit  rectangle  en  D , 
Tare  CD  et  l'angle  A  sont  de  même  espèce  (92)  ;  que  si  Varc  CD 
est  <C90®,  cet  arc  est  alors  plus  petit  que  les  arcs  obliques  qui  partent 
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ainsi,  il  y  aura  une  solution.  D'ailleurs  Tangle  B  sera  aigu, 
puisque  le  côté  CD  qui  lui  est  opposé,  dans  le  triangle  rectan* 
gle  CDB  est  moindre  que  90'  (92)  ;  d'ailleurs  c>^  et  C>(p. 

Si  a=è,  la  circonférence  coupera  l'arc  AD  A' en  A  et  en 
un  point  B  situé  entre  D  et  A^,  de  sorte  qu'il  y  aura  encore 
une  solution.  Alors  B  =  A,  c^-ij/etC^©. 

Soit  a<^b:'û  pourra  se  faire  que  a  soit  plus  petit  que  Tare 
CD,  égal  à  cet  arc  ou  plus  grand  que  lui. 

Si  a<^CD^  la  circonférence  ne  rencontrera  pas  ADA',  et 
le  problème  sefa  impossible. 

Si  a=CD,  elle  touchera  ADA'  en  D,  Tangle  B,  égal 
alors  à  CDA,  sera  droit,  c  sera  égal  à  ^  et  C  à  9* 

Si  a[>CD,  il  y  aura  deux  intersections  en  B  et  en  F  de 
part  et  d'autre  du  point  D ,  et  par  conséquent  deux  solutions, 
et  les  deux  valeurs  de  B  seront  supplémentaires;  car  l'angle 
DB'C=DBCetAB'C=180"~DB'c.  L'angle  ABC  est  aigu, 
puisqu'il  est  de  même  espèce  que  le  côté  Œ)  qui  lui  est  op* 
posé  dans  le  triangle  rectangle  BDC  (92).  D'ailleurs  c^^ 
et  C>>(p  correspondent  à  cet  angle  ABC,  et  c<^^  et  G<^f 
se  rapportent  à  son  supplément  AB^C. 

Soit  6=90^,  CA  et  CA'  sont  alors  des  quadrans,  de  sorte 
que  si  a]>6ou  si  a=6,  le  problème  sera  impossible.  Mais,  û 
a<^b  et  ^CD,  il  y  aura  deux  intersections  et  deux  solutions  : 
B<90%  c>4»,  C><p;  et  B'=180'— B,  c<v|;,  C<(p. 

Supposons  actuellement  6>90®  :  si  a>i  ou  si  a=:b,  la 
circonférence  enveloppera  les  points  A  et  A',  ou  enveloppera 
A'  et  passera  par  A,  de  sorte  que  le  problème  sera  impos- 
sible. 

Si  a  est  plus  petit  que  1 80*" — b  et  a  fortiori  <è,  il  y  aura 
deux  intersections,  l'une  entre  A  et  D,  et  l'aulre  entre  D 
et  A',  pourvu  que  a  soit  ]>CD  ;  donc  il  y  a  deux  solutions, 
comme  tout  à  l'heure. 

Si  a  étant  toujours  <  b,  ona  a=  1 80^— i,  ou  a>1 80^— A, 

du  même  point  G ,  et  que  ces  arcs  obliques  augmentent  en  s'en  éhi'' 
gnant;  qu'au  contraire ,  si  l'arc  CD>90^,  il  est  plus  grand  que  les  arcs 
obliques  qui  partent  du  même  point  C,  et  que  ces  arcs  obliques  diminuent 
en  s'en  éloignant.  Ces  propriétés  résultent  de  la  considération  du  triangle 
rectangle  CAD,  dans  lequel  on  a  cos  AC=cosCD  cos  DA  (90),  en  y  fai- 
sant croître  DA  depuis  0^  jusqu'à  180^,  et  supposant  CD  constigitet 
d'abord  <90»,  puis  >90«. 


5>90*h 
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la  circonférence  coupera  ÂDA'  entre  A  et  D,  et  passera  par  Fig.  25. 
A^  OU  enveloppera  ce  point  :  donc  il  n'y  aura  qu'une  seule 
solution 9  et  Tangle  B  sera  obtus;  car  il  est  le  supplément 
de  DBCy  lequel  angle  est  aigu.  D'ailleurs  c<\|;  et  C<ç. 

2^  Soit  A  ^  90^.  La  discussion  de  ce  cas  sera  analogue  à 
celle  du  précédent. 

En  résumant  tous  les  résultats  trouvés,  on  formera  le  ta- 
bleau suivant  y  en  n'oubliant  pas  que  dans  le  cas  oà  A<!90^; 
si  B  est  <C  ou  >  90%  les  Mleurs  de  c  et  de  C  seront  res^ 
pectiifement plus  grarules  ou  plus  petites  que  ^  et  que  <p,  et 
que  ce  sera  le  contraire,  lorsque  A  sera  plus  grand  que  ^Çf  : 

/  o>  b,  ai=1 80^—6  ou  a  >  1  W—h . .  aucune  solution. 

^  K^cww)  «>^  o<180«— 6 une  B<90». 

^<^)a=b une  B=A. 

\a<b deux.  B<90*,  B>9C». 

Îa>b aucune, 
o=& aucune. 
a<b deux.  B<90»,  B>W. 

ra>b aucune. 

1  a=b aucune* 

j  a<b  et  o<180«— & deux.  B<90»,  B>90». 

va<beta=180»— b  oua>180''— b.une.  B>90». 

/a>l>,  0=180»— &  ou a<  180*— &.  .une.  B<90*. 

K^QAi)  û>^  a>180»— & deux-  B<90»,  B>90»» 

/<»^ i  a=b aucune. 

\a<&, f aucune. 

(a>b deux.  B<90»,  B>90*. 

A>90^  &=:90*{  a=b aucune. 

\a<b aucune. 

f  a>b deux.  B<90»,  B>90». 

I  a==b une.  B=A. 

I  a<b,  a>180»— & une.  B>90«. 

Va<b,  a=180»— b  ou  a<180*— &.  .aucune. 

Avant  d'entreprendre  la   résolution  d'un  triangle  dans 

lequel  on  connaîtra  les  côtés  aetb  et  l'angle  A^,  on  d«vra 

commencer  par  voir,  à  l'aide  dé  ce  tableau,  si  le  problème 

est  possible  ou  s'il  ne  l'est  pas;  et,  quand  il  le  sera,   s'il 

admet  une  ou  deux  solutions.  Puis  on  calculera  l'angle  B  par 

la  formule 

.    T>       sinAsinô 
Sm  15=:       y      ■•* 
sma 

Si  le  logarithme  de  sin  B  >  log  R  =  1 0,  on  en  conclura  aue 
le  problème  est  tout  à  fait  impossible  (siilCD==:sinAsin^); 
s'il  en  est  autrement,  on  prendra  pour  l'angle  B  la  valeur  ta- 
btdaire^  ou  son  supplément,  suivant  que  le  tableau  indiquera 


,^>^\l 
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que  cet  angle  est  aigu  ou  obtus ,  et  on  les  prendra  toutes  deux 
si  le  problème  admet  deux  solutions. 

L'angle  B  étant  ainsi  connu,  on  obtiendra  les  valeurs  de  C 
et  de  c  par  les  formules  que  nous  avons  données  plus  haut. 

104.  '3*  Cas.  Résoudre  un  triangle  dont  on  connaît  deux 
côtés  a  et  h  et  fangle  compris  C. 

Les  inconnues  sont  c,  A  et  B.  On  les  obtiendra  en  faisant 
usage  des  théorèmes  des  n^  82  et  86  :  on  trouvera  (6S) 
i®     cosc=sinasin6cosC-|-cosacos& 

=cosa[sin^tangacosC-^cos&| —    ^^^^\      V  ^ 

Tangle  auxiliaire  ç  étant  déterminé  par  l'équation 

tang(p=— ^g^ 1 

dans  laquelle  on  a  rétabli  le  rayon. 

fy^  . cotasia^ — cos^cosC  ^ 

sinC 

^^(cota  .    ,  j\       cotGsin(6 — ®) 

=cotC  I  — 77Sin6 — cosc'  >  = ^^ ^. 

(cosG  ;  cos^         ' 

Tangle  9  ayant  la  même  valeur  que  tout  à  Fheure. 

o«  ^-n       cothsma — cos/zcosC 

6         COtD= r-p; 

smC 

^ryicotb  .  \       cotCsinf^z — +) 

=cotC  I ;;Sin«— COSflî  = ^T ^, 

(cosC  )  COS<|/  ' 

l'angle  i(  étant  déterminé  par  Téquation 

,       tanc^cosG' 
tang^=— ^g . 

105.  4%  S""  ET  6*  Cas.  Ces  trois  cas  sont  ceux  où  Ton 
donnerait 

Deux  angles  et  le  côté  adjacent  ; 

Deux  angles  et  le  côté  opposé  à  F  un  d^eiix; 

Les  trois  angles; 

mais  ils  se  ramènent  aux  trois  premiers  cas ,  par  le  secours 
du  triangle  supplémentaire.  En  effet ,  quand  on  donne,  dans 
le  quatrième  cas,  les  angles  A  etB  avec  le  côté  adjacent  er, 
on  connaît  les  demc  côtés  a!  et  b^  du  triangle  supplémentaire 
avec  l'angle  compris  C;  car  «'=180* — A,  V=^\W — B, 
et  C=:<80** — c;  on  pourra  donc  calculer  c\  A'  et  S'  par  les 
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fonnules  que  nous  avons  données  au  n"*  104,  et  en  prenant 
leurs  suppléments 9  on  aura  les  valeurs  de  C,  a  et  &.  De  cette 
manière  le  quatrième  cas  se  ramène  au  troisième  ;  de  même 
on  ramènera  le  cinquième  et  le  sixième  au  second  et  au 
premier. 

106.  Analogies  de  Néper.  Néper,  l'inventeur  des  lo- 
garithmes, a  trouvé  les  formules  suivantes  qui  sont  connues 
sous  le  nom  à! analogies  de  Néper  , 

a  —  b  ,  a  —  b 

.        A+B      "^-T-       C         ^       A-B       '''"-F-       C 

cos     ^  sin     ^ 

A— B  .  A— B 

a  +  b       "^-ï-  C  a-b       ^""-ï-  C 

COS     ^—  sin     ^ 

Nous  nous  contenterons  de  démontrer  directement  les  deux 
premières,  attendu  que  les  deux  autres  s'en  déduisent  immé- 
diatement par  le  secours  du  triangle  polaire.  En  effet,  si  dans 
la  première,  par  exemple,  on  remplace  A,  B,  C,  aetb  par 
leurs  suppléments  il  viendra 

B— A 

-tang-f-= ^-^xtang^. 

Pour  démontrer  ces  équations ,  les  auteurs  des  Annales  de 
MATHâCATiQUES  de  Gergpfie y  ont  eu  Theureuse  idée  de  faire 
usaee  des  formules  qui  donnent  la  tangente  de  la  moitié  d'un 
angle  d'un  triangle  sphérique  en  fonction  de  ses  côtés,  et,  en 
modifiant  légèrement  leur  méthode,  on  arrive  très -simple- 
ment aux  formules  de  Néper. 

11  s'agit,  en  effet,  de  calculer  en  fonction  des  côtés,  le  rap- 

AdbB 
tang— — 

port ^.  Or,  on  a  évidemment 

cot- 

A~^"B  A  B  A        G  B        C 

tang— =-        tang-dbtang-  ^      tang^  tang -±  tang  ^tang- 

Qr=- A B^^"S2=— Â B ' 

col-  iiptang-tang-  liptang^tang- 
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Mais  nous  avons  trouvé  (100) 


^2       y       sin^sin(/? — a) 
et  partant         tang^=y/-A^^^j^^^^^, 

d'où  il  suit  que     tang^tang^=     ^f^   % 

/  ^       ^        A^        C       sin(p — b) 

par  conséquent     tang  2tang^=— ^^^, 

B^        C      àn(p—a)^ 

et  taBg^tang^=-^^î 

donc^  en  substituant, 
A±B 

^^^     a     sin(/?— fl)±sin(/y— 6) 

C  smpzpsia(p — c) 

* 
Si  Ton  dédouble  cette  équation ,  et  qu  on  transforme  en 
produits  les  sommes  et  les  différences  de  sinus  qui  s'y  trou* 
vent  (34  et  35)  y  on  trouvera ,  toutes  réductions  faites , 

a — b  .   tf— ft 

,        A+B       ^-2-       C       ,        A-B       "^^T^       C 
tang-^=-^^cot-,    tang-^=-^3:?<^ûtâ- 

On  emploie  ces  formules  pour  calculer  plus  simplement  que 
nous  ne  Tavons  fait  au  n®  1 04  les  angles  A  et  B  en  fonction  des 
deux  côtés  a  et  6  et  de  Tangle  compris  C.  Quant  au  troisième 
côté  c  on  devra  le  calculer  directement,  comme  au  n"  cité. 

Cette  solution  est  tout  à  fait  analogue  à  celle  du  troisième 
cas  de  la  résolution  des  triangles  rectilignes  (73). 

1 07 .  Problème  I.  Réduire  un  angle  à  t horizon. 
Flg.  26.  Supposons  que  d'un  point  donné  O  on  ait  dirigé  deux 
rayons  visuels  sur  deux  points  A  et  B  situés  hors  du  plan 
horizontal  mené  par  le  point  O  :  si,  par  la  verticale  OZ  et 
chacune  des  droites  OA  et  OB^  on  mène  des  plans,  leurs  traces 
CA'  et  C/B'  sur  un  plan  horizontal  quelconque,  formeront 
Tangle  A'O'B'  qui  est  la  projection  horizontale  de  l'angle 
AOB,  et  qu*on  nomme  \ angle  réduit  à  V horizon  de  AOB. 
C'est  donc  cet  angle  quHl  s*agit  de  calculer.  Pour  cela,  on 
commencera  par  mesurer  les  angles  AOZ  et  BOZ  formés  par 


cos^=Ry/î 
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les  rayons  visuels  OA  et  OB  avec  la  verticale  OZ,  et  si  Ton 
imagine  une  sphère  décrite  du  point  O  comme  centre  avec 
Tunité  linéaire  pour  rayon,  ses  traces  sur  les  faces  de  l'angle 
Irièdre  OABZ,  formeront  un  triangle  sphérique  ABC  dont 
les  côtés  c^  by  a  seront  les  mesures  des  angles  observés  AOB, 
AOZ  et  BOZ,  tandis  que  Tangle  demandé  A'O'B'  sera  égal  à 
Tande  C  du  triangle  sphérique.  On  calculera  donc  cet  angle 
par  la  formule 

^sin/?sin(/? — c) 
sinasin^ 

Soient   AOB=c=58^0'5^  BOZ=a=88*18'28^8; 
AOZ=i=94^52f4tf',82 

on  aura         />=120^35W,3,     />— c=62^35'32^3, 
180^— />=5y24'22V,  180*— 6=85^ri9'',2. 

logR*=20 
logsin/i=:  9,934  9013        logsina=  9,999  8106 
logsin(/>— c)  =  9,948  2924        log sin^==  9,998  4242 

39.883  1937  19,998  2348 
19,998  2348 

19.884  9589 
logco85=  9,942  4794 

^=28^50'32^  5  C=57^41'5^ 

ainsi  Tangle  réduit  à  l'horizon  vaut  57^41 'S''. 

108.  Problème  II.  Étant  données  les  latitudes  et  les 
longitudes  de  deux  points  du  globe,  trouver  leur  distance, 

La  latitude  âun  lieu  est  tare  de  méridien  compris  entre 
ce  lieu  et  Péquateur.  Elle  est  boréale  ou  australe  suivant  que 
le  lieu  est  situé  dans  l'hémisphère  boréal  ou  dans  l'hémi- 
sphère austral. 

La  longitude  et  un  lieu  est  tare  de  Véquateur  compris 
entre  le  méridien  de  ce  lieu  et  le  premier  méridien.  Elle  est 
orientale  ou  occidentale,  selon  que  le  lieu  se  trouve  à  l'orient 
ou  à  Foccident  de  ce  premier  méridien,  lequel  est,  pour  les 
Français,  celui  qui  passe  par  l'Observatoire  de  Paris. 

Dans  les  calculs,  on  regarde  les  latitudes  boréales  et  les 
longitudes  orientales  comme  positives,  et  les  autres  comme 
négatives. 
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Fig.  27.  Soient  EE'  l'équateur,  B  et  A  les  deux  pôles,  BEA  le  pre- 
mier méridien  et  C  et  D  les  deux  points  du  globe  dont  on 
demande  la  distance.  BCA  et  BDA  seront  leurs  méridiens, 
ce  et  Diy  leurs  latitudes,  EC  et  EIV  leurs  longitudes  ;  si 
Ton  fait  passer  un  arc  de  grand  cercle  par  les  points  C  et  D, 
on  formera  un  triangle  BCD  dans  lequel  on  connaîtra  les 
côtés  CB  et  BD,  compléments  des  latitudes  CC  et  DD',  et 
Tangle  CBD  qui  a  pour  mesure  Tare  GT>\  différence  des 
longitudes  ED'  et  EC.  On  résoudra  le  problème  en  faisant 
dans  les  formules  1"*  du  n"*  104, 

^=90^— ce,  i=90"— DD',  C=ED'— EC. 
Supposons  que  Ton  demande  la  distance  de  Paris  à  Venise. 
^  p    .  (latitude  boréale      ^AS'B&W 

un  a  ^^"^(  longitude  orientale=  0^  ff  0", 

^    .    I  latitude  boréale      =45^25' 53^' 
^^'^^^^(longitudeorientalerrzIO^  0'44^', 
en  conséquence 

a=4r9^H",     A=44^34'7",     C=:10^0'44", 

logtang*=  9,993  4600       logcos(a— (p)=  9,999  4139 

logcosC==  9,993  3351  logcos6=  9,852  7304 

19,986  7951  19,852  1443 

logR=JO logcosy=  9,855  9871 

logtang<p=  9,986  7951  logcosc=  9,996  1572 

9=  44^7'44",7  c=  7^36'41^ 

ç— a=  2•58'33^7 
L'arc  c  appartenant  à  un  cercle  dont  le  rayon  est  Funitë, 
on  aura  sa  longueur  mesurée  à  la  surface  de  la  terre  par  la 
proportion 

90*:7«36'4i^'::ioooo'°:a;, 

d'où  Ton  tirera  a;  =  846  kilomètres ,  à  moins  d'un  demi- 
kilomètre. 
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GEOmÉTRIE  ANALYTIQUE. 

CHAPITRE  PREMIER. 

PROBLÈaiBS  DÉTBRMDIÉS. 


§  I.  Notions  préliminaires.' 

1 .  Lorsqu'on  veut  appliquer  l'algèbre  à  la  résolution  d'un 
problème  de  géométrie ,  on  commence  par  rapporter  toutes 
les  lignes  connues  et  inconnues  à  une  même- unité,  et  on  re- 
présente les  longueurs  des  unes ,  c'est-à-dire  leurs  rapports  à 
l'unité  linéaire,  par  les  premières  lettres  de  l'alphabet,  et 
celles  des  autres  par  les  dernières,  suivant  les  conventions 
faites  dans  l'algèbre.  On  cherche  ensuite  à  lier  les  lignes  don- 
nées avec  les  lignes  inconnues ,  d'après  les  conditions  de  l'é- 
noncé et  au  moyen  des  théorèmes  de  la  géométrie;  on  exprime 
ces  relations  algébriquement ,  et  on  parvient  ainsi  à  mettre 
le  problème  en  équation.  Il  ne  s'agit  plus  alors  que  de  résou- 
dre les  équations  qu'on  a  obtenues,  si  les  données  de  la  ques- 
tion sont  exprimées  en  nombres  ;  sinon  il  faut  encore  cort" 
striure  les  formules  trouvées ,  c'est-à-dire  tracer  les  lignes  dont 
elles  expriment  les  valeurs.  Ainsi,  quand  on  veut  résoudre, 
par  le  calcul,  le  problème  de  partager  une  droite  en  moyenne 
et  extrême  raison ,  on  arrive  facilement  à  l'expression  de  la 
longueur  du  plus  grand  segment  en  fonction  de  celle  de  cette 
droite;  mais  comme  cette  dernière  longueur  n'est  pas  connue 
numériquement  y  on  ne  peut  pas  calculer  ce  plus  grand 
segment  au  moyen  de  la  formule  obtenue  ;  il  reste  à  en  dé- 
duire les  opérations  graphiques  qu'il  faut  faire  pour  le  dé- 
terminer. 

2.  Montrer  comment  on  doit  s'y  prenldre pour  appliquer 
Valgèbre  à  la  résolution  de  toutes  les  questions  de  géomë^ 
trie  y  et  réciproquement  comment  on  parvient  à  traduire 
en  géométrie  les  résultats  de  V analyse ^  tel  est  le  but  de  la 
Géométrie  analytique,  ou  autrement  de  /'application  db 
lVlgebre  a  la  géométrie. 
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5.  On  voit,  d'après  ce  qui  précède  (1),  que  U  résolution 
d'un  problème  de  géométrie  se  compose  de  trois  parties 
distinctes  :  1"*  mettre  le  problème  en  équation;  2®  résoudre 
les  équations  ainsi  obtenues  ;  3®  construire  les  formules 
trouvées.  De  ces  trois  parties,  la  seconde  est  une  question 
purement  algébrique,  et  dont,  par  conséquent,  nous  n'ayons 
pas  à  nous  occuper  ici  :  quant  aux  deux  autres,  elles  sont  es- 
sentiellement du  ressort  de  la  géométrie  analytique;  mais 
avec  cette  différence  qu'il  n'y  a  pas  de  règles  précises  pour 
mettre  en  équation  un  problème  de  géométrie,  tandis  que  la 
construction  des  racines  des  équations  que  l'on  obtient  est 
assujettie  à  une  méthode  régulière  et  uniforme.  En  consé- 
quence ,  nous  allons  d'abord  nous  occuper  de  la  construction 
des  expressions  algébriques ,  puis  nous  ferons  connaître  les 

f>réceptes  qu'il  convient  de  suivre  pour  mettre  en  équation 
es  problèmes  de  géométrie.  En  suivant  cet  ordre,  nous 
pourrons  achever  complètement  la  résolution  des  problèmes 
que  nous  prendrons  ensuite  pour  exemples. 

4.  Avant  d'exposer  la  méthode  que  l'on  emploie  pour  la 
construction  des  expressions  algébriques^  nous  démontrerons 
le  théorème  suivant ,  sur  lequel  repose  cette  méthode. 

Lorsqu^en  appliquant  l'algèbre  à  la  résolution  dunpro' 
blême  de  géométrie  ou  de  physique,  on  rCa  pris  aucune 
des  quantités  que  Von  considère  pour  unité ,  Û équation  ou 
les  équations  que  ton  obtient  sont  nécessairement  homo- 
GiiŒs,  dest^^ànUre  que  la  somme  des  exposants  de  chaque 
terme  est  constante  (il  est  entendu  que  les  sinus  et  les  autres 
fonctions  trigonométriques ,  les  logarithmes  et  les  exposants 
sont  des  .nombres  absolus,  qui  ne  changent  point  avec  les 
unités  que  l'on  a  choisieS ,  de  sorte  qu'on  doit  les  regarder 
comme  étant  de  la  dimension  zéro ,  qui  est  celle  de  tous  les 
nombres  abstraits). 

Il  est  évident  que  toute  équation  du  problème  que  rodt 
traite  exprime  une  relation  nécessaire  entre  certaines  gran- 
deurs concrètes,  et  que  cette  relation  est  indépendante  des 
unités  auxquelles  on  a  comparé  ces  grandeurs  pour  les  éva* 
luer  en  nombres  "^^  Cette  équation  ne  sera  donc  pas  altérée 

^  Ainsi  la  relation  qu'exprime  le  théorème  de  Pythagore  entre  les  trois 
côtés  d'un  triangle  rectangle  a  toujours  lieu,  quelle  que  soit  Tunité  li- 
néaire avec  laquelle  on  mesure  ces  côtés. 
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quand  on  rapportera  les  quantités  qu'elle  renferme  à  de  nou- 
velles unités.  Or,  si  une  certaine  unité  devient  n  fois  plus 
petite ,  toutes  les  quantités  de  son  espèce  seront  alors  repré-  > 
sentées  par  des  nombres  n  fois  plus  grands ,  de  sorte  que 
Téquation  dont  il  s'agit  devra  subsister  encore  lorsqu'on  y 
donnera  à  chacune  de  ces  quantités  une  valeur  n  fois  plus 
grande.  Mais  chaque  terme  de  notre  équation  se  trouvera 
ainsi  multiplié  par  une  puissance  de  n  marquée  par  le  degré 
de  ce  terme'*';  ainsi  tous  les  termes  du  même  degré,  quelque 
diverse  que  puisse  être  leur  composition,  variant  dans  le 
même  rapport,  tandis  que  les  termes  de  degrés  différents 
varient  dans  d'autres  rapports ,  il  faudra  nécessairement , 
pour  que  l'équation  ne  soit  pas  troublée,  que  tous  les  termes 
qu'elle  contient  soient  du  même  degré,  c'est-à-dire  qu'elle  soit 
homogène. 

Remarquons  que  cette  démonstration  suppose  essentielle- 
ment qu'aucune  des  quantités  que  l'on  considère  dans  la  ques- 
tion n'a  été  prise  pour  unité  ;  car,  puisque  l'on  n'écrit  jamais 
le  multiplicateur  ou  le  diviseur  1 ,  on  ne  pourrait  pas  exprimer, 
dans  les  termes  où  la  quantité  prise  pour  unité  serait  entrée 
comme  multiplicateur  ou  comme  diviseur,  que  cette  unité 
est  devenue  n  fois  plus  petite.  * 

5.  Observons  encore  que  si  l'on  considère  dans  le  pro- 
blème proposé  des  grandeurs  de  natures  différentes ,  il  pourra 
arriver  que  les  unités  respectives  soient  indépendantes  les 
unes  des  autres,  et  alors  l'équation  devra  être  homogène, 
soit  par  rapport  à  toutes  ces  grandeurs ,  soit  que  l'on  ne 
veuille  considérer  qu'une  seule  ou  plusieurs  d'entre  elles  ^^  ; 

*  Par  exemple,  a,  b^  c,  d  représentant  les  lougaears  de  certaines 

droites,  si  l'unité  linéaire  devient  n  fois  plus  petite,  le  terme  1/  — gj- 

qui  est  du  degré  "t         =3  ?  deviendra 


</^=\/^-^- 


^  Considérons,  par  exemple,  l'équation  du  mouvement  uniforme 

dans  laquelle  e  représente  l'espace  parcouru  dans  le  temps  r  par  un 
moliile  dont  la  vitesse  est  9.  Cette  vitesse  est  le  rapport  d'un  certain  es- 


pace au  temps  employé  à  le  parcourir:  ainsi  p  est  du  premier  degré  par 
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mais 9  si  plusieurs  unités  dépendent  les  unes  des  autres,  Tho* 
mogcnéité  n'existera  qu'en  ayant  égard  à  leur  subordination 
mutuelle.  Ainsi,  par  exemple,  s'il  entre  dans  la  question  pro- 
posée des  lignes,  des  aires  et  des  volumes,  on  devra  doubler 
les  exposants  des  facteurs  qui  représentent  des  aires ,  et  tri- 
pler ceux  des  facteurs  qui  se  rapportent  à  des  volumes.  On  re- 
connaît ainsi  que  Féquation 

dans  laquelle  a^  b^  c  représentent  des  lignes ,  s  une  aire  et 
V  un  volume ,  est  homogène. 

6.  L'homogénéité  cesse  d'exister,  dès  que  l'on  prend  pour 
unité  une  des  quantités  que  l'on  considère  ;  car  alors  les  fac- 
teurs égaux  à  cette  unité  disparaissent.  Mais  il  est  facile  de  la 
rétablir.  Supposons,  en  effet,  que  l!on  ait  pris  une  certaine 
quantité  A  pour  unité ,  et  soient  bj  Cj  d.  .  .  les  rapports  des 
autres  grandeurs  B,  C,  D.  .  .  de  la  même  espèce  à  A  :  l'é- 
quation du  problème  qui  pourra  être  représentée  par 

ç(è,  c,  rf. ...)=0, 
ne  sera  pas  homogène.  Mais  veut-on  rétablir  l'homogénéité, 
on  rapportera  les  quantités  A,  B,  C,  D....  à  une  nouvelle 
unité  Ù,  et  en  appelant  â/,  Hjd^d....  leurs  rapports  à  cette 
unité ,  on  aura 

A=:r/U,     BzirA'U,     C=caj,     D=e/U,.... 
et  partant 

Si  Ton  substitue  ces  valeurs  dans  l'équation  du  problème, 
l'équation  résultante 

ou  ?(^^^--)=^' 

qu'on  en  déduit  en  supprimant  les  accents,  qui  sont  main- 
tenant inutiles ,  sera  homogène ,  puisqu' aucune  des  quantités 
que  l'on  considère  n'est  prise  pour  unité. 

rapport  à  Tespace,  et  du  degré  — 1  relativement  au  temps;  d'où  l'on 
voit  que  Téquation  ci-dessus  est  homogène ,  soit  que  l'on  ne  considère 
que  l'espace  ou  le  temps ,  soit  qu'on  les  considère  à  la  fois. 
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On  voit  donc ,  en  comparant  Téquation  proposée 
ç(i,  c,  rf,...)=0  avec  sa  transformée  <pf-,  -,  -,,..j  =  0, 

que,  quand  une  des  quantités  qui  entrent  dans  la  question 
aura  été  prise  pour  unité,  il  faudra,  pour  rétablir  f  homogé- 
néité y  représenter  la  valeur  numérique  de  cette  quantité  par 
une  certaine  lettre,  puis  remplacer  les  quantités  qui  sont 
de  la  même  espèce  que  celle-ci  par  leurs  rapports  respectifs 
à  cette  quantité,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  introduire 
cette  lettre  comme  multiplicateur  ou  comme  diviseur  dans 
les  différents  termes  de  cette  équation,  selon  qu'il  sera  né- 
cessaire', pour  les  rendre  tous  du  même  degré.  Supposons , 
par  exemple,  qu'ayant  pris  une  certaine  ligne  pour  unité, 
on  ait  trouvé  pour  expression  de  la  ligne  Xj  la  formule 

Wc 

^' 

on  représentera  par  k  la  longueur  de  la  ligne  qui  a  été  prise 
pour  unité,  on  remplacera  les    quantités  x^  a^  b^  c  et  d 

respectivement  par-r,  f  ?  i?  i  ^^  r,  et  il  viendra,  toute  réduc- 
tion faite, 


^=vA— 


^=y^ 


ou  bien  on  observera  que ,  le  premier  membre  ayant  une  di- 
mension ,  la  quantité  soumise  au  radical  doit  être  du  second 

degré;  et  comme  les  termes  a  et  -^  sont  respectivement  du 

premier  degré  et  du  degré  — 1,  on  multipliera  le  premier 
par  k  et  le  second  par  lâj  ce  qui  conduira  plus  rapidement  à 
la  valeur  trouvée  ci-dessus. 

S  II.  G>n8traction  des  expressions  algébriques. 

7.  Nous  supposerons,  dans  tout  ce  qui  va  suivre,  que  Ton 
ait  rendu  homogènes  les  expressions  à  construire ,  si  elles  ne 
le  sont  pas;  car,  celle  des  lignes  de  la  question  qu'on  aurait 
prise  pour  unité  n'entrant  pas  explicitement  dans  les  for- 
mules ,  il  serait  impossible  de  reconnaître  à  quelles  construc- 
tions elle  devrait  être  soumise. 

8.  L'expression  de  la  quantité  inconnue  peut  être  ration- 
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nelle  ou  irrationnelle ,  et  dans  chacun  de  ces  deux  cas,  elle 
sera  monôme  ou  polynôme,  entière  ou  fractionnaire.  Nous  ne 
nous  occuperons  d'abord  que  des  quantités  rationnelles ,  et 
dans  cette  seule  hypothèse,  savoir,  que  la  formule  proposée 
représente  une  ligne  droite. 

9.  Si  la  quantité  à  construire  est  monôme  et  entière,  elle 
n'aura  qu'une  dimension ,  et  sera  par  conséquent  exprimée 
par  une  équation  de  la  forme 

Il  ne  s'agira  donc,  pour  la  construire,  que  de  tracer  une  droite 
égale  à  celle  dont  a  représente  la  longueur. 

10.  Si  la  valeur  de  x  est  un  monôme  fractionnaire,  son 
numérateur  contiendra  une  dimension  de  plus  que  son  déno- 
minateur. Ainsi 

ah 


c 


est  l'expression  la  plus  simple  d'une  pareille  quantité.  Or,  on 
peut  évidemment  regarder  x  comme  le  quatrième  terme  de  la 
proportion  ç  ;  a  :  ;  è  ;  a:, 

de  sorte  qu'on  obtiendra  cette  ligne  inconnue  en  cherchant 
une  quatrième  proportionnelle  aux  trois  lignes  données  dont 
c,  a^  b  représentent  les  longueurs. 

1 1 .  On  verra  de  même  que  la  quantité  r-  se  construira 

en  cherchant  une  troisième  proportionnelle  aux  deux  droites 
b  et  a. 

On  devra  s'exercer  à  exécuter  ces  constructions  d'une 
quatrième  et  d'une  troisième  proportionnelle  par  tous  les  pro- 
cédés que  nous  avons  indiqués  dans  notre  Géométrie  (268  ^ 
269,  270,  271). 

12.  Soit  maintenant 

abed^ 

on  mettra  cette  expression  sous  la  forme  suivante 

ab    c   d 

puis  on  cherdiera  une  droite  k  égale  à  —  (10)  et  alors  on 
aura  x=^.^î 

q     r 
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on  construira  une  droite  ff  ëgale  à  — ,  ce  qui  donnera 

dk' 

et  en  cherchant  enfin  une  quatrième  proportionnelle  aux  trois 
droites  r,  ^et  K^  la  valeur  de  x  sera  construite. 

Toutes  ces  constructions  sont  effectuées  dans  la  figure  1 ,  Fig.  i. 
où  OP,  OQ,  OR,  OA ,  OB,  OC,  OD,  OK,  OK' et  OX  repré- 
sentent respectivement  les  droites /7,  y,  r,  a,  4,  c,  J,  A,  U  et  a:. 
Dans  cette  figure,  on  a  employé  six  lignes  parallèles;  mais  on 
peut  obtenir  la  valeur  de  x  en  en  tirant  deux  seulement.  Pour 
cela^  tracez  deux  parallèles  OY  et  YZ,  que  vous  couperez  par  Flg.  s. 
une  droite  UYO  qui  leur  soit  à  peu  près  perpendiculaire  ; 
puis,  ayant  pris  0P=/?,  OR=Jf  et  VA.=a,  tirez  AP  qui  va 

couper  UVO  en  U,  et  joignez  UB;  la  droite  VK=—  =^. 

Prenez  maintenant  OQ=;=:y,  OC=c,  tirez  QRU'  et  joignez 

U'C,  vous  aurez  VK'  =— sA';    prenez  enfin  OR=r, 

OD=rf,  tirez  K'RD",  joignez  TT'  et  D ,  et  vous  aurez 

yii=^^x. 

r 

Remarquons  que  l'on  aura  toujours  autant  de  quatrièmes 
proportionnelles  à  chercher  qu'il  est  marqué  par  le  degré  du 
dénominateur. 

15.  Si  l'expression  de  x  est  un  polynôme  entier,  chacun 
de  ses  termes  n'aura  qu'une  seule  dimension;  telle  est  la 
formule 

ar  ==«-(- 6—- c, 

dont  la  construction  est  évidente. 

14.  Si  le  polynôme  proposé  est  fractionnaire,  tous  les 
termes  entiers  seront  du  premier  degré,  et  chacun  des  termes 
du  numérateur  de  chaque  fraction  aura  une  dimension  de  plus 
que  ceux  de  son  dénominateur.  La  valeur  de  x  sera  donc  alors 
de  la  forme 

^__^  1    cdef-^ghik—lmno 

Pour  la  construire ,  on  la  transformera  en   une  autre  telle 
que  tous  les  termes  du  numérateur  aient  toutes  leurs  dimen- 
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sions  moins  une  commune^  et  qu'il  en  soit  de  même  au  déno- 
minateur. On  y  parviendra  en  posant 

ghik^=cdey^  d'où  ^=^  ;  lmnoz=cdey\  d'où  ^=-^^, 

r^  pq 

On  construira  les  droites^,  y  et  -3  (i2),  et  la  valeur  de  x  de- 
viendra 

On  construira  (13)  les  droites 

et  l'expression  de  x^  étant  ramenée  ainsi  à 

cdey* 


a;=a-|- 


pq^'  '. 


sera  enfin  facile  à  construire  (12). 

15.  Supposons  maintenant  que  l'expression  de  la  droite 
à  construire  soit  irrationnelle  :  il  pourra  se  faire  que  les  in- 
dices des  radicaux  qui  y  entrent  soient  des  puissances  par- 
faites de  2,  ou  des  nombres  quelconques.  Nous  ne  nous  occu- 
perons ici  que  des  formules  irrationnelles  de  la  première  es- 
pèce; et,  pour  prendre  d'abord  le  cas  le  plus  simple ,  nous 
supposerons  que  la  quantité  à  construire  ne  renferme  qu'un 
seul  radical  et  qu'il  soit  du  second  degré. 

La  quantité  soumise  au  radical  devra  avoir  deux  dimen- 
sions, de  sorte  que,  si  elle  est  monôme  et  entière,  la  valeur 
de  X  sera  de  la  forme 

On  la  construira  donc  en  cherchant  une  moyenne  proportion- 
nelle entre  a^t  b  par  l'un  des  trois  procédés  que  nous  avons 
donnés  dans  notre  Géométrie  (276). 

16.  Si  le  radical  porte  sur  un  monôme  fractionnaire,  le 
numérateur  de  ce  monôme  aura  deux  dimensions  de  plus  que 
le  dénominateur;  ainsi  la  valeur  de  x  sera  de  la  forme 
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Pour  la  construire,  on  la  mettra  sous  la  forme 


,  /     bcd 

V     PI 


on  construira  une  droite  ^=  — ,  et  on  obtiendra  ensuite  x 

en  cherchant  une  moyenne  proportionnelle  entre  a  et^. 

17.  Lorsque  la  quantité  soumise  au  radical  est  polynôme 
et  sans  diviseur,  chacun  de  ses  termes  doit  avoir  deux  dimen- 
sions, de  sorte  que  la  valeur  de  x  est  de  la  forme 

x=z  s/ab-\-cd —  ef. 

Pour  la  construire,  on  fait  acquérir  à  tous  les  termes  du  po- 
lynôme un  facteur  commun,  en  posant 

cd=:ajrj  d'où  7-=^;    ef^^a^y  d'où  y=|^, 

et  la  valeur  de  x  devenant  ainsi 


x=\la{b'\'jr—y), 
on  l'obtiendra  en  cherchant  une  moyenne  proportionnelle 
entre  les  droites  a  et  (^-j-J^— *^0* 

18.  Si  le  polynôme  est  fractionnaire,  chacun  des  termes 
du  numérateur  de  chaque  fraction  aura  deux  dimensions  de 
plus  que  ceux  de  son  dénominateur  :  quant  aux  termes  en- 
tiers, ils  seront  tous  du  second  degré.  Ainsi  la  valeur  de  x  sera 
de  la  forme 


V       '    pq—'-s 


On  agira  comme  au  n"^  14,  c'est-à-dire  que  l'on  posera 

iklm=:efgjr,  d'où  ^=^;    rs=pz,  d'où  ^^y 
et  alors  l'expression  précédente  de  x  deviendra 


>  V       *   p{q—^) 


On  construira  maintenant  une  droite  y  =    ,  "*"  ; ,  et  il 
viendra  enfin 

quantité  que  nous  savons  construire  (1 7).     * 
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19.  Il  est  maintenant  facile  de  construire  les  expressions 
irrationnelles  dans  lesquelles  les  indices  des  radicaux  sont  des 
puissances  exactes  de  2;  car  de  pareilles  formules  peuvent 
toujours  se  transformer  en  d^autres  expressions  où  il  n'entre 
que  des  radicaux  du  second  degré.  Nous  nous  bornerons  à  un 
seul  exemple  qui  sera  suffisant  pour  faire  concevoir  comment 
on  devra  s'y  prendre  dans  tous  les  cas.  Soit 


-^- 


on  posera 

et  la  valeur  de  x  deviendra 


Cela  posé,  on  construira  les  valeurs  de  jr  et  de  y  par  la 
méthode  du  n^  12,  ou  mieux  en  cherchant,  1®  une  droite 
qui  soit  à  la  droite  b  comme  le  carré  ^  est  au  carré  a*;  V  une 
droite  qui  soit  à  la  droite  b  comme  le  carré  jr^  est  au  carré  cf 
{Géométrie,  415).  On  cherchera  ensuite  un  carré  a*  qui 
soit  au  carré  cf  comme  la  droite  («— /-f-^)  est  à  la  droite 
(a-j-^),  et  l'expression  de  x  étant  ainsi  réduite  à 

on  l'obtiendra  en  construisant  une  moyenne  proportionnelle 
entre  a  et  m. 

20.  Il  résulte  de  ce  qui  précède  que  toute  quantité  algé* 
brique  rationnelle  ou  irrationnelle,  qui  représente  une  droite, 
pourra  toujours  être  construite  en  cherchant  seulement  des 
quatrièmes  et  des  moyennes  proportionnelles ,  pourvu  toute- 
fois que  les  indices  des  radicaux  qu'elle  renferme,  si  elle  est 
irrationnelle,  soient  des  puissances  exactes  de  2. 

21.  On  parvient  souvent,  par  des  procédés  particuliers, 
à  construire  les  formules  d'une  manière  plus  simple  et  plut 
rapide  que  par  la  méthode  générale  que  nous  venons  de  dé- 
velopper. Comme  ces  procédés  tiennent  uniquement  à  la 
forme  des  expressions  proposées ,  nous  ne  pourrons  en  indi- 
quer que  quelles  exemples. 
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Les  formules 

xt=i\l€f'\'ff    et    x=\Ja* — ^ 

se  construisent  directement ,  au  moyen  du  thëorème  de  Pj-thor 
gore  :  ainsi,  on  reconnaît  immédiatement  que  la  première 
représente  l'hypoténuse  d'un  triangle  rectangle,  dont  les 
deux  autres  côtés  sont  a  et  bj  et  que  la  deuxième  est  Tun  des 
côtés  de  Tançle  droit  d'un  triangle  rectangle,  dont  l'autre 
côté  de  Tangle  droit  est  &,  et  qui  a  a  pour  hypoténuse.  Il 
sera  donc  facile  de  contruire  ces  formules*  ' 

Remarquons  que  a:=\/^^^^^  peut  se  construire  aussi 
en  cherchant  une  moyenne  proportionnelle  entre  (a-f*^) 


et  (a— .6). 
22.  La 


construction  de  la  formule 

serait  assez  compliquée ,  en  opérant  d'après  la  méthode  gé- 
nérale;  mais  si  l'on  observe  que  le  numérateur  revient  à 
.  («^4-*)'(û— é),  et  le  dénominateur  à  {b-\^>\-a){h  |  o  ■  il), 
on  aura 

L        Ainsi ,  pour  la  construire ,  on  cherchera  une  troisième  pro- 

!        portionnelle  OY  aux  droites  OC=:=a-|-è-|-c,  et  OB=â-f-*;  ^«-  ^• 

puis    une    quatrième    proportionnelle     OX    aux     droites 
I        OZ==é-f-c — a,  OV'  =  a  —  b  et  OY.  On  a  pris  OA=a, 
f       AB  =  6,  BC  =  c;   puis   OB'  =  OB  =  a+*,   AZ  =  AC, 
I        AV=ABetOV'=:OV. 
23.  La  formule 

xz=£  ^a»+6^— c*+e?— c* 

pourra  être  construite  par  une  suite  de  triangles  rectangles. 
Pour  cela,  tracez  deux  droites  à  angles  droits,  et  prenez 
OA=a,  OBmè;  joignez  AB,  qui  sera  égal  à  V^-["6*  :  Fig.  4. 
décrivez  une  demi-circonférence  sur  AB  comme  diamètre , 
^        drez  la  corde  BC  =  c ,  et  joignez  AC  ;  cette  droite  sera  égale 

à  V^AB* — c*  =  v^a'-[-é^ — c*;  prolongez  BC  d'une  quantité 
CD=rf,  tirez  AI),  et  vous  aurez        • 
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enfin  décrivez  une  demi-circonférence  sur  AD  comme  dia* 
mètre,  tracez  la  corde  DE=e,  et  joignez  A£.  Cette  droite 
sera  la  valeur  de  x. 

24.  Enfin,  nous  indiquerons  une  précaution  qu'il  île  faut 
jamais  négliger,  et  de  laquelle  dépend  Télégance  des  construc- 

.  tions ,  c'est  de  fait*e  servir  les  lignes  mêmes  de  la  figure 
donnée  à  la  détermination  de  celles  que  l'on  cherche ,  de 
manière  à  rendre  ainsi  les  opérations  plus  simples  et  moins 
nombreuses ,  et  à  tâcher  d'obtenir  les  lignes  inconnues  dans 
la  position  même  qu'elles  doivent  occuper. 

25.  La  méthode  que  nous  avons  fait  connaître  pour  con- 
struire les  quantités  irrationnelles  du  second  et  du  quatrième 
degré  donne  implicitement  la  construction  des  racines  des 
équations  du  second  degré  et  des  équations  bi-carrées  ;  mais 
il  est  en  général  plus  élégant  de  construire  les  racines  de  ces 
équations  sans  les  résoudre.  Occupons-nous  d'abord  des  équa- 
tions du  second  degré. 

L'équation  générale  du  second  degré  devant  être  homo- 
gène, on  pourra  toujours  transformer  en  un  carré  le  terme 
indépendant  de  l'inconnue ,  puisqu'il  doit  avoir  deux  dimen- 
sions, de  sorte  que  toute  équation  de  ce  degré  se  ramènera  à 
l'une  des  quatre  formes  suivantes  : 

a:*-|-âLr-j-*»=0,    . 

3f—.ax — A^=0. 

Mais  j'observe  que  la  seconde  et  la  quatrième  se  déduisent  de 
la  première  et  de  la  troisième,  en  y  changeant  x  en  —  j;,'  de 
sorte  que  les  racines  de  ces  deux  dernières  équations  ne  dif- 
férent que  par  les  signes  de  celles  des  deux  autres.  On  voit 
donc  que,  lorsqu'on  saura  construire  les  racines  de  la  seconde 
et  de  la  quatrième,  on  saura,  par  cela  même,  construire 
aussi  les  racines  de  la  première  et  de  la  troisième  équation. 
Nous  ne  nous  occuperons  donc  que  de  ces  deux  équations 

0^ — a^-}-^=0,     x^ — ax—}f=i{S. 

26.  La  première  revient  à 

•  x{a X)-=:zJf^ 

de  sorte  que  h  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  x  et 
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(a — x).  On  pourra  donc  regarder  b  comme  la  perpendicu- 
laire ,  abaissée  d'un  point  d'une  circonfék*ence  sur  un  diamètre 
etx  et  (a — ^)  comme  les  deux  segments  de  ce  diamètre, 
qui  sera  ainsi  égal  à  a.  En  conséquence ,  on  décrira  une  demi- 
circonférence  sur  une  droite  OA=a]  on  élèvera  au  point  O  Fig.  5. 
une  perpendiculaire  OB=h  sur  le  diamètre  OA,  et  en  me- 
nant par  son  extrémité  B  une  parallèle  BXX'  à  AO,  les  par- 
ties BX  et  BX'  de  cette  parallèle  seront  les  racines  de  notre 
équation.  Pour  le  démontrer,  j'abaisse  du  point  X  la  perpen- 
diculaire XC  sur  le  diamètre  OA ,  et  j'aurai  ainsi 

CX'  =  OC.CA; 

mais  CX=è,  OC=BX  et  CA=:AO— 0C=«— BX,  de 
sorte  que  cette  équation  devient 

i»=BX.(a— .BX), 

c  est-à-dire  la  proposée 

dans  laquelle  on  a  remplacé  x  par  BX  ;  donc  BX  est  une  racine 
de  cette  équation.  On  prouverait  de  la  même  manière  que  BX' 
est  l'autre  racine. 

Remarquons  que  si  6=  |,  la  parallèle  BXX'  à  OA  devient 

tangente  à  la  demi-circonférence,  de  sorte  que  les  points 
X  et  X'  étant  confondus,  les  deux  racines  sont  égales  entre 

elles  et  à  -. 

Si  i]>-,  la  parallèle  BXX'  ne  rencontrera  plus  la  circon- 
férence, et  ainsi  les  racines  seront  imaginaires.  Tout  ceci  est 
d'accord  avec  la  théorie  des  équations  du  second  degré. 

27.  La  seconde  équation 

peut  être  mise  sous  la  forme 

x(x — a)=ô', 

ce. qui  signifie  que  b  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  ^^ 

X  et  (x — a);  ainsi  on  pourra  regarder  b  et  x  comme  une 
tangente  et  une  sécante  issues  d'un  même  point,  et  (x — à) 
comme  la  partie  extérieure  de  cette  sécante,  de  sorte  que  la 
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corde  qu'elle  laisse  dans  la  circonférence  est  égale  à  a.  En 
Fig.  6.  conséquence,  àTextrémité  B  d'une  droite  OB=é,  on  élèvera 

une  perpendiculaire  AB=^;  du  point  A  comme  centre,  et 

avec  AB  pour  rayon ,  on  décrira  une  circonférence ,  et  ojq 
tirera  par  le  centre  A  et  le  point  O  la  sécante  OAX ,  cette 
droite  sera  une  valeur  de  x,  et  — OX'  sera  Tautre.  En  effet, 
OB  et  OX  étant  une  tangente  et  une  sécante  issues  du  même 
point  O,  on  a: 

ôb"=ox.ox'. 

Mais  OB=*,  OX'=OX— X'X=OX— a;  donc 

A«=OX.(OX— a), 

équation  qui  n'est  que  le  résultat  obtenu  en  ren^ilaçant 
X  par  OX  dans  la  proposée 

lf:=x{x — à)\ 

ce  qui  prouve  que  OX  vérifie  cette  équation.  Il  en  est  de  même 
de— OX';  carOX=:OX'-}-rX=OX'4-a;  ainsi 

«^=OX'.(OX'4.a),     ou  bien    i^=-.OX'.(~OX'— a). 

— OX'  vérifie  donc  l'équation  proposée. 

Cette  construction  réussit  toujours;  ainsi  les  racines  de 
l'équation 

ne  peuvent  pas  être  imaginaires. 

28.  Considérons  actuellement  une  équation  bi-carrée 
quelconque.  On  pourra  toujours  la  ramener  à  l'une  des  trois 
tormes  suivantes  : 

a^—aba?'\'&d^=z  0,     a^—abj^-^àd^^iQ^ 

(nous  excluons  le  cas  où  les  trois  termes  seraient  positifs  ; 
car  il  est  évident  que  les  racines  d'une  pareille  équation  sont 
imaginaires).  Posons 

1^  et  il  viendra ,  après  avoir  divisé  par  àj 

équations  faciles  à  construire  d'après  ce  qui  précède  (26 
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et  27).  La  droite  z  itsaxt  connue,  il  ne  s'agira  plus,  pour 
avoir  x,  que  de  prendre  une  moyenne  proportionnelle  entre 
cette  droite  z  et  c. 

Remarquons  que  la  seconde  et  la  troisième  des  équations 
proposées  ne  donneront  chacune  que  deux  valeurs  réelles 
pour  Xy  lesquelles  seront  égales  et  de  signes  contraires ,  mais 
que  la  première  aura  ses  racines  toutes  quatre  réelles  ou  toutes 
quatre  imaginaires. 

29.  Il  arrive  quelquefois  que  Ton  cherche  immédiatement 
une  aire  ou  un  volume.  Pour  construire  la  formule  qui  doune 
alors  la  valeur  de  Tinconnue ,  on  suivra  une  marche  parfaite- 
ment analogue  à  celle  quejious  avons  indiquée  pour  la  con- 
struction des  lignes.  Ainsi  la  formule  représentera  une  aire  ou 
un  volume,  si ,  étant  rationnelle  et  fractionnaire,  par  exemple, 
son  numérateur  contient  deux  ou  trois  dimensions  de  plus 
que  son  dénominateur.  Telles  sont  les  expressions  : 

Or,  construire  ces  formules,  c'est  faire  un  rectangle  dont 
Taire  soit  éçale  à  la  valeur  de  a: ,  et  un  parallélipipède  rec- 
tangle dont  le  volume  soit  équivalent  à  la  valeur  de  j^-.  U  faudra 
*  donc  ramener  les  seconds  membres  de  ces  équations  à  être  le 
produit,  Tun  de  deux  facteurs  monômes  du  premier  degré, 
et  Tautre  de  trois  pareils  facteurs,  ce  qui  est  facile;  car,  en 
posant 

à'=,az    et    A^=a^, 

la  première  formule  deviendra 

^-^+^  (,-.+g) 

et,  en  posant  de  même, 

i^=:cfz    et    &'=.à\^^ 
Texpression  de  y  deviendra 

30.  Kous  avons  supposé  jusqu'ici  que  Texpressidn  de  la 
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ligne  à  construire  ne  renfermait  que  de»  radicaux  dont  Tin- 
dice  est  une  puissance  parfaite  de  2 ,  ou  que  la  détermination 
de  cette  ligne  ne  dépendait  que  de  la  résolution  d'une  équa- 
tion du  second  degré  ou  d'une  équation  bi-carrée  :  c'est  qu'c/t 
général  ce  sont  là  les  seuls  cas  où  l'on  puisse  construire  une 
ligne  en  n'employant  que  la  règle  et  le  compas. 
/^  Supposons,  en  effet,  qu'un  problème  de  géométrie  puisse 
être  résolu  par  des  intersections  de  lignes  droites  et  de  circon- 
férences :  si  l'on  joint  les  points  ainsi  obtenus  avec  les  centres 
de  ces  circonférences  et  avec  les  points  qui  déterminent  ces 
droites ,  on  formera  un  enchaînement  de  triangles  rectilignes 
dont  les  éléments  pourront  être  calculés  par  les  formules  de 
la  trigonométrie.  Or,  ces  formules  sont  des  équations  algé- 
briques qui  ne  renferment  les  côtés  et  les  lignes  trigonomé- 
triques  des  angles  de  nos  triangles  qu'au  premier  ou  au  second 
degré  ;  ainsi  l'inconnue  principale  du  problème  s'obtiendra 
par  la  résolution  d'une  série  d'équations  du  second  degré , 
dont  les  coefficients  seront  des  fonctions  rationnelles  des 
données  de  la  question  et  des  racines  des  équations  précé- 
dentes ** 

Il  suit  de  là  que,  pour  reconnaître  si  un  problème  de  géo- 
métrie peut  être  résolu  avec  la  règle  et  le  compas ,  il  faut 
chercher  s'il  est  possible  de  faire  dépendre  la  détermination 
des  racines  de  l'équation  à  laquelle  il  conduit,  de  la  connais- 
sance des  solutions  d'un  système  d'équations  du  deuxième  de- 
gré composées  comme  nous  venons  de  l'indiquer. 

M.  fVantzell  a  démontré  dans  le  tome  II  du  Journal  de 
M.  lÀouifilley  que  l'équation  du  degré  2*,  qui  donne  toutes 
les  racines  d'un  problème  susceptible  d'être  résolu  au  moyen 
de  n  équations  du  deuxième  degré ,  est  nécessairement  irré- 
ductible,  c'est-à-dire  qu'elle  ne  peut  avoir  de  racines  com- 
munes avec  une  équation  de  degré  moindre  dont  les  coeffi- 
cients seraient  des  fonctions  rationnelles  des  données  de  la 


^  *  C'est  ainsi  que  M.  Gauss  a  fait  dépendre  la  résolution  de  TéquA- 
tîon  .r" —  1  =  0,  de  celle  des  équations 

«  —  1=0,    ^+7—4  =  0,     2«— /2  — 1=0, 

^— ^+^''*"^T'^~^  =  0    et    *»— ^ar+l=0. 
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question.  Il  a  donné  en  outre  les  moyens  de  reconnaître  si 
une  équation  peut  être  satisfaite  par  une  fonction  rationnelle 
des  données  ou  si  elle  est  irréductible.  On  pourra  consulter 
sur  ce  sujet  le  Mémoire  de  M.  WantzelL 

%  XII.  Problèmes  détermines. 

51  •  De  même  qu'il  n'y  a  point  de  règle  fixe  et  détermi*- 
née  pour  mettre  en  équation  une  question  numérique  ,  de 
même  aussi  il  n'en  existe  pas,  comme  nous  l'avons  dit  (3),  pour 
mettre  en  équation  les  problèmes  de  géométrie.  Tout  ce  qu'on 
peut  dire  de  plus  général  sur  ce  sujet  revient  au  précepte 
suivant  : 

Commencez  par  examiner  ai^ec  soin  quelles  sont  les 
quantités  dont  la  connaissance  conduirait  a  la  détermina-- 
iion  de  toutes  celles  que  Von  cherche  :  ce  seront  là  les  i^efri- 
tables  inconnues  de  la  question  proposée.  Supposant  en-- 
suite  le  problème  résolu^  tirez  toutes  les  droites  connues  et 
inconnues  dans  la  position  qu* elles  doii^ent  occuper  les  unes 
à  l'égard  des  autres ,  ainsi  que  les  lignes  auxiliaires  qui 
sfous  paraîtront  nécessaires  y  pour  établir  leur  dépendance 
mutuelle;  représentez  les  longueurs  des  données  par  les 
premières  lettres  de  t alphabet ,  et  celles  des  inconnues  par 
les  dernières;  puis,  sans  faire  aucune  distinction  entre  les 
imes  et  les  autres ,  écrii^ez  les  équations  quij  d'après  l'é- 
noncé du  problème,  et  cP après  les  théorèmes  de  la  géoiné- 
trie  et  de  la  trigonométrie ,  Ment  les  différentes  lignes  entre 
elles  :  i^ous  formerez  ainsi  autant  d'équations  qu'en  com^ 
porte  la  nature  de  la  question  proposée ,  et  le  nombre  de 
ces  équations  sera  égal  à  celui  des  inconnues,  si  cette  ques^ 
tion  est  déterminée. 

En  se  conformant  exactement  à  cette  règle ,  on  parviendra 
toujours  à  mettre  les  problèmes  de  géométrie  en  équation  ; 
mais  ce  qui  fait  l'art  de  l'analyste ,  c'est  de  découvrir  la  route 
la  plus  expéditivé  pour  passer  des  valeurs  des  données  à  celles 
des  inconnues.  Or,  il  est  une  considération  très-importante 
qu'il  ne  faut  jamais  négliger,  si  l'on  veut  atteindre  ce  but  : 
c'est ,  avant  d'entreprendre  un  problème  de  géométrie , 
d'examiner  avec  soin  combien  il  doit  admettre  de  solutions, 
puis  de  choisir  de préféreju:e  ^  pour  inconnues,  parmi  toutes 
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les  quantités  dont  la  détermination  peut  conduire  à  la  réso^ 
lution  du  problème ,  celles  qui  y  dans  les  di\ferses  solutions 
dont  il  est  susceptible  ^  admettent  le  plus  petit  nombre  de 
valeurs  ;  car  on  conçoit  que  le  calcul  de  ces  inconnues  con- 
duira ,  en  général  y  à  des  équations  dont  le  degré  sera  moins 
élevé  que  si  Ton  avait  pris  d'autres  inconnues.  Je  dis  en  géné- 
ral,  parce  que,  si  Téquation  qui  sert  à  déterminer  l'inconnue 
que  Ton  a  choisie  convient  également  à  une  autre  inconnue 
que  Ton  aurait  aussi  bien  pu  prendre  à  sa  place  ^  cette  équa- 
tion devra  donner  les  valeurs  de  ces  deux  inconnues^  et  sera 
ainsi  d'un  degré  plus  élevé  qu'elle  ne  l'aurait  été^  si  cette  cir- 
constance particulière  ne  s'était  pas  présentée.  Observons  tou- 
tefois qu'en  prenant  pour  inconnue  une  autre  quantité  qui 
dépende  également  de  ces  deux  inconnues  ^  comme  serait  leur 
demi-somme ,  leur  demi-difîérence ,  ou  une  moyenne  propor- 
tionnelle entre  elles,  etc.,  on  arrivera  toujours  à  une  équa- 
tion plus  simple  qu'en  cherchant  l'une  ou  l'autre. 

Remarquons  encore  que  lorsqu'on  a  trouvé  une  équation 
renfermant  une  inconnue  quelconque ,  il  suffira ,  pour  obte- 
nir l'équation  qui  résulterait  du  choix  de  toute  autre  incon- 
nue ,  de  chercher  une  relation  entre  ces  deux  inconnues ,  et 
d'éliminer  la  première  entre  cette  nouvelle  équation  et  la 
précédente. 

Nous  allons  maintenant  appliquer  tout  ce  qui  précède  à  la 
résolution  de  quelques  problèmes. 
Fig.  7.      52.  Problème.  Inscrire  dans  un  triansle  donné  k^C 
un  rectangle  qui  soit  semblable  à  un  rectangle  donné  OPQSiy 
et  dont  la  base  repose  sur  un  des  côtés  de  ce  triangle. 

Ce  problème  admettra  évidemment  trois  solutions;  car  on 
peut  placer  la  base  du  rectangle  demandé  successivement  sur 
chaque  côté  du  triangle ,  et  il  n'y  aura  qu'une  seule  solution 
pour  chaque  côté.  Cela  posé,  supposons  le  problème  résolu, 
et  soit  O'P'Q^R'  le  rectangle  dont  la  base  doit  s'appuyer  sur 
BC.  Désignons  la  base  et  la  hauteur  de  notre  triangle  par  a 
et  par  /i,  celles  du  rectangle  donné  par /;  et  par  q^  et  les  di- 
mensions homologues  de  O'P'Q'R'  par  a:  et  par^.  La  simili- 
tude des  triangles  AR'Q'  et  ABC  donnera  la  proportion. 

AKiR'Q'ilAIlBC, 
c'est-à-dire  A— r:  ^    llhl  n\ 
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et,  puisque  le  rectangle  demandé  doit  être  semblable  au  rec- 
tangle donné  y  on  aura  aussi 

En  multipliant  ces  deux  proportions  par  ordre,  le  facteur  x 
disparaîtra,  et  il  viendra 

h—jr:jr::kp:aq, 

proportion  de  laquelle  il  serait  facile  de  tirer  la  valeur  de /, 

aqh 

•^        ph-^-aq* 

Mais  cette  valeur  n'étant  pas  facile  à  construire,  nous  ob* 
serverons  que,  si  Ton  divise  les  deux  termes  du  second  rap* 
port  de  notre  dernière  proportion  par/7,  elle  deviendra 

ce  qui  nous  appren'd  que  la  base  supérieure  du  rectangle 
demandé  partage  la  hauteur  du  triangle  ABC,  et  par  con- 
séquent ses  côtés  AB  et  AC,  dans  le  rapport  h  l  — .  En  con- 
séquence^ je  prends  sur  le  prolongement  de  AI  deux  dis- 
tances IP  et  IQ  respectivement  égales  à/;  et  à  y,  et  je  mène 
par  le  point  C  la  droite  CB!  parallèle  à  AI  et  égale  à  a;  je 

tire  FPV,  puis  VQZ,  et  CZ  =  ^,  Cela  fait,  je  joins  AZ,  et 

cette  droite  est  divisée  au  point  P',  où  elle  coupe  BC,  dans 

le  rapport  de  AI  à  CZ,  c'est-à-dire  de  A  à  ~;  si  donc  on 

mène  P'Q'  parallèle  à  AC ,  cette  droite  AC  sera  divisée  au 
point  Q'  dans  le  même  rapport,  de  sorte  que  P'Q'  sera,  en 
grandeur  et  en  position,  un  des  cotés  du  rectangle  demandé. 
11  sera  alors  facile  d'achever  ce  rectangle. 

Si  l'on  suppose /?= y,  le  rectangle  QfP'Q'B!  deviendra  un 
carre,  et  le  point  Z  coïncidera  avec  le  point  B';  d'dù  l'on 
voit  que  pour  inscrire  un  carré  dans  un  triangle  ABC,  il  Flg,  ô» 
n'y  a  qu'à  élever  au  point  C  sur  BC  une  perpendiculaire  CB^ 
égale  à  BC ,  joindre  Aff,  et  le  point  P  oîi  cette  droite  cou- 
pera BC  sera  un  des  sommets  du  carré  demandé  OPQR. 

Proposons-nous  maintenant  d'e/i^cr/re  le  plus  grand  carré 
possible  dans  le  triangle  ABC* 
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Pour  y  parvenir  faisons /;=^  dans  la  valeur  trouvée  pour 

y^  et  elle  deviendra  —7-7;  ainsi  le  coté  du  carré  est  égal  au 

double  de  Taire  du  triangle  divisée  par  la  somme  du  côté 
sur  lequel  il  repose  et  de  la  perpendiculaire  abaissée  sur  ce 
côté  du  sommet  de  Tangle  opposé.  D'après  cela,  si  Ton  dé- 
signe para,  h^  c  les  trois  côtés  du  triangle,  par  Â,  B,  C  les 
hauteurs  coiTespondantes ,  et  par  a,  p,  «y  les  côtés  des  carrés 
qui  s'appuient  respectivement  sur  ces  côtés ,  on  aura 
Ka  B^  Ce 

*— A+^'    P— 5+1'    T^— C+7- 

Supposons  a^bj  et  voyons  laquelle  est  la  plus  grande  des 
deux  quantités  a  et  p.  Comme  les  deux  numérateurs  sont 

égaux,  la  question  revient  à  savoir  si  A-|-/z^B-j-é.  Or, 

on  tire  de  là  a  —  A^B  —  A;  mais  l'équation  Art=B/^, 
donne 

rt;^::B;A, 

et  par  conséquent         F^T^=5  >^  J 

car  rz  et  B  sont  une  oblique  et  une  perpendiculaire  issues  du 
même  point;  donc  A-j-a  ^B-j-è;  donc  a  est  plus  petit  que  p. 
Ainsi  le  plus  grand  des  trois  carrés  qu'on  puisse  inscnre 
dans  un  triangle  repose  sur  le  plus  jyetit  de  ses  côtés. 

Si  Ton  demandait  quelles  relations  doivent  exister  entre 
les  trois  côtés  d'un  triangle  pour  que  deux  des  carrés  que  l'on 
peut  y  inscrire  fussent  égaux,  on  poserait 

A-f-rt=B-|-^»,     ou     A— .B=A— a, 

équation  à  laquelle  on  satisfait  en  posant 

^=^    ou    jz:5=1; 
niais  ^_^=^;  donc  a=B,  ce  qui  exige  que  l'angle  ABC 

soit  droit.  Ainsi,  pour  que  deux  des  trois  carrés  soient 
égaux ,  il  faut  que  les  côtés  sur  lesquels  s'apouieront  ces 
carrés  soient  égaux  ou  rectangulaires. 

53-  PROBLÈME.  Partager  une  droite  donnée  en  moyenne 
et  extrême  raison. 
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Soient  a  la  longueur  de  la  droite  donnée  OÂ,  x  celle  de  Fig.  9. 
son  plus  grand  segment;   la  longueur  du  plus  petit  sera 
{a — x),  et  par  conséquent  Ténoncé  du  problème  donnera 
immédiatement  Téquation 

a?z=ia(a — x)  [1], 

ou  y  en  développant  et  transposant, 

a?-\-ax — (^=0^ 

équation  dont  les  racines  seront  nécessairement  réelles  et  de 
signes  contraires ,  puisque  son  dernier  terme  est  négatif.  Pour 
les  construire  j  nous  mettrons  cette  équation  sous  la  forme 
suivante  (27) 

x(x-\^a)zsicfy 

et  alors  nous  pourrons  regarder  a  et  (x^a)  comme  une  tan- 
gente et  une  sécante  issues  du  même  point  ;  x  sera  la  partie 
extérieure  de  cette  sécante ,  et  par  conséquent  la  partie  en* 
gagée  dans  le  cercle  sera  égale  à  a.  En  conséquence ,  pour 
construire  les  racines  de  notre  équation  j  à  l'extrémité  A  de 
la  droite  donnée  OA=ay  j'élèverai  une  perpendiculaire  AC 
égale  à  la  moitié  de  cette  droite ,  et  par  le  point  O  et  le  centre 
C  du  cercle  ADE  je  tirerai  la  sécante  ODE.  Comme  la  ra- 
cine négative  doit  surpasser  la  racine  positive  en  valeur  abso- 
h]«,  on  voit  que  OD  et  —  OE  sont  les  valeurs  de  ces  deux 
racines.  Je  rabattrai  donc  OD  sur  OA  de  O  en  X,  et  le  point 
ainsi  déterminé  partagera  la  droite  OA  en  moyenne  et  ex- 
trême raison,  ainsi  qu'il  est  facile  de  le  vérifier. 

Quant  à  la  racine  négative  —  OE,  elle  ne  présente  aucun 
sens ,  et  il  est  d'ailleurs  évident  que  le  problème  proposé  ne 
peut  admettre  qu'une  seule  solution.  Il  est  donc  naturel  de 
penser  que  la  grandeur  absolue  de  cette  racine  est  la  réponse 
à  une  autre  question  qui  aurait ,  avec  celle  que  nous  nous 
sommes  proposée,  une  telle  connexité,  que  les  valeurs  de  x 
qui  les  résolvent  toutes  deux  sont  données  par  la  même  équa- 
tion (51). 

Par  conséquent,  pour  voir  s'il  en  est  ainsi,  et  pour  dé- 
couvrir l'énoncé  de  cet  autre  problème ,  nous  allons  changer 
dans  [1]  :i:  en  —  Xy  ce  qui  nous  conduira  à  une  équation 
dont  les  racines  seront  égales  et  de  signes  contraires  à  celles 
de  la  proposée ,  de  sorte  que  -|-0£  en  sera  la  racine  positive, 
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et  nous  modifierons  le  premier  énoncé  de  manière  que  la 
nouvelle  équation 

a:«=a(a+x)  [2] 

en  soit  la  traduction  fidèle.  Cette  équation  exprime  que  x  est 
une  moyenne  proportionnelle  entre  la  droite  OA  =  a  et  la 
somme  faite  de  cette  droite  et  de  a:  ;  ainsi  sa  racine  positive 
résout  ce  problème  :  Trouver  sur  le  prolongement  de  la 
droite  A0=  «,  un  point  tel  que  sa  distance  au  point  O  soit 
moyenne  proportionnelle  entre  sa  distance  au  point  k^  et  la 
droite  OA.  Or,  il  .est  évident  que  ce  point  ne  saurait  se  trouver 
\  droite  de  A,  puisqu'il  doit  être  plus  près  de  O  que  de  A; 
donc 9  il  est  situé  à  gauche  de  O;  donc  on  le  déterminera  en 
portant  OE  sur  OA  de  O  en  X'.  On  aura,  en  effet ,  par  suite 
de  cette  construction , 

OE  ou  ox'  :  OA  ::  oa  :  OD  ou  ox'— OA, 

d^où  componendo 

AX':OX'::ox';OA. 

34.  Il  suit  de  là  que  les  points  X  et  X'  résolvent  cette 
question  dont  les  deux  précédentes  sont  chacune  un  cas  par* 
ticulier  :  Trousser  sur  la  droite  indéfinie  qui  passe  par  aeux 
points  donnes  O  et  k  un  point  tel  que  sa  distance  au  pre^ 
mier  de  ces  points  soit  moyenne  proportionnelle  entre  msa 
distance  au  second  et  la  droite  OA.  M ais,  soit  que  Ton  prenne 
OX  ou  OX'  pour  inconnue ,  on  trouvera  toujours  rcqua* 
tion  [1]  ou  Téquation  [2]  pour  celle  de  ce  problème;  de 
sorte  que  les  valeurs  négatives  n'ayant  point  de  signification 
géométrique  9  il  faudra  employer  à  la  fois  ces  deux  équations  ^ 

Eour  résoudre  le  problème.  Cependant,  si  Ton  remarque  que 
t  valeur  absolue  de  la  racine  négative  de  Téquation  [1] 
donne  le  point  X',  en  la  portant  de  O  en  XC  à  gauche  de  O, 
tandis  que  la  valeur  positive  de  x  a  été  portée  à  droite  de  ce 
point  O,  on  en  conclura  que  les  racines  de  l'équation  [1], 
ou  celles  de  l'équation  [2] ,  donneront  la  solution  complète 
de  notre  problème ,  si  iu)us  convenons  de  regarder  deux 
quantités  affectées  de  signes  contraires  comme  ayant  des 
modes  d^ existence  directement  opposés  ;  de  telle  sorte  que , 
si  l'on  considère  comme  positives  les  distances  comptées  à 
droite  d'un  certain  point,  sur  une  ligne  passant  par  ce  point, 
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les  distances  négatives  devront  être  portées  sur  la  même 
ligne,  mais  à  gauche  du  point  dont  il  s'agit.  Ainsi  les  signes 
^  et  — ,  places  devant  des  quantités  isolées  ilei^ront  être 
regardés  comme  des  signes  de  relation  ,  nécessaires  pour 
indiquer  les  rapports  ae  position  qui  peui^ent  exister  entre 
les  différentes  parties  d^ une  figure, 

Nous  pouvons  vérifier  très*simplement  la  convenance  de 
cette  interprétation  géométrique  des  signes  *f-  et  —  placés 
devant  des  quantités  isolées,  en  prenant  pour  inconnue  de 
notre  problème  la  distance  du  point  demandé  au  point  A; 
car  alors  les  deux  points  X  et  X'  étant  situés  d'un  même 
côté  de  A ,  réquation  qui  donnera  leurs  distances  à  ce  point 
devra  avoir  ses  deux  racines  positives.  C'est,  en  effet,  ce  qui 
arrive,  et  soit  que  l'on  représente  par  x  la  distance  AX  ou 
AX',  on  arrive  toujours  à  l'équation 

qui  présente  deux  variations  de  signes. 

35.  Ainsi  donc,  si  y  dans  une  équation  quelconque  ren^ 
fermant  des  quantités  qui  peus^ent  avoir  des  modes  (texis* 
tence  directement  opposés,  quelques-unes  et  entre  elles  çieni- 
nent  à  être  comptées  dans  un  sens  contraire  à  celui  qu'elles 
avaient  quand  cette  équation  a  été  établie  j  il  suffira  de 
changer,  dans  V équation  dont  il  s* agit,  le  signe  de  chacune 
des  quantités  qui  auront  changé  de  sens,  et  l  équation  ainsi 
modifiée  sera  précisément  celle  même  à  laquelle  on  par-- 
viendrait  en  attaquant  directement  le  nouveau  problème. 

Tous  les  efforts  tentés  jusqu'à  présent  pour  démontrer  cet 
admirable  théorème ,  que  nous  devons  au  génie  de  D£SCA.R* 
TES,  ont  été  illusoires,  et  on  ne  s'est  assuré  de  sa  vérité  que 
par  des  vérifications  qui  sont  heureusement  assez  variées  et 
assez  nombreuses  pour  qu'il  ne  puisse  exister,  dans  un  esprit 
judicieux,  aucun  doute  sur  l'exactitude  et  la  généralité  de  cette 
propriété  des  signes  -|-  et  — . 

36.  Avant  de  passer  à  un  autre  problème,  remarquons 
que,  contradictoirement  à  cette  assertion  qui  a  été -souvent 
répétée,  que  le  calcul  redressait  de  lui-même  l'erreur  que  l'on 
pouvait  avoir  commise  dans  l'expression  des  conditions  d'un 
problème,  les  racines  imaginaires  n'indiquent  pas  toujours 
f  impossibilité  de  la  question  qui  y  conduit,  mais  seulement 
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l'impossibilité  de  concilier  ces  conditions  avec  les  hypothèses 
sur  lesquelles  le  raisonnement  a  été  établi  ;  de  sorte  qu'avant 
d'affirmer  que  le  problème  ne  peut  pas  être  résolu,  il  faut  exa- 
miner si ,  en  modifiant  ces  hypothèses ,  on  ne  pourrait  pas  ar- 
river à  la  véritable  solution.  Reprenons,  en  efTet,  le  problème 
du  n®  34 ,  et,  en  supposant  que  le  point  demandé  doive  être 
situé  à  droite  de  A,  représentons  par  x  sa  distance  au  point  O  ; 
on  trouvera  pour  équation  de  ce  problème  : 

a?=ia(x — a),     ou     a? — a:i;-j-rf=0, 

équation  dont  les  racines  sont  imaginaires.  On  aurait  tort, 
^  comme  on  voit,  d'en  conclure  que  la  question  est  impossible  ; 
car  cette  prétendue  impossibilité  tient  uniquement  à  Thypo- 
thèse  que  l'on  a  faite  en  plaçant  le  point  demandé  à  la  droite 
de  A ,  hypothèse  évidemment  absurde ,  puisqu' alors  sa  dis- 
tance au  point  O,  surpassant  à  la  fois  sa  distance  au  point  A 
et  la  droite  AO,  ne  saurait  être  moyenne  proportionnelle  en- 
tre ces  deux  quantités. 
Fig.  10.  57 •  Problème.  Par  un  point  k  donné  à  égale  distance 
de  deux  droites  rectangulaires  Xx  et  Yy,  mener  une  sécante 
telle  que  la  partie  interceptée  par  ces  droites  soit  égale  à 
une  droite  donnée  m. 

Joignons  le  point  A  au  point  O  par>  une  droite  indéfinie  ; 
il  est  clair  que  la  partie  interceptée  entre  les  deux  droites  Xx 
et  Y/  sera  nulle.  Supposons  que  cette  sécante  OA  tourne  au- 
tour de  A  en -allant  de  gauche  à  droite  :  la  partie  interceptée 
dans  l'angle  YOx  croîtra  d'une  manière  continue  depuis  zéro 
jusqu'à  l'infini ,  ce  qui  aura  lieu  quand  la  sécante  sera  déve- 
nue parallèle  à  Xr  ;  donc  il  arrivera  un  instant  oîi  cette  par- 
tie sera  égale  km.  Donc,  il  y  aura  toujours  une  solution,  et 
une  seule,  dans  chacun  des  angles  supplémentaires  de  celui 
où  est  situé  le  point  A.  Examinons  ce  qui  se  passe  dans  cet 
angle. 

Lorsque  la  sécante  est  parallèle  à  Xr,  la  partie  comprise 
dans  l'angle  YOX  est  infinie,  et,  par  conséquent,  elle  dimi- 
nuera d'abord,  si  cette  sécante  continue  son  mouvement; 
mais  elîe  redeviendra  infinie  quand  la  sécante  sera  parallèle 
à  Yj\  On  voit  ainsi  que  la  partie  interceptée  dans  l'angle  YOX 
est  susceptible  d'un  minimum,  qui  évidemment  n'est  pas 
nul.  Donc,  si  m  est  moindre  que  ce  miniinum,  il  n'y  a  pas  de 
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solution  dans  Tangle  YOX  ;  mais  il  y  en  aura  une  ou  deux , 
suivant  que  m  sera  égale  à  ce  minimum  ou  plus  grande  que 
lui. 

Il  est  d^ailleurs  évident  qu'il  n^y  a  point  de  solution  dans 
Tangle  yOx, 

Concluons  'que  le  problème  proposé  est  susceptible  de 
quatre,  de  trois  ou  de  deux  solutions.  Supposons  qu'il  en 
admette  quatre,  et  soient  CB,  QB^,  QB,,  ÔB,ces  solutions. 

Cela  posé,  examinons  quelle  quantité  il  conviendra  de 
prendre  pour  inconnue.  On  pourrait  choisir  la  distance  du 
point  O  au  point  où  la  sécante  demandée  coupe  Xo:,  ou  bien 
la  distance  du  point  A  à  ce  même  point  ;  mais  Téquation  du 
problème  serait  alors  complète  et  du  quatrième  degré;  car  les 
quatre  distances  OB,  OB^ ,  OB, ,  OB,  sont  évidemment  inégales, 
aussi  bien  que  AB,  AB^ ,  AB, ,  AB,.  Sera-t-il  préférable  de  pren- 
dre pour  inconnue  Tangle  que  la  sécante  forme  avec  :rX  ou 
celui  qu'elle  forme  avec  OA  ?  J'observe  que  le  point  A ,  étant 
équidistant  des  deux  côtés  de  l'angle  YOX ,  se  trouve  sur  la 
bissectrice  de  cet  angle ,  de  sorte  que  tout,  dans  cette  figure , 
doit  être  symétrique  de  part  et  d'autre  de  cette  droite.  Donc, 
si  Ton  plie  la  figure  le  long  de  O  A ,  AC  et  AC^  se  rabattront 
respectivement  sur  AB,  et  sur  AB,  et  AC,B,  recouvrira  AB^C,. 
Ainsi  les  angles  ACO  et  AB^O  sont  égaux ,  et  l'angle  AB^O 
est  le  complément  de  l'angle  ABO  ;  ainsi  OC^,  est  égal  à 
OB,Ç|,  et  l'angle  AB,0  est  le  complément  de  l'angle  AB,X. 
On  voit  encore  que  les  quatre  sécantes  sont  deux  à  deux  éga* 
lement  inclinées  sur  OA,  Donc,  si  l'on  prend  pour  inconnue 
la  tangente  de  l'anglieque  la  sécante  fait  avec^zrX,  l'équation 
du  problème  sera  encore  du  quatrième  degré ,  mais  elle  sera 
réciproque  {Tri g,,  26),  et  par  conséquent  elle  pourra  être 
abaissée  au  second  degré  {Alsèbre,  550);  et,  si  l'on  prend 
pour  inconnue  l'inclinaison  de  la  sécante  sur  OA,  les  lignes 
trigonométriques  des  quatre  angles  seront  égales  deux  à  deux, 
ou  égales  et  de  signes  contraires,  et  par  conséquent  l'équa- 
tion sera  encore  réductible  au  second  degré. 

Ainsi,  le  problème  qui  semblait  d'abord  impossible  à  ré- 
soudre, en  n'employant  que  la  règle  et  le  compas^,  pourra 

•  Comme  0B"+ OT\=ÔB'+ÔC*= /w»,  et  que  ÔB',+0B'8=ÔB\ 
-|-OCt=/M*,  on  voit  que,  si  l'on  transforme  l'équation  du  quatiième 
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Têtre  maintenant  avec  ces  deux  instruments^  grâce  à  un  plus 
heureux  choix  d'inconnue.  Cependant,  comme  les  angles, 
qui  ne  peuvent  entrer  dans  le  calcul  que  par  leurs  lignes  tri* 
gonométriques,  sont  des  inconnues  qui,  en  gênerai,  ne  se 
prêtent  pas  facilement  aux  constructions  géométriques,  il 
convient  d'examiner  si  Ton  ne  pourrait  pas  trouver  une  in* 
connue  plus  commode  que  l'inclinaison  de  la  sécante  sur 
xX  ou  sur  OA.  Newton  ,  remarquant  que  le  point  A  est 
équidistant  des  milieux  de  CB  et  de  QB|,  ainsi  que  de  ceux 
de  QB,et  de  QB^,  en  a  conclu  qu'en  prenant  pour  inconnue 
la  distance  de  ce  point  au  milieu  de  la  sécante  CB,  cette  in- 
connue ne  pourrait  avoir  que  deux  grandeurs  différentes,  de 
sorte  que  l'équation  d'où  elle  dépendrait  aurait  ses  quatre  ra- 
cines égales  deux  à  deux,  ou  égales  deux  à  deux  et  de  signes 
contraires,  et  qu'en  conséquence  elle  serait  certainement  ré- 
ductible au  second  degré.  Observons  d'ailleurs  que  AI  étant 
connu,  on  a  immédiatement  les  valeurs  de  AB  et  de  AB^^  de 

AB,  et  de  AB,  ;  car  AB=Ç— AI ,  AB,=~+ AI ,  etc. 

Enfin  M.  Gergone  a  observé  que  les  quatre  sécantes  sont 
deux  à  deux  également  distantes  de  O,  de  sorte  que,  si  Ton 
prend  pour  inconnue  la  perpendiculaire  OR ,  abaissée  de  ce 
point  sur  la  sécante  CB,  cette  inconnue  ne  dépendra  certai- 
nement que  d'une  équation  du  second  degré.  D'un  autre  côté, 
cette  perpendiculaire  connue,  rien  ne  sera  plus  facile  que  d'a- 
chever le  problème,  puisqu'il  suffira,  pour  cela,  de  mener  du 
point  A  des  tangentes  aux  deux  circonférences  qui  auront 
pour  rayons  les  racines  de  cette  équation. 

Soient  donc  a  les  perpendiculaires  AP  et  AQ,  abaissées  de  A 
sur  Xo;  et  Y/,  OR=r,  OB=a:,  0C=7  :  le  théorème  de  P/^ 
thagore  donne 

a^+y=m'  [3]. 

En  évaluant  l'aire  du  triangle  OCB,  on  trouve 

x^=^mr  [4], 

degré  trouvée  en  prenant  pour  inconnue  la  distance  du  point  0  au  point 
où  la  sécante  demandée  coupe  Xx ,  en  une  autre  dont  les  racines  soieni 
les  carrés  des  siennes ,  ces  racines  formeront  une  équidifTérence ,  de  sorte 
que  la  résolution  de  cette  ti'ansformce  se  ramènera  à  celle  de  deux 
équations  du  second  degré  à  coefficients  rationnels  {^Ig-,  tt60). 
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et  enfin  on  tire  de  la  similitude  des  triangles  COB  et  APB^ 
iilj'll^ — aix^     d'où     a:-f-/=—        [5]. 

Telles  sont  les  équations  du  problème.  Il  s'agit  donc  d'en  ëli- 
minerx  et^.  Pour  cela,  je  remplace  dans  [5]  a:^parmr,  ce 
qui  donne 

puis  je  retranche  l'ëquation  [3]  du  carré  de  cette  dernière, 
en  ayant  égard  à  l'équation  [4] ,  et  il  vient  toutes  réductions 
faites, 

mr^—2câr—a*m=:0  [6]. 

Une  des  racines  de  cette  équation  est  négative,  et  ne  présente 
par  conséquent  aucun  sens;  caf^r  n'est  pas  une  quantité  qui 
soit  susceptible  d'opposition  de  direction  (34)  :  c'est  une  gran- 
deur absolue  ;  ainsi  l'équation  [6]  ne  détermine  que  la  per*> 
pendiculaire  abaissée  de  O  sur  la  sécante  CAB  et  sur  sa  symë» 
trique  QAB^,  de  sorte  qu'il  nous  faut  chercher  une  nouvelle 
équation  pour  avoir  la  distance  du  point  O  aux  sécantes  AC^ 
etAfi|C|.  Mais,  sans  recommencer  de  nouveaux  calculs,  j'ob- 
serve que  OB,  étant  dirigée  en  sens  contraire  de  OB,  tandis 
que  les  quantités  a  et jr conservent  leur  direction,  on  obtien- 
dra Téquation  correspondante  à  [5] ,  en  changeant  dans  celle-ci 
xen  — j;*,  conformément  au  principe  de  Descartes  (3S), 
tandis  que  les  deux  autres  équations  resteront  les  mêmes , 
puisque  l'on  n'y  considère  que  les  valeurs  absolues  des  quan- 
tités j;,^,  m  et  r.  Ainsi,  les  équations  qui  serviront  à  déter- 
miner la  perpendiculaire  OR,  seront  : 

Mais  si  Ton  remarque  que  ces  trois  équations  se  déduisent 
des  équations  [3],  [4]  et  [5],  en  y  changeante  et  r,  respecti- 
vement en  — X  et  en  — r,  on  en  conclura  que  l'équation 

"^  Et,  en  effet,  la  similitude  des  triangles  CiOBa  et  APBt  donne  la  pro- 
portion 

Ât/tr^  +  aix, 

d'où  l'on  tire  y — «?  =  —  —. 
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finale  en  r,  qui  dëterminera^R,,  aura  ses  racines  égales  et 
de  signes  contraires  à  celles  de  Téquation  [6],  de  sorte  que  la 
valeur  absolue  de  la  racine  négative  de  cette  équation  sera 
égale  à  OR,.  Il  ne  s*agit  donc  plus  que  de  construire  les  ra« 
cines  de  Téquation  [6J,  mais  en  faisant  abstraction  de  leurs 
signes.  Pour  y  parvenir,  je  la  mets  sous  la  forme  suivante  : 


.(r-.2^=a- 


puis,  je  prolonge  AP  d'une  quantité  PM=:^/w;  je  joins  MO,  et 

tirant OZ perpendiculairement  àOM,  j'obtiens  la  droitePZ=-. 

Alors ,  je  décris  du  point  Z  comme  centre  et  avec  PZ  pour 
rayon  une  circonférence ,  qui  coupe  OZ  en  r  et  en  r',  et  les 
droites  Or  et  Or' sont  les  valeurs  absolues  des  racines  de  Téqua- 
tion  [6].  Enfin,  je  décris  dif  point  O  comme  centre,  et  avec 
les  rayons  Or  et  Or',  deux  circonférences,  et  je  mène  du 
point  A  des  tangentes  à  ces  circonférences,  ce  qui  achève  de 
résoudre  le  problème. 

Pour  que  ce  problème  admette  quatre  solutions,  il  faut 
que  le  point  A  soit  hors  de  la  circonférence  décrite  avec  le 
rayon  Or,  c'est-à-dire  que  ce  rayon  soit  plus  petit  que 
OA  =  a\/2.  Exprimons  donc  que  la  racine  positive  de  [6]  est 
moindre  quea^;  nous  aurons 

,^  (a+  v/?+^  <  a  v/2 ,     d'où  m  >  2a  v/2 . 

Or,  OA=a  y^  j  donc,  pour  que  le  problème  admette  quatre 
solutions,  il  faut  que  m  soit  plus  grand  que  le  double  de  OA, 
c'est-à-dire  que  la  partie  interceptée  par  les  droites  X^  et  Yr 
sur  la  perpendiculaire  élevée  au  point  A  sur  OA ,  de  sorte 
que  le  minimum  de  m  est  cette  perpendiculaire  FQ'.  Si  donc 
m  est  égale  à  cette  perpendiculaire,  il  n'y  aura  qu'une  solu- 
tion dans  l'angle  YOX;  et  il  n'y  en  aura  aucune  dans  cet 
angle,  si  m  est  moindre  qu'elle. 

C'est  ce  qu'on  aurait  pu  découvrir  directement  par  des  con- 
sidérations géométriques  ;  car  le  minimum  de  m  correspon- 
dant au  cas  où  il  n'y  a  qu'une  seule  solution  dans  l'angle  YOX, 
il  faut  alors  qu'en  pliant  la  figure  le  long  de  OA,  les  deux  par* 
ties  de  la  sécante  coïncident,  ce  qui  exige  que  cette  sécante 
minimum  soit  perpendiculaire  à  OA. 
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Quant  au  rayon  Or',  il  est  i%oindre  que  OA  ;  car  la  con- 
stiiiction  qui  le  détermine  montre  que  O/^  est  plus  petit  que 
OP,  et  a  fortiori  que  OA. 

38.  Si  on  élève  au  point  B,  sur  la  sécante  CAB,  la  per- 
pendiculaire BD  terminée  au  prolongement  de  QA ,  on  verra 
que,  si  l'on  pouvait  déterminer  le  point  D,  le  problème  se- 
rait résolu;  car  le  sommet  B  du  triangle  rectangle  ABD  se 
trouve  à  la  fois  sur  la  droite  X^  et  sur  la  demi-circonférence 
décrite  sur  AD  comme  diamètre.  Représentons  donc  par  z 
l'inconnue  AD,  et,  eu  observant  que  les  triangles  ABD  et  OCB 
étant  semblables ,  toutes  leurs  lignes  homologues  sont  pro- 
portionnelles,  nous  aurons 

m\z\:r\a. 

On  tire  de  cette  proportion 

am 

""*  z 

Je  substitue  (31)  cette  valeur  dans  Téquation  [6]  du  n*'  pré- 
cédent j  et  il  viendra ,  toutes  réductions  faites , 

équation  dont  les  racines  déterminent  le  point  D.  Elles  ont 
pour  expression  : 

Ainsi  ^  pour  résoudre  le  problème ,  on  prolongera  PA  d'une 
quantité  Aftf =m,  et  du  point  Q  comme  centre,  avec  QM' 
pour  rayon,  on  décrira  une  ^rconférence  qui  coupera  la 
droite  indéfinie  AQ  aux  points  D  et  D'.  AD  et  AD'  seront  les 
deux  valeurs  de  z.  On  décrira  donc  sur  AD  et  sur  AD'  des 
demi-circonférences  qui  couperont  la  droite  Xr  aux  points 
B,  B|,  B,  et  B,,  de  sorte  qu'en  tirant  des  sécantes  par  ces 
points  et  par  le  point  A,  on  aura  toutes  les  solutions  de  la 
question. 

Cette  dernière  construction ,  remarquable  par  son  élégante 
simplicité,  se  trouve  dans  les  Collections  mathématiques 
de  Pappxjs,  géomètre  qui  vivait  à  la  fin  du  iv®  siècle  de 
notre  ère. 

39.  Problème.  Inscrire  dans  un  triangle  ABC  un  rec^  Fig.  u. 
tanglc  tel  qui  en  le  faisant  tourner  autour  du  côté  com* 
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mon  CB,  Voire  totale  du  cyUndre  aiiisi  engendré  soit  égale 
à  celle  âane  sphère  donnée  dont  le  rayon  est  r. 

Désignons  par  a  et  par  h  la  base  et  la  hauteur  du  trian- 
gle ÂBC  9  par  X  et  par  y  la  base  et  la  hauteur  du  rectangle 
demandé  9  l'expression  de  Taire  cylindrique  engendrée  par 
ce  rectangle  sera  2i:y*'{'2Tçj:y)  et  comme  cette  aire  doit  être  * 
égale  à  celle  de  la  sphère  dont  le  rayon  est  r,  on  aura  : 

27r/4-2ir^7=47rr*  [7], 

d'où,  en  divisant  par  2iCy 

y^xy=:2F^. 

Exprimons  maintenant  que  le  rectangle  OPQR  est  inscrit 
dans  le  triangle  ABC;  nous  aurons,  pour  cela,  comme  au 
n^  32  j  la  proportion 

h—y:h::x:a, 

et  par  conséquent 

En  substituant  cette  valeur  de  x  dans  Téquation  précédente , 
il  viendra 

(h—^a)y^/iay—  2r"  A=0  [9] , 

équation  dont  la  résolution  fera  connaître  r.  Cette  quantité 
étant  déterminée,  on  la  substituera  dans  [8],  et  on  aura  ainsi 
la  valeur  correspondante  de  x. 

Discutons  cette  équation.  Trois  cas  principaux  peuvent 
se  présenter;  car  hest^Uj  égale  à  a  ou  moindre  que  a;  nous 
allons  donc  examiner  successivement  ces  trois  hypothèses. 

1*'  Cas.  A>a.  Une  des  racines  de  Téquation  [9]  est  posi- 
tive et  l'autre  négative;  car  son  dernier  terme  est  négatif.  Or, 
celle-ci  doit  être  rejetée,  quoique ^  soit  susceptible  d'oppo* 
sition  de  direction,  parce  qu'admettre  une  valeur  négative 
de^,  ce  serait,  en  vertu  de  Téquation  [7],  demander  que 
4irr'  fût  non  pas  Taire  totale  du  cylindre  engendré  par  la 
révolution  du  rectangle  OPQR  autour  de  OP,  mais  bien  la 
différence  entre  Taire  de  sa  surface  convexe  et  la  somme  de 
celles  de  ses  bases;  ainsi,  ce  ne  serait  que  comme  réponse  à 
cette  question  que  Ton  pourrait  admettre  la  valeur  négative 
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de  ^^.  On  voit  donc  que,  pour  que  le  problème  soit  possible, 
il  ne  suffit  pas  que  la  valeur  de  jr  soit  réelle  et  positive ,  il 
faut  encore  y  en  vertu  de  [8],  que  cette  valeur  ne  surpasse 
pas  A.  Examinons  donc  si  cette  condition  est  remplie.  Nous 
allons,  en  conséquence,  résoudre  l'équation  [9],  et  écrire  que 
sa  racine  positive  est  plus  petite  que  h  ;  il  viendra 


h  étant  ^a,  on  tire  successivement  de  cette  inégalité, 
carrant  et  divisant  par  h^ 
transposant  et  réduisant, 

d'oîi  r«<|\     ou  bien     r<^h^. 

Ainsi,  pour  que  le  problème  soit  possible  lorsque  h^Uj 
il  faut  que  r  ne  surpasse  pas  la  moitié  de  la  diagonale 
du  carré  construit  sur  la  hauteur  du  triaugle.  La  plus 
grande   aire  que  puisse   engendrer  le  rectaûgle   est  donc 

4ir.^=2ir^;  et,  en  effet,  lorsque  rss^Ay^  la  valeur 

de  ^  se  réduit  à  h\  celle  de  x  est  par  conséquent  égale  à  zéro , 
et  l'aire  totale  du  cylindre  est  alors  la  somme  de  celles  de.  ses 
hases ,  c'est-à-dire  qu'elle  est  égale  à  27r/^^ 

2*  Cas.  h=-a.  Une  des  valeurs  de  y  est  alors  infinie,  et 

doit  par  conséquent  être  rejetée.  L'autre  est  jr=z  j- ,  ce  qui 

conduit  encore  à  la  condition  r<l-h\f^. 

3*  Cas.  A<a.  Les  coefficients  des  deux  termes  extrêmes 

*  Ce  if  est  qu'afin  de  ne  pas  compliquer  cette  discussion  que  nous 
restreignons  ainsi  la  généralité  que  l'on  pourrait  donner  à  Ténoncé  du 
problème  ;  aussi  nous  engageons  les  élèves  qui  auront  étudié  cette  dis- 
cussion à  la  reprendre,  en  admettant  les  valeurs  négatives  de  a:  et  de  j; 
ils  veiTont  que,  pour  ces  valeurs,  le  rectangle  sera  ex^inscrit,  c'est-à- 
dire  qu'il  aura  deux  sommets  sur  les  prolongements  de  AB  et  de  AG. 
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de  réquation  [9]  étant  de  mêmes  signes,  ses  deux  racines  peu* 
vent  être  imaginaires  ;  il  faut  donc  d^abord  que  l'on  ait 

«•^+8r'A(A-fl)>0,     d'oîi    r<\)J^^^^ 

et  ensuite  que  Tune  au  moins  des  valeurs  de  jr  soit <^  A;  po- 
sons donc  rinégalité 

_  —ah±  y/a«A«-f  8/^/i(A— /»)  ^  ; 

Comme  (/* — cl)  est  actuellement  négatif,  il  faudra,  en 
chassant  le  dénominateur,  renverser  le  signe  d'inégalité,  ce 
qui  donnera,  après  avoir  transposé— -* a//, 

±  v/a*A*+8/^A(A— a)  >^2^— a)     [10]. 

Ici  trois  cas  peuvent  se  présenter,  savoir  :  a<2A,  a=2A 
eta>2A. 

1"  Si  a<l2h^  la  seconde  valeur  du  premier  membre  de 
rinégalité  [1 0]  sera  nécessairement  moindre  que  celle  du  se- 
cond ,  puisque  celle-ci  est  positive  et  que  celle-là  est  négative  ; 
ainsi  la  seconde  valeur  de  jr^  que  nous  désignerons  par  jr^^ 
tandis  que  nous  représenterons  par  y  celle  qui  correspond 
au  signe  supérieur  du  radical ,  cette  seconde  valeur,  dijs-je , 
est  plus  grande  que  h.  Quant  à  l'autre ,  nous  conclurons  du 
calcul  fait  dans  le  premier  cas ,  en  observant  que  la  suppres- 
sion du  facteur  négatif  (A  —  à)  exige  que  Ton  renverse  le 
signe  d'inégalité  ,  que  pour  que^  soit  plus  petite  que  A,  il 
faut  que  l'on  ait 

Pour  savoir  si  cette  condition  peut  s^accorder  avec  celle 
qui  exprime  que  les  racines  de  [9]  sont  réelles,  je  pose 

et  j'en  tire  successivement 

or,  le  premier  membre  de  cette  inégalité  est  le  carre  de 
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(a — 2^)  ;  donc  il  faut  rejeter  le  signe  inférieur  ;  de  sorte  que 

2V2(«— A)^    2   • 
On  voit  ainsi  que 

si  a<2A,  et  r<|AV2,  on  a  y<A  et  y>A,  1  sol'; 
si  r=^Av2,  on  a  y=A  et  y>%A,  1  sol"j 

mais  fe  problème  est  impossible,  si  r>^A\/2;  car  alors 

les  deux  valeurs  dey  sont  imaginaires  ou  sont  toutes  les  deux, 
plus  grandes  que  h. 

2*  Si  a=2A,  il  faudra  que  Ton  ait  r<^-zh>J2  pour  que  les 

deux  valeurs  de^ soient  réelles  et  inégales,  et  alors  la  seconde 
des  inégalités  [1 0]  ne  sera  jamais  satisfaite  y  mais  la  première 
le  sera  toujours  ;  donc 

si  a=2A  et  r<\hsl2j  on  a  y<A  et  /' >A,  1  sol"; 

si  r=.^hy/2y  on  a  y=h  et  y=A,  1  sol", 

3"  Soit  a^lh  :  la  première  des  inégalités  [10]  sera  tou- 
jours vérifiée,  et  ainsi  y  <  A.  Quant  à  la  seconde,  on  trou- 
vera, en  changeant  les  signes  de  ses  deux  membres  qui  sont 
négatifs, 

.  s]ceh^J[^%r*h{h—a)<^h{a—2h), 

d'où,  en  vertu  du  calcul  fait  dans  le  premier  cas, 

parce  que  le  facteur  {/i^^ci)  étant  <  0,  sa  suppression  change 
<C  en  5>.  Donc 

si  a>2A  et  r>|Av/2,  on  a  / <A  ety<A,  2 sol"*; 

si  /•=1aV2,  on  a  y<A  et  /=h,  2 sol"*; 

si  r<\hsl2j  onay<:;A  ety>A,  1  soi". 
Ainsi,  le  problème  n'admettra  vraiment  deux  solutions  que 
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si  a>2A  et  que  si  r  est  ea  même  temps  plus  petit  que 

iv  2(a— /i)  ®^  >2^V^î  ^^ï*»  lorsque  y  ou  y  est  égale  à  A, 
le  rectangle  se  réduit  au  système  de  deux  droites  qui  se  con- 
fondent. 

Puisque  r  doit  être  moindre  que  |i/      _ ,  ,  et  que' cette 
quantité  surpasse  ô  ^  V^i  ^n  voit  que  la  plus  grande  valeur 

que  Ton  puisse  attribuer  à  r  est  sl/ôT-ZjR»  ^^^  ^^^  ^^ 

deux  valeurs  de  y  se  réduisent  à        .  ,  ce  qui  donne 

>r=^g^"2_.   ;  par  conséquent  y  pour  que  r  puisse  être  égal  à 

|i/      ^    y  il  faut  que  a  soit >  2A ,  sans  quoi  a; serait  nulle 

ou  négative.  Ainsi,  lorsque  a  >  2A,  le  rectangle  qui  engen- 
drera la  plus  grande  surface  cylindrique  est  celui  dont  la 

hauteur  égale  sr— tt*  Mais,  si  a<2A,  la  valeur  de  r  doit 

être  moindre  que  |i/^  _V .  ,  sans  quoi  j;  aurait  une  va- 
leur négative;  or,  dans  l'hypothèse  où  a  >  A  et  <  2A,  si 
/•  >  3  A  v^ ,  le  problème  est  impossible  ;  donc  le  maximum 

de  r  est  alors  5A\/2,  lequel  correspond  hj'=h. 

Observons  enfin  que  Ton  pouvait  prévoir  que  le  problème 
admettrait  une  ou  deux  solutions,  quand  le  maximum-  de 
Taire  cylindrique  engendrée  par  le  rectangle  demandé  sur- 
passerait 27rA';  car,  en  supposant  construit  le  rectangle  cor- 
respondant à  cette  aire  maximum  y  si  on  fait  décroître  U 
hauteur  jusqu'à  zéro ,  Taire  engendrée  variera  d'une  manière 
continue  depuis  son  maximum  jusqu'à  zéro;  donc  il  y  aura 
Un  instant  où  elle  sera  égale  à  47?r',  donc  le  problème  aura 
déjà  une  solution  ;  maintenant,  si  on  fait  augmenter,  au  con- 
traire, la  hauteur  jusqu'à  A,  Taire  du  cylindre  variera  depuis 
sa  valeur  maximum  jusqu'à  2tcA';  si  donc  47rr*=2irA*,  ou 

est  >27rA*,  c'est-à-dire  si  r=^h^  ou  est  >  xAy^,  il  y 
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aura  un  imtmi  Qu  l'ftire  engendrée  ^er*  ^g«ile  Mivr*,  et  le 
problème  aura  ainsi  une  seconde  solution  5  mais  si  r<iAy/2, 

cette  seconde  solution  n'ei^istera  pas. 

Le  même  raisonnement  prouve  que  si  le  maximum  de  Taire 
engendrée  est  2tcA*,  il  n'y  aura  qu'une  solution. 

Construisons  maintenant  les  racines  de  l'équation  [9].  a 
étant  supposé  plus  grand  que  A,  h — a  est  négatif,  et  en  con- 
séquence nous  mettrons  cette  équation  sous  la  ferme 
(  ah  \ 2r«A 

Nous  construirons  d'abord  les  quantités  --^  et  — ^,  au 
moyen  des  proportions 

a — h 

a— h: A::  a  it^^-^. 

Pour  cela,  je  porte  sur  la  hauteur  AH  une  longueur  AD==aî 
ainsi  HD  =  (a — A),.  Sur  AD  comme  diamètre  je  décris  une 
demi-circonférence  ;  je  tire  EA  et  ED ,  et  je  prends  sur  EO 
une  partie  ER=rv^2  ;  je  mène  RZ  parallèle  à  AD,  et  EZ=IJ. 
Je  prends  ensuite  FG=rt,  je  trace  GI  parallèle  à  BC,  et  par 
le  point  I  je  mène  IT  parallèle  à  AD  ;  la  partie  KTac=^  Je 
décris  maintenant  une  demi-circopférence  sur  KT,  et  ayant 
pris  KXi==2,  je  mène  LY'Y"  parallèlement  à  AD,  et  il  ne 
reste  plus  qu'à  tirer  par  les  points  Y'  et  Y"  des  parallèles  à  BC 
pour  déterminer  les  bases  supérieures  des  deux  rectangles 
demandés,  en  grandeur  et  en  position. 

40.  Problème.  Déterminer  les  dimensions  ctun  segment 
fphe'rique  dont  le  çolume  et  Paire  soient  respectii^ment 
égaux  à  ceux  d^june  sphère  et  âun  cercle  donnés. 

Soient  a  et  Â  les  rayons  de  la  sphère  et  du  cercle  donnés  ; 
r  et  A  le  rayon  de  la  base  et  la  hauteur  du  segment  demandé  | 
on  trouvera  facilement  que  les  équations  du  problème  sont 

i^^ff^lf     [il];     A(^-|-3/^)=8a>       [12]. 

£n  ëlinunwt  f  entre  ces  deux  équations ,  il  yiei^dra 

équation  qui  fera  connaître  h.  La  hi^uteur  du  gegmeat  étaAt 
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ainsi  détemiiDée ,  on  en  déduira  la  valeur  du  rayon  de  sa  base 
au  moyen  de  Tëquation  [1 1]»  et  le  problème  sera  résolu. 

Discutons  f  équation  [13].  Cette  équation  a  une  racine 
réelle  négative ,  puisqu'elle  est  de  degré  impair  et  que  son 
dernier  terme  est  positif;  mais  cette  racine  est  étrangère  a  la 
question;  car  la  hauteur  du  segment  ne  peut  ps^  être  une 
quantité  négative.  Quant  aux  deux  autres  racines,  elles  peu- 
vent être  imaginaires  :  on  comprend ,  en  effet,  qu'il  pourrait 
se  faire  que  le  volume  donné  fût  trop  grand  pour  être  con- 
tenu dans  la  surface  i:l/.  Si  ces  deux  autres  racines  sont 
réelles,  elles  seront  positives,  conformément  à  la  règle  des 
signes  de  Descartes  {Alsèbre^  465),  et  comme  on  peut 
d'ailleurs  le  reconnaître  d  après  la  loi  de  composition  des  co- 
efficients de  l'équation  [13].  En  effet,  le  produit  des  trois 
racines  de  cette  équation  est  négatif,  et  comme  l'une  d'elles 
est  négative,  il  faut  que  le  produit  des  deux  autres  soit  positif ^ 
et  que,  par  conséquent,  elles  aient  les  mêmes  signes;  mais 
elles  ne  peuvent  être  négatives,  puisque  la  somme  des  trois 
racines  est  nulle  ^  donc  elles  sont  positives. 

Pour  que  le  problème  soit  possible,  il  faut  que  la  condition 
de  réalité  des  racines  de  l'équation  [1 3]  soit  vérifiée ,  c'est-à- 
dire  que  l'on  ait,  d'après  la  règle  connue  {Algèbre,  482), 

h^a^^  [14]. 

Si  cette  condition  est  remplie,  l'équation  [13]  aura  deux  ra- 
cines positives  ;  mais  le  problème  proposé  n'aura  cependant 
deux  solutions  que  si  ces  racines  sont  moindres  que  é,  à  cause 
de  l'équation  [1 1  ]  ^  ce  qui  exige  que  h  soit  une  limite  supé- 
rieure des  racmes  positives  de  l'équation  [13].  Pour  savoir 
dans  quel  cas  il  en  sera  ainsi,  je  substitue  6  à  A  dans  le  pre- 
mier membre  de  cette  équation  et  dans  ses  dérivées  {Algèbre, 
382),  ce  qui  nous  donnera  pour  résultats 

—  A»+8a»,     +3**,     +12A. 
Donc  b  sera  une  limite  si  l'on  a 

—  A^-f.8a'>0,     d'où    A<2a. 

On  voit  par  là  que  si  b  est  compris  entre  a\/32  et  2a,  le  pro- 
blème admettra  deux  solutions ,  qui  se  réduiront  à  une  seule 
si  6=a^32;  car  telle  est  la  condition  d'égalité  de  deux  ra* 
cines  de  l'équation  [13]. 
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Si  6=2a,  on  trouve  hz=:2a  et  /•=0,  de  sorte  qu'au 
lieu  d*un  segment  sphërique  j  on  a  une  sphère  dont  le  dia- 
mètre est  2a.  L'autre  valeur  positive  de  h  est  aÇyJS — 1)  : 
elle  est  moindre  que  2a  =  b^  et  fournit  par  conséquent  une 
seconde  solution  de  la  question. 

Si  ^>  2a,  la  condition  [1 4]  ëtant  nécessairement  remplie, 
les  trois  racines  de  l'équation  [13]  sont  encore  réelles;  mais 
il  n'y  a  cependant  qu'une  seule  solution,  parce  qu'alors 
— tf-|-8rt*<[0,  et  qu'ainsi  l'une  des  racines  positives  de  cette 
équation  est  moindre  que  b  et  que  l'autre  surpasse  b. 

La  condition  [14]  nous  apprend  que  le  volume  du  segment 

sphërique  sera  maximum  quand  on  aura  a=  g-=r  :  et  il  sera 

facile  de  construire  ce  segment  maximum.  En  effet ,  l'équa- 
tion [1 3]  ayant  alors  deux  racines  égales ,  l'une  d'elles  doit 
satisfaire  à  sa  dérivée  6A' — 3^=0,  et  comme  cette  équa- 
tion n'a  qu'une  racine  positive  âV2,  c'est  celle-ci  qui  entre 
deux  fois  dans  la  proposée.  La  valeur  correspondante  de  r  est 
aussi  ■^y/2 ,  de  sorte  que  le  segment  maximum  est  un  hémi- 
sphère dont  le  rayon  est  la  moitié  du  côté  du  carré  inscrit  dans 
le  cercle  donné. 

41 .  On  aurait  pu  préçoir^  et  après  la  nature  de  la  ques- 
ù'on,  que  le  problème  n'admet  deux  solutions  que  dans 
certains  cas,  et  distinguer  ces  cas.  Supposons  que  l'on  ait 
construit  un  segment  dont  l'aire  soit  égale  à  celle  du  cercle 
donné,  et  opposons-lui  par  sa  base  un  segment  égal  :  on  for- 
mera ainsi  un  corps  dont  le  volume  sera  maximum ,  quand 
chaque  segment  sera  un  hémisphère,  puisque,  parmi  tous  les 
corps  qui  ont  la  même  aire,  la  sphère  est  celui  qui  a  le  plus 
grand  volume.  Le  segment  dont  l'aire  est  1:1^  sera  donc  le  plus 
grand  possible,  quand  il  sera  un  hémisphère;  et  son  rayon 

aura  pour  valeur  \/t"=2V2  ,  comme  nous  l'avons  trouvé 
plus  haut.  Son  volume  sera  par  conséquent  égal  à  — ^ ,  de 

3y/2 

sorte  qu'on  aura  alors  lf^=zM\J2,  d'où  ^  =  «^32,  ce  qui 
s'accorde  encore  avec  ce  qui  précède. 

Supposons  maintenant  que  l'on  ait  construit  ce  segment 


18ft  GtdMÊTflIB  ANAITOQUB* 

masbtmUm^  et  que  l'on  fasse  diminuer  le  rftyon  de  sa  base 
d^uM  maniera  continué,  son  aire  restant  constamment  égale 
à  ir^  :  sa  hauteur  derra  augmenter,  mais  seulement  jusqu'à 
oe  que  le  rajon  de  sa  base  étant  réduit  à  zéro^  le  segment  soit 
devenu  une  sphère  ayant  b  pour  diamètre ,  et  par  consé* 

quent  -tl^  pour  volume.  Donc  si  3^^>  ■^'rçlfj  d'où  è<;  2a, 

il  y  aura  eu  un  instant  où  le  volume  du  segment  aura  été  égal 
à  celui  de  la  sphère  donnée,  puisqu'il  a  varié  d'une  manière 
continue,  à  partir  de  sa  plus  grande  valeur < 

Si  l'on  suppose,  au  contraire,  que  le  rayon  de  la  base  du 

segment  croisse  d'une  manière  continue  depuis  ^^,  l'aire  de 

ce  segment  restant  toujours  égale  à  tt^*,  sa  hauteur  h  ira  en  di* 
minuant;  mais,  comme  alors  r  i^este  constamment  moindre 
que  h,  le  produit  r'A,  et  par  co/iséquent  le  volume  du  seg- 
ment, décroîtra  indéfiniment  avec  A,  de  sorte  qu'il  y  aura  un 

instant  où  ce  volume  sera  égal  à  ^T^of* 

O>ncluons  donc  que ,  quand  le  problème  sera  possible ,  il 
aura  deux  solutions  si  A  <;  2a.  Il  y  en  aura  encore  deux  si 
6  =  2a,  mais  alors  un  des  segments  sera  toujours  moindre 
qu'un  hémisphère ,  et  l'autre  sera  une  sphère  entière.  Enfin 
si  &  ^  2a,  il  n'y  aura  qu'une  seule  solution,  et  le  segment 
sera  moindre  qu'un  hémisphère. 

Les  cas  de  6  =  2a  et  de  é=:a\/32  sont  les  seuls  où  la  ré- 
solution du  problème  puisse  s'effectuer  avec  la  règle  et  le 
compas,  puisque  l'équation  [131  est  du  troisième  degré  et 
n'est  pas  réductible  au  second  (30)  :  il  faudra  donc,  en  gêné* 
rai,  mesurer  ejjfectiuement  les  rayons  du  cercle  et  de  la 
sphère  donnés,  et,  après  avoir  remplacé  dans  l'équation  [13] 
aetb  par  leurs  valeurs  numériques,  résoudre  cette  équation. 
Supposons,  par  exemple,  que  a  =  6  centimètres  et  que  b  en 
vaille  1 1 ,  on  verra  facilement  que  ces  valeurs  satisfont  à  la 
condition  [14],  et  qu'ainsi  l'équation 

A?— l81,5.A+864  =  0 

a  deux  racines  réelles  ppsitives.  Ces  racines  sont  (^Ig»,  667) 

A' =  5,949,     d'où    r'm:  9,253} 
A^'==  9,642,     d'où    7^=5,294. 
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Aiiisi,  en  construi^nt  deUx  segments  sphëriqùes  dont  l'uii  ait 
92™,  5  de  rayon  et  59"",  5  de  hauteur,  et  dont  l'autre  ait 
52"™,  9  de  rayon  et  96"",4  de  hauteut*,  on  résoudra  également 
le  problème. 

Nous  donnerons  plus  loin  (64)  une  méthode  générale  pour 
construire  graphiquement  les  racines  des  équations  de  degré 
quelconque ,  et  par  conséquent  pour  résoudre  le  problème 
précédent^  sans  qu'il  soit  besoin  de  connaître  les  valeurs  nu- 
mériques de  a  et  de  A  :  toutefois  nous  devons  observer  que  les 
constructions  géortiétriques  ne-  doivent  jamais  être  regardées 
que  comme  un  moyen  plus  ou  moins  élégant  de  représenter 
les  solutions  des  problèmes,  de  sorte  que,  quand  on  voudra 
obtenir  les  inconnues  avec  une  grande  approximation ,  il 
faudra  toujours  préférer  les  méthodes  analytiques,  parce  qile 
le  calcul  est  susceptible  d'une  exactitude  indéfinie,  tandis  que 
les  constructions  graphiques  ne  donnent  souvent  que  des  ré- 
sultats grossièrement  approchés ,  surtout  si  elles  ne  sont  pas 
très-simples. 

42.  Problème  I.  Inscrire  dans  un  triangle  un  reC'- 
tangle  dont  Vaire  soit  é^ale  à  m*.  —  Le  problème  admet-it 
en  effet  deux  solutions  ? —  Le  prou\^er.  —  Quelle  est  taire 
du  rectangle  maximum  ? —  Construire  ce  rectangle.  —  Quel 
est  le  rapport  de  cette  aire  maximum  h  celle  du  triangle?  — 
Ce  rectangle  sera-t-il  un  carré?  —  Quand  cela  aura-t-il 
lieu? 

II.  Construire  un  triangle  dont  la  base  est  à  la  hau" 
teur  ;  :  p  :  q,  e^  qui  soit  tel  que  Faire  du  plus  grand  rec^ 
tangle  qu'on  puisse  y  inscrire  égale  m*. 

III.  Construire  un  carré  tel  que  si  on  augmente  un  de 
ses  côtés  de  a,  que  Von  diminue  le  côté  adjacent  de  b,  taire 
du  rectangle  ainsi  déterminé  soit  à  celle  du  carré  1 1  p  :  q.  — 
Quelle  longueur  faut-il  donner  au  côté  de  ce  carré  pour  que 

le  rapport -soit  un  maximum  ou  un  minimum  ? 

IV.  Couper  un  tronc  de  cône  à  bases  parallèles  en  deux 
parties  équivalentes  par  un  plan  parallèle  à  ces  bases.  — 
Discuter  t équation  qui  donne  la  distance  du  plan  sécant 
à  la  grande  base. 

y.   Trousser ^  sur  le  diamètre  AB  d!un  demi -^cercle  un  Fig.  12. 
peint  ^f  tel  qiCen  élei^ant  par  [ce  point  la  perpendicu- 
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laire  DC  à  ce  diamètre,  le  i^olume  du  segment  sphérique 
engendré  par  AMCD,  lorsqu^onfera  tourner  la  figure  au- 
tour de  AB,  soit  à  celui  du  cône  décrit  par  le  triangle  CDO 
dans  le  rapport  ^<p  p  «  q.  —  Discussion.  — Effectuer^  la 
construction  pour  le  cas  où  p=q. 

VI.  Étant  donné  un  cercle  sur  une  sphère  y  tracer  un  se- 
cond  cercle  parallèle  au  premier  y  comprenant  as^ec  lui  une 

tranche  qui  soit  dans  le  rapport  E  ai^c  le  cône  dont  le 

sommet  serait  au  centre  du  premier  cercle,  et  qui  aurait 
le  second  pour  base.  —  Examiner  le  cas  ou  q=p; —  on 
fera  la  construction  pour  le  cas  où  q  =  3p. 
Fig.  12.  VIL  Trousser i  sur  le  diamètre  AB  d'un  demi-cercle,  un 
•  point  D  tel  qu'en  élevant  par  ce  point  une  perpendicU'^ 
laire  DC  à  ce  diamètre ,  le  volume  du  segment  sphérique 
engendré  par  AMCD  tournant  autour  de  AD  soit  à  celui  du 
cône  engendré  par  le  triangle  AJ^C  tournant  autour  de  CD 
dans  le  rapport  p  I  q.  —  Y a-t-il  deux  solutions?  —  Dans 

quel  cas  le  rapport  -  sera-t-il  minimum  ?  —  Construire  le 

point  D  correspondant  à  ce  minimum.  —  Quel  est  alors  le 
rapport  du  volume  du  segment  à  celui  de  la  sphère? 

VIII.  Par  un  point  donné  sur  le  plan  de  deux  droites 
indéfinies  y  mener  une  sécante  telle  que  Faire  du  triangle 
intercepté  égale  m*.  —  Discussion. 

IX.  Construire  sur  un  cercle  donné  un  cône  tel  que  le 
volume  de  la  sphère  inscrite  soit  la  v!^ partie  du  sien.  — 
Discussion.  — Dans  quel  cas  le  volume  de  la  sphère  sera- 
t-il  maximum  ? 

X.  Circonscrire  à  une  sphère  donnée  un  cône  tel  que  son 
aire  totale  soit  égale  à  celle  d^un  cercle  donné.  —  Dans 
quel  cas  cette  aire  sera-t-elle  minimum? 

XI.  Connaissant  le  périmètre  d^un  triangle  et  les  rajvns 
des  cercles  inscrit  et  circonscrit,  calculer  les  côtés. — Quelles 
relations  faut-il  établir  entre  les  données  pour  que  le  trian- 
gle soit  équilatéral?  — pour  qu'il  soit  isocèle  ? — pour  qu'il 
soit  rectangle? 
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CHAPITRE  II. 

DES  LIEUX  GéOMÂTRIQUES. 


§  I.  Théorie  des  coordonxiéefl. 

43.  En  appliquant  la  méthode  qu^  nous  avons  dévelop- 
pée dans  le  chapitre  précédent  à  toutes  les  questions  de  géo- 
métrie où  Ton  n'aura  à  considérer  que  des  lignes  droites  ou 
des  circonférences,  des  surfaces  planes,  cylindriques,  coni- 
ques ou  sphériques ,  on  parviendra  toujours  à  résoudre  ces 
questions.  Mais  on  comprend  que  la  science  de  Vétendue 
figurée  ne  doit  pas  borner  ses  spéculatpns  aux  lignes  et  aux 
surfaces  dont  nous  venons  de  parler,  et  qu'elle  doit  au  con- 
traire les  étendre  à  toutes  les  lignes  et  à  toutes  les  surfaces 
courbes  qui  sont  susceptibles  d'une  définition  précise.  Le 
domaine  de  la  géométrie ,  considérée  sous  ce  point  vue  géné- 
ral, n  a  donc  point  de  limites,  et  par  conséquent  l'objet  qu'on 
peut  se  proposer  dans  l'exposition  de  cette  science  consiste  à 
faire  connaître  les  méthodes  générales  qu'il  convient  de  suivre 
pour  découvrir  toutes  les  propriétés  d'une  ligne  ou  d'une 
surface  courbe  donnée,  c'est-à-dire  pour  effectuer  sur  cette 
ligne  ou  sur  cette  surface  le  travail  que  l'on  a  fait  dans  les 
éléments  sur  la  circonférence  de  cercle  ou  sur  la  surface  sphé- 
rique.  C'est  à  Descartes  qu'appartient  l'honneur  d'avoir 
posé  les  fondements  de  cette  géométrie  générale,  et  d'avoir 
ainsi  ouvert  à  Newton  la  voie  qui  devait  le  conduire  à  la 
découverte  de  la  pesanteur  universelle.  Les  géomètres  qui 
font  suivi ,  tels  qu'EuLER  et  Clairault,  ont  continué  glo- 
rieusement l'œuvre  que  ce  grand  homme  avait  commencée  ; 
mais  il  était  réservé  à  notre  illustre  Mowge  de  couronner 
l'édifice ,  en  créant  une  théorie  complète  des  surfaces  et  des 
lignes  à  double  courbure.  Cette  théorie  est  fondée  sur  l'em- 
ploi de  la  plus  haute  analyse,  à  laquelle  elle  a  fourni  elle- 
même  des  procédés  nouveaux  et  d'importants  perfection- 
nements. Notre  but,   dans  cet  ouvrage,  est  beaucoup  plus 
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restreint  :  nous  nous  proposons  seulement  dé  développer  les 
'  méthodes  générales  que  fournit  Talgèbre  pour  mener  des 
tangentes  2l\i\  courbes  planes ,  déterminer  leurs  asymptotes 
rectiligneSy  leurs  centres^  leurs  lignes  diamétrales  et  leurs 
points  singuliers^  et  enfin  de  faire  une  application  spéciale 
de  ces  méthodes  à  Télude  des  propriétés  des  courbes  du  se-- 
cond  ordre  ou  des  sections  coniques  y  comme  les  appelaient 
les  anciens.  Nous  terminerons  par  la  théorie  du  plan  et  de 
la  ligne  droite  considérée  dans  Tespace. 

44.  La  première  question  que  se  proposa  Z)^jcartej,  quand 
il  voulut  appliquer  le  calcul  à  Tétude  de  la  géométHe  géné- 
rale ,  fut  de  déterminer  par  des  nombres  la  position  d'un 
point  sur  un  plan  ;  car  on  conçoit  qu'il  sera  possible  d'en 
déduire  les  moyens  d'y  fixer  la  situation  d'une  ligne  ^  puis- 
qu'on peut  la  considérer  comme  le  lieu  des  positions  succes- 
sives qu'aurait  occupées  sur  ce  plan  un  point  assujetti  à  s'y 
mouvoir  suivant  des  lois  connues. 
Flg.  13.  Supposons  que  l'on  ait  tracé  sur  un  plan  deux  droites  Yjr 
et  Xx,  faisant  d'ailleurs  entre  elles  un  angle  quelconque ,  et 
qu'on  sache  qu'un  certain  point  de  ce  plan  se  trouve,  par 
exemple  y  à  un  centimètre  de  la  première  et  à  deux  de  la  se- 
conde,  ces  distances  étant  mesurées  sur  des  parallèles  aux 
droites  respectives  Xr  et  Y/.  Il  suit  immédiatement  de  là 
première  de  ces  deux  conditions,  que  si  l'on  prend  sur  Xjp 
deux  distances  OA  et  OA'  égales  à  un  centimètre,  et  que  par 
les  points  A  et  A'  on  mène  des  parallèles  à  Y/,  notre  point 
sera  un  de  ceux  de  ces  deux  parallèles;  car  leur  systètne  est 
le  lieu  géométrique  de  tous  les  points  qui  sont  à  un  centi- 
mètre de  Yy.  En  vertu  de  la  seconde  condition,  si  l'on  prend 
sur  Yjr  deux  distances  OB  et  OlV  égales  chacune  à  deux  cen- 
timètres, et  que  par  les  points  B  et  B'  on  tire  des  parallèles  â 
X.r,  le  point  demandé  devra  appartenir  aussi  à  Tune  ou  à 
l'autre  de  ces  deux  parallèles  ;  donc  il  devra  être  l'un  quel- 
conque des  quatre  points  où  elles  sont  coupées  par  les  paral- 
lèles à  Y^,  de  sorte  qu'il  faut  encore  quelques  conditions 
particulières  pour  achever  de  déterminer  notre  point.  Si  l'on 
sait,  par  exemple,  qu'il  doit  é^re  à  droite  ou  à  gauche  de  Y^, 
au-dessus  ou  au-dessous  de  Xa:,  au  lieu  de  deux  parallèles  à 
chacune  de  ces  droites,  on  n'en  mènera  plus  alors  qu'une 
seule )  et  notre  point,  devant  se  trouver  à  l'intersection 
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dedeujc  droites  connues^  sera  par  ccaisëqueiit  entièrement 
déterminé. 

Pour  indiquer  dans  quel  sens  les  distances  de  notre  point 
aux  droites  Y/*  et  Xx  doivent  être  prises ,  nous  conviendrons  ^ 
conformément  aux  conventions  faites  sur  Tinterprétation 
géométrique  des  signes  -|-  et  —  placés  devant  des  quantités 
isolées  (34)  j  de  regarder  comme  positives  les  distances  me- 
surées sur  Xx  à  droite  de  Y^,  et  comme  négatives  telles  qui 
seront  mesurées  dans  le  sens  contraire.  De  même  les  distances 
àXo:  seront  affectées  du  signe  -|-  ou  du  signe  — ^  selon  qu'on 
les  comptera  sur  Yjr  en  allant  dans  le  sens  OY  ou  dans  le 
sens  O/.  ♦ 

43.  Les  distances  respectives  d'un  point  aux  droites  Y/  et 
Xo:  s'appellent  Y  abscisse  et  Y  ordonnée  de  ce  point.  On  désigne 
ordinairement  la  première  par  la  lettre  x  et  la  seconde  par 
la  lettre^,  de  sorte  que  l'abscisse  du  point  M'  est  a:= — 1  ^•" 
et  que  son  ordonnée  est^=-^2'''":  En  conséquence,  la  droite 
Y/  se  nomme  Vaxe  des  ordonnées  ou  des  ^,  et  la  droite  Jix 
est  dite  Vcujce  des  abscisses  ou  des  :r,  et  comme  Descartes  a 
donné  le  nom  commun  de  coordonnées  aux  quantités  géomé- 
triques qui  servent  à  fixer  la  position  d'un  point  sur  un  plan , 
on  appelle  les  droites  Xx  et  Yj  les  axes  des  coordonnées. 
Le  point  O  où  ces  axes  se  croisent  est  dit  V origine  des  coor- 
données ou  simplement  l'origine. 

D'après  cela,  pour  construire  le  point  (1,  — 2),  c'est-à- 
dire  le  point  qui  a  1  pour  abscisse  et  —  2  pour  ordonnée  *, 
nous  prendrons  sur  l'axe  des  abscisses  positives  une  distance 
0A=1  unité,  sur  O^une  distance  OB'  égale  à  2  unités,  puis 
nous  décrirons  des  points  A  et  B'  comme  centre  et  avec  des 
rayons  égaux  respectivement  à  OB'  et  à  OA  deux  arcs  Ai 
cercle ,  et  le  point  M"'  ainsi  déterminé  par  leur  intersectioil 
sera  le  point  demandé. 

On  verra  de  même  que  M"  est  le  point  ( —  1 ,  —  2). 

46.  Nous  avons  dit  plus  haut  que  les  droites  Yjr  et  Xx  se 
eoupaient  sous  un  angle  quelconque ,  mais  le  plus  souvent  on 
trace  ces  droites  perpendiculairemetit  l'une  sur  l'autre  :  dans 

*  Nous  conviendrons  que  le  symbole  (a,  h)  désignera  le  point  dont 
l'abscisse  et  l'ordonnée  sont  respectivement  a  et  b^  et  l'abcisse  sera  tou- 
jours écrite  la  première.  ^ 
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ce  cas,  les  coordonnées  d'un  point  sont  les  \>éritahles  dis- 
tances de  ce  point  aux  axes  Xy  et  ILx. 

47.  On  conçoit  facilement  qu'autant  on  peut  imaginer 
de  constructions  différentes  pour  fixer  la  position  d'un  point 
sur  un  plan ,  autant  il  y  a  de  systèmes  de  coordonnées  dis- 
tincts; qu'ainsi,  par  exemple,  la  situation  d'un  point  sur  un 
plan  pourra  être  déterminée  par  ses  distances  à  deux  points 

Fig.  14.  fixes  A  et  B  de  ce  plan,  pourvu  que  l'on  indique  en  outre 
de  quel  côté  il  est  situé  par  rapport  à  la  droite  AB  ;  ou  par 
les  angles  que  font  avec  la  droite  indéfinie  AB  les  droites  qui 
le  joignent  aux  points  A  et  B,  ces  angles  étant  comptés  dans 
le  même  sensj  de  droite  à  gauche,  à  partif  du  point  X,  par 
exemple,  etc. ,  etc.  Mais,  parmi  tous  ces  différents  systèmes 
de  coordonnées,  le  plus  usité,  après  celui  dont  nous  avons 
parlé  d'abord  (44),  est  le  suivant,  auquel  on  a  donné  le  nom 
de  système  de  coordonnées  polaires.  Supposons  que  l'on  ait 

Fig.  15.  tracé  sur  un  plan,  à  partir  d'un  point  fixe  O,  une  droite  OV  : 
si  l'on  se  donne  la  distance  p  d'un  certain  point  qm  pôle  O, 
distance  que  l'on  appelle  le  rayon  vecteur  de  ce  point,  et 
l'angle  w  que  ce  rayon  vecteur  fait  avec  Vaxe  polaire  OV, 
la  position  du  point  dont  il  s'agit  sera  complètement  déter- 
minée. En  effet,  si  l'on  fait  au  ppint  O  et  avec  OV  l'angle 
AOV  égal  à  w,  le  point  demandé  sera  un  de  ceux  de  la  droite  OA. 
D'un  autre  côté,  puisqu'il  doit  être  à  une  distance  p  du  pôle, 
il  n'y  aura  qu'à  porter  sur  la  droite  indéfinie  OA  une  dis- 
tance OM  égale  à  p,  et  le  point  M  ainsi  obtenu  sera  le  point 
(co,  p),  c'est-à-dire  le  point  qui  a  co  et  p  pour  coordonnées 
polaires.  Pour  que  les  coordonnées  polaires  co  et  p  puissent 
déterminer  tous  les  points  du  plan ,  il  faut  et  il  suffit  que  tù 

f)uisse  varier  depuis  0"  jusqu'à  360^  et  p  depuis  zéro  jusqu'à 
'infini  positif. 

Veut-on  construire  le  point  (247^  1*''",5),  c'est-à-dire  le 
point  déterminé  par  un  angle  de  247*^  et  par  un  rayon  vec- 
teur égal  à  l'^'^jÔ,  on  fera  au  point  O  avec  OV  un  angle  A'OV 
de  247°,  puis  on  prendra  sur  OA'une  distance  de  l^^'^yS,  et 
le  point  M'  ainsi  obtenu  sera  le  point  demandé. 
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§  II.  Lieux  géométriques  des  équations. 

48.  Concevons  maintenant  une  ligne  quelconque  RS  tra-  Fig.  le 
cée  sur  un  plan,  et  sur  ce  plan  les  axes  des  coordonnées  Xx 
et  Yjr  :  il  est  facile  de  voir  que,  si  Ton  prend  sur  Taxe  des  a; 
une  abscisse  quelconque  OP,  l'ordonnée  du  point  de  la  courbe 
qui  a  OP  pour  abscisse  sera  déterminée  ;  car  il  suffira ,  pour 
1  obtenir,  de  mener  par  le  point  P  une  parallèle  à  Taxe  des^, 
et  la  partie  PM  de  cette  parallèle  comprise  entre  l'axe  des 
abscisses  et  la  courbe  sera  l'ordonnée  du  point  M.  Ainsi,  l'or- 
donnée d'un  point  quelconque  de  la  ligne  RS  est  une  fonc- 
tion déterminée  de  l'abscisse  de  ce  point,  et  réciproquement. 
Si  cette  Jonction  est  constante,  c'est-à-dire  si  la  ligne  pro- 
posée est  telle  que,  pour  obtenir  l'ordonnée  d'un  de  ses  points, 
il  faille  faire  sur  son  abscisse  les  mêmes  opérations  qu'on  a 
dû  ejffectuer  sur  l'abscisse  de  tout  autre  point  pour  avoir  son 
ordonnée ,  l'équation  qui  exprimera  la  relation  qui  a  lieu  ainsi 
entre  l'abscisse  et  l'ordonnée  d'un  point  quelconque  de  la 
ligne  est  ce  que  Descartes  a  appelé  V équation  de  cette  ligne. 

On  dit  dpnc  que  V équation  (tune  ligne  est  f  expression 
de  la  relation  constante  qui  existe  entre  les  coordonnées  de 
chacun  de  ses  points.  Cette  équation  doit  être,  comme  on 
voit,  l'expression  analytique  de  la  loi  suivant  laquelle  se  suc- 
cèdent les  différents  points  de  la  ligne  que  l'on  considère,  de 
sorte  que,  dès  que  l'on  connaîtra  la  définition  géométrique 
de  cette  ligne ,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  l'une  quelconque 
des  propriétés  qui  la  caractérisenty  il  sera  possible  d'obtenir 
son  équation.  Mais  on  ne  pourrait  pas  représenter  par  une 
équation  le  trait  que  la  main  trace  sur  une  feuille  de  papier, 
parce  que  l'on  ignore  entièrement  la  loi  de  sa  génération. 

49-  Descartes  ne  s'est  pas  borné  à  représenter  ainsi  les 
lignes  par  des  équations  ;  il  a  montré  que  réciproquement 
toute  équation  (p(x,  y)  =  0  entre  deux  i^ar tables  représente 
Ef  GÉNÉRAL  Une  U^ne,  lorsque  Von  regarde  tune  de  ces  ^a- 
riables  comme  V abscisse  et  Vuatre  comme  l'ordonnée  d!un 
THéme point.  Supposons,  en  effet,  que  l'on  ait  résolu  cette 
équation  par  rapport  à  l'une  des  deux  inconnues  jr^  par 
exemple ,  et  qu'on  en  ait  tiré  différentes  valeurs 

y—^{x),  /=ir(^),  jr=x{x),  .... 


1&2  GtoUÊTRIB  AHALTnQUB. 

Considérons  la  première  ^=i];  (a;)  et  donnons  à  a;  différentes 
valeurs  a 9  a',  of',  a'",  ....;  on  en  déduira  des  valeurs  corres- 
pondantes p ,  p',  p'',  p'",  ....  pour  /,  Construisons  mainte- 
nant les  points  M,  M,  M'',  M'",....  (43)  qui  ont  pour  coor- 
données tous  ces  couples 

x=zol\       a:=ol\       x=J'\       x=zal"\ 

[^=p]>  jr=pr  x=fy  7=P"T*" 

et  joignons  chaque  point  avec  le  suivant  par  une  ligne  droite; 
Rg.  16.  nous  formerons  ainsi  une  ligne  brisée  MMWM'"  ...,,  dont 
les  cotés  seront  d'autant  plus  petits  que  les  valeurs  données 
à  X  différeront  moins  les  unes  des  autres.  Mais  il  est  évident 
que  si  9  au  lieu  d'assigner  à  x  des  valeurs  séparées  par  des 
intervalles  finis,  nous  faisons  croître  cette  variable  d'une  ma- 
nière continue,^ variera  aussi  d'une  manière  continue*,  de 
sorte  que  les  côtés  de  notre  ligne  brisée  deviendront  infini- . 
ment  petits,  et  que  tous  ses  sommets  M,  M',  M*',  M'",  .... 
seront  alors  contigus;  donc,   dans  ce  cas,   la  ligne  brisée 

MM'M"M'" ,  dégénérera  en  une  ligne  courbe ,  dont  les 

points  ont  pour  coordonnées  tous  les  couples  de  valeurs  de  x 
etde^qui  vérifient  réq«ation^=v|;  (.r),  si  Ton  a  fait  croître  j; 
depuis  —  00  jusqu'à  -}-  oo  .  On  en  dirait  autant  des  autres 
équation8^'=ir(.a:),^=jr(.^)....  Or,  en  faisant  ainsi  croître :p 
d'une  manière  continue,  depuis  —  oo  jusqu'à  -j-oo  ,  on  ob- 
tient tous  les  couples  de  valeurs  de  jp  et  de  j^  qui  peuvent 
satisfaire  à  l'équation  proposée;  donc  une  équation  entre 
deux  s>ariables  x  «^  y  représente  une  ligne  qui  est  le  lieu 
GiêoMÉTBiQUE  cles  points  qui  ont  pour  coordonnées  tous  les 
couples  de  valeurs  de  net  de  y  qui  peui^ent  sférifier  cette 
équation. 

Les  lieux  respectifs  des  équations  partielles  ^=^(:r), 
^=t:(x),  y"=.^{x)^..,.  sont  appelés  les  branches  de  la 
courbe  représentée  par  l'équation  (p(x,^)=0. 

30.  On  sent  qu'il  est  impossible  de  construire  tous  les 
points  déterminés  par  les  différents  couples  de  valeurs  de  x 
et  de^  qui  satisfont  à  une  équation  donnée;  car  on  ne  sau- 
rait assigner  à  l'une  des  variables  des  valeurs  qui  ne  fussent 

*  Nous  supposons  expressément  que,  lorsque  x  varie  d'une  manière 
continue ,  la  fonction  ^x)  varie  de  la  même  manière. 
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pas  discontinues  ;  mais  on  pourra  toujoiu's  construire  un  cer- 
tain nombre  de  ces  points  ^  et  il  ne  restera  plus  qu'à  les  unir 
par  un  trait  continu ,  pour  avoir  ainsi  une  ligne  qui  différera 
d'autant  moins  du  lieu  de  Téquation  proposée  que  les  points 
que  Ton  aura  déterminés  directement  seront  plus  rapprochés 
et  plus  nombreux. 

Prenons  poui*  exemple  Téquation 

900/»— 30J^+a:*=0, 

supposons  que  Tunité  linéaire  soit  le  millimètre ,  et  que  les 
axes  Y/  et  Xa:  auxquels  sont  rapportés  les  points  de  son  lieu 
géométrique  soient  rectangulaires.  On  en  tire 

Cette  expression  nous  montre  qu'à  une  même  valeur  de  x  Ilg.  17. 
correspondent  deux  valeurs  de^ égales  et  de  signes  contraires^ 
de  sorte  que  pour  avoir  les  points  correspondants  à  une  cer- 
taine abscisse  OP,  il  faudra  mener  par  le  point  P  une  parallèle 
à  l'axe  des  jr^  et  prendre  sur  cette  parallèle,  à  partir  du  point  P, 
deux  distances  PM  et  PM'  égales  à  la  valeur  de^  qui  corres- 
pond à  celle  que  l'on  aura  donnée  à  x*  Ainsi  Taxe  des  ab- 
scisses partage  la  courbe  en  deux  parties  parfaitement  symé- 
triques. Cela  posé,  on  voit  encore,  à  l'inspection  de  la  formule 
précédente ,  que  si  l'on  donne  à  x  des  valeurs  négatives ,  ou 
des  valeurs  positives  plus  grandes  que  30  millimètres,  les 
valeurs  correspondantes  de  j'  seront  constamment  imagi- 
naires, de  sorte  que  le  lieu  de  l'équation  proposée  est  compris 
entre  l'axe  des  ordonnées  et  la  parallèle  à  cet  axe  qui  en  est 
distante  de  30  millimètres.  Partageons  donc  cet  intervalle  en 
un  certain  nombre  de  parties  égales ,  ei^  dix ,  par  exemple , 
et  donnons  à  x  les  valeurs 

0;  3;      6;      9;      42;    15;    18;    21;    24;    27;    30, 
il  en  résultera  pour  ^  les  valeurs  correspondantes 

0;  0,3;  2,4;  4,1;  5,9;  7,5;  8,8;  9,7;  9,6;  8,1;  0. 
Comme  la  différence  des  deux  dernières  ordonnées  8°°*,1  et  0, 
est  fort  grande,  nous  allons  donner  à  j;  des  valeurs  intermé- 
diaires eptre  27  millimètres  et  30  millimètres.  Nous  suppo- 
serons 

a;=28      et    a:=?:39, 
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et  nous  trouverons 

j=6,9     et    ^=5,2- 

Ainsi  la  courbe  part  de  Torigine ,  s'éloigne  lentement  de  Taxe 
des  abscisses  jusqu'à  9°*",7  environ  de  cet  axe,  et  s'en  rap- 
proche ensuite  rapidement  pour  venir  le  couper  à  30  milli- 
mètres de  l'origine.  En  construisant  les  points  qui  ont  pour 
abscisses  et  pour  ordonnées  tous  les  couples  de  valeurs  que 
nous  venons  de  trouver,  et  en  unissant  ces  points  par  un 
trait  continu,  on  aura  une  courbe  qui  représentera  assez 
exactement  le  lieu  de  l'équation  proposée. 

SI.  Il  arrive  très -souvent  que  l'on  n'a  pas  besoin  de 
tracer  exactement  la  courbe  représentée  par  une  équation 
donnée  ç(^,^)=0,  et  qu'il  suffit  à! acquérir  une  idée  de 
la  forme  générale  de  cette  courbe  et  de  sa  position  par  rap- 
port aux  axes  des  coordonnées.  On  atteint  assez  facilement 
ce  but,  lorsque  l'équation  <p(a;,  j)=0  peut  être  résolue  par 
rapport  à  l'une  des  variables  qu'elle  renferme.  Supposons, 
en  effet,  que  l'on  en  ait  tiré  les  valeurs  suivantes  de  ^, 

y=^x),     jr=<J:),     jr='fLx\ 

^(x),  ir(^),  x(-^')*  •  •  ^tant  des  fonctions  connues  de  x.  La  ques- 
tion sera  réduite  à  reconnaître  le  cours  de  chacune  des  bran- 
ches représentées  par  ces  équations  partielles,  et  on  y  par- 
viendra en  supposant  que  x  croisse  dune  manière  continue 
depuis  zéro  jusqu'à  -|-cx)  et  depuis  zéro  jusqu'à — oo  ,  et  en 
examinant  avec  soin  comment  varieront ,  dans  les  mêmes  cir- 
constances, les  fonctions  ^x)^  'Â^^t  yip^)**"»  c'est-à-dire  les 
ordonnées  correspondantes  aux  abscisses  que  l'on  considère. 

Si  l'on  trouve,  par  exemple,  que  i^(x)  devient  infinie  pour 
une  certaine  valeur  de  x ,  ou  que  cette  fonction  ne  cesse 
pas  d'être  réelle  lorsque  l'on  donnera  à  x  des  valeurs  crois- 
santes au  delà  de  toute  limite ,  on  en  conclura  que  le  cours 
de  la  première  branche  est  infini ,  puisqu'elle  s'éloignera  in- 
définiment de  l'un  des  axes  des  coordonnées  ou  de  tous  les 
deux  à  la  fois. 

Si ,  pour  toutes  les  valeurs  de  x  comprises  entre  certaines 
limites,  ^x)  devient  imaginaire,  ce  sera  un  signe  que  la 
branche  ^=vî;(x)  est  discontinue  ^  c'est-à-dire  composée  de 
parties  séparées;  et  si,  à  partir  d'une  certaine  valeur  de  a: 
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positive  ou  négative,  ^(x)  reste  constamment  imaginaire,  la 
branche  dont  il  s'agit  sera  limitée  dans  le  sens  des  abscisses 
positives  ou  des  abscisses  négatives. 

52.  Prenons  pour  exemple  l'équation  a:" —^=0.  On  en 
tire  jr=za^j  et  comme  ^  n'aura  qu'une  seule  valeur,  pour 
chaque  valeur  donnée  à  ^,  il  en  résulte  que  la  courbe  cher- 
chée n'a  qu'une  seule  branche*  Si  on  suppose  x=:0,  on  aura 
jr=0  ;  ainsi  la  courbe  passe  par  l'origine.  Si  on  fait  croître  x 
depuis  zéro  jusqu'à  -j-1 ,  jr  augmentera ,  mais  très^lcntenient, 
depuis  zéro  jusqu'à  l'unité  ;  car  les  puissances  d'une  fraction 
sont  toujoui*s  moindres  que  cette  fraction.  Donc,  la  courbe 
partie  de  l'origine  s'élèvera  peu  à  peu  au-dessus  de  Taxe  des  x 
en  s' éloignant  de  celui  des  ^,  et  elle  viendra  passer  par  le 
point  M  dont  les  deux  coordonnées  sont  égales  à  -|-1 .  Si  a;  Fig.  i8. 
continue  d'augmenter,  jr  augmentera  encare  mais  très-rapi^ 
dément,  etpourx=oo  on  aura  aussi ^'=00  ;  donc,  à  partir 

du  point  M,  la  courbe  s'élèvera  fort  vite  au-dessus  de  l'axe 
des  X ,  et  s'étendra  à  des  distances  infinies  des  deux  axes  coor- 
donnés, dans  l'angle  YOX. 

Il  faut  maintenant  donner  des  valeurs  négatives  à  x*j  mais 
je  remarque  que  l'équation  proposée  ne  changeant  pas  lors- 
qu'on y  remplace  x  etjr  par  — x  et  par — y^  il  en  résulte  que 
si  N  est  un  point  trouvé  précédemment,  il  n'y  aura  qu'à  pro- 
longer la  droite  NO  d'une  quantité  ON' = ON,  et  le  point  N' 
appartiendra  à  la  courbe ,  puisque  l'égalité  des  triangles  ONP 
et  ONT'  prouve  que  les  coordonnées  du  point  N'  sont  égales 
et  de  signes  contraires  à  celles  du  point  N,  et  que  par  consé- 
quent elles  vérifient  l'équation  proposée  a? — ;/=0.  Ainsi, 
pour  construire  la  partie  de  la  courbe  qui  s'étend  à  gauche 
de  Taxe  des^,  il  suffira  de  joindre  chaque  point  de  la  branche 
positive  à  l'origine  par  une  droite  que  l'on  prolongera  d'une 
quantité  égale  à  elle-même.  En  conséquence ,  le  point  O  est 
ce  que  nous  avons  appelé  un  centre  dans  nos  Éléments 
de  géométrie  (180).  TÔT  est  à  peu  près  le  lieu  de  l'équation 

53.  Si  l'équation  proposée  ne  renferme  qu'une  seule  va- 
riable Xj  comme  l'équation  J^ 

on  observera  qu'ea  la  supposant  du  degré  m,  elle  sera  décom- 

40 
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pogablê  tn  m  faefeeart  du. premier  degr^  (x'^a),  {p^mmb\ 
(jr*— «), ....  {x'^k)^Aà  sorte  que  toutes  les  solutions  de  eette 
équation  seront  données  par  les  équations  partielles 

^— '«=0,  X  —  A  =  0|  x  — c  =  0,....  X — A:=0. 

Or,  tous  les  poiati ,  dont  les  coordonnées  vérifient  Téqua** 
bon  ^— a=3  0,  ont  a  pour  abscisse,  si  cette  quantité  a  est 
réelle  ;  donc  ils  sont  tous  situés  sur  une  parallèle  menée  à  Taxe 
des ^ à  la  distance  a  de  cet  axe;  donc,  cette  parallèle  est  le  lieu 
de  Téquation  J7^««i3zs=0.  Par  conséquent,  si  Ton  construit  lea 
points  déterminés  par  tous  les  couples  de  valeurs  de  x  et  do  j^ 
qui  vérifient  Téquation  ^4:)3sO,  on  trouvera  antantde  pa^ 
rallèles  à  Taxe  des  jr  que  cette  équation  a  de  racines  réellea 
et  inégales;  donc  on  peut  dire  que  le  lieu  de  cette  équati^p 
est  le  système  de  toutes  ces  parallèles.  ' 

84.  Tout  ce  que  nous  venons  de  dire  d^une  équation  entre 
deux  variables ,  qui  représentent  les  coordonnées  rectilignes 
d^un  marne  point,  s'appliquerait  encore  au  cas  où  ces  varia* 
blés  désigneraient  toutes  autres  coordonnées  d'un  point;  ainai 
une  équation  ^ (fo,p)=xcO,  dans  laquelle  p  désigne  le  rayoa 
vecteur  d'un  point  et  id  l'angle  que  ce  rayon  vecteur  fait  avec 
l'axe  polaire ,  réprésente  en  général  une  ligne. 

De  même  l'équation 

T(?)=0=(p-a)(p-*)(t-ç)--Cp-*) 
représente  autant  de  circonférences  concentriques  qu'elle  a 
de  racines  réelles  et  inégales  ;  car  on  voit  facilement  que  le 
lieu  de  l'équation  p-**  assO  est  une  circonférence  décrite  4u 

f>61e  comme  centre  avec  le  rayon  a ,  puisque  les  points  doi|t 
es  coordonnées  polaires  vérifient  cette  équation  sont  tous 
situés  à  la  distance  a  du  pâle. 

Par  une  raison  semblable,  l'équation  ç(a))=0  représente 
autant  de  droites  issues  du  pâle  qu'elle  a  de  racines  réelles  et 

inégales.  Ainsi  l'équation  sin  o)  =  ^  représente  deux  droite 

qui  partant  du  pôle  font  avec  l'axe  polaire  des  angles  respec-* 
tifs  de  30' et  de  150*. 

83.  Descartes  avait  appelé  courbes  géométriques  celles 
dont  l'cquation  en  coordonnées  rectilignes  était  algébrique, 
c'est*à-dire ,  dans  laquelle  les  deux  variables  n'entraient  ni 
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comms  exposanUy  ni  sous  aucun  des  aignes  logarithmiques  ou 
trigoQomëtriquegy  et  il  avait  donné  le  nom  de  courbes  méca^ 
niques  à  toutes  les  autres  lignes.  Leibmtz  a  substitué  à  ces  dé*- 
nominations  celles  de  courbes  algébriques  et  de  courbes 
transcendantes,  qui  ont  été  adoptées  par  tous  les  géomètres; 
ear  elles  ont  lavantage  d'exprimer  quelle  est  la  nature  de  la 
fonction  que  Ton  considère.  Nous  ne  nous  occuperons  en  gé*> 
néral  que  des  courbes  algébriques,  et  nous  les  supposerons 
rapportées  à  deux  axes  rectilignes. 

56.  On  est  convenu  de  classer  les  courbes  algébriques  en 
différents  ordres,  d'après  le  degré  de  leur  équation  ;  ainsi 
Tëquation  du  premier  degré  représente  une  ligne  du  pre* 
mler  ordre;  celle  du  second  degré  une  ligne  du  second  ordre, 
et  ainsi  de  suite. 

Remarquons,  toutefois,  que  cette  classification: suppose  ce 
principe ,  que  nous  démontrerons  plus  tard ,  savoir  :  que  le 
degré  de  t équation  d^une  courbe  est  indépendant  du  sjrs-- 
tème  <faxes  coordonnés  auxquels  on  la  rapporte  (102)* 

87.  Il  est  important  d*observer  qu'une  équation  à  deujç 
indéterminées  ne  représente  pas  nécessairement  une  courbe 
de  f  ordre  indiqué  par  son  degré,  mais  qu'elle  peut  repré" 
senter  un  système  de  lignes  a  un  ordre  inférieur,  et  même 
ne  représenter  que  des  lignes  du  premier  ordre.  En  effet, 
soit  A=0  cette  équation,  et  supposons  que  son  premier  mems 
bre  soit  décomposable  en  deux  facteurs  rationnels  B  et  C  ; 
il  est  évident  que  les  solutions  de  Téquation  A=0  sont  les 
mêmes  que  celles  des  deux  équations  partielles  B=0  et  Ç=0  ; 
de  sorte  que  le  lieu  de  cette  équation  A  =  0  est  celui  de  tous 
les  points  dont  les  coordonnées  vérifient  séparément  les 
équations  B  =  0  et  C==:0;  mais  chacune  de  ces  équations 
représente  une  certaine  ligne;  donc  le  lieu  de  l'équation 
proposée  est  le  système  de  ces  deux  lignes.  Ainsi  Téquation 
\J'\'aX'\'b){^j^ — cx)=0  représente  une  ligne  du  pre- 
mier ordre  et  une  du  second.  Enfin,  si  le  premier  membre  de 
l'ëquation  propojsée  A  =  0  était  décompos«ible  en  facteurs 
rationnels  du  premier  degré,  le  lieu  de  cette  équation  serait 
le  système  d'autant  de  lignes  du  premier  ordre  qu'il  y  aurait 
de  ces  facteurs  réels  et  différents.  Telle  est  l'équation /'—^/ 
-f-7*-|-ar/=0;  car  elle  revient  i^C/-j-^)(^ — .r-|-1)=0} 
et  ainsi  elle  représente  trois  lignes  du  premier  ordre» 
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L'ëquation  homogène  ^"*4"^i'^/*'"*+^'^^"**"'4"---* 
-|-a„^=0  rcpréseate  le  système  d'autant  de  lignes  du  pre- 
mier ordre,  qui  passent  parTorigine,  que  Téquation  numé- 
rique z"*-["^i^"*"'"i"^"*"*4"'---+^m=0,  à  laquelle  on  la 
ramène,  en  posant ^=zx,  a  de  racines  réelles  et  inégales; 
car,  en  désignant  par  Pj,  p„  Pj-.-.p^les  racines  de  cette  der- 
nière équation,  on  pourra  mettre  la  proposée  sous  la  forme 

{y—^^){y—%x){y—%T)....{j—i^^x)=Q. 

58.  Il  suit  immédiatement  de  là  que,  pour  représenter 
plusieurs  lignes  par  une  même  équation,  il  ny  a  qu*à  mul- 
tiplier leurs  équations  membre  à  membre,  après  ai^ir 
transposé  tous  les  termes  de  chacune  (telles  dans  son  pre- 
mier membre.  Ainsi  les  lignes  que  construisent  les  deux  équa- 
tions A=B  et  C=^D  seront  représentées  par  la  seule  équa- 
tion (A— B)(C—D)=0. 

59.  II  est  bon  de  remarquer  que  si  Ton  avait  multiplié, 
membre  à  membre,  les  deux  équations  A=B  et  C  =  D, 
Téquation  résultante  AC  =  BD  n'aurait  pas  représenté  les 
lieux  de  ces  deux  équations ,  mais  seulement  une  courbe  pas- 
sant par  leurs  points  d'intersection.  En  effet,  tout  couple  de 
valeurs  de  x  et  de^,  qui  vérifie  les  équations  A=B  et  C:=D, 
satisfait  nécessairement  à  l'équation  AC=BD  :  mais  le  point 
qui  a  ces  valeurs  de  a:  et  de  ^  pour  coordonnées  appartient 
nécessairement  à  chacune  des  courbes  représentées  par  ces 
trois  équations  (49);  donc  le  lieu  de  l'équation  AC  =  BD 
passe  par  les  points  d'intersection  des  courbes  A  =  B  et 
C  =  D. 

Le  lieu  de  l'équation  formée  de  toute  autre  combinaison  des 
équations  A=B  et  C=D  jouirait  de  la  même  propriété. 

60.  Une  équation  à  deux  indéterminées  peut  ne  repré^ 
senter  qui! un  système  de  points  isolés,  et  même  ne  rien  re- 
présenter. Par  exemple,  l'équation  :i:*4-jr'-|-1=0  ne  repi*é- 
sente  rien  ;  car  il  n'existe  aucun  couple  de  valeurs  de  x  et 
de^  qui  puisse  vérifier  cette  équation;  mais  le  lieu  de  l'équa- 
tion 

est  le  système  de  quatre  points.  En  effet,  on  ne  peut  satisfaire 
.1  cette  équation  qu'en  posant  simultanément 

a;*— a'=0     et    ^•— A'=0, 
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puisque  la  somme  de  plusieurs  carrés  ne  peut  être  nulle 
qu'autant  que  chacun  d'eux  est  nul  en  particulier.  On  tire  dô 
ces  deux  équations 

a:=rta     et    ^=±*, 

d'où  résultent  les  quatre  couples 

y=.hy  jr=— ij'  y—b     y  jrz=z—.by 

et  les  quatre  seuls  couples  de  valeurs  de  x  et  de  ^  qui  puis- 
sent vérifier  l'équation  proposée.  Donc,  le  lieu  de  cette  équa- 
tion est  le  système  des  quatre  points  qui  ont  pour  coordon- 
nées CCS  quatre  couples  de  valeurs. 

61.  11  suit  de  là  et  du  n*  S8  que ,  pour  former  une  équa- 
tion qui  représente  plusieurs  points  isolés,  dont  on  connaît 
les  coordonnées,  il  n'y  a  qu'à  représenter  chacun  d'eux  par 
une  équation  de  la  forme 

et  multiplier  ces  équations  membre  à  membre.  Ainsi,  les 
points  (1 ,2),  ( — 4 ,2)  sont  le  lieu  de  l'équation 

CC^-<)'+Cr~2)'].[(^+i)'+(7-2)']=o. 

§  m.  Équations  des  lieux  géométriques. 

62.  Lorsque  deux  lignes  quelconques  se  coupent,  elles 
ont  à  leurs  points  d'intersection  mêmes  coordonnées,  de 
sorte  que  leurs  équations  seront  satisfaites  lorsque  l'on  y 
remplacera  xeljr  par  les  coordonnées  de  ces  points;  ainsi, 
les  équations  de  deux  lignes  doivent  admettre  autant  de  so- 
lutions communes  que  ces  lignes  ont  de  points  communs,  et 
réciproquement;  car  il  est  évident  que  les  deux  lignes  doi- 
vent passer  par  les  points  qui  ont  pour  coordonnées  les  di- 
vers couples  de  valeurs  de  x  et  de  ^  qui  vérifient  leurs  équa- 
tions. 11  suit  de  là  que  ^  pour  tromper  les  coordonnées  des 
points  d^ intersection  de  deux  lignes,  il  faut  chercher  toutes 
les  solutions  communes  à  leurs  équations.  Ainsi ,  l'cquation 
finale  résultant  de  l'élimination  dejr;  par  exemple,  entre  ces 
équations,  aura  pour  racines  les  abscisses  des  points  d'intersec- 
tion des  deux  lignes. 
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ExEif^tE.  Trower  les  coordonnées  des  points  etintersee* 
tion  des  courbes  qui  ont  pour  équations 

y— 4r  =  0     et    ^*4-a;*— 9a;4-4^— 0- 
En  éliminant^*  entre  ce»  équations,  on  trouvera 

d'où  xcss  1  et  ^=4*  En  substituant  ces  valeuif  dans  la  pre* 
mière  des  équations  proposées,  on  trouvera  ^âss;;h 2  et 
^=±4,  de  sorte  que  les  deux  courbes  se  coupent  aux 
quatre  points 

(1,2),  0,-2),  (4,4)  et  (4,-4). 

63.  Il  suit  de  là  quune  ligne  du  premier  ordre  (noua  ver* 
rons  bientôt  que  c'est  une  droite)  ne  peut  rencontrer  une 
courbe  de  l'ordre  m  en  plus  de  m  points;  car  Téquation 
finale,  qu'on  obtiendra  en  éliminant^  entre  les  équationâ 
de  ces  deux:  lignes,  étant  du  degré  m,  ne  donnera  pai 
plus  de  m  valeurs  réelles  pour  ^,  et  à  chacune  d'elles  cor- 
respondra seulement  une  pareille  valeur  de^. 

64«  Lorsque  la  solution  d'un  problème  de  géométrie  dé^ 
pend  de  la  connaissance  d'un  point ,  on  peut  prendre  pmit 
inconnues  les  coordonnées  ^  et  ^  de  ce  point ,  et  alors,  après 
avoir  mis  le  problème  en  équation ,  et  éliminé  les  inconnues 
auxiliaires,  si  l'on  en  a  employé,  on  arrivera  nécessairement  à 
deux  équations  <p(a;,^)=0  et  ^(^,^)=^0,  où  il  n'y  aura  d'in- 
connues que  les  deux  coordonnées  du  point  dont  il  s'agit,  si 
le  problème  est  déterminé.  Alors,  au  lieu  de  résoudre  ces  deux 
équations ,  il  sera  beaucoup  plus  élégant  de  regarder,  dans 
chacune  d'elles,  les  deux  inconnues  x  et  ^  comme  des  coor- 
données courantes,  c'est-à-dire,  comme  désignant  les  coor» 
données  d'un  même  point ,  et  de  construire  les  lieux  ainsi 
représentés  par  ces  équations;  leurs  points  d'intersection 
seront  les  différentes  solutions  de  la  question  proposée , 
puisqu'ils  auront  pour  coordonnées  les  différents  couples  de 
valeurs  de  x  et  de  ^  qui  vérifient  les  équations  du  problème. 
Si  donc  les  deux  lieux  ne  se  coupent  qu'en  un  point,  la  ques- 
tion n'admettra  qu'une  solution,  et  elle  sera  impossible,  s'iU 
ne  se  rencontrent  pas*. 

■  -      ■   ■  -  ■  —  ■ 

*  Si  les  inconnues  d'un  problème  sont  deux  lignes  droites,  on  n'aura 
encore  qu'à  tracer  les  lieux  géométriques  des  équations  qui  les  détermî- 
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Observons  que  si  Toil  peut  substituer  au  système  des  deux 
équations  <loiit  oti  devfa  construire  les  lieux  géométriques 
Un  système  d'équations  plus  simples,  il  ne  faudra  jamais 
négliger  de  le  faire.. 

65.  Si  le  notnbre  des  équations  du  problème  est  inférieur 
d'une  unité  à  celui  des  inconnues,  ces  équations  seront  indé- 
terminées; ainsi,  pour  chaque  système  de  valeurs  des  ittcotl- 
nues  atixiliaires  r,  jz,  t/,....  6n  aura  un  ou^plusieurs  couples 
de  valeurs  de  x  et  Aey,  ce  qui  déterminera  un  ou  plusieut^ 
points,  qui  seront  autant  de  solutions  dé  la  quesitioni  On  peut 
alors  se  j)i*oposer  de  tromef  t équation  du  lieu  de  tous  tèê 
tootnts.  Pour  y  parvenir,  j'observe  que,  si  on  donne  une  va* 
leur  arbitraire  à  Tune  quelconque  t  des  variables  auxiliaires 
/,  z,  1^,... ,  on  pourra  résoudre  les  équations  du  problème,  et 
les  valeurs  de  :r  et  de  ^  qu'on  en  tirera  seront  les  cooi*don- 
nées  d'un  point  du  lieu.  Or,  si  on  élimine  ces  variables  auxi<> 
lîaires  tjZ^u^.é^é  entre  les  équations  de  la  question,  on  ob- 
tiendra ime  équation  finale  en  x  et  en^,  qui  sera  vérifiée  par 
tous  les  couples  et  par  les  seuls  couples  de  valeurs  de  x  et 
de/-,  qui,  conjointement  avec  certaines  valeurs  de  ces  varia- 
bles, peuvent  satisfaire  à  ces  équations;  mais  ces  couples 'de 
valeurs  de  x  et  de^  sont,  comme  nous  venons  de  le  dire,  les 
coordonnées  de  tous  les  points  du  lieu;  donc  cette  équation 
finale  est  l'équation  du  lieu  géométrique  de  tous  les  points  qui 
satisfont  au  problème  qu'on  s'est  proposé. 

66.  Kous  allons  donner  quelques  exemples  de  la  recherche 
d'équations  de  lignes  dont  la  définition  est  connue;  mais  au- 
paravant nous  résoudrons  uU  problème  qui  nous  sera  fort 
tltite  dans  la  suite. 

pROBLiMS.  TrûUi>er  Pexpréssion  de  la  distance  de  deUât 
points  en  fonction  de  leurs  coordonnées,  suit  rectilignei, 
èoit  polaites. 

Supposant  d'abord  que  les  coordonnées  soient  rectilignes 
et  qu'on  les  compte  sur  deux  axes  faisant  entre  eux  l'angle  0, 

lieflty  et  y  en  tirant  les  coordonnées  de  letlrs  points  d'intersection»  «ù 
aura  toutes  les  solutions  de  ce  problème.  Ainsi ,  dans  la  question  du 
n<*  40y  ori  construira  les  (îpux  géométriques  des  équations  [11]  et  [IS], 
et  les  coordonnées  de  leurs  points  d'intersection  seront  les  valeurs  de  r 
et  de  A* 
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Flg.  19*  je  commeDcerai  par  chercher  la  distance  8  du  point  M(x^ 
à  Torigine  des  coordonnées.  Pour  cela,  je  tire  MP  parallèle- 
ment à  Taxe  de  ^,  et  je  forme  ainsi  un  triangle  OMP  dans 
lequel  on  aura  {Trig,,  iî5) 

OM  =SÏP'+ÔF— 2MP.OP  cos  OPM, 

ou  bien         5*=7*4"'^'*+2jr7-cosÔ  [1]. 

Cette  formule  a  été  établie  pour  un  cas  très-particulier, 
celui  où  le  point  M  est  situé  dans  l'angle  des  coordonnées  po* 
sitives^  néanmoins  elle  est  générale  et  donnera  toujours  la 
distance  du  point  M  au  point  O,  pourvu  qu'on  ait  égard  aux 
signes  de  ses  coordonnées,  comme  il  sera  facile  de  le  vérifiery 
en  supposant  que  le  point  M  se  trouve  successivement  dans 
les  angles  YOo;,  XO;^  et  xOy. 

S'il  s'açit,  en  effet,  du  point  M',  la  considération  du  trian- 
gle OM'F  donnera 

^*=»rP'+"ÔP' — îarP'.OF  cos  0  : 
Or,  on  obtient  cette  égalité  en  faisant  a:= — OF  ttjr:==^ilSV 
dans  la  formule  [1]. 

Veut-on  actuellement  trouver  la  distance  des  deux  points 
Flg.  ».  ]Vf(j/,y)  et  M"(^',y),  on  mènera  par  le  point  M' des  paral- 
lèles aux  axes  des  coordonnées  et  par  le  point  M''  la  paral- 
lèle M"Q  à  OY,  de  sorte  qu'en  prenant,  pour  un  instant, 
les  droites  M'Q  et  INFR  pour  les  axes  des  coordonnées ,  et 
désignant  par  x  et  par  y  ces  nouvelles  coordonnées  MfQ 
et  M''Q  du  point  M'',  on  aura 

^•=y  ^:i:*-|-  'Xxy  cos  0  j 

mais  ^=^' — y  et  a;=:x"— a/,  quels  que  soient  les  signes 
et  les  grandeurs  de  ^,  y,  a/'  et  ^';  puis  donc  que  ^l'équa- 
tion  [1 J  est  générale ,  la  formule 

i'=(y'_y)'4.(^''-^)«+2(:c"-^(y'-y)cose  [2], 

que  Ton  obtiendra  en  remplaçant  a:  et^  par  leurs  valeurs  le 
sera  aussi. 

Si  l'on  suppose  que  les  axes  des  coordonnées  soient  rec- 
tangulaires, cos 6  sera  nul,  et  les  deux  formules  précédentes 
se  réduiront  à 

««=y+a:«  •  [31; 
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Il  est  très-important  de  retenir  les  quatre  formules  que 
nous  venons  de  trouver. 

67.  Supposons  maintenant  que  les  points  IVf  et  W  soient  Fig.  21. 
détermines  par  leurs  coordonnées  polaires  (w',  p')  et  (co^',  p''). 

Le  triangle  M'OM!^  nous  donnera  Téquation  : 

J'=p'«+p^^— 2pV'  cos(J— <û'0        [5], 

formule  qui  reste  invariable ,  quelles  que  soient  les  positions 
relatives  des  points  Af  et  M'^  à  Tégard  de  l'axe  polaire ,  car 
cos  (fJ —  0)")  =  cos  («" —  ai'). 

Si  Ton  suppose  p'^=0,  la  formule  précédente  deviendra 
J=p',  comme  cela  devait  être,  puisque  le  point  M''  est  venu 
coïncider  avec  le  pôle. 

Remarquons  que  dans  les  cinq  formules  que  nous  venons 
de  trouver,  J  représente  une  grandeur  absolue,  de  sorte  qu'en 
extrayant  la  racine  carrée  du  second  membre,  il  ne  faudra  affec- 
ter cette  racine  que  da  seul  signe  -|-.     , 

68.  Rien  ne  sera  plus  facile  maintenant  que  de  résoudre 
la  question  suivante  : 

Probl^ime.  Trouver  Véquation  d^une  circonférence  de 
cercle  t  rapportée  à  des  coordonnées  rectilignes  ou  polaires. 
Cherchons-la  d'abord  en  coordonnées  rcctilignes  et  obliques. 
Pour  cela,  désignons  par  (a,p)les  coordonnée^  de  son  centre 
et  par  r  son  rayon ,  et  appelons  {x^y)  les  coordonnées  d'un 
point  quelconque  de  la  circonférence.  L'expression  de  Ja  dis- 
tance de  ce  point  au  centre  sera ,  en  vertu  de  la  formule  [2] 
dun*66, 

v'Cr— P7+(^— «)"+2Cr— P)(^— a)cos6; 

mais  cette  distance  doit  être  égale  à  r  ;  donc 

V^Cr— ?)•+(*-«)•+ 2(7— P)(^-«)cos6=r, 
ou,  en  élevant  les  deux  membres  de  cette  équation  au  carré, 

Cr— p)'+(x-a)'+2Cr-p)(:c~«)cose=/*  [6]. 

Telle  est  l'équation  de  notre  circonférence  ;  car  elle  est  Tex* 
pression  de  la  relation  constante  qui  existe  entre  les  coordon- 
nées d'un  point  quelconjjue  de  cette  courbe  (48). 
Si  Ton  suppose  que^  les  axes  des  coordonnées  se  coupent 
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à  angles  droits  ^  co^O  sera  tsëro  j  et  réquâtiôn  précëdéntè  se 
réduira  à 

Si  lé  centre  éât  sur  Ta^ce  des  x  et  que  la  circonfërence  passé 
par  l'origine ,  on  aura  p=0,  et  a==  /*,  de  sorte  que  Téquatiôfi 
précédente  deviendra 

y^A^—2rx^0  [8]. 

Cette  équation  manifeste  plusieurs  propriétés  remarquable 
de  la  circonférence.  En  effet  ^  on  en  tire 

ainsi,  à  une  même  valeur  de  x  correspondent  deux  valeurs 
Flg.  33.  de  ^  égales  et  de  signes  contraires  :  donc  ArP=MP)  donc 
l'axe  des  abscisses  coupe  en  deux  parties  égales  toutes  les 
cordes  parallèles  à  celui  des^;  donc,  4^  la  perpendiculaire  ^ 
abaissée  du  centre  sur  une  corde,  passe  par  le  milieu  de 
cette  corde. 

Ensuite,  Téquation  précédente  signiâe  que  jr  est  une 
moyenne  proportionnelle  entre  x  et  2r— -a:;  mais  y  est  la 
perpendiculaire  abaissée  d^un  point  quelconque  M  de  la 
circonférence  sur  le  diamètre  OA .  dont  la  direction  coïncide 
avec  Taxe  des  abscisses;  x  est  la  distance  OP  du  pied  de  cette 
ordonnée  à  Torigine,  qui  est  Tune  des  extrémités  de  ce  dia* 
mètre,  et  (2r — x)  est  la  distance  AP  de  ce  pied  à  TaUtre 
extrémité  A  de  ce  même  diamètre  :  donc,  2"  la  perpendicu^ 
luire  ^  abaissée  d'un  point  de  la  circonférence  sur  un  dia- 
mètre  y  est  moyenne  proportionnelle  entre  les  deux  seg^ 
ments  dd  ce  diamètre. 

Enfin ,  on  tire  de  Téquation  [8] 

jr'+^=2r.x, 

ce  qui  signifie  que  \(/'-j-:c*  est  moyenne  proportionnelle 
entre  x  et  2r;  mais  en  vertu  de  la  formule  [3]  du  n*  66 , 
^s^-^j*  est  la  longueur  de  la  corde  OM,  qui  va  de  Torigine 
à  un  point  quelconque  M  de  la  circonférence,  x  est  la  pro- 
jection OP  de  cette  corde  sur  l'axe  deS  abscisses  ;  donc , 
o*  toute  corde  est  moyenne  proportionnelle  entre  te  dia-^ 
mètre  mené  par  tuhe  de  ses  extrémités  et  sa  projectioh 
sut  ce  dttunètfe. 


1 


ÉQUATIOm  DBS  UlUX  GtOKttRIQUES.  ISS 

Enfin  9  11  l'origîtt«  est  placée  au  centre ,  di  et  ^  lont  nulii 
et  relation  [7]  ae  réduit  à 

yj^j^^t^  [9]. 

69.  On  peut  de  même  démontrer  tr^s-simplement  qùé 
deux  sécantes  qui  partent  â!un  même  point  sont  récipro^ 
quement  projportionnelles  à  leurs  parties  extérieures  ^  et 
que  les  parties  de  deux  cordes  qui  se  coupent  sont  im^r* 
bernent  proportionnelles. 

Supposons,  en  effet,  que  Ton  prenne  le  point  0  pour  Flg. 33. 
origine  dei  coordonnées  rectangulaires  et  la  sécante  OMAf 
pour  axe  des  or,  Téquation  de  la  circonférence  sera' 

ttii  Ton  j  îsdtjrzïiiOf  Téquation  résultante 

aura  pour  racines  les  abscisses  OM  et  OM'  des  points  d^inter- 
section  de  Taxe  des  x,  c*est-à-dire  de  la  sécante  OMAf ,  avec 
la  circonférence  ;  donc 

or,  o'-j-P*  est  le  carré  de  la  distance  OC  du  centre  à  Tori- 
gioe  des  coordonnées;  donc  le  produit  OM.OM'=OC-r'r* 
fltt  constant;  donc  0M.0M'=0N.0N';  donc,  eto« 

70*  L'équation  [6]  du  n®  68  nous  montre  que  la  circon^ 
férence  est  une  ligne  du  second  ordre  ;  de  là  cette  question  : 
J  quels  signes  reconnaître  qu'une  équation  du  second  degré 
h  deux  imléterminées  représente  une  circonférence? 

Pour  répondre  à  cette  question ,  je  considère  Téquation 
générale  du  second  degré  à  deut  inconnues 

et  je  suppose  qu'elle  représente  une  circonférence.  Soient 
(a ,  p)  les  coordonnées  de  son  centre ,  r  son  rayon ,  et  6  l'angle 
des  axes  des  coordonnées ,  cette  circonférence  aura  aussi  pour 
4qâatiott: 

M,  en  déyeloppant  et  en  ordonnant, 
y+2case.:cr4-^--2(p-fftCôse)>'--2(ft+peô&ô>r 
•|.(Ji^pi^2cfrpt;ôsi--O2s0         [b]. 
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Ainsi ,  pour  que  Téquation  [a]  puisse  représenter  une  circon- 
férence, il  faut  et  il  suffit  que  Ton  puisse  assigner  aux  quan- 
tités a,  p  et  r,  qui  déterminent  cette  circonférence,  des 
valeurs  réelles  et  finies ,  telles  que  les  équations  [a]  et  \b] 
deviennent  identiques.  En  conséquence,  je  divise  tous  les 
termes  de  Téquation  [a]  par  Â ,  et  j'égale  les  coefficients  de 
Téquation  résultante  aux  coefficients  des  mêmes  puissances 
de  a;  et  de  ^  dans  Téquation  [^],  ce  qui  me  donne  les  cinq 
équations  suivantes  : 

|=2cosO,    ~=1,    ?=~2(p+acose), 

|=— 2(a+pcose),    |=a«+p*+2apcose— /^. 

Les  deux  premières  sont  indépendantes  de  a,  |}  et  r;  ainsi 
elles  expriment  deux  conditions  nécessaires  pour  que  Téqua- 
tion  [a]  puisse  représenter  une  circonférence.  Lies  deux  équa- 
tions suivantes ,  étant  du  premier  degré  entre  les  deux  incon- 
nues a  et  p ,  déterminent  pour  ces  quantités  des  valeurs 

^ EcosO — D  DcosO — E 

P         âAsin'O    '  "  2Asin*ô 

toujours  réelles  et  finies  ;  car  A  ne  peut  pas  être  nul ,  sans  quoi 
B  et  C  le  seraient,  en  vertu  des  deux  premières  conditions, 
et  alors  Téquatîon  [a]  se  réduirait  au  premier  degré.  Il  ne  reste 
donc  plus  qu'à  voir  si  la  cinquième  équation  donnera  pour  r 
une  valeur  réelle  et  finie.  En  conséquence  ,  on  y  substituera 
à  la  place  de  a  et  de  ^  les  valeurs  que  nous  venons  de  trouver, 
et  on  en  déduira ,  après  avoir  fait  les  réductions, 

r==^^—-.  ^D*-i.  E"— 2DE  cosB— 4AF  sin*e. 

Ainsi,  pour  que  Téquation  M  représente  une  circonférence, 
il  faut  et  il  suffit  que  ses  coefficients  satisfassent  aux  trois  con- 
ditions suivantes  : 

^=cose,....A=C....D*-fE«— 2DEcos6— 4AFsitf6>0- 

Si  les  axes  des  coordonnées  se  coupent  à*  angles  droits ,  on 
voit  que  B=0;  donc  pour  que  l'équation  générale  du  se^ 
cond  degré  représente  une  circonférence  rapportée  à  des 
axes  rectangulaires,   il  faut  qu'elle  ne  renferme  pas  le 
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produit  des  deux  çariables^  que  les  coefficients  de  leurs 
carrés  soient  égaux,  et  que  la  condition 

ly^E*— 4AF>0 
soit  satisfaite. 

71.  Il  suit  de  là  que  réquation 

Ay+Aa:»4-D^+Ea:+F=0        [10] 

représente  une  circonférence  rapportée  à  des  coordonnées 
rectangulaires,  si  jy-j-E' — 4AF  >0.  Pour  la  construire,  je 
divise  tous  ses  termes  par  A ,  puis  je  complète  les  carrés  dont 

y*  ^t  —j-j  a?  ti  -rx  sont  les  deux  premiers  termes,  et  je  la 

mets  ainsi  sous  la  forme 

Or,  le  premier  membre  de  cette  équation  exprime  le  carré 
delà  distance  du  point  {Xjf)  au  point  ( — ^, — ^]  :  donc 
elle  signifie  que  le  carré  de  cette  distance  est  égal  à  la  quan- 
tité positive  et  constante  i^ î  ^^^c  elle  représente 

one  circonférence  qui  a  pour  rayon  - — ^-ôt ®^  ^^^^  ^® 

•    ,  E  D 

centre  a  pour  coordonnées  — -^-r  et  — Tl'^^  conséquence, 

on  prendra  sur  les  axes  des  x   et   des  y  des   distances 

E  D        * 

0A=— ^,  OB= — r^,  on  mènera  par  les  points  A  et  B  Flg.  23. 

des  parallèles  aux  axes  des  ordonnées  et  des  abscisses,  et  du 
pointe  ou  elles  se  coupent,  avec  un  rayon  égal  a  - — ^-^j 

on  décrira  une  circonférence  qui  sera  le  lieu  de  Téqua- 
tien  [10]. 

SiD*-[-E*-— 4AF=0,  ce  cercle  se  réduit  au  point  C,  et 
8iiy-|-E* — 4AF<0,  réquation  [10]  ne  représente  plus 
rien. 

ExEBfPLES.  G>nstruire  les  lieux  des  équations 

f±?_±zr- 
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lei  deux  premières  font  rapportéei  à  des  axes  rectangulaires, 
la  troisième  à  deux  axes  qui  font  un  angle  de  60^,  et  ruaititf 
linéaire  est  le  centimètre. 

72.  Cherchons  actuellement  Tëquation  polaire  de  la  cir- 
conférence. Appelons  a  et  g  les  coordonnées  du  centre  C, 
Fig.  21.  <x>  et  p  celles  d'un  point  quelconque  "M!  de  cette  circonférence, 
nous  aurons  y  en  vertu  de  Téquation  [5]  du  n®  67, 

p*— 2Pcos(«^a)p+p«— f*=:0       [H] 

nour  Téquation  demandée.  Elle  est  du  second  degré  |  parce 
que  la  direction  d^un  rayon  vecteur  coupe  en  général  la  cir- 
eonférenee  en  deux  points. 

On  peut  tirer  de  cette  équation  plusieurs  propriétés  impor^ 
tantes  de  la  circonférence. 

En  effet,  le  dernier  terme  de  l'équation  [11]  est  constant; 
donc  le  produit  des  deux  racines  Test  aussi  ;  mais  ces  racines 
sont  les  distances  du  pôle  aux  points  où  la  direction  d*un 
rayon  vecteur  quelconque  rencontre  la  circonférence}  donc 
deux  sécantes  qui  partent  d'un  même  point  sont  récipro^ 
quement proportionnelles  à  leurs  parties  extérieures,  et  les 
parties  de  deux  cordes  qui  se  coupent  sont  réciproquement 
proportionnelles^ 

Il  est  encore  facile  de  prouver  que  les  angles  inscrits  dans 
un  même  arc  sont  égaux.  Pour  le  faire  voir,  plaçons  le  pôle 
sur  la  circonférence,  en  posant  P  =  r,  et  Téquation  [H]  se 
réduira  à 

p— 2rcos(w— a)=0  [12], 

Fig.  35.  de  sorte  que  la  longueur  de  la  corde  OA  que  la  circonférence 
intercepte  sur  Taxe  polaire  est 

OA!=2rcosât 
(on  Tobtient  en  faisant  (on=0  dans  Téquation  précédeatd). 
D'après  cela,  si  Ton  joint  AM,  la  propriété  dont  jouissent  les 
eôtës  d'un  triangle  d'être  proportionnels  aux  sinus  des  angles 
qui  leur  sont  opposés,  nous  donnera 

sinM  Srcosa 

ttn(<o+M)       ârcos(w — a)* 

En  chassant  les  dénominateurs,  réduisant  et  transposant,  il 
viendra 

cos(M-fa)=0,     d'où    M=90«— a; 


ÉQUATIONS  DIS  1U£UX  OfOlltTRIQUES.  iS9 

donc  Tapgle  OMA  est  le  mâme  en  quelque  point  de  l'are  OAM 
91e  Ton  place  son  somin^t. 

Cette  valeur  de  M  se  réduit  à  90®,  si  le  centre  est  sur  Taxe 
polaire;  d'où  Ton  conclut  que  tous  les  angles  inscrits  dans 
une  demi'circonférence  sont  droits. 

Userait  facile  de  déduire  de  l'équation  [11]  la  démonitra- 
tion  de$  théorèmes  que  nous  avons  rappelés  au  n*  68^ 

VeuUon  enfin  mener  une  tangente  à  la  circonférence  par 
m  point  extérieur i  on  prendra  ce  point  pour  pôle,  puis  oA 
^rira  que  les  deux  valeurs  qu'elle  détermine  pour  p  sont  égalei» 
puisque  la  tangçnt^  est  une  sécante  dont  on  a  fait  coïncider 
les  deux  points  d'intersection  \  on  trouvera  ainsi 

P«cos'(a)— a)-.(^«-?/^)  =  0 , 

OU  bien  r=:±  p  sin(a> — a). 

Cette  équation  nous  montre  que  zb:((d-^a)  est  Tangle  op« 
posé  au  côté  r  dans  un  triangle  rectangle  dont  l'hypoténuse 
est  le  rayon  vecteur  p  du  centre  C.  En  conséquence,  pour  Flg,24, 
construire  ce  triangle  rectangle,,  on  décrira  une  circonférence 
wr  OC  comme  diamètre,  et  en  joignant  les  points  où  elle 
(K^upe  la  circonférence  donnée  avec  le  pôle,  on  aura  les  deua^ 
tangentes.  C'est  la  construction  donnée  dans  les  éléments  de 
géométrie. 

75-  PnoBiiottE,  Trouifer  téguation  d^une  ligne  âhoite. 

Trois  cas  peuvent  se  présenter;  car  la  droite  dont  on  dor 
made  l'équation  peut  être  parallèle  à  l'un  des  axes ,  ou  les 
couper  tous  deux  à  l'origine,  ou  ailleurs  qu'à  l'origine. 

Si  la  droite  est  parallèle  à  l'un  des  axes,  à  celui  des^  par 
exemple,  tous  ses  points  auront  la  même  abscisse;  donc  en 
désignant  celle  de  l'un  quelconque  d'entre  eux.  par  x ,  et 
para  la  distance  de  l'origine  au  point  où  la  droite  coupe  l'axe 
des  abscisses,  on  aura 

Telle  est  donc  l'équation  de  notre  parallèle.  Ce  résultat  est 
d'accord  avec  le  n*  35. 

74.  Si  a;=;:0»  celte  parallèle  se  confond  avec  Taj^^  d^jn 
donc 
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est  Tëquation  de  cet  axe;  et,  en  effet,  tous  ses  points  jouis* 
sent  exclusivement  de  la  propriété  d'avoir  leurs  abscisses  égales 
à  zéro. 

On  verrait  de  même  que- l'équation  de  Taxe  des  x  est 

75.  Supposons  maintenant  que  la  droite  dont  on  cherche 

Fig.  36.  Téquation  passe  par  Torigine;  et  soient  M,  M'....  des  points 

quelconques  de  cette  droite.  Si  nous  tirons  leurs  ordonnées 

MP,  M'P....  nous  formerons  des  triangles  MOP,  JVTOP',.... 

qui  seront  tous  équiangles,  et  qui,  par  conséquent ,  auront 

leurs  cotés  homologues  proportionnels  ;  donc 

MP      MV 
^=^  =  etc. 

Ainsi,  le  rapport  qui  existe  entre  l'ordonnée  d'un  point  quel- 
conque et  son  abscisse  est  constant;  donc,  en  l'appelant  a, 
et  désignant  par  x  et  par  ^  les  coordonnées  d'un  point  quel- 
conque de  cette  droite,  nous  aurons  l'équation 

Y 

'^=za     ou     r=zûx. 

a:  -^ 

Or,  c'est  là  l'expression  de  la  relation  constante  qui  existe 
entre  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  la  droite 
proposée;  donc  c'est  son  équation. 

Pour  savoir  ce  que  représente  la  constafite  a,  j'observe  que 
la  dft)ite  A'A  est  déterminée  par  f  angle  que  la  partie  de 
cette  droite ,  qui  s'étend  au-dessus  de  Vaxe  des  x ,  fait  ai^ec 
la  partie  de  cet  are  sur  laquelle  on  compte  les  abscisses 
positives  :  soit  donc  a  cet  angle  qui  est  nécessairement  moin^ 
dre  que  1 80^;  alors  nous  tirerons  du  triangle  OMP 

MP sin«      , 

OP        sin(0— a)' 

mais  a  est  la  valeur  du  rapport  -^ ,  donc 

a  = 

"^  Ce  résultat  est  tout  à  fait  indépendant  de  la  position  de  la  droite 
par  rapport  aux  axes  coordonnés  ;  car  si  Ton  considère  la  droite  MiON 
et  sur  cette  droite  le  point  Mi,  nous  aurons,  dans  le  triangle  MiOP, 

MtP sina 

ÔP~sin(a  — ô)' 
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et  ainsi  la  connaissance  de  Tangle  a  entraine  celle  de  la  con-- 
stantea,  qui,  comme  on  le  voit,  est  égale  au  rapport  des 
sinus  des  angles  que  la  droite  k^  fait  aifec  les  axes  des  x 
et  des  y. 

76.  Si  la  droite  coupe  les  deux  axes  ailleurs  qu'à  l'ori- 
gine, on  pourra,  pour  en  trouver  l'équation,  lui  mener  une 
parallèle  par  l'origine ,  et  alors  on  verra  que  l'ordonnée  de 
chacun  des  points  de  la  droite  proposée  surpasse  l'ordonnée 
du  point  de  cette  parallèle,  qui  correspond  à  la  même  ab- 
scisse, d'une  quantité  constante  ^,  laquelle  représente  la  dis- 
tance de  l'origine  au  point  B,  où  la  droite  RS  coupe  l'axe 
des/.  Si  donc  l'équation  de  OM  est 

celle  de  RS  sera  /= aa:-["^* 

On  peut  vérifier  que  les  coordonnées  de  tout  point  pris 
sur  la  droite  qui  fait  avec  l'axe  des  x  un  angle  a,  tel  que 

fl=  .  . ,  et  qui  coupe  l'axe  des  /  à  la  distance  b  de  l'ori- 
gine, satisfont  à  l'équation 

jr=:aX'\^b. 

Soient,  par  exemple ,  le  point  N'  de  la  droite  R'S',  a:=OP, 
j= — N^P  ses  coordonnées  ;  substituons-les  dans  l'équation 
précédente,  et  remplaçons-y  en  même  temp  b  par —  OB';  il 
viendra 

— N'P=a.OP— OB', 
,,  ,  ^N'P+OB'  sina 

*""  op     =''=^W=^y 

Cette  équation  revient  à 

N'Q  sma 


B'Q       sm(a  — 6)' 

qui  est  vraie,  puisqu'elle  n'est  que  le  résultat  de  l'application 
au  triangle  B^N'Q  de  ce  théorème  de  trigonométrie  :  Les  sinus 

car  ici  Tangle  a  est  NOX;  mais  les  coordonnées  de  Mi  étant  — MiP  et 

——M  P 
OP,  a  est  la  valeur  du  rapport     ■    *    ;  donc 

sinoe  sina 


sin(a  —  Ô)      sin(ô — a) 

11 
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des  angles  d'un  triangle  sont  proportionnels  aux  côtés  op^ 
posés  a  ces  angles. 

Il  est  donc  complètement  démontré  que  t équation  d^une 
ligne  droite  est  du  premier  degré  à  une  ou  à  deux  indéter^ 
minées. 

77.  Proposons-nous  maintenant  de  trouver  Tëquation  de 
la  ligne  droite  en  coordonnées  polaires.  On  peut  déterminer 
cette  droite  par  Tangle  a  qu'elle  fait  avec  Taxe  polaire,  et  par 
la  distanne  du  pôle  au  point  où  elle  coupe  cet  axe ,  ou  bien 
par  ce  même  angle  a  et  par  la  distance  p  du  pôle  à  la  droite. 
C'est  ce  dernier  moyen  que  nous  allons  employer. 
Fig.  27.  Soit  donc  RS  la  droite  proposée;  j'abaisse  du  pôle  la  per- 
pendiculaire OA=/?  sur  RS,  et  j'appelle  co  et  p  les  coordon- 
nées polaires  MOV  et  OM  d'un  point  quelconque  M  de  cette 
droite.  Le  triangle  rectangle  AOM  nous  donnera 

y?=:p  slnOMA; 

mais  l'angle  (o=a-|-OMA;  donc 

P=sin(cr-«)  t^^3- 

Telle  est  l'équation  polaire  de  la  droite  RS. 

Si  cette  droite  passe  par  le  pôle,  /7=0,  et  comme  alors  p 
est  nécessairement  susceptible  de  toutes  les  valeurs,  il  faut 
que  sin(a>— a)  =  0,  d'où  <«>  =  ^7c-f-a.  Nous  avons  vu  en 
efîet  (S4)  que  cette  équation  représente  une  droite  qui  passe 
par  le  pôle,  et  fait  avec  l'axe  fixe  un  angle  a. 

Si  la  droite  est  parallèle  à  l'axe  polaire^  a  =  0,  et  alors  son 
équation  se  réduit  à 

^       sinta) 
Si  la  droite  est  perpendiculaire  à  Taxe  polaire  âc=90*,  et 
on  a  alors  : 

p=— ^. 

^  cosco 

Remarquons  que  l'équation  [13]  ne  représente  que  les 
droites  qui  coupent  le  prolongement  de  l'axe  polaire,  et  que 
l'équation  générale  des  droites  qui,  comme  R'S',  coupent  cet 


axe,  est 


p=  .  ,-^     ,  [14]. 

»       sm(«— tt»)  •■     -^ 
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p  ëtant  une  grandeur  absolue,  on  devait  prëvoîr  quMl  fau- 
drait deux  équations  pour  représenter  toutes  les  droites  que 
l'on  peut  tracer  sur  un  plan ,  puisqu'une  droite  n'est  pas  en- 
tièrement déterminée  par  sa  distance  au  pôle  et  par  l'angle 
qu'elle  fait  avec  l'axe  fixe. 

78.  Problème.   Trouver  V équation  d! une  courbe  ^  telle 
que  les  distances  de  chacun  de  ses  points  à  un  point  fixe  F  Flg.  28. 
et  à  une  droite  fixe  DIX  soient  proportionnelles  à  deux 
droites  données  m  et  n. 

Il  est  d'abord  évident  que  la  courbe  dont  il  s'agit  est  s/^ 
métrique  par  rapport  à  la  perpendiculaire  abaissée  du  point  F 
sur  la  droite  Diy,  de  sorte  que  si  l'on  prend  cette  perpendi- 
culaire pour  axe  des  abscisses  et  que  l'angle  des  coordonnées 
soit  droit,  à  chaque  abscisse  devront  correspondre  deux  or- 
données égales  et  de  signes  contraires  ;  par  conséquent , 
l'équation  de  notre  courbe  ne  devra  pas  changer  si  l'on  y 
remplace  jr  par  — y^  de  sorte  qu'elle  ne  renfermera  que  des 
termes  où  y  entrera  à  des  puissances  de  degré  pair.  D'un 
tutre  côté,  on  voit  encore  que,  si  l'on  partage  l'intervalle  FA 
en  deux  parties  FO  et  OA  proportionnelles  à  m  et  à  /i ,  le 
point  O  sera  un  point  du  lieu;  donc,  si  l'on  place  l'origine 
en  ce  point,  l'équation  cherchée  ne  renfermera  pas  de  terme 
indépendant  des  variables,  puisqu'elle  devra  être  vérifiée  par 
les  coordonnées  du  point  O.  Ainsi,  nous  prendrons  les  droi- 
tes XFor  et  YO^-  pour  axes  des  coordonnées  ;  nous  désigne- 
rons par/7  la  distance  FA ,  et  nous  trouverons  facilement  que 

rO=^     et  que    A0=-^, 

quantités  que,  pour  abréger,  nous  représenterons  respective- 
ment par  ni  et  par  ri.  Cela  posé,  soient  x  eljr  les  coordon- 
nées d'un  point  quelconque  M  du  lieu  demandé  :  nous  au- 
rons 

FM=  slyJ^{x^nif     et     MD  =  a;+/?'; 
donc,  en  vertu  de  l'énoncé, 

^fj^{x—mj m nt^ 

On  tirera  facilement  de  là, 

^y -|-  (n*—  m')  tà—*^mnpx = 0 , 
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équation  du  lieu  ;  car  elle  est  Texpression  de  la  relation  qui 
existe  entre  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  ce  lieu. 
Si  771= /^,  Téquation  ci-dessus  se  réduit  à 

Nous  allons  discuter  cette  équation ,  c'est-à-dire  tâcher 
d'en  déduire  la  forme  générale  de  la  courbe  qu'elle  repré- 
sente (Si).  Pour  cela,  résolvons-la  par  rapporta^  :  il  viendra 

ce  qui  nous  montre  qu'à  une  même  abscisse  correspondent 
deux  ordonnées  égales  et  de  signes  contraires,  et  qu'ainsi  la 
courbe  est  symétrique  de  part  et  d'autre  de  l'axe  des  x ,  ce 
que  nous  avions  prévu.  Nous  nous  bornerons  donc  à  suivre 
son  cours  au-dessus  de  cet  axe.  On  voit  encore,  à  l'inspection 
seule  de  l'équation  ci-dessus ,  que  jr  étant  imaginaire  pour 
toute  valeur  négative  que  l'on  attribuera  à  x^  son  lieu  n'a  au- 
cun point  à  gauche  de  l'axe  des^;  ensuite,  que  quand  on  sup- 
posera a;= 0,  on  aura  ^=  0,  et  que  x  croissant  depuis  zéro 
jusqu'à  -|-  00  ,  ^  croîtra  aussi  depuis  zéro  jusqu'à  -^  oo  ;  de 
sorte  qu'à  partir  de  l'origine  la  courbe  s'éloigne  indéfiniment 
Fig.  29.  des  deux  axes  des  coordonnées  dans  l'angle  YOX.  11  ne  s'agit 
donc  plus,  pour  avoir  une  idée  nette  de  sa  forme,  que  de  <2/- 
terminer  dans  quel  sens  elle  tourne  sa  concavité.  Or,  il 
résulte  immédiatement  du  n^  76  et  du  principe  4^  n^  63, 
que  notre  courbe  est  constamment  concave  vers  l'axe  des  Xj 
sans  quoi  elle  pourrait  être  coupée  en  plus  de  deux  points 
par  une  ligne  droite.  Elle  a  donc  la  forme  que  représente  la 
figure  29. 

79.  Il  est  facile  de  construire  cette  courbe  par  points; 
car  l'hypothèse  m=in  signifie  que  chacun  de  ces  points  est 
également  distant  du  point  fixe  Y  et  de  la  droite  fixe  Diy. 
En  conséquence,  après  avoir  abaissé  une  perpendiculaire  in- 
définie xFlL  sur  Diy,  on  prendra  le  milieu  O  de  l'inter- 
valle FÂ,  ce  qui  donnera  le  point  où  la  courbe  rencontre  orFX; 
puis,  ayant  mené,  à  droite  de  O,  une  parallèle  quelconque 
MPM'  à  la  droite  DIV,  on  la  coupera  aux  points  M  et  IVT  par 
deux  arcs  de  cercle  décrits  du  point  F  comme  centre  avec  la 
distance  AP  pour  rayon,  et  ces  deux  points  M  et  M?  appar- 
tiendront à  la  courbe  ;  car  il  est  évident  qu'ils  sont  équidis* 
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tants  du  point  F  et  de  la  droite  Diy.  On  obtiendra  ainsi  au* 
tant  de  points  que  Ton  voudra,  et,  en  les  unissant  par  un 
trait  continu,  la  courbe  demandée  sera  tracée  :  on  lui  a  donné 
le  nom  de  parabole.  Le  point  F  se  nomme  \e  fojrer  ;  la 
droite  DI/  est  la  directrice  de  la  parabole,  et  le  coefficient  2p 
de  X  dans  l'équation 

fz=z2px, 

de  cette  courbe ,  en  est  le  paramètre.  La  distance  FA  du 
fojrer  à  la  directrice  est  donc  la  moitié  du  paramètre. 

80.  Problème.  Soit  TAT'  une  tangente  à  une  circon*  Fig.  30. 
férencey  et  supposons  qui! ayant  joint  V extrémité  0  du  dia- 
mètre  qui  va  au  point  de  contact  A ,  ai^ec  un  point  quelcon-- 
que  Bae  la  tangente,  par  la  droite  OB ,  on  ait  pris  sur  cette 
droite  une  distance  OM^BN  :  on  propose  de  trouifer  /V- 
quation  du  lieu  géométrique  de  tous  les  points  déterminés 
de  la  même  manière  que  le  point  M.  La  courbe  ainsi  formée 
se  nomme  une  cissoîde. 

En  raisonnant  comme  au  v?  78,  on  sera  conduit  à  prendre 
le  diamètre  OA  pour  axe  des  abscisses,  et  à  placer  Torigine 
des  coordonnées  rectangulaires  au  point  O.  Cela  posé,  dési- 
gnons par  X  et  par  ^  les  coordonnées  du  point  M ,  et  par  r  le 
rayon  du  cercle  donné.  Il  est  clair  que,  puisque  OM  =  NB, 
leurs  projections  OP  et  AQ  sur  Taxe  des  x  sont  égales,  et 
réciproquement;  ainsi,  AQ  =  j:,  et  par  conséquent  OQ 
=  2r — X.  Or,  la  similitude  des  triangles  OMP  et  ONQ 
donne  la  proportion 

mais,  en  vertu  d'une  propriété  connue  de  la  circonférence, 
WQ=^a;(2r — x)  ;  en  substituant  cette  valeur  dans  la  pro- 
portion précédente,  on  en  tirera 

yj2r — x.{jrsJ2r — x—x^x)=^Oj 
équation  qui  se  décompose  dans  les  deux  suivantes  : 
2r — x=0     et    jryl2r — x — x>[xz=Q. 
Cette  dernière  équation  revient  à 

y{2r—x)—a^z=iQ  [<5]. 

La  première  est  Téquation  de  la  tangente  TAT'  (S5),  et 
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est  par  conséquent  une  solution  étrangère  à  la  question  ; 
l'autre  est  Tëquation  cherchëe  de  la  cissoïde ,  car  elle  n'ex* 
prime  pas  une  propriété  particulière  aux  coordonnées  du 

Eoint  M  y  plutôt  qu'à  celles  de  tout  autre  point  déterminé  de 
i  même  manière  ;  c'est  donc  l'expression  de  la  relation  con- 
stante qui  existe  entre  les  coordonnées  de  chacun  des  points 
de  la  cissoïde,  et  par  conséquent  c'est  l'équation  de  cette 
courbe  (48). 

Nous  allons  maintenant  discuter  l'équation  [1 5] ,  c'est*à«< 
dire  en  déduire  la  forme  générale  de  la  courbe.  On  en  tire 


'=±v/i^ 


M6]i 


ainsi,  à  une  même  valeur  de  x  correspondent  deux  valeurs 
de^y  égales  et  de  signes  contraires,  et  par  conséquent  le  lieu 
est  symétrique  de  part  et  d'autre  de  l'axe  des  abscisses.  Nous 
nous  bornerons  donc  à  suivre  le  cours  de  la  courbe  au-dessus 
de  l'axe  des  x.  On  voit  encore,  à  l'inspection  seule  de  l'équa- 
tion ci-dessus,  que  la  cissoïde  ne  s'étend  ni  à  gauche  de  Taxe 
des^,  ni  au  delà  de  la  tangente  TAT,  puisque  o:  <  0  etx  >•  2r 
rendent  la  valeur  de^  imaginaire,  et  qu  elle  passe  par  l'ori- 
gine, car  :c=0  donne  ^=0  ;  ce  sont  là  des  conséquences  de 
sa  génération.  Cela  posé,  nous  allons  supposer  que  l'on  fasse 
croître  x  d'une  manière  continue  depuis  zéro  jusqu'à  2r,  et 
nous  verrons  ainsi  que 


a;=0             donne 

r=o, 

j;aug^<2r, 

^aug'% 

a:=2r, 

7==«» 

ce  qui  nous  indique  qu'à  partir  de  l'origine,  la  cissoïde  s'élève 
au-dessus  de  l'axe  des  x^  à  mesure  qu'elle  s'éloigne  de  l'axe 
des^,  et  qu'elle  s'étend  à  une  distance  infinie  du  premier  de 
ces  deux  axes.  Ainsi  elle  jouit  de  cette  propriété  remarquable 
de  s'approcher  indéfiniment  de  la  tangente  TAT'  sans  pou- 
voir jamais  l'atteindre.  Une  pareille  droite  est  dite  asymptofe 
de  la  courbe.  On  pouvait  prévoir,  d'après  la  génération  de 
la  cissoïde,  que  TAT'  en  était  une  asymptote  ;  car,  de  ce  que 
OM=NB,  il  suit  que  MB=ON;  or,  à  mesure  que  le  point  B 
s'élève  sur  la  tangente,  la  corde  ON  tend  vers  sa  limite  zéro, 
qu'elle  n'atteint  que  quand  AB  est  devenue  infinie;  donc  MB 
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diminue  indéfiniment,  et  par  conséquent  la  distance  du  point  M 
à  la  tangente  TT'  tend  aussi  vers  zéro. 

Il  suit  de  là  que  les  derniers  éléments  de  la  courbe  tendent 
à  devenir  parallèles  à  TAT',  et  qu'ainsi  la  courbe  finit  néces* 
sairement  par  présenter  sa  convexité  à  cette  droite ,  et  par 
conséquent  aussi  à  OX.  Pour  savoir  s'il  en  est  de  même  dans 
la  partie  qui  avoisine  le  point  O,  nous  tacherons  de  lui  mener 
une  tangente  en  ce  point.  Soient  donc  M  un  point  de  la  cis«- 
solde,  et  x  etjr^es  coordonnées  :  si  nous  tirons  la  sécante 
indéfinie  OM,  nous  formerons  un  triangle  rectangle  OMP^ 
qui  nous  donnera 

tangMOX=^. 

Or,  il  est  évident  qu'à  mesure  que  le  point  M  se  rapproche 
de  Torigine,  l'angle  MOX  tend  vers  une  certaine  limite,  qui 
est  l'inclinaison  de  la  tangente  au  point  O  sur  Taxe  des  ab* 
scisses^  ;  donc  la  tangente  trigonométrique  de  cette  inclinai* 

son  est  la  limite  vers  laquelle  converge  le  rapport  -  lorsque  x 

tend  vers  zéro.  Cherchons  donc  la  limite  de  ce  rapport,  et, 
pour  cela,  divisons  par  x  les  deux  membres  de  l'équatioo  [4  6]; 
il  viendra  

ce  qui  nous  montre  que  si  x  décroît  indéfiniment  depuis 

x=r,  le  rapport  ^  décroîtra  indéfiniment  depuis  l'unité  jus* 

qu'à  zéro ,  et  que ,  par  conséquent ,  la  tangente  menée  au 
point  O  est  précisément  Taxe  des  x.  C'est  d'ailleurs  ce  qui 
résulte  de  la  génération  même  de  la  cissoide;  car,  si  l'on  fait 
tourner  la  sécante  0MB  autour  du  point  O,  on  verra  qu'à 
mesure  que  le  point  B  se  rapprochera  de  A ,  la  distance  NB, 
et  par  conséquent  son  égale  MO  tendra  vers  zéro ,  et  qu'elle 
atteindra  cette  limite,  quand  le  point  B  sera  arrivé  en  A,  c'est- 
à-dire,  quand  la  sécante  OMB  coïncidera  avec  OX;  mais  alors 

*  Dans  notre  Gébméti'ie ,  nous  avons  appelé  tangente  à  une  courbe 
en  un  point  donne  la  limite  vers  laquelle  tend  une  décante  que  l'on  fait 
tourner  autour  de  ce  point  jusqu'à  ce  qu'un  second  point  d'intersection 
soit  venu  se  confondre  avec  le  premier. 
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son  second  point  d'intersection  M  avec  la  cissoïde  se  sera 
réuni  au  premier  :  donc  cette  sécante  sera  devenue  une  tan- 
gente. Donc  y  aux  environs  du  point  O,  la  courbe  présente  s» 
convexité  à  Taxe  des  x. 

Il  résulte  de  là  que,  si  la  courbe  n'est  pas  constamment  con- 
vexe vers  Taxe  des  abscisses,  chacune  de  ses  branches  aura  au 
moins  deux  sinuosités ,  de  sorte  qu'une  ligne  droite  pourrait 
couper  la  cissoïde  en  quatre  points;  or  il  suit  du  n^  63  que 
cette  courbe  ne  peut  pas  avoir  plus  de  trois  points  en  ligne 
droite  ;  donc  elle  est  constamment  convexe  vers  Taxe  des  ab- 
scisses. 

La  cissoïde  passe  d'ailleurs  par  les  extrémités  du  dia- 
mètre Diy,  puisque  .r  =  r  donne  aussi  ^=rj  donc  elle  a  la 
forme  représentée  par  la  figure  30. 

81 .  Newton  a  trouvé  le  moyen  de  décrire  la  cissoïde  d'un 
mouvement  continu.  Pour  cela^  il  prend  une  équerre  dont 
Fig.  31.  un  des  côtés  SU  soit  indéfini ,  et  dont  l'autre  côté  SY  soit  égal 
au  diamètre  du  cercle  OA  ;  puis ,  ayant  prolongé  ce  diamètre 
d'une  quantité  OC=ry  il  fait  mouvoir  son  équerre  de  toutes 
les  manières  possibles ,  de  manière  que  le  côté  indéfini  SU 
passant  constamment  par  le  point  C,  l'extrémité  Y  de  l'autre 
côté  s'appuie  sur  le  diamètre  DD'  indéfiniment  prolongé  ; 
alors  le  milieu  de  M  de  cet  autre  côté  décrit  la  cissoïde,  et  il 
le  démontre  en  prouvant  que ,  si  l'on  tire  la  droite  indéfinie 
ONMB,  on  aura  OM=NB.  Pour  nous,  nous  allons  chercher 
l'équation  du  lieu  des  points  M,  en  prenant  les  mêmes  axes 
coordonnés  qu'au  n*  80.  Désignons  les  coordonnées  de  M 
par  X  et  par^,  et  menons  MP  parallèle  à  l'axe  des  x.  La  si- 
,  militude  des  triangles  YMP,  et  YSQ  donne  la  proportion 

PM:SQ::YM:YQ::YP:YS, 

ou  bien  x— r  :  SQ  :  :  r  :  YQ  ;  :  YP  :  2r. 

On  tire  de  là  jp;  YC;:  YP:2r; 

car,  à  cause  de  l'égalité  des  triangles  CQC  et  QSY,  on  a 
QS=CQ.  Or,  YP  =  y//^— (j?-t)'=  ^x{^r—x),  et  par 
suite  YC=7--|-  V'^(2r— :c)  ;  donc  enfin 
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En  égalant  le  produit  des  extrêmes  à  celui  des  moyens ,  il 
viendra 

jrslx(^r — x) — :i;"=0, 

équation  qui  se  décompose  dans  les  deux  suivantes  : 

;r=0     et    y (2/- — X) — a:*=0. 

La  première  de  ces  équations  représente  Taxe  desjr  et  est  par 
conséquent  une  solution  étrangère  à  la  question  ;  Tautre  est 
celle  même  que  nous  avons  trouvée  au  n®  80. 

82.  En  cherchant  Téquation  de  la  cissoîde  (80) ,  nous 
sommes  arrivés  à  une  équation  qui  renfermait  à  la  fois  celles 

de  cette  courbe  et  de  la  tangente  TT'  ;  et  comme  il  est  évi-  Fig.  30. 
dent  qu'aucun  des  points  de  cette  droite  ne  peut  appartenir  à 
la  dssoïde,  nous  avons  dit  que  l'équation  ^^2r=0  était  une 
solution  étrangère.  Comment  cette  solution  étrangère  a-t-elle 
pu  être  introduite  ?  Je  remarque  que  la  sécante  ONB  coupe 
la  circonférence  non-seulement  au  point  N,  mais  encore  au 
point  Oy  et  que  la  proportion  qui  nous  a  conduits  à  l'équation 
de  la  cissoîde  devient  identique  lorsque  0M=B09  de  sorte 
ijue  cette  équation  doit  convenir  aussi  aux  points  déterminés 
de  cette  manière  :  mais  alors  le  point  M  appartient  à  la  tan- 
gente TT',  quelle  que  soit  la  direction  de  la  sécante  OB  :  donc 
Téquation  trouvée  devait  donner  la  cissoîde  et  la  droite  TT'. 
De  même,  dans  la  construction  de  Newton j  les  triangles 
PMV  et  QSV  ne  cessent  pas  d'être  semblables ,  lorsque  le 
côté  SV  de  l'équerre  tend  à  devenir  parallèle  à  OA,  de  sorte  pig.  81. 
que  l'équation  que  l'on  en  tire  doit  convenir  aux  positions 
que  prend  le  milieu  M  de  ce  côté  SV,  quand  il  est  parallèle 
à  OA;  mais  alors  M  décrit  l'axe  des  j)  donc  nous  devions 
trouver  la  solution  a;=0. 

83.  En  général ,  les  solutions  étrangères  proviennent  de 
ce  que  les  conditions  géométriques  n'ont  pas  pu  être  expri- 
mées par  des  équations  qui  ne  convinssent  qu'à  elles  seules, 
comme  dans  le  problème  du  n^  80  ;  ou  de  ce  que  l'élimination 
des  inconnues  auxiliaires (6 S)  aura  introduit  des  solutions  qui 
ne  se  trouvaientpasdans  les  équations  primitives.  Par  exemple, 
si  l'une  des  équations  du  problème  se  présentait  sous  la  forme 

{x-^)t—m{y'^)=(ij    d'où    t=.'^^^~^\ 
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il  est  clair  que  les  équations  résultant  de  rélimination  de  Tin- 
connue  auxiliaire  t  seraient  vérifiées  par  le  couple  (x=ajjr:=b)y 
et  il  peut  très-bien  se  faire  que  ce  couple  ne  satisfasse  pas  aux 
autres  équations  du  problème,  et  qu'ainsi  le  point  (a,  6)  soit 
une  solution  étrangère  à  la  question. 

84.  Problème.   Trouver  le  lieu  des  points  obtenus  en 
Fig,  82.  prolongeant  d'une  quantité  constante  m ,  les  droites  menées 

d^  un  point  fixe  O  à  une  droite  indéfinie  RS. 

On  verra  que  toute  la  partie  de  la  courbe  située  à  gauche 
de  RS  est  une  solution  étrangère  à  la  question;  que  si  la  dis- 
tance OA  =  ei  est  plus  grande  que  m,  le  point  O,  dont  les 
coordonnées  vérifieront  Téquation  du  lieu,  sera  tout  à  fait 
séparé  des  deux  branches  de  la  courbe  représentée  par  cette 
équation  ;  mais  que ,  si  a=m  ou  est  <[  m ,  la  courbe  passera 
par  O. 

§  IV.  Constracdon  des  équations. 

85.  Descartes  a  déduit  du  principe  que  nous  avons  ex- 
posé au  n*  62,  une  métJiode  géométrique  pour  résoudre  les 
équations  numériques.  Soit,  en  effet,  F(jr)=0  l'équation 
proposée  :  il  est  clair  que  si,  en  transposant  une  partie  de 
ses  termes  dans  le  second  membre,  on  la  met  sous  la  forme 

/(^)=/«(^)> 
on  pourra  poser 

.r==/î(^)     et    jr=f^{x), 

et  on  formera  ainsi  deux  équations  à  deux  inconnues  qui  se- 
ront telles  qu^en  éliminant^  entre  elles  ;  on  retombera  sur  la 
proposée  F(^)=0. 

il  en  sera  de  même  si,  ayant  choisi  arbitrairement  une 
équation  à  deux  inconnues  ç(^,  /)^0,  on  pose  Téquation 
+(^»j)=?G^'^J^)-'^(^jr)  +  I^W=0,  dans  laquelle  7r(x,7') 
représente  une  fonction  entière  quelconque  de  x  et  de  ^;  car 
il  est  clair  que  Téquation  finale  obtenue  en  éliminant  /  entre 
ç(jr,^)=0  et  ^:r,  7)=0  sera  F(^)=0. 

On  voit  donc  qu'il  y  a  une  infinité  de  manières  de  former 
deux  équations  à  deux  inconnues  ç(:r,  j^)=0  et  ^(x,^)=0 
qui  jouissent  de  cette  propriété  qu'en  éliminant^  entre  elles 
on  obtienne  pour  équation  finale  l'équation  même  F(j:)=0. 
On  construira  donc  à  t  échelle  les  lieux  géométriques  de  ces 
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deux  équations  et,  en  mesurant  les  abscisses  de  leurs  points 
d'intersection,  on  aura  les  valeurs  des  racines  réelles  de 
Téquation  F(x)=0. 

11  faut  observer  qu'en  vertu  du  théorème  de  Bezout  sur  le 
degré  de  Téquation  finale  {algèbre,  579),  il  faudra  que  le 
produit  des  degrés  des  deux  équations  9(^1:,  /)=0  et  ^(j:,  /)=0 
soit  au  moins  égal  au  degré  de  la  proposée. 

Il  faut  encore  qù!à  chaque  racine  réelle  de  V équation 
proposée  F(x)=0,  il  réponde  une  {valeur  réelle  de  y,  c'est-à- 
dire  que  les  lieux  des  équations  <p(^, ^)  =  0  et  ^x^y)-==>{S 
doivent^  couper  en  autant  de  points  que  Téquation  F(^)  ==  0 
a  de  racines  réelles.  Ainsi,  par  exemple,  si  1  on  avait  l'équa- 
tion :r*-j-4kia:-j-a*=0,  quoiqu'elle  provienne  de  l'élimina- 
tion de^  entre  les  deux  équations 

jr*+'^+3^^+«*=0    et    jr' — fl^=0, 

on  ne  pourrait  pas  obtenir  les  valeurs  de  ses  racines  en  con- 
struisant les  courbes  représentées  par  ces  équations,  parce 
que  ces  courbes  ne  se  coupent  pas ,  comme  il  est  facile  de  le 
voir.  Mais,  si  Ton  pose  3?z=iay  et  qu'on  remplace  a'  par  ay 
dans  la  proposée,  on  aura  une  équation  ^-|-4a7-|-«=0, 
qui  sera  telle  qu'en  éliminant  y  entre  cette  équation  et 
3?=iajr^  on  trouvera  j;*-|-4aa:-|-a'=0  pour  équation  finale. 
Or,  pour  chaque  valeur  réelle  de  x  tirée  de  cette  équation , 
l'équation  ^-4--4r-j-^i==0  donnera  une  valeur  réelle  pour^, 
de  sorte  que  les  lieux  des  équations 

a?^=ajr    et    ^-j-4r-|-a=:0 

se  couperont  en  autant  de  points  que  l'équation  proposée 

a  de  racines  réelles,  et  par  conséquent  en  mesurant  les  ab- 
scisses des  points  d'intersection  de  ces  deux  lieux  géométriques, 
on  obtiendra  les  racines  de  la  proposée. 

Le  procédé  que  nous  avons  indiqué  (SO  et  SI)  pour 
construire  la  courbe  représentée  par  une  équation  à  deux  va- 
riables, suppose  la  résolution  algébrique  de  cette  équation 
par  rapport  à  l'une  des  variables,  de  sorte  que  la  méthode 
actuelle  deviendrait,  en  général,  illusoire,  si  les  équations 
ç(t,/)==0  et  ^.r,^)=0  étaient  d'un  degré  supérieur  au  se- 
cond par  rapport  à  chacune  des  deux  inconnues,  La  difficulté 
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de  cette  méthode  consiste  donc  à  choisir  les  équations  (^Xjy)=Q 
et  i|;(x,y)=0,  de  manière  qu'on  puisse  les  construire  le  plus 
simplement  possible ,  et  nous  verrons,  dans  un  instant  (88  et 
89),  que ,  quand  Téquation  F(:t*)=0  est  du  troisième  ou  du 
quatrième  degré,  la  détermination  géométrique  de  ses  racines 
est  d'une  facilité  qui  ne  laisse  rien  à  désirer. 

Ces  constructions,  qui  avaient  vivement  préoccupé  Des^ 
cartes  et  les  géomètres  qui  l'ont  suivi,  ont  perdu  beaucoup 
de  leur  importance ,  depuis  que  les  méthodes  d'approxima- 
tion ont  atteint  le  degré  de  perfection  où  elles  sont  arrivées 
aujourd'hui;  toutefois,  elles  peuvent  être  encore  employées 
utilement  pour  obtenir  les  racines  réelles  d'une  équation  nu* 
mérique ,  avec  une  première  approximation  que  l'on  pourra 
pousser  ensuite  plus  loin,  au  moyen  des  procédés  que  l'on 
enseigne  dans  l'algèbre,  et  surtout  pour  reconnaître  le  nom- 
bre des  racines  réelles  d'une  équation  donnée,  ainsi  que  nous 
allons  le  faire  voir  par  un  exemple. 

Soit  l'équation 

Je  pose  a?=^jr  [ô], 

puis  je  remplace  a?  par^  dans  l'équation  précédente,  ce  qui 
donne 

y—2y—Xjr^jr^2x^2=:0  [c]. 
Ainsi  l'équation  [a]  est  le  résultat  de  l'élimination  de  r  entre 
les  deux  autres ,  et  comme  les  valeurs  de  x  tirées  de  [a]  doi- 
vent être  substituées  dans  [b] ,  si  l'on  veut  avoir  les  valeurs 
correspondantes  de  ^,  on  voit  que  nos  deux  courbes  auront 
certainement  autant  de  points  communs  qu'il  y  a  de  racines 
réelles  dans  la  proposée.  Il  s'agit  donc  de  les  construire;  or, 
si  l'on  suppose  que  les  coordonnées  soient  rectangulaires ,  le 
Pig.  18.  lieu  de  la  première  est  la  courbe  TOT  (52)  :  quant  à  l'équa* 
tion  [c],  je  la  résous  par  rapport  à  x,  et  je  trouve 


r-2 
de  sorte  que  cette  équation  [c]  revient  à 

(^_2)(x-.y+1)=0î 

elle  représente  donc  (57)  les  lieux  des  équations 

^—2=0    et    X— y+<=0. 
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Or  celui  de  la  première  est  une  parallèle  UU'  menëe  à  Taxe 
des  x^  à  la  distance  2  de  cet  axe.  Quant  à  Féquation 

on  reconnaîtra  fadlement  qu'elle  représente  une  courbe  W 
symétrique  par  rapport  à  Taxe  des  abscisses,  qui  coupe  Taxe 
des  X  à  la  distance  — 1  de  Torigine,  celui  des^  à  la  distance 
±1  de  cette  origine,  et  s'étend  indéfiniment  dans  les  angles 
YOX  et^-OX.  La  courbe  TT  coupe  UU'  en  un  seul  point  A; 
VVen  B  et  en  C;  d'où  il  suit  que  l'équation  [1]  a  trois  ra- 
cmes  réelles,  deux  positives  et  une  négative,  et  les  six  autres 
imaginaires.  En  mesurant  les  abscisses  des  points  A,  B,  C, 
on  aura  des  valeurs  approchées  des  trois  racines  réelles. 

86.  Au  lieu  de  poser  ^=^,  comme  nous  l'avons  fait,  on 
aurait  pu  égaler  à^  le  premier  membre  de  l'équation  pro- 
posée, et  on  aurait  ainsi  formé  l'équation 

Or,  il  est  évident  que,  de  tous  les  points  du  plan,  ceux  qui 
appartiennent  à  Taxe  des  x  sont  les  seuls  dont  l'ordonnée  soit 
nulle;  par  conséquent  les  racines  de  la  proposée  sont  les  ab- 
scisses des  points  où  la  courbe ,  représentée  par  l'équation  ci- 
dessus,  coupe  l'axe  des  x\  mais  on  voit  qu'à  raison  du  degré 
où  X  entre  dans  cette  équation,  la  construction  de  la  ligne 
qu'elle  représente  aurait  été  plus  laborieuse  que  celle  des  lieux 
des  équations  [i]  et  [c]. 

*87.  Toutrfois,  cette  dernière  manière  de  construire  les 
racines  de  l'équation  \a\  mérite  de  fixer  notre  attention  ;  car, 
outre  sa  généralité,  elle  offre  encore  le  moyen  de  peindre  aux 
yeux  les  démonstrations  algébriques  par  lesquelles  on  établit 
la  vérité  de  plusieurs  des  théorèmes  sur  lesquels  est  fondée  la 
r&olution  des  équations  numériques  à  une  seule  inconnue. 

Considérons,  en  effet,  une  équation  à  coefficients  numé- 
riques ç(:f)=:0,  et  posons 

y—^{x). 

Si,  dans  cette  équation,  on  regarde  x  et^  comme  des  coor- 
données courantes,  elle  représentera  une  certaine  courbe, 
qui  coupera  l'axe  des  x  en  des  points  dont  les  abscisses  seront 
les  racines  mêmes  de  l'équation  9(^)=:0.  Or,  si  l'on  fait 
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croître  x  d*une  manière  continue  depuis  zëro  jusqu'à  -f-  oo  , 
et  jusqu'à  —  oo  ,  il  est  clair  qu'à  chaque  valeur  donnée  à  x 
répondra  toujours  une  et  une  seule  valeur  réelle  pour^,  puis- 
que la  fonction  ç(:r)  est  supposée  algébrique  et  rationnelle, 
de  sorte  que  la  courbe  représentée  par  l'équation  ^=  ç(j:) 
s'étendra  indéfiniment  à  droite  et  à  gauche  de  l'axe  des  jr, 
ne  pourra  être  coupée  qu'en  un  seul  point  par  une  parallèle 
à  cet  axe  y  et  sera  continue;  car  il  ne  pourrait  y  avoir  discon- 
tinuité dans  son  cours,  que  s'il  y  avait  des  abscisses  sans  or- 
données correspondantes,  et  c'est  ce  qui  n'a  pas  lieu  ici, 
comme  nous  venons  de  l'observer.  Cela  posé,  soient  a  et  6 
deux  nombres  qui,  substitués  dans  9(x),  donnent  deux  résul- 
tats de  signes  contraires  :  les  ordonnées  correspondantes  à 
ces  abscisses  seront  donc  aussi  de  signes  contraires,  et  par 
conséquent  si,  pour  fixer  les  idées;  nous  supposons  quex=a 
donne  un  résultat  positif-j-o/,  et  que  j:=p  donne  un  résultat 
Fig.  83.  négatif — p',  la  courbe  ira  au  point  M  (a,  o!)  au  point  N(p, — p'); 
mais  elle  est  continue  :  donc  elle  coupera  nécessairement  l'axe 
des  abscisses,  au  moins  en  un  point  compris  entre  les  points? 
etQ;  donc  l'équation  ç(j:)==0  a  au  moins  une  racine  réelle 
comprise  entre  a  et  p.  Donc,  quand  deux  nombres  j  substi-- 
tues  successivement  dans  le  premier  membre  d^une  équa^ 
tionj  donnent  deux  résultats  de  signes  contraires  y  ces  deux 
nombres  comprennent  au  moins  une  racine  réelle  de  cette 
équation. 

Remarquons  que  cette  démonstration  ne  suppose  qu'une 
chose,  savoir  :  que  ^(x)  varie  d'une  manière  continue,  quand  x 
croît  aussi  d'une  manière  continue.  Ainsi  le  théorème  que 
nous  venons  d'établir  sera  vrai,  quelle  que  soit  l'équation 
proposée  (p(a:)=0,  qu'elle  soit  algébrique  ou  transcendante ^ 
pourvu  que  son  premier  membre  satisfasse  à  cette  condition  ; 
mais  il  n'y  a  que  les  équations  algébriques,  rationnelles  et 
entières,  pour  lesquelles  il  soit  applicable  sans  aucune  restric- 
tion. 

L'inspection  seule  de  la  figure  suffit  pour  montrer  qu'en 
allant  du  point  M  au  point  N,  la  courbe  peut  couper  plusiers 
fois  l'axe  des  x,  mais  que  le  nombre  de  ses  intersections  est 
nécessairement  impair;  que  si ,  au  contraire ,  les  deux  points  M 
et  N  sont  d'un  même  côté  de  l'axe  des  abscisses,  la  courbe 
pourra  ne  pas  rencontrer  cet  axe ,  mais  que,  si  elle  le  coupe, 
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ce  sera  un  nombre  pair  de  fois;  d'où  résulte  cet  autre  théo- 
rème : 

Lorsque  deux  nombres  comprennent  un  nombre  impair 
de  racines  dune  équation^  ces  nombres ^  substitués  dans 
son  premier  membre  y  donneront  deux  résultats  de  signes 
contraires  y  et  réciproquement  ;  mais  ils  donneront  deux  ré- 
sultats de  mêmes  signes,  si  le  nombre  des  racines  qiCils 
comprennent  est  zéro  ou  un  nombre  pair,  et  réciproque^ 
ment*. 

Nous  avons  insisté  sur  les  démonstrations  de  ces  deux 
théorèmes  d^algèbre,  pour  bien  faire  sentir  la  correspondance 
btime  qui  existe  entre  l'algèbre  et  la  géométrie  générale; 
car,  comme  le  dit  Monge,  a  II  n'y  a  aucune  construction  géo- 
«  métrique  qui  ne  puisse  être  traduite  en  analyse  ;  et  lors- 
«  que  les  questions  ne  comportent  pas  plus  de  trois  incon- 
(c  nuesy  chaque  opération  analytique  peut  être  regardée  comme 
((  récriture  d'un  spectacle  en  géométrie.  » 

88.  Indiquons  maintenant  la  méthode  que  Hallejr  a  don- 
née pour  construire  les  racines  des  équations  du  troisième  et 
du  quatrième  degré ,  et  occupons-nous  d'abord  de  ces  der- 
nières ;  car  il  est  facile  de  ramener  une  équation  du  troisième 
degré  à  une  du  quatrième ,  en  multipliant  tous  ses  termes  par 
Tinconnue. 

L^équation  proposée  devant  toujours  être  rendue  homo- 
gène si  elle  ne  Tétait  pas  (7),  nous  pourrons  la  supposer  ra- 
menée à  la  forme 

a^Jfa3(?'\'ab3(^'^<ûcX'\'(fd=i(i       \a\. 

^ 

*  Observons  que  dans  l'énoncé  de  ce  théorème  et  dans  celui  du  pré- 
cédent ,  il  faut  avoir  égard  au  degré  de  multiplicité  de  racines  égales 
qui  pourraient  être  comprises  entre  les  deux  nombres  substitués,  et  c'est 
aussi  ce  qu'il  faut  faire  dans  la  démonstration ,  en  regardant  comme  un 
point  double ,  triple,  quadruple,  etc.,  celui  qui  résulte  de  2,  3,  4,  etc., 
intersections  de  la  courbe  avec  Paxe  des  x;  mais  il  est  très-remarquable 
que  si  deux  des  points  où  la  courbe  renconti*e  l'axe  des  abscisses  viennent 
à  se  réunir,  cette  courbe  est  aux  environs  du  point  de  contact  au-dessus 
ou  an-dessous  de  cet  axe,  et  qu'elle  le  traverse  au  contraire  en  ce  point, 
s*il  est  formé  de  la  réunion  de  trois  points  d'intersection.  C'est  ce  que  les 
courbes  ponctuées  MRS^N  et  MR'N  représentent  respectivement  aux 
points  S' et  R',  formés  l'un  de  la  réunion  des  points  S  et  T,  et  l'autre  de 
celle  des  points  R,  S  et  T,  ou  des  points  R  et  S'. 
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Nous  voyons  d'abord  que  ses  racines  ne  peuvent  pas  être  les 
abscisses  des  points  d'intersection  d'une  ligne  droite  et  d'un 
cercle  ou  de  deux  cercles  entre  eux,  puisque  le  nombre  de 
ces  points  ne  saurait  surpasser  deux.  Il  faut  donc,  dans  le 
cas  actuel,  employer  deux  lignes,  l'une  du  premier  et  l'autre 
du  troisième  ordre,  ou  bien  deux  courbes  du  second  ordre. 
Hallejr  a  trouvé  que  l'on  pouvait  faire  usage  de  la  parabole 
et  de  la  circonférence.  Pour  le  faire  voir,  je  pose 

équation  dWe  parabole  dont  le  paramètre  est  la  quantité 
indéterminée  m,  si  nous  supposons  que  les  axes  coordonnés 
soient  rectangulaires  (78  et  79);  puis,  en  appelant  (a,  p)  les 
coordonnées  du  centre  du  cercle ,  et  r  son  rayon ,  l'équation 
de  sa  circonférence  sera 

Cr-p)'+(x-a)*=r'  [c]. 

J^élimine ^  entre  ces  deux  équations,  çt  l'équation  finale 

"h  ^\ 

a  pour  racines  les  abscisses  des  points  d'intersection  de  la 

{>arabole  et  du  cercle  ;  si  donc  on  veut  que  ces  abscisses  soient 
es  racines  de  l'équation  proposée,  il  faudra  que  l'on  puisse 
identifier  les  deux  équations  \a\  et  \d] ,  en  donnant  aux  incon- 
nues m,  a,  p  et  r  des  valeurs  réelles  et  finies.  Or,  on  voit  immé- 
diatement que  cette  identification  est  impossible,  à  cause  du 
terme  or*,  que  renferme  l'équation  proposée.  Il  faudra  donc 
introduire  un  terme  du  troisième  degré  dans  l'équation  [d] , 
et  il  suffira  pour  cela  d'y  changer  a;  en  a;-j-A,  Â  étant  une 
indéterminée  ^  ;  mais  il  sera  préférable  de  commencer  par 
faire  évanouir  le  second  terme  de  la  proposée,  avant  d'entre- 

f  rendre  la  construction  de  ses  racines.  Considérons  donc 
équation 

dans  laquelle  on  pourra  supposer  a  positif,  et  identifions-la 
avec  \d\  :  il  viendra 

*  Nous  verrons  (03)  que  cela  revient  à  faire  glisser  Porigine  sur  Taxe 
des  X  d'une  quantité  égale  à  h. 
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On  tire  de  ces  équations 

Q OT* — ab  cflc 

Les  valeurs  de  ^  et  de  a  seront  toujours  réelles  et  finies  ;  quant 
à  œlle  de  r,  il  suffira,  pour  qu'elle  soit  aussi  réelle,  que  Ton 
ait 

aj(? — Udm^^Qj 

condition  à  laquelle  on  pourra  satisfaire,  puisque  m  est  in- 
déterminée et  que  a  est  positif.  DonCj  Usera  toujours  possible 
de  construire  les  racines  (tune  éauation  du  quatrième  degré 
par  t intersection  d^une  parabole  et  aune  circonférence. 
Supposons  que  Ton  fasse  m=a,  on  aura 

P=^,     a=-î,     r=\si{a-by^c^-had, 

et  notre  cercle  sera  facile  à  tracer,  si  {a — é)*-|-c* — Uad^O, 
c  cst-à-dire,  si  la  valeur  de  r  est  réelle. 

89.  Considérons  main  tenant  l'équation  du  troisième  degré, 
privée  de  son  second  terme, 

a^±cfx-\-(fb=0. 

Je  multiplie  tous  ses  termes  par  :r,  ce  qui  la  ramène  à  Téqua- 
tion  du  quatrième  degré 

af'±:€fa^^o?bx=iO  [^], 

qui  a  les  mêmes  racines  que  la  proposée,  et  qui  a,  en  outre, 
la  racine  zéro.  Comme  la  valeur  trouvée  plus  haut  pour  /•  est 
toujours  réelle,  quelle  que  soit  la  valeur  de  m,  quand  Téqua- 
tion  n'a  pas  de  terme  indépendant  de  a: ,  je  pose 

et  je  substitue  dans  l'équation  [e] ,  ce  qui  donne 

yàzajr^bx=0  [g], 

de  sorte  que  l'équation  [e]  est  le  résultat  de  l'élimination  de^' 
entre  ces  deux  dernières  équations.  Or,  au  système  des  équa- 
tions [f]  et  r^]  je  puis  substituer  le  système  formé  de  l'équa- 
tion [f]  et  de  leur  somme 

12 
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Ainsi  9  ea  construisant  (79  et  71)  la  parabole  et  la  cir- 
conférence, représentées  respectivement  par  les  équations  [f] 
et  [h]  y  les  abscisses  de  leurs  points  d'intersection ,  autres  que 
l'origine,  seront  les  racines  de  l'équation  proposée. 

90.  Nous  allons  appliquer  les  méthodes  que  nous  venons 
d'exposer  à  la  question  suivante  : 
Fig.  34.      Problèmb.  Partager  un  arc  donné  AMB  en  trois  pOtties 
égales.       * 

Soient  a  le  nombre  des  degrés  de  l'arc  AMB ,  r  le  rayon 
de  cet  arc,  x  le  sinus  de  son  tiers  :  la  valeur  dex  dépendra 
Çtrig.,  41)  de  l'équation 

ou,  en  rétablissant  l'homogénéité  (7), 

Pour  oonstruire  le»  racines  de  tette  équatidn  ^  je  la  lAullipllé 
par  x^  ce  qui  donne 

puis  je  pose  j;*=3:-^  \U\ , 

et  il  vient,  en  substituant  dans  Téquation  précédente  et  divi- 

r* 

sant  ensuite  par-j, 

^— y^-j-sineï.ir=:0; 

en  ajoutant  enfin  cette  équation  avec  la  précédente,  on  trouverA 

j^-\-a?^^2rf'\'ûiia.xz=-Q  [/]. 

Cette  équation  représente  une  circonférence  qui  passe  par 

l'origine ,  et  dont  les  coordonnées  du  centre  sont  a = j-, 

P=r  (71).  En  conséquence,  pour  la  construire,  je  prends 
le  diamètre  OA  pour  axe  des  ordonnées ,  et  le  diamètre  O A', 
qui  lui  est  perpendiculaire,  pour  l'axe  des  abscisses;  puis, 
ayant  prolongé  le  sinus  BP  de  l'arc  AMB  jusqu'en  tf  >  je  tire 
par  le  milieu  de  B'P  une  parallèle  à  l'axe  des^,  et  clu  point  C, 
où  cette  parallèle  coupe  la  tangente  menée  au  point  A  à  la 
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circonférence,  avec  CO  pour  rayon ,  je  décris  une  circonfé- 
rence, qui  est  le  lieu  de  Véquation  [/]. 
Actuellement,  je  remarque  que  le  paramètre  de  la  parabole 

représentée  par  Téquation  [fc]  étant  ^,  si  je  prends  OF  et  OD 

égaux  à  -,  les  points  F  et  D  seront  le  foyer  et  le  pied  de  la 

directrice  (70),  de  sorte  qu'il  sera  facile  de  construire  cette 
courbe. 

La  parabole  et  la  circonférence  se  coupent  aux  points  R, 
R'ct  R^',  de  sorte  que  OQ,  OQ^  et  —  OQ",  sont  les  trois  ra- 
cines de  réquation  [i].  Or,  ces  racines  doivent  être  sin  -, 

«in(l2œ-f-5)=asin  (60'—^)  etsin(24(y+5)5  ™*îs  comme 

Farc  ÂMB=sa  est  >  90*  et  <  180%  on  voit  que  |  >  30" 

et  <  60%  et  que  (60"  —  0  <  60"  —  30"  =  30" }   donc 

sin^  >  sin  (60"— -g j  >  ainsi  OQ  est  le  sinus  de  l*arc  5,  et  par 

conséquent  Tara  AN  est  le  tiers  de  Tare  donné. 

Il  serait  facile^  en  suivant  la  même  marche ,  de  construire 
un  cube  qui  soit  m  fois  plus  grand  qi^un  autre  cube  donné, 
de  sorte  que  ces  questions,  qui  présentaient  de  si  mandes 
difficultés  aux  géomètres  grecs,  ne  sont  plus,  pour  les  mo- 
dernes, que  de  simples  jeux  de  calcul  *. 

*  Cest  pouf  résoudre  le  problème,  si  célèbre  rhez  les  âwcîéttà ,  dé  la 
explication  du  cube  que  Dioclès  avait  inventé  la  dssoîde.  On  peut  voir, 
dûs  la  premiàre  édition  de  cel  ouvrage ,  conunent  il  y  était  parvenu. 
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CHAPITRE  lïl. 
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91.  On  conçoit,  et  nous  Tarons  d'ailleurs  dëjà  remarque 
(n**  68  et  76),  que  Téquation  d'une  ligne  dépend  non-seu- 
lement  de  sa  forme ,  mais  encore  de  sa  position  par  rapport 
aux  axes  des  coordonnées,  de  sorte  que  cette  équation  doit 
contenir  deux  sortes  de  termes  :  les  uns  qui  tiennent  à  la  na- 
ture de  la  ligne  qu'elle  représente,  et  les  autres  à  la  situation 
de  cette  ligne  relativement  aux  axes  des  coordonnées.  Ainsi, 
dans  les  différentes  formes  qu'elle  peut  prendre,  l'équation 
de  la  circonférence,  rapportée  à  des  coordonnées  rectilignes, 
renferme  toujours  les  carrés  des  deux  variables  x  et^,  mais 
tous  les  autres  termes  peuvent  en  disparaître  successivement. 
Par  conséquent  il  sera  possible,  en  changeant  convenable- 
ment l'origine  et  la  direction  des  axes ,  de  faire  évanouir  de 
l'équation  d'une  ligne  un  ou  plusieurs  des  termes  de  la  se- 
conde espèce ,  ce  qui  ramènera  cette  équation  à  une  forme 
plus  simple,  et  permettra  de  reconnaître  plus  facilement  la 
nature  de  cette  ligne,  les  sinuosités  de  son  cours  et  ses  diffé- 
rentes propriétés. 

92.  L'opération  par  laquelle  on  passe  ainsi  Jt un  système 
de  coordonnées  à  un  autre  se  nomme  la  TRAi!fSFORMA.TioBr 
des  coordonnées.  Pour  Teffectuer,  on  cherche  les  valeurs  des 
anciennes  coordonnées  d'un  point  quelconque  du  plan  en 
fonction  des  nouvelles,  et  on  substitue  ces  valeurs  dans  l'équa- 
tion proposée  :  de  cette  manière,  l'équation  qu'on  obtient 
appartient  toujours  à  la  même  ligne;  mais  cette  ligne  est 
rapportée  aux  nouveaux  axes. 

Nous  allons  d'abord  chercher  les  formules  qui  servent  à 
passer  d'un  système  de  coordonnées  rectilignes  à  un  autre 
système  de  coordonnées  rectilignes,  puis  nous  verrons  com- 
ment on  peut  transformer  en  coordonnées  polaires  une  équa- 
tion relative  à  des  coordonnées  rectilignes,  et  réciproque- 
ment. 

93.  Au  lieu  d'attaquer  le  problème  de  la  transformation 
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des  coordonnées  rectilignes  en  d'autres  coordonnées  recti- 
ligiies  dans  toute  sa  généralité,  nous  supposerons  d^abord  que 
Ton  déplace  Forigine,  en  conservant  aux  axes  leur  direction  ; 
ensuite  que  Ton  change  la  direction  des  axes  sans  déplacer 
l'origine ,  et  de  ces  deux  cas  particuliers  nous  déduirons  im- 
médiatement le  cas  général,  celui  où  l'on  change  à  la  fois 
l'origine  et  la  direction  des  axes. 

Supposons  donc  que  les  nouveaux  axes  des  coordonnées 
soient  parallèles  aux  premiers,  et  appelons-les  alOTSl  etyOfV.  Fiç.  3^ 
Leur  position  sera  déterminée  par  les  coordonnées  de  la  nou- 
velle origine,  coordonnées  qui  seront  susceptibles  de  prendre 
toutes  les  valeurs  comprises  entre  —  oo  et  -|-  oo  .  Désignons- 
les  par  a  et  par  A,  de  sorte  que  OA  =  a  et  kOl  =  b.  Soient 
M  un  point  quelconque  du  plan,  OP=.z'  et  PM=^,  ses 
coordonnées  primitives,  et  ÇfPz=:af  et  MP'=/',  ses  nou- 
velles coordonnées  :  on  a  évidemment 

OP=OA-{-CyP',     ou     x=a-4-a/,)     r.n 
et  MP=CyA-f  MP,     ou    /=6-fy  j     l^J' 

Telles  sont  les  formules  demandées. 

Quoiqu'on  les  ait  obtenues  en  considérant  le  cas  particu- 
lier où  les  coordonnées  des  points  M  et  Qf  sont  positives , 
elles  n'en  sont  pas  moins  générales,  pourvu  que  Ton  ait  égard 
aux  variations  de  signes  que  peuvent  éprouver  ces  quantités. 
Pour  le  prouver,  il  suffit  de  faire  voir  que ,  si  l'un  de  ces  points 
vient  à  éprouver  un  déplacement  qui  fasse  changer  le  signe 
de  l'une  de  ses  coordonnées,  les  équations  [1]  subsisteront 
encore,  en  ayant  égard  au  changement  de  signe  de  cette 
coordonnée.  Supposons  donc  que  les  nouveaux  axes  soient 
afX!'  et/'Hf'',  auquel  cas,  l'ordonnée  de  la  nouvelle  origine 
est  négative,  et  considérons  toujours  un  point  M  dont  les 
ordonnées  soient  positives  ;  on  aura  évidemment 
MP=MF'— Cy'A';  mais  MP=7,MF'=y'  et  (y'A'=— A; 
donc  on  a  encore  ^=^"-|-é,  etc. 

Les  formules  [1]  nous  apprennent  que,  pour  passer  cTun 
sjrstème  et  axes  quelconques  à  un  système  (taxes  parallèles 
à  ceux-^i,  il  faut  remplacer,  dans  V équation  Je  la  ligne 
que  ton  considère  ^  chaque  coordonnée  par  cette  même  coor^ 
donnée  augmentée  de  celle  de  la  nouvelle  origine. 

94.  Remarquons  que  cette  transformation  d'axes  revient 
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à  faire  gliiaer  la  courbe,  de  manière  oue  chacun  de  ses  pointa 
décrive  une  droite  égale  et  parallèle  a  celle  qui  va  de  la  nou-> 
velle  origine  à  l'ancienne;  car,  si  Ton  tire  par  le  point  M  une 
droite  Mm  égale  et  parallèle  à  ÙO,  il  est  clair  que  les  coor- 
données du  point  m  par  rapport  aux  axes  Xx  et  Yjr  sont 
égales  à  celles  de  M  relativement  à  X'o/  et  Y[/  de  sorte  que  le 
point  m  est  placé ,  à  Tégard  des  axes  primitifs ,  identique* 
ment  de  la  même  manière  que  le  point  M  Test  par  rapport  aux 
nouveaux.  (Cela  résulte  de  Tégalité  des  triangles  mOp  et 
MaF.) 

9o.  Lemme.  Si  Von  projette  y  sur  une  ligne  droite  ^  iee 
côtés  d'un  pol/gone  quelconque,  la  somme  des  projection^ 
des  côtés  qui  sont  dirigés  dans  un  sens  est  égale  à  la 
somme  des  projections  des  côtés  qui  sont  dirigés  dans  le 
sens  contraire. 
i*ig.  36.  Soient,  en  èfTet,  ÂBa[)E  un  polygone  concave  ou  convexe, 
plan  ou  gauche  y  et  IJ'U  une  droite  quelconque,  sur  laquelle 
on  prcgette  son  contour  :  si  Ton  conçoit  qu'un  point  matériel 
se  meuve  sur  ce  contour,  nous  regarderons  comme  dirigés 
dans  le  même  sens,  ou  en  sens  contraire,  les  côtés  qu'il  par- 
courra en  s^éloignant  ou  en  se  rapprochant  d'un  plan  MN, 
mené  perpendiculairement  à  la  droite  U'U,  et  de  manière  à 
ne  pas  rencontrer  le  polygone  A6CDE.  Ainsi ,  nous  dirons 
que  les  côtés  AB,  BC,  CD  sont  dirigés  dans  le  même  sens,  et 
que  les  côtés  DE  et  EA  le  sont  dans  un  sens  contraire  à  celui-  ' 
ci.  Cela  posé,  menons  par  les  différents  sommets  de  notre  * 
polygone,  des  plans  perpendiculaires  à  U'U;  et  soient  ainsi  : 
A'B',  B'C,  Cl/,  etc.,  les  projections  de  ses  côtés  sur  cette  ^ 
droite  :  ces  projections  mesurent  évidemment  les  différences  des 
distances  des  sommets  du  polygone  au  plan  MN  ;  par  consé- 
quent la  quantité,  dont  notre  point  mobile  s*est  éloigné  ou  s'est 
rapproché  de  ce  plan ,  quand  il  a  parcouru  un  côté  du  poly- 
gone ,  est  précisément  égale  à  la  projection  de  ce  côté  sur 
UU^  D'ailleurs,  il  est  évident  que  la  quantité  dont  il  se  sera 
éloigné  de  MN  en  parcourant  le  contour  du  polygone  est  égale 
à  celle  dont  il  se  sera  rapproché  de  ce  plan ,  pour  revenir  au 

Eoint  de  départ  :  donc  la  somme  des  projections  des  côtés  que 
\  point  décrira  en  s'éloignant  de  MN  est  égale  à  la  somme 
des  projections  des  côtés  qu'il  parcourra  en  s'en  rapprochant* 
Notre  leoune  est  donc  démontré. 
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06.  Giercbont  maintenant  les  formules  néeesaaires  pour 
pisser  d'un  système  de  coordonnées  obliques  à  un  autre  sys»» 
tème  de  coordonnées  obliques  ayant  la  même  origine. 

Nous  déteryninerons  la  position  des  nouveaux  axes^  en 
nous  donnant  les  angles  «  et  J,  que  font  respectivement  j 
Vite  l'ancien  axe  des  abscisses  positives,  les  parties  des  nou^ 
?eaux  axes,. sur  lesquelles  sont  comptées  les  abscisses  et  les 
ordonnées  positives.  Ainsi  xlL  ttjrX  étant  les  axes  primitifs,  Fig.  87. 
et  ofXl  et  jVy'  les  nouveaux,  on  a  X'OXzisa  et  y'OX=2a'. 
Ces  angles  a  et  J  doivent  varier  depuis  zéro  jusqu'à  360^ 
pour  que  les  droites  OX'  et  OY'  puissent  prendre  toutes  les 
positions  possibles  autour  de  l'origine  O. 

Cela  posé,  soient  x  étales  anciennes  coordonnées  OP  et  MP 
d  un  point  M,  et  a!  et  y  les  nouvelles  coordonnées  OP'  et  MP' 
de  ce  point  ;  je  mène  OU  perpendiculaire  sur  jY^  et  je  pro- 
jette ,  sur  cette  droite ,  les  côtés  du  quadrilatère  OPMFO, 
en  rapportant  les  directions  de  ses  côtés  à  Taxe  Yjr.   En 
vertu  du  lemme  (93),  la  projection  du  côté  OP=Ji?  sera 
égale  à  la  somme  des  projections  des  côtés  MP'=jk'  et 
l      VO=a/*j  car,  par  suite  de  la  direction  que  nous  avons 
■  donnée  à  l'axe  OU,  celle  de  PM  est  nulle  :  mais  la  projec- 
;      tion  d'une  droite  est  égale  au  produit  de  cette  droite  par  le 
I      cosinus  de  Tangle  aigu  que  sa  direction  fait  avec  l'axe  de 
I      projection  (Trig.^  58);  et  comme  cet  angle  aigu  est  évidem- 
ment le  complément  de  l'angle  que  le  côté  que  l'on  consi- 
dère fait  avec  OY,  nous  aurons 

X  sinYOX=:y  sinY'OY+o/ sinX'OY  : 

I     mais    YOX=e,  Y'OY=(0— oO,  et  X'OY=(e— «); 

donc  enfin         ^^^sin(6-«)+/sin(e-^«0^ 

sind 

Ainsi,  le  numérateur  de  la  valeur  de  x  s'obtient  en  multi- 
pliant chacune  des  nouvelles  coordonnées  a/  et  jr'  par  le 
sinus  de  l'angle  que  sa  direction  fait  avec  l'axe  des  ^*  :  par 
conséquent ,  le  numérateur  de  la  valeur  de  j-  se  formera  en 
multipliant  de  même  chacune  des  nouvelles  coordonnées  V 
et  y  par  le  sinus  de  l'angle  que  sa  direction  fait  avec  l'axe 
des  X)  donc 

j:'  sin  a  -|-^'  sin  a' 

-^  sine  * 
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G>inme  ces  formules  ont  été  obtenues  au  moyen  d^une 
construction  qui  supposait  que  les  axes  des  coordonnées  fis» 
sent  des  angles  aigus  avec  Taxe  OU  de  projection ,  et  que  les 
coordonnées  du  point  M  fussent  positives,  on  pourrait  crain- 
dre qu'elles  n'eussent  pas  tout  le  degré  de  généralité  conve- 
nable. Il  n'en  est  rien  cependant ,  ainsi  que  nous  allons  le  faire 
voir,  en  observant  qu'il  suffît  de  vérifier  l'une  d'elles,  la  pre- 
mière, par  exemple  ;  car,  en  faisant  les  mêmes  raisonnements 
sur  la  seconde,  on  en  constaterait  pareillement  la  généralité. 
Fig,  38.  Supposons  d'abord  que  l'angle  X'OU  soit  obtus  :  la  proje<y 
don  de  OP  sera  égale  à  la  projection  de  MP',  diminuée  de 
celle  de  P'O;  mais  cette  dernière  est  égale  à  câ  multiplié  pan 
le  cosinus  de  l'angle  aigu  X'OU',  et  ce  cosinus  est  égal  à 
sinX^OY  =  sin(a — 6)  =  — •sin(6— a);  donc  encore 

X  sin9=,2/  sîn(0 — a)+y  sin(9 — a'). 

Fig.  30.  Actuellement  si,  en  supposant  que  l'angle  X^OU  reste  aigu, 
le  point  M  a  sa  nouvelle  abscisse  négative ,  la  projection 
de  OP  sera  encore  égale  à  celle  de  MF,  moins  la  projection 
de  FO;  mais  cette  dernière  est  le  produit  de  OP'zss — ai  par 
cosX'OU  =  sin(6 — a);  donc  encore 

xsin0=^sin(6— a)-|-y  sin(0— «0- 

Fig.  40.  Enfin ,  si  l'angle  X'OU  est  obtus  et  que  la  nouvelle 
abscisse  du  point  M  soit  négative,  la  projection  de  OP 
sera  la  sofume  de  celles  de  P'O  et  de  MP';  mais  0^= — .z/; 
cosX'OU'=sinX'OY=sin(a — 6)= — sin(e — a);  donc,  etc. 

Il  est  donc  prouvé  que ,  pour  rendre  la  formule  applicable 
à  tous  les  cas,  il  suffit  d'avoir  égard  aux  signes  des  coordon- 
nées et  à  ceux  des  lignes  trigonométriques;  car  on  comprend 
que  ce  que  nous  avons  dit  de  l'axe  des  ai  s'appliquerait  éga- 
lement bien  aux  autres  axes. 

Les  formules 

_^sin(0— «)+/ sin(e— ttQ  \ 

"""^^     ^f^''  [2] 

•^  sin6  j 

serviront  donc  à  passer  d'un  système  de  coordonnées  obliques 
à  un  autre  système  de  coordonnées  obliques  y  en  conservant 
l'origine. 
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97.  Remarquons  que  cette  transformation  de  coordon- 
nées revient  à  imprimer  à  la  courbe  un  mouvement  de  rota- 
tion, qui  a  pour  centre  Torigine,  et  pour  mesure  Tangle  a,  si 
Tangle  des  nouveaux  axes  est  égal  à  celui  des  premiers.  En 

effet ,  un  point  quelconque  M  de  la  courbe  viendra  ainsi  oc-  Fig.  4U 
cuper,  à  Tégard  des  anciens  axes,  une  position  m  identique  à 
celle  où  il  se  trouve  par  rapport  aux  nouveaux  ;  car  Tangle 
MO/7Z  étant  égal  à  X'OX,  on  voit  que  les  triangles  OMP'  et 
Omp  sont  égaux ,  et  qu'ainsi  les  deux  coordonnées  mp  et  Op 
du  point  m^  relativement  aux  anciens  axes,  sont  égales  à  celles 
Mp  et  OP'  du  point  M  par  rapport  aux  nouveaux. 

98.  Si  les  axes  primitifs  sont  rectangulaires,  on  a  sin  0=1 , 
sin  (6 — a)  =  cos  a,  et  sin  (6  — •  o/)  =  cos  a  ;  et  les  formules  [2] 
deviennent 


a; =a/  cos  a  -j-y  cos  of,  \  ro-i 

^=z=a/sina-j-ysina',  )  *•  J' 


au  moyen  desquelles  on  passera  d'un  système  de  coordonnées 
rectangulaires  à  un  systèn^e  de  coordonnées  obliques. 
î  99.  Si  les  nouveaux  axes  sont  aussi  rectangulaires,  comme 

les  anciens,  on  aura 
f  ai — a=90^  d'où  sin  0^=  cos  a,  et  coso'rz:— «sina, 

et  les  deux  dernières  formules  deviendront  alors 

a:=z=^^cosa — ^^sina)  r.-. 

^  =  a/sina-|-/'cosa)  ^  -*' 

formules  qui  servent  à  passer  d'un  système  de  coordonnées 
rectangulaires  à  un  autre  système  de  coordonnées  aussi  rec- 
tangulaires. 

100.  Si  les  nouveaux  axes  seulement  sont  rectangulaires, 
on  aura 

a'— a=90";  d'où  sina'=  cos  a,  et  sin  (0 — «0= — ^^^(^ — *)• 
En  substituant  ces  valeurs  dans  les  formules  [2],  on  trouvera 

j/sin(6 — g) — ^/cosÇO — a)\ 

sine  f  pg^ 

V                                                    ysina+ycosa  l  ^  J' 

y  = -L£ I 

•^  srnô  ) 

formules  au  moyen  desquelles  on  passera  d'un  système  de 
coordonnées  obliques  à  un  système  de  coordonnées  rectan- 
gulaires, ayant  la  même  origine. 
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lOi  •  Suppofops  actuallement  que  Ton  veuille  changer  à  la 
fois  Torigipe  et  la  direction  des  ai^es;  on  mènera,  par  U  QOU«- 
Fig.  42,  ;^elle  origine  O^,  deux  axes  o/OC"  et  y  Y''  parallèles  aux  an- 
ciens, puis  on  passera  de  ces  axes  prinûtife  à  ceux-ci|  au  moyeii 
des  formules  du  n'^BS. 

x^a^af'    et    ^=i-[-y^, 

et  il  ne  s'agira  plus  que  de  passer  des  axes  ^c'OC''  et  ^T^  aux 
axes  j/X'  etyY'*;  ce  qui  se  fera  en  remplaçant  a/'  et  y  par 
leurs  valeurs  données  par  les  formules  [2],  [3],  [A]  ou  [5]* 
Ainsi^  si  les  anciens  axes  et  les  nouveaux  sont  obliques,  on 
aura 

j._^  .  x^sin(e~«)+ysip(e~0 
~  sinô  ' 

•^  »  sinô  ' 

d*où  l'on  voit  mon  obtendra  les  formules  nécessaires 
pour  changer  à  tajois  t origine  et  la  direction  des  axes,  en 
ajoutant  a  ^/  b  respectisfement  aux  seconds  membres  des 
équations  qui  sentent  à  changer  seulement  la  direction  des 
axes, 

102.  Il  est  important  de  remarquer  que  la  transforma^ 
tion  des  coordonnées  ne  peut  pas  altérer  la  nature  de  t  équa- 
tion que  ton  considère ,  c'est-à-dire  rendre  cette  équation 
algébrique  ou  transcendante,  si  elle  était  au  contraire  trans- 
cendante  ou  algébrique.  En  effet,  on  voit  d'abord  que  les 
valeurs  de  ^  et  dévêtant  des  fondions  linéaires ^  c'est-à- 
dire  du  premier  degré,  de  a!  et  de  y,  leur  substitution  dans 
une  équation  algébrique  en  a;  et  en  ^  ne  pourra  pas  conduire 
à  une  équation  transcendante,  et  ifice  i^ersa. 

Si  la  proposée  est  algébrique,  il  est  évident  que  son  degré 
ne  s'élèvera  point  par  cette  substitution,  et  je  dis  qu'il  ne 
pourra  pas  non  plus  s'abaisser.  En  effet,  s'il  en  était  ainsi,  il 
faudrait  qu'en  remplaçant  dans  cette  seconde  équation  af  ety 
par  leurs  valeurs  tirées  des  formules  trouvées  précédemment, 
on  obtînt  une  équation  d'un  degré  plus  élevé;  car  on  doit 

*  n  est  bon  de  remarquer  que  le  calcul  à  faire  pour  obtenir  les  for- 
mules cherchées  serait  assez  compliqué ,  si  on  avait  commencé  par 
changer  la  direction  des  axes,  pour  déplacer  ensuite  l'origine. 
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ainsi  revenir  k  l'ëquation  primitive;  or^  ce  degré  ne  peut  pas 
augmenter,  puisque  les  valeurs  de  af  et  dej^  sont  des  fono 
tions  linéaires  de  x  et  de  //  donc  ie  degré  d*une  é(juation 
algébrique  à  deux  indéterminées  ne  peut  être  altéré  par  au^ 
cune  transformation  de  coordonnées.  Ceci  confirme  Texac» 
titude  de  la  classification  des  courbes  que  nous  avons  indiquée 
précédemment  (^6). 

4  03.  Les  expressions  les  plus  générales  des  anciennes  coor* 
données,  en  fonction  des  nouvelles,  renferment  les  quatre  in- 
déterminées tty  A,  a  et  «',  et  par  conséquent  l'équation  d'une 
courbe  rapportée  aux  nouveaux  axes  contiendra  aussi  ces 
quatre  indéterminées.  On  pourra  donc,  en  général,  faire  éva- 
nouir quatre  termes  de  cette  équation  en  égalant  leurs  coef- 
ficients à  zéro,  ce  qui  donnera  autant  d'équations  que  nous 
avons  d'inconnues  a,  6,  a  et  (d.  Mais  on  ne  pourra  pas  se 
proposer  d'en  faire  disparaître  davantage,  car  alors  on  aurait 
plus  d'équations  de  condition  que  d'indéterminées. 

On  voit  par  là  que  la  transfoimation  des  coordonnées  sera 
d'autant  moins  importante,  pour  simplifier  l'équation  d'une 
courbe,  que  cette  équation  sera  d'un  degré  plus  élevé,  puisque 
le  nombre  des  termes  d'une  équation  augmente  rapidement 
avec  son  degré*;  aussi  ne  l'emploie-t-on  guère,  dans  ce  but, 
que  pour  simplifier  les  équations  des  courbes  du  second  ordre. 

104.  La  transformation  des  coordonnées  peut  encore  ser- 
vir à  reconnaître  si  deux  équations  différentes  représentent 
une  même  ligne,  diversement  située  par  rapport  aux  axes  des 
coordonnées,  ou  deux  lieux  réellement  distincts.  On  conçoit, 
en  effet,  que ,  dans  le  premier  cas ,  il  doit  être  possible  de 
tracer  deux  axes  qui  soient  placés,  à  Tégard  du  lieu  de  l'une 
de  ces  équations,  absolument  de  la  même  manière  que  les 
axes  auxquels  le  lieu  de  la  seconde  est  rapporté  le  sont  rela- 
tivement à  ce  second  lieu  :  par  conséquent,  en  rapportant  le 
premier  lieu  à  ce  nouveau  système  d'axes,  son  équaJtion  devra 

■■'■■'  *■       ■         ■     ■  III».  >  ■■■    .  ■■»**" *  ^■.-■■.■■■.  I        ■  )  !■■  ■  

*  La  formule  qui  donne  le  nombre  des  termes  d'une  équation  du  de^ 
gré  m  à  deux  iaconnues ,  est  iJigèbre,  487) 

de  sorte  que  lorsqu'on  a  une  équation  complète  du  quatrième  degré,  on 
ne  peut  espénr  que  de  réduire  de  15  à  11  le  nombre  de  ses  termes. 
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devenir  identique  avec  celle  de  Tautre.  On  substituera  donc 
les  valeurs  de  x  et  de  ^données  par  les  formules  générales  de 
la  transformation  des  coordonnées  dans  Tune  des  équations 

f>roposées9  et  il  faudra  qu'on  puisse  la  rendre  identique  avec 
'autre,  en  disposant  convenablement  des  deux  quantités  //- 
néaires  a  et  b^  et  de  Tune  des  deux  quantités  angulaires  a 
et  a';  car,  les  nouveaux  axes  devant  faire  les  mêmes  angles 

3ue  les  anciens,  on  a  la  relation  a'— -a=:0.  Si  l'identification 
es  deux  équations  est  impossible ,  on  en  conclura  que  leurs 
lieux  géométriques  sont  tout  à  fait  distincts. 
1*'  Exemple.  Les  équations 

1 6/— 24a:7-|-9a:*— 1 57— 20a?+25=0, 
/— 27— :i:— 1=0, 

.représentent-elles  les  mêmes  lignes?  (On  suppose  que  les 
axes  des  coordonnées  sont  rectangulaires.) 

Je  substitue  dans  la  deuxième  les  valeurs  de  j:  et  de/  don* 
nées  par  les  formules 

ar=fl-|-^cosa — ^/'sina,     /=4-|-:r'sina-j-/'cosa, 

qui  servent  à  passer  d'un  système  d'axes  rectangulaires  à  un 
autre  système  d'axes  aussi  rectangulaires,  et  en  identifiant 
l'équation  résultante  avec  la  première  des  équations  pro- 
posées ,  après  les  avoir  divisées  chacune  par  le  coefficient 
de^,  on  trouvera 

3 ^sinotcosa      9  sm*a  i5 2^cosa — 2cos«+*i"* 

2  cos«a     '   Ï6       côs»â*  46  cos*a  ' 

5 2^sina— gsina— costt  25 l^—U — a— 1 

4  cos'a  *  16  cos*a 

On  en  tire 

3  4         .  3 

tanga —     ■-,     cosa=^,     sina —      g,     6r=:1,     a= — 3, 

valeurs  réelles  et  finies,  qui  vérifient  les  cinq  équations  pré* 
cédentes.  Donc*  les  courbes  proposées  sont  identiques. 

2*  Exemple.  Deux  courbes  sont  représentées  par  la  même 
équation 

mais  turue  est  rapportée  à  des  axes  rectangulaires  y  et  Poutre 


y        ^ 
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à  des  ojces  inclinés  P  un  sur  P  autre  de  \^(f  :  sont*elles  iden- 
tiques  ou  différentes? 

Je  prends  les  formules  qui  servent  à  passer  d'un  système 
de  coordonnées  rectangles  à  un  système  d'axes  faisant  entre 
eux  un  angle  de  1 50®.  Ces  formules  sont 

4:=a-|-a/cosa — «ycos  (30* — a) , 
^=A-f-a/  sina-j-y  sin(30® — a); 

Je  les  substitue  dans  Tëquation  proposée,  et  il  vient 

;i:'4-y+2cos30V+*sin(30'— aJ|2j4-Asina 
— a  cos(30* — a  j|     -]-«  cosa 

d'où  Ton  voit  que  les  deux  courbes  sont  différentes;  car^ 
pour  que  Téquation  précédente  pût  s'identifier  avec 

il  faudrait  que  Ton  eût  cos30®=09  et  Ton  sait  que 

cos30®=^. 

108.  Proposons-nous  maintenant  de  chercher  les  for- 
mules nécessaires  pour  passer  d'un  système  de  coordonnées 
rectilignes  à  un  système  de  coordonnées  polaires. 

Soient  xX  et  fY  les  axes  rectilignes,  Ô  l'angle  qu'ils  for-  Fig.  43. 
ment  ;  Of  le  pôle,  et  CV V  l'axe  polaire.  Nous  fixerons  la  position 
de  ce  nouveau  système  d'axes,  en  nous  donnant  les  coordon- 
nées a  et  6  du  pôle,  et  l'angle  a  que  Taxe  polaire  C/V  fait 
avec  une  parallèle  menée  par  le  pôle  à  la  partie  positive  de 
l'axe  des  abscisses.  Cet  angle  a  peut  varier  depuis  0^  jusqu'à 
360*.  Soient  M  un  point  quelconque,  OP=a:  et  MP==jr,  ses 
coordonnées  rectilignes,  et  CyM=petM(yV=(0,  ses  coor- 
données polaires.  Je  mène  la  droite  OU  perpendiculaire 
sur^Y,  et  je  projette  la  ligne  brisée  OPMC/AO  sur  OU  :  nous 
aurons 

a;  sinYOX— psinMO^'-t-«sinYOX, 

et  par  conséquent  (98) 

jr  sin  YOX=p  sinMOX'+isin  YOX 


c\ 
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Donc,  en  observant  que  M0V=9 — co — 

,    psm(ô — (I) — a)y 
*  sinO 

psin(o)-{-ot) 


[6]. 


Comme  ces  formules  ont  été  établies  en  supposant  que  les 
axes  des  coordonnées  rectilignes  faisaient  des  angles  aigus 
avec  Taxe  de  projection,  que  les  coordonnées  des  points  Of 
et  M  étaient  positives,  et  que  Ça4-ca)  était  moindre  que  6,  on 
pourrait  douter  de  leur  généralité;  mais  en  raisonnant  comme 
nous  Tavons  fait  au  n^  96,  on  reconnaîtra  facilement  que 
cette  crainte  serait  mal  fondée^. 

Si  les  axes  rectilignes  sont  rectangulaires,  les  formules  pré* 
cédentes  deviendront 


X=a--(iCOs((û-j-a)^  r^-|^ 

7-=A--psin(a)-|-a))  ^  ^^ 

:=a4-pcoso>j  r„ 


7"= 
ou  bien 

si,  de  plus ,  Taxe  polaire  est  parallèle  à  Taxe  des  x  et  dirigé 
dans  le  sens  des  abscisses  positives. 

106.  Si  Ton  voulait  revenir  d'un  système  de  coordonnées 
polaires  au  système  primitif  des  coordonnées  rectilignes,  il 
faudrait  tirer  des  formules  [6],  [7]  ou  [8]  les  valeurs  de  p  et 

*  On  peut,  au  reste,  les  vérifier  facilement,  en  considérant,  par  exemr 
Wg«  ♦*•  pie,  le  cas  de  la  figure  44.  Les  angles  6,  &>  et  a  seront  mesurés  par  les 
arcs  ab,  dabc  et  nbcd.  Je  projette  le  polygone  OPMO'AO  sur  là  perpen- 
diculaire OU  à  Xr  î  les  côtés  OP  et  MO'  seront  dirigés  dans  le  même 
sens,  par  rapport  à  Taxe  Y^,  mais  AO  le  sera  en  sens  contraire,  de  sorte 
que  la  projection  de  OP  sera  égale  à  la  pipjection  de  AO»  diminuée  de 
celle  de  MO';  or,  les  projections  de  OP  et  de  AO  sont  xsinO  et  asinO. 
Quant  à  celle  de  MCr ,  elle  est  égale  au  produit  de  p  par  le  cosinus  de 
Tangle  aigu  formé  pat  MO'  avec  OU,  oU  par  le  sinus  de  Tangle  PMO', 
lequel  sinus  est  égal  à  celui  de  MO'A|  mais  l'are  bc^  qm  mesore  06t 
.angle^  est  égal  à 

cfe^c— ^fl  — i*i  =  [co  — e  — (360*— a)]  : 

donc  la  projection  de  MO' est  p8in((o— û-f-oc)s3:  — psin(0— *&>  «—a); 
donc  enfin 

xsm0=:asin6-|-psin(ô  — w— •«). 

Donc  la  première  des  formule^  [6]  convient  au  eas  actuel.  On  vérifierait 
de  même  la  seconde. 
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dé  (ù  en  fonction  it  x  et  de^,  et  les  substituer  dans  Tëqua- 
tion  polaire.  Supposons,  par  exemple,  que  les  coordonnées 
rectilignes  soient  rectangulaires;  on  commencera  par  faire 
passer  aetb  dans  les  premiers  membres  des  équations  [7],  ce 
qui  donnera 

a;— a=pcos(a)-j-a),     / — i=psin(fc)-j-a), 

d^où  Ton  tirera  facilement 

^=sl{x-afM^^y,    tang(«>+a)=^      [9], 

et  par  suite  {Trig.^  48  et  28),  les  valeurs  de  tang  w,  sinw, 
et  cosb);  au  moyen  de  ces  formules,  il  faudra  éliminer  p  et  o> 
de  Téquation  proposée. 

\  07.  Ces  mêmes  formules  [91  peuvent  servir  pour  passer 
d'un  système  de  coordonnées  polaires  h  un  système  de  coor- 
données  rectilignes  rectangulaires.  Nous  observerons  toute- 
fois que,  pour  obtenir  la  position  des  axes  sur  lesquels  on 
devra  les  compter,  il  faudra  mener  par  le  pôle  C/,  et  au-des- 
sous de  Taxe  polaire,  une  droite  C/x'  qui  fasse  avec  cet  axe 
un  angle  égal  à  a,  et  sur  CKX.'  une  perpendiculaire  (/Y'  qui 
soit  dirigée!  au-dessus  de  C/X'.  On  prendra  ensuite,  sur  les 
prolongements  de  ces  deux  droites,  des  distances  O'B  et  O'A 
respectivement  égales  à  a  et  6,  et  en  tirant  par  les  points  A 
et  B  des  parallèles  xX  et^Y  à  (yX'  et  à  D'Y',  on  aura  les  axes 
des  coordonnées.  N'oublions  pas  que  les  distances  a  et  &  de- 
vraient être  portées  sur  CX'  et  sui*  OY  si  elles  étaient  néga- 
tives. 

Prenons  pour  exemple  Téquation 

p* — 2ccosto.p — c*=0. 

r— i 

l)e  la  formule  tang(ck)-f-a)='^— -,  je  tire 

y — h — {x — a)tanga 

tang  (d  =r- j-i rr-^— , 

^  X — a-j-(/ — 6}  tang  a 

di   * .  (x — û)cosa+(r — ^)siila  . 

ou  cosc«i=i' — ,  ^      ^^^     '      ; 

en  substituant  cette  valeur  et  celle  de  p  dans  l'équation  pro- 
posée, il  viendra 

{x — a)*-}-^^— è)*— 2c(j?— £ï)cos« — 2c(^. — è)sina — c4=0, 
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qui  représente  une  circonférence  (70).  Si  Ton  veut  que  Tori- 
gine  soit  au  centre,  il  faudra  disposer  des  indéterminées  a,  b 
et  ttf  de  manière  à  faire  évanouir  les  premières  puissances 
de  X  et  de^(68).  En  conséquence,  on  développera  les  calculs 
indiqués,  et  on  égalera  à  zéro  les  coefficients  de  x  et  de  /,  ce 
qui  donnera 

ci4-ccosa=0,     d'où     a= — ecosa; 
A-|-csina=0,     d'où     6= — csina. 

Fig.  4&.  Ainsi,  l'angle  a  reste  tout  à  fait  indéterminé.  Pour  construire 
ce  centre,  on  mènera  par  le  pôle  la  droite  quelconque  OX'  et 
la  perpendiculaire  OY'  à  celle-ci;  puis,  ayant  pris  OC=c, 
on  abaissera  du  point  C  une  perpendiculaire  CÂ  sur  OX', 
et  le  point  C  ayant  pour  coordonnées  —  0A  =  — ccosa 
et  —  0B= — csina,  sera  le  centre.  Remplaçant  enfin  aetb 
par  leurs  valeurs ,  l'équation  de  la  circonférence  se  réduira  à 

j^+/— 2c»=0, 
de  sorte  que  si  du  point  C  comme  centre,  avec  un  rayon  égal 
à  c\[2y  on  décrit  une  circonférence,  on  aura  le  lieu  de  l'équa- 
tion proposée. 
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CHAPITRE  IV. 

DISCUSSION  DBS  UGMBS  DV  PEEMISm  OBDRB. 


108.  Les  lignes  du  premier  ordre  sont  représentées  par 
une  équation  du  premier  degré  à  deux  indéterminées  (36). 
La  forme  générale  d'une  pareille  équation  est 

A^-f-Ba;+C=*0  [1]; 

ainsi ,  il  s'agit  de  reconnaître  quelle  est  la  nature  et  la  forme 

de  la  ligne  ou  des  lignes  que  cette  équation  peut  représenter. 

D'abord,  si  l'un  des  coefiîcients  A  ou  B  est  nul,  on  sait  que 

le  lieu  de  l'équation  [1 1  est  une  parallèle  menée  à  l'axe  des^  ou 

C  C 

à  celui  des  x  à  la  distance — gou — -de  cet  axe  (83).  Nous 

supposerons  donc  que  ni  A  ni  B  ne  soient  nuls,  et  alors  nous 
pourrons  résoudre  l'équation  [1]  par  rapport  à  l'une  des 
deux  variables,  y  par  eïcemple,  ce  qui  donnera 

y=ax-\-b  [2], 

en  fîûsant,  pour  abréger, 

— -=a    et    — -=* 
A  A 

Cela  posé,  on  voit  immédiatement,  à  l'inspection  de  cette  Fig.  4e. 
formule ,  que  si  l'on  tire  une  parallèle  BR  <i  l'axe  des  or,  à  la  dis- 
tance OB=:é  de  cet  axe ,  il  suffira ,  pour  obtenir  tous  les  points 
de  la  ligne  qu'elle  représente,  d'ajouter  à  l'ordonnée  de  cha- 
que point  de  cette  parallèle  le  produit  de  l'abscisse  corres- 
pondante par  le  nombre  constant  a^  en  ayant  égard  aux  signes 
des  deux  facteurs  de  ce  produit.  Si  donc  on  prend  sur  l'axe 
des  X  les  abscisses  quelconques  OP,  OP',  OP  ...,  et  qu'ayant 
mené  par  les  points P,  F,  F'...,  des  parallèles  à  l'axe  des^, 
on  porte  sur  ces  droites,  et  à  partir  de  BR,  des  quantités  MQi 
M'Q',  M^'Q". . . ,  respectivement  égales  à  a.OP,  a.OVj  a.OP". .  •, 
lespoiÀts  M,  M',  M^..,  ainsi  déterminés,  appartiendront  au 

lieu  demandé.  Comme  les  rapports  g^,  -g^,  -ggr—ji  sont 

13 
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égaux  à  a,  et  par  conséquent  éçaux  entre  eux,  on  voît  que  les 
triangles  BMQ,  BM'Q',  BAfv'.,.  sont  semblables  et  que  les 
angles  en  B  étant  ainsi  égaux,  les  points  M,  M',  M^'...  sont  en 
ligne  droite  avec  le  point  B,  qui  est  le  point  où  le  lieu  cherché 
coupe  Taxe  des  ^,  puisqu'en  faisant  x=0  dans  [2],  il  en 
résulte  y"==^b.  Donc  l'équation  [2]  représente  une  ligne 
droite  qui  coupe  taxe  des  ^  ala  distance  b  de  V origine. 

Cette  constante  b  se  nomme  en  conséquence  t ordonnée  à 
Vorigine. 

En  répétant  ici  ce  que  nous  avons  dit  au  n®  7 S,  on  verra 
que  la  constante  a  est  égale  au  rapport  des  sinus  des  angles 
que  fait  la  droite  a^ec  taxe  des  x  et  ai^ec  celui  des  y.  Donc, 
si  les  axes  des  coordonnées  sont  rectangulaires,  la  constante 
a  sera  la  tangente  trigonométrique  de  Cangle  que  la  droite 
fait  auec  Vaxe  des  abscisses. 

Par  opposition  avec  la  constante  h  qui  est  linéaire,  cette 
constantea  se  nomme  le  coefficient  angulaire  ou  d^  inclinaison 
de  la  droite  représentée  par  l'équation  [2]. 

109.  Si  C=0,  on  a  6=0  :  alors  le  lieu  de  Téquation  [2], 
qui  se  réduit  à 

r=^  [3], 

passe  par  l'origine,  et  la  constante  a  conserve  la  même  si- 
gnification que  précédemment.  Donc,  quand  f  équation  du 
premier  degré  à  deux  indéterminées  n*a  pas  de  terme  indé- 
pendant de  ces  variables,  elle  représente  une  droite  qui 
passe  par  l'origine  des  coordonnées. 

i  10.  Si  B=0,  on  a  a=0,  et  par  conséquent  sinasO, 
d'où  a=0®  ou  a=1 80®  :  ainsi  la  droite,  représentée  par  Té* 
quation  [2],  est  parallèle  à  l'axe  des  x,  et  en  est  distante  de 

la  quantité  6=—.-,  ce  qui  est  conforme  avec  ce  qui  pré- 
cède (108). 

111.  Si  A=0,  on  a  A=oo  et  rt=oo,  d'où  a=fi,  ce 
qui  indique  que  la  droite  est  parallèle  à  Taxe  des^.  D'un 
autre  côté,  le  lieu  de  1  équation  [2]  coupe  l'axe  des  j;  à  U 

distance de  l'origine,  comme  on  le  voit  en  faisant  dans 

6       C  B  C 

cette  équation  jr:=^0\  mai»  — -=-:—•-=-•-•  gî  donc 


DE  LA  U6NE  DROITE.  195 

C 

ectte  parallèle  à  Taxe  des 7- en  est  distante  de  la  quantité—  g. 

Nous  avons  vu,  en  effet,  que,  quand  A=0,  Téquation  [1] 
représente  une  pareille  droite  (108);  donc  l'équation  [2]  con- 
vient au  cas  où  a  et  i  sont  infinis.  Cette  vérification  était  né- 
cessaire; car  la  construction  du  n'  108  ne  pouvant  être 
exécutée  dans  le  cas  actuel ,  on  ne  savait  point  ce  que  cette 
équation  représentait  alors. 

C 

Au  reste,  la  droite  qui  a  pour  équation  x= — g  est  la  li- 
mite des  positions  successives  que  prend  le  lieu  de  l'équa- 
tion [2] ,  lorsqu'on  suppose  que  a  et  b  augmentent  indéfini- 
ment, tout  en  conservant  le  même  rapport,  de  manière  à 
devenir  infinis  en  même  temps. 

112.  On  voit  donc  que  l'équation  [2]  est  aussi  générale 
que  l'équation  [1],  quoiqu'on  l'en  ait  déduite,  en  supposant 
que  A  ne  fût  pas  nul.  Seulement,  pour  trouver  ce  qu  elle  re- 
présente quand  a  et  b  deviennent  infinis,  il  faut  la  diviser 
par  a,  avant  d'y  introduire  ces  hypothèses,  et  remplacer  en- 
suite le  rapport  -  par  sa  limite,  qui  doit  être  alors  donn^  par 

la  question  que  l'on  traite. 

115.  Pour  construire  le  lieu  de  Téquation  [1],  on  déter- 
minera deux  points  de  sa  direction  en  choisissant,  pour  plus 
de  simplicité,  ceux  où  il  rencontre  chacun  des  deux  axes. 
Ainsi  on  fera  successivement 

Q 

x=0,     ce  qui  donnera    ^= — j, 

et  ^=0,  .     -^="1' 

G 

puisonprendra8ùrraxedesordonnéesunedistanceOB=-^p  P^K*  46. 

C 
sur  celui  des  abscisses  une  distance  OA  = —  -,  et  en  tirant 

11 

une  droite  indéfinie  par  les  points  A  et  B,  le  lieu  sera  con- 
struit. 

114.  Si  l'équation  proposée  n'a  pas  de  terme  indépen- 
dant, on  n'aura  à  déterminer  qu'un  seul  des  points  de  son 
lieu,  puisqu'on  sait  qu'il  passe  par  l'origine  ;  en  conséquence , 
on  fera  x  égal  au  coefficient  A  de  ^,  et  il  en  résultera^;'-=— *B. 
On  Gonstniira  donc  le  point  (A|  -^B),  et  en  le  joignant  à  l'ori- 
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gine  par  une  droite  indéfinie^  on  aura  le  lieu  de  Tëquatioii 

113.  La  vérîtë  de  la  r<^cîproque  du  théorème  que  noua 
avons  établi  au  n®  108,  c'est-à-dire  que  V équation  ^une 
ligne  droite  est  nécessairement  du  premier  aegré  à  une  ou 
à  deux  variables^  résulte  immédiatement  de  la  solution  du 
problème  du  n*  75  ;  mais  on  peut  encore  l'établir,  en  prou- 
vant que  t équation  [2]  est  susceptible  de  représenter  toute 
droite  tracée  sur  le  plan  désaxes.  En  effet  si,  en  laissant  a 
constant  nous  faisons  varier,  b  depuis  —  oo  jusqu'à  -|-  oo  ,  il 
est  clair  que  la  droite,  en  glissant  parallèlement  à  elle-même, 
décrira  le  plan  tout  entier.  Si,  au  contraire,  b  restant  con- 
stant, nous  faisons  varier  l'angle  a  depuis  O''  jusqu'à  180%  ce 
qui  revient  à  faire  varier  a  depuis  zéro  jusqu'à  -|-  oo  et  jus- 
qu'à —  00  ,  la  droite ,  représentée  par  l'équation  [2] ,  prendra 
toutes  les  positions  possibles  autour  du  point  B;  donc,  en 
donnant  des  valeurs  convenables  à  a  et  à  6,  on  fera  coïncider 
le  lieu  de  l'équation  y-zz^ax-^b  avec  toute  droite  tracée  sur 
le  plan  ;  donc  cette  équation  représentera  cette  droite. 

116.  L'équation  générale  d'une  ligne  droite  renfermant 
deux  indéterminées ,  et  cette  droite  pouvant  être  construite 
quand  ces  deux  indéterminées  sont  connues,  on  voit  que  deux 
conditions  sont  nécessaires  et  suffisantes  pour  déterminer  une 
ligne  droite. 

La  recherche  des  quantités  a  et  i,  d'après  les  conditions 
données  et  la  combinaison  des  lignes  que  représente  l'équa- 
tion 

conduisent  à  différents  problèmes  dont  il  est  très-împortant 
de  retenir  les  solutions;  car  on  y  a  sans  cesse  recours,  lors- 
que l'on  veut  appliquer  l'analyse  à  toute  question  de  géomé- 
trie élémentaire  ou  générale. 

117.  Problème.  Trouver  V équation  d!une  ligne  droite 
assujettie  à  passer  par  deux  points  donnés. 

Soient  (^,  /)  et  {af\  y')  les  coordonnées  des  deux 
points  donnés  :  l'équation  de  la  droite  demandée  est  de  la 
forme  (115^ 

jr:=:zaX'\-b  [2], 

aetb  étant  deux  indéterminées  dont  il  s'agit  de  trouver  lei 
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▼aleuTs,  d'après  les  conditions  de  la  question.  Or,  si  nous 
voulons  d*abord  exprimer  que  la  droite  passe  par  le  premier 
point  y  il  faudra  écrire  que  les  coordonnées  oé  et  y  de  ce 
point  satisfont  à  Téquation  de  cette  droite;  nous  aurons  ainsi 

y=aa/^b  [4]. 

Le  système  des  équations  [2]  et  [4]  représente  une  droite  qui 
passe  par  le  point  (a/,  y);  mais  nous  pouvons  exprimer  la 
même  chose  par  une  seule  équation  ;  car,  si  nous  substituons 
dans  [2] ,  au  lieu  de  a  ou  de  i  sa  valeur  tirée  de  [4] ,  nous 
aurons  évidemment  écrit  dans  la  première  de  ces  équations 
la  condition  exprimée  par  la  seconde*  Or,  ce  calcul  revient  à 
éliminer  a  ou  ^  entre  elles  ;  et  comme  rélimination  de  b  se  fait 
par  une  simple  soustraction,  c'est  celle-là  que  nous  effectue- 
rons. Il  viendra  ainsi 

/—y=a{x—ar)  [5] , 

équation  générale  de  toute  droite  assujettie  à  passer  par  le 
point  (a/,  y);  car  a  étant  encore  indéterminé,  cette  équa- 
tion peut  représenter  telle  droite  que  Ton  voudra  mener  par 
ce  point.  (La  forme  de  l'équation  [5]  doit  être  retenue  avec 
soin.) 

Exprimons  maintenant  que  la  droite  demandée  passe  par 
le  second  point  (a/^j  y^),  11  suffira,  pour  cela,  d'écrire  que 
ses  coordonnées  vérifient  l'équation  [5] ,  ce  qui  donnera 

y'_y=a(:c"-aO,     d'où     a=^. 

Si  Ton  substitue  cette  valeur  dans  [5] ,  on  y  exprimera  que 
son  lieu  passe  par  le  point  (a*",  y^)  ;  et  comme  il  passe  déjà 
par  le  point  (or,  ^),  il  ne  sera  autre  que  la  droite  demandée. 
Donc  l'équation  de  cette  droite  est 

^-y=^(x-aO         [6]. 

Il  est  facile  de  vérifier  que  cette  équation  résout  la  ques- 
tion ;  car  elle  est  satisfaite,  si  l'on  y  remplace  x  et  ^respec- 
tivement par  xf  et  par^,  ou  par  a^'  et  par  ^'. 

Si  l'on  suppose  ^•"=:^,  l'équation  [6]  se  réduit  à 

équation  d'une  parallèle  à  l'axe  des  or;  et,  en  effet,  les  deux 
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points  donnes^  ayant  la  même  ordonnée^  «ont  ainsi  équi* 
distants  de  Taxe  des  abscisses. 

Si  j/'=:j/,  le  coefBcient  de  x  devient  infini ,  ce  qui  nous 
indique  que  Tangle  a  est  égal  à  celui  des  axes,  et  qu'ainsi 
réquation  [6]  représente  alors  une  parallèle  à  Taxe  des^. 
Pour  déterminer  cette  parallèle,  nous  allons  chercher  le 
point  oii  elle  coupe  Taxe  des  abscisses,  et,  pour  cela, 
nous  ferons  ^=0  dans  [6],  mais  avant  d*y  introduire  Thy* 
pothèse  aPzssia!*j  nous  trouverons  ainsi 

r—r 

pour  Tabscisse  de  ce  point.  Supposons  maintenant  a^=4/, 
sa  valeur  se  réduira  à 

comme  cela  devait  être,  puisque  par  hypothèse  notre  paral- 
lèle passe  par  deux  points  situés  Tun  et  l'autre  à  la  distance  J 
de  Taxe  des^. 

Remarquons  qu'en  vertu  de  la  valeur  trouvée  plus  haut 
pour  a. 

le  eoejficient  angulaire  et  une  droite  assujettie  à  passer  par 
deux  points  est  égal  au  rapport  de  la  différenjce  de  ùurs 
ordonnées  à  la  différence  de  leurs  abscisses. 

118.  Si  l'un  des  points  coïncide  avec  l'origine,  y  z=:Oy 
af'=iO^  et  alors  l'équation  [6]  se  réduit  à 

y 

jr=-^x. 

Ainsi,  t  équation  de  la  droite,  oui  joint  un  point  donné  à 
torigine,  se  forme  en  égalant  l'ordonnée  courante  aupro^ 
duit  de  t abscisse  correspondante ,  multipliée  par  le  rap^ 
port  de  t  ordonnée  du  point  donné  à  son  abscisse. 

119.  Si  l'on  suppose  7-'= 0  et  ^=0,  l'équation  [6]  se 
réduira  à 

équation  remarquable  par  sa  forme  symétrique,  et  qui  re-^ 


DB  lA  IIOHB  DBOITBi  199 

présente  une  droite  déterminée  par  les  coordonnées  ai  ^\y^ 
des  points  où  elle  coupe  les  axes  des  x  et  des  y. 

120.  Problème.  Étant  données  les  équations  de  trois 
droites  j  trousser  les  relations  qui  doisfent  exister  entre  leurs 
coefficients  pour  que  ces  droites  concourent  en  un  même 
point. 

Soient 

^=âu:-|-è,    j^^zcêx-^-Uj    jT^cffx'^'W^ 

les  équations  des  trois  droites  :  si  Ton  résout  deux  de  ces 
équations  9  les  valeurs  de  x  et  de  ^  que  Ton  en  tirera  seront 
les  coordonnées  du  point  d'intersection  des  droites  qu^elles 
représentent  \  donc,  pour  que  les  trois  droites  concourent, 
il  faut  et  il  suffit  que  ces  valeurs  de  a?  et  de  ^  vérifient  la 
troisième  des  équations  proposées.  On  obtiendra  donc  cette 
équation  de  condition  en  éliminant  a;  et^  entre  les  équations 
des  trois  droites.  Cette  élimination  conduit  aux  calculs  suivants  : 

ÇS={a^d)x^h—V,     Q={a—d^)x^b^W:, 
d'où  {b—U){a—d')—(b—Uf)(a—d)=Çi. 

121.  Problème.  Troui^er  P angle  de  deux  droites  dont 
les  équations  sont  données. 

Soient  ^=aj;-j-A,    yz=,dx-i^l)  ^ 

les  équations  des  droites  données,  a  et  af  les  angles  qu'elles  Pig.  4T. 
font  avec  Taxe  des  j:,  et  0  Tangle  des  axes;  nous  aurons  donc 

sîna  f sina'  r^^-. 

'^— sm(ô— a)'     ^— sm(e— a')  ^'J* 

Cela  posé,  nos  droites  forment  avec  Taxe  des  abscisses  un 
triangle  dont  l'angle  au  sommet  est  l'angle  cherché,  que 
j'appellerai  V,  et  qui  a  pour  angles ,  à  la  base ,  le  plus  petit 
des  angles  a  et  û/  et  le  supplément  du  plus  grand,  de  sorte 
que 

V=±(a_aO, 

suivant  que  %  est  plus  grand  ou  plus  petit  que  d  ;  par  con- 
séquent 

^  1-J-tangatangor 

Le  problème  sera  donc  résolu,  si  nous  pouvons  calculer 
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tanga  et  tango!  en  fonction  des  quantités  connues^  et  of. 
Or,  on  tire  de  la  première  des  équations  [7],  en  dévelop* 
pant  sin  (6— a), 

a(sinOcosa — sinacosO)=sina  ; 

d^oùy  en  divisant  par  cosa, 

a(sinO — tangacosO)=tangay 

et  par  suite  tanga=j-p^^^*; 

donc  aussi  tango/=^  ,  ^°    ^> 

Substituant  ces  valeurs  de  tang  a  et  de  tang  ol  dans  Tezpres- 
sion  de  tang  Y,  il  viendra,  après  avoir  multiplié  les  deux 
termes  par  (1-|-^cos6)(1+fl'cos6)  et  réduit , 

«-i!V=±j^^^g$^         [8]. 

Les  deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires  que  donne 
cette  formule  satisfont  également  bien  à  la  question ,  parce 
que  deux  droites  qui  se  coupent  forment  deux  angles  diffé- 
rents,  qui  sont  supplémentaires. 

122.  Si  les  droites  dont  on  a  les  équations  doivent  se 
couper  à  angles  droits ,  il  faut  et  il  suffit  que  la  valeur  de 
tangV  soit  infinie  :  or,  pour  qu'il  en  soit  ainsi,  il  est  néces- 
saire que  le  dénominateur  de  cette  valeur  soit  nul,  sans  que 
le  numérateur  le  soit,  ou  que  le  numérateur  soit  infini ,  sans 
que  le  dénominateur  soit  aussi  infiniment  grand. 

On  a  donc,  dans  le  premier  cas, 

i^aa'+(a-|-aOcose=0       »      [9]. 

Or  le  numérateur  ne  peut  pas  alors  être  nul,  sans  quoi  a 
serait  égal  à  d,  et  Téquation  précédente  deviendrait 

a'+2acosO+1=0, 
équation  dont  les  racines  sont  imaginaires. 

'^  Cette  formule  donne  le  moyen  de  calculer  l'angle  que  fait  avec 
l'axe  des  x,  une  droite  dont  on  a  Péquation  en  coordonnées  obliques. 
Il  serait  facile  de  la  rendre  calculable  par' logarithmes.  Toutefob  il 
vaut  mieux  se  reporter  à  la  première  des  équations  [7],  et  on  en  tirera 


*^  («-§) =^  •*^l-  ^^'*'  ®*^- 


DB  LA  UGNB  DSOITE*  201 

Dans  le  second  cas,  il  faut  que  a  ou  d  soit  une  quantité 
infinie.  Supposons  que  ce  soit  a,  alors  on  divisera  les  deux 
termes  de  la  valeur  de  tang  Y  par  a  y  ce  qui  donnera 

tangy^dr^     ^     /    .>x        > 
d'où,  en  faisant  a=  oo  , 

Ainsi,  la  condition  a  =00  ne  suffît  pas  pour  rendre  infinie 
la  valeur  de  tang  Y,  il  faut  encore  que 

0^= — cosO, 

Mais  j'observe  que  ces  dieux  valeurs  de  aet  de  a' vérifient  l'ëqua- 
tion  [91;  car  si,  après  avoir  divisé  ses  deux  membres. par  a, 
on  y  fait  a=oo  et  af= — cos6,  elle  se  réduit  à  0=  0  :  donc 
Téquation  [9]  est  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
que  les  droites  représentées  par  les  équations 

^=ûu;-[-6    et    ^zzizc^x-^-l/j 

se  coupent  à  angles  droits. 

123.*  Si  les  axes  des  coordonnées  sont  rectangulaires, 
cos6=0,  et  Téquation  [9]  se  réduit  à 

1+aa'=0,     d'où     d=~, 

ce  qui  nous  apprend  que,  pour  que  deux  droites  rapportées 
à  un  système  de  coordonnées  rectangulaires  soient  per- 
pendiculaires entre  elles ,  il  faut  et  il  suffit  que  les  tan- 
gentes  trigpnométriques  des  angles  qu^ elles  font  avec  Faxe 
des  X,  c'est^*dire  leurs  coefficients  angulaires,  soient  ré^ 
ciproques  et  de  signes  contraires. 

124.  Si  Ton  veut  que  les  deux  droites  soient  parallèles, 
il  faudra  que  l'on  ait  tangY=0,  et  qu'ainsi  le  numérateur 
soit  nul  sans  que  le  dénominateur  le  soit,  ou  bien  que  le 
dénominateur  soit  infini ,  sans  qu'il  en  soit  de  même  du  nu- 
mérateur. 

Dans  le  premier  cas,  on  aura 

a:=dj 
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et  noiu  avons  vu  tout  à  Theure  que,  quand  cette  condition 
est  remplie,  le  dénominateur  ne  peut  pas  être  nuL 

Pour  que  le  dénominateur  soit  infini ,  il  faut  que  Tune  des 
quantités  aet  d  soit  elle-même  infinie  ;  mais  a  =  oo  donne 

tangV=±-7q- — -il  donc  il  faut  encore  que  0^  =  00  pour 

que  tangV  soit  nulle,  et  ces  deux  conditions  sont  suffi- 
santes ;  car,  si  Ton  divise  les  deux  termes  du  second  membre 
de  réquation  [8]  par  aci^  il  viendra 


aa 


+«+(H)' 


et  par  conséquent  tangy=0,  si  a  et  a'  sont  infinis.  Mais 
iz=oo  et  d=^cc>  satisfont  à  la  condition 

donc,  pour  que  deux  droites  soient  parallèles ,  il  faut  et  il 
suffit  que  leurs  coefficients  angulaires  soient  égaux.  Et, 
en  effet,  lorsque  deux  droites  sont  parallèles,  elles  font  des 
angles  égaux  avec  Taxe  des  abscisses ,  et  par  conséquent  les 
coefficients  de  x  dans  leurs  équations  doivent  être  égaux. 

Il  suit  de  là  et  de  ce  qui  précède  (117)  que  l'équation 
de  la  parallèle  menée  par  le  point  (a/,  y)  à  la  droite 

jr:=.aX'\-bj 
sera 

y—y=a{x—a!). 

125.  Problèmb.  Mener  par  un  point  donné  une  droite 
qui  fasse  un  angle  connu  aifec  une  droite  donnée,  et  trouver 
la  longueur  de  la  partie  de  la  seconde  droite,  qui  est  com^ 
prise  entre  la  première  et  le  point  donné,  en  supposant 
que  les  axes  des  coordonnées  soient  rectangulaires. 
Fig.  47.      Soient  (j/,  y)  les  coordonnées  du  point  donné  M, 

jr^ax+b  [2], 

réquation  de  la  droite  donnée  AB,  et  Y  Tangle  connu,  dont 
nous  appellerons  m  la  tangente.  La  droite  demandée  de- 
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vant  passer  par  le  point  (^^  jr')^  son  équation  sera  de  la 

forme  (117) 

^~y=4a;— ^)  [10], 

ni  étant  la  tangente  de  l'angle  inconnu  qu'elle  fait  avec  Taxe 
des  X.  Or,  celte  droite  doit  faire  avec  la  première  un  angle 
dont  la  tangente  est  m  ;  on  aura  donc,  en  vertu  de  la  for- 
mule [8]  du  nM21 ,  en  y  faisant  0  =90% 

m^±:f=^^     d'où    d=^^. 
Substituant  cette  valeur  dans  Téquation  [1 Ô] ,  il  viendra 

Telle  est  Fëquation  de  la  droite  demandée.  Cette  équation 
est  double  y  parce  qu'on  peut  mener  par  un  point  donné  demt 
droites  qui  fassent  le  même  angle  avec  une  autre  droite. 

126.  Si  Ton  veut  que  la  droite  demandée  soit  perpen- 
diculaire sur  la  droite  donnée ,  on  fera  m=  oo  ,  dans  l'équa- 
tion [111,  et,  pour  cela,  on  divisera  d'abord  par /tz  les  deux 
termes  du  coefficient  de  :r,  ce  qui  lui  donnera  la  forme 


quantité  qui  se  réduit  à  —-pour  m=oo ,  conformément 

à  la  règle  du  n""  123.  Ainsi  l'équation  de  la  perpendiculaire 
abaissée  du  point  (a/,  y)  sur  la  droite  [2]  est 

^— y=— i(^— ^). 

127.  Cherchons  actuellement  la  longueur  de  la  partie 
de  la  droite  [11]  comprise  entre  la  droite  et  le  point  donnés. 
Or  il  faut,  pour  l'obtenir,  déterminer  d'abord  (66)  la  dif- 
férence des  ordonnées  et  celle  des  abscisses  du  point  (af^  y) 
et  du  point  d'intersection  des  lieux  des  équations  [2]  et  [1 1  ]. 
Les  ordonnées  de  ce  dernier  point  étant  les  valeurs  de  x  et 
de  jr  qui  vérifient  ces  deux  équations ,  nous  pourrons  les  re- 
présenter par  X  et  par  7-,  et  il  s'agira  de  tirer  des  équa- 
tions [2]  et  [11]  les  différences  (x — a/)  et  (jr — y).  Mais 
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ces  deux  inconnues  sont  en  évidence  dans  la  seconde  de  ces 
équations  ;  il  faut  donc  les  mettre  aussi  en  évidence  dans  la 
première  ^  ce  qui  se  fera  en  retranchant  y  de  ses  deux 
membres  y  et  en  ajoutant  au  second  membre  ^cujê — aoi^ 
de  cette  manière  ^  Téquation  [2]  deviendra 

En  retranchant  de  ses  deux  membres  ceux  de  Téquation  [11]^ 
jr  sera  éliminé ,  et  on  tirera  facilement  de  Téquation  résultante 

la  valeur  de  {x — af) , 

^—^—^  mii^a^ 

En  substituant  enfin  cette  valeur  dans  l'équation  [11],  on 
aura 

•^     •/—• ^  m{i  +  i^) 

Si  donc  on  désigne  par  8  la  longueur  demandée,  on  trou* 
vera,  d'après  la  formule  [4]  du  n*  66, 

°  —  iw«(l+a>)« 

Il  est  facile  de  voir  que  la  quantité  renferma  dans  les  ac- 
colades revient  à  (1  +  û')(i-|-/w'),  et  que  par  conséquent 
la  valeur  de  è*  se  réduit  à 

d'où  l'on  tire  enfin 

qui  est  la  formule  demandée. 

128.  ^  représente  la  distance  de  deux  points,  et  n'est 
pas  ici  susceptible  d'opposition  de  direction  :  c'est  donc 
une  grandeur  absolue,  de  sorte  qu  il  faudra  rejeter  celui  des 
deux  signes  -^  ou  — ,  qui  donnerait  une  valeur  négatii^e 
pour  S,  Or,  si  l'on  observe  que  ajif-^-b  est  l'ordonnée  du 
point  de  la  droite  donnée  qui  a  af  pour  abscisse,  on  verra 
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^e  le  facteur  {y^^aai — b)  sera  positîf  ôu  négatif,  sui- 
vant que  le  point  donné  sera  situé  au-dessus  ou  au-dessous 
de  cette  droite  relativement  à  l'axe  des  x  ;  d'oii  Ton  conclut 

3ue  si  le  point  {a! y  /')  et  la  droite  y  =  ax-^-  b,  sont  donnés 
e  position,  il  ne  sera  pas  nécessaire  de  connaître  les  va- 
leurs numériques  des  quantités  a!^  y^  a  ctb  pour  savoir  le- 
quel des  deux  signes  -[-ou  —  il  faut  conserver  dans  la  valeur 
de  J.  On  prendra  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inférieur, 
stiitfant  que  le  point  sera  au-dessus  ou  au-dessous  de  la 
droite,  par  rapport  à  Paxe  des  abscisses. 

Mais  si  le  point  {pê^y)  n'est  pas  donné,  et  qu'il  faille, 
au  contraire,  déterminer  ses  coordonnées  au  moyen  de  la 
valeur  de  J,  la  fonction  (^ — aoé — 6)  étant  elle-même  in- 
connue, son  signe  est  indéterminé,  et  il  faut  en  conséquence 
employer  la  formule  \\  2]  avec  le  double  signe  ±.  Il  en  est 
de  même  pour  les  formules  suivantes  [13],  [14]  et  [15]. 

129.  La  formule  [12]  nous  montre  que  la  valeur  de  ^ 
est  d^autant  moindre  que  celle  de  m  est  plus  grande,  et  que, 
par  conséquent,  cette  valeur  sera  minimum  quand  m  sera 
maximum,  c'est-à-dire  quand  m  sera  infinie;  mais  alors  la 
droite  représentée  par  l'équation  [1 1  lest  perpendiculaire  sur 
le  lieu  de  l'équation  [2]  :  nous  voilà  donc  ramenés  à  ce  théo- 
rème de  géométrie  élémentaire  :  Si  une  perpendiculaire  et 
des  obliques  à  une  droite  partent  d'un  même  point,  la  per^ 
pendiculaire  est  plus  courte  que  toute  oblique  ;  et  de  deux 
obliques,  celle  qui  fait  le  plus  petit  angle  avec  la  droite  est  la 
plus  grande. 

En  désignant  par  p  la  perpendiculaire  abaissée  du  point 
(j/,  y)  sur  la  droite  [2],  nous  aurons  pour  expression  de 
cette  perpendiculaire 

D'un  autre  côté,  si  l'on  suppose  l'angle  V  =  45%  ce  qui 
exige  que  m^\ ,  la  valeur  de  ^  deviendra 

or,  i  est  alors  la  diagonale  du  carré  dont  p  est  le  coté  :  donc 
le  rapport  de  cette  diagonale  au  côté  de  ce  carré  est  ^. 
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Si  Ton  remplace ,  dans  la  formule  [13],  aetb  par  —  ^ 
et — j,  il  viendra 

Ainsi  /a  longueur  de  la  perpendiculaire  abaissée  du  point 
(x',  y)  ^ar  fc  rfro/to  représentée  par  V équation 

Ay+Bx+C=0 

cy/  exprimée  par  une  fraction  qui  a  pour  numérateur  le 
premier  membre  de  v  équation  proposée  y  dans  lequel  on 
a  remplacé  "Si  et  y  par  les  coordonnées  du  point,  et  pour 
dénjominateur  la  racine  carrée  de  la  somme  des  carrés  des 
coefficients  de  tl  et  de  y. 

Si  les  axes  sont  obliques,  on  trouvera  facilement,  en  sui- 
vant la  même  marche  que  précédemment , 

^  v/A»+B«--2ABcose  '■     ^' 

mais  on  peut  y  parvenir  plus  rapidement  de  la  manière  sui-* 
vante. 
Fig.  48.      Soit  y  en  effet,  MP=/'  la  perpendiculaire  abaissée  du 
point  M  [pi y  y)  sur  la  droite  donnée  AB  ;  on  a  évidemment 

^=z=MC.sinC; 

mais  sîn  C=sîn(6 — a)  et  MC=y — CD=^' — aoê—^h^ 
puisque  Téquation  de  AB  étant  ^=aj;-[-^;  l'ordonnée  du 
point  de  cette  droite,  qui  a ^  pour  abscisse,  est  ao/-)-^;  donc 

/;=(^'~aj:/— é)sin(ô— «). 
sîn  a 


Or,  de  t* — ^-jr :, 

'  sm(Ô — a)' 

on  tire  d'abord  sin(6 — a)= — ^, 

et  ensuite  (121)       tanga  =^^-^^^ , 
d'où  {Trig.,  28)  sina=±-7j=j|' 


âacosO 


^     ^  _j_Cr' — ^ — ^)8inO 

partant  /)===± -============. 
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B  C 

En  remplaçant  dans  cette  formule  a  et  6  par — -r  et  par  —  r  > 

on  trouvera  que  l'expression  de  la  distance  du  point  (j/,  y) 
à  la  droite ,  qui  a  pour  équation  Aj'-\-BjC'\-C:=:0  ,  est 
^^(Ay  +  R^+C)sinj 
^  v/A»+B«— ÎABcosd* 

Nous  allons  faire  quelques  applications  des  formules  trou- 
vées précédemment. 

150.  Problème.  Décrire  une  circonférence  qui  passe 
par  trois  points  donnés. 

Soient  (j/,  ^'),  (a/',  y^^  (j/",  y)  les  coordonnées  des 
trois  points  rapportés  à  deux  axes  rectangulaires  (ce  sont 
ceux  quHlfauty  en  général,  préférer,  lorsque  F  on  a  des 
distances  à  exprimer  ou  des  angles  à  faire  entrer  dans  le 
calcul)  :  (a,  p)  les  coordonnées  du  centre,  et  r  le  rayon  de 
la  circonférence  demandée  ;  son  équation  sera  de  la  forme 

Cr- P)'+(^-«)*'=''         [16]. 

Nous  exprimerons  qu'elle  passe  par  les  points  donnés, 
en  écrivant  que  leurs  coordonnées  satisfont  à  son  équation , 
ce  qui  nous  donnera  les  trois  équations  de  condition 


fc_p).±(^^^â)»=?;|    [17], 


entre  les  trois  inconnues  a ,  p  et  r  ;  de  sorte  que ,  si  Ton  vou- 
lait avoir  l'équation  de  la  circonférence  demandée ,  on  de- 
vrait résoudre  ces  trois  équations,  et  substituer,  dans  l'équa- 
tion [1 6] ,  les  valeurs  que  Ton  en  aurait  tirées  pour  a,  p  et  r. 
Mais,  comme  notre  objet  est  seulement  d'arriver  à  un  pro- 
cédé géométrique  pour  tracer  cette  circonférence ,  nous 
▼oyons  que  l'inconnue  de  la  question  est  le  centre,  et  qu'ainsi 
il  nous  faut  tâcher  de  déterminer  les  coordonnées  a  et  p  de 
ce  centre.  Éliminons  donc  rentre  les  équations  [17].  Or,  en 
retranchant  les  deux  premières  membre  à  membre,  il  vient 

(y-y0(y+7"~2p)+(;c'-:c'0(^+^-2«)=O[18]. 

Si  on  regarde  a  et  p  comme  des  coordonnées  courantes,  cette 
équation ,  qui  est  du  premier  degré  par  rapport  à  ces  quan- 
tités, représentera  une  droite  qui  passe  par  le  centre  de  la 
circonférence  cherchée.  Mais  cette  équation  dQ¥ient  évident- 
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ment  identique,  en  y  faisant  pr^*^— ^^—  et  «=— ^— ,  dé 

sorte  que  son  lieu  passe  par  le  milieu  de  la  droite  qui  joint 
les  deux  points  (a/,  y)  et  (^',  j");  car  on  déduit  facilement 
d'une  propriété  connue  du  trapèze  (Géfa/w.  576),  que  les 
coordonnées  du  milieu  (tune  droite  sont  les  dend^sommes 
de  celles  de  ses  extrémités.  11  ne  s'agit  donc  plus,  pour  déter- 
miner ce  lieu,  que  de  trouver  son  inclinaison  sur  l'axe  des  x* 
La  tangente  de  cette  inclinaison  est  (108), 

puisque  tel  serait  le  coefficient  de  a,  si  on  résolvait  Téquation 
ci-dessus  par  rapport  à  fî;  mais  la  droite,  qui  joint  les  points 
(jxf^y)  et  Qx/^yy)j  fait,  avec  Taxe  des  abscisses,  un  angle  dont 
la  tangente  est  (1 1 7) 

y—y\ 


on  voit  donc  que  ces  deux  tangentes  sont  réciproques  et  de 
signes  contraires ,  et  que  par  conséquent  les  droites  corres- 
pondantes se  coupent  à  angles  droits  (123).  Ainsi  l'équa- 
tion [1 8]  nous  indique  que  le  centre  de  la  circonférence  qui 
passe  par  les  trois  points  {pê^yy^  {p^^jy%  (y\y")  est  situé 
sur  la  perpendiculaire  élevée  sur  le  milieu  de  la  droite  qui 
joint  les  deux  premiers.  Par  la  même  raison,  il  se  trouvera 
sur  les  perpendiculaires  élevées  sur  les  milieux  des  droites, 

3ui  vont  du  premier  au  troisième,  et  de  celui-ci  au  second; 
'où  il  semble  résulter  que  le  problème  peut  avoir  trois  solu- 
tions. Mais  j'observe  que  les  lieux  de  l'équation  (1 8j  et  de  ses 
deux  analogues 

(y-y''xy +/ -2p)+(^-^^%t/.f x^''-2a)=o  [i9], 

(/—/'')(/'+/'— 2P)4K^''—^V+^''^^^  [20], 

concourent  en  un  même  point  ;  car,  l'une  quelconque  de  ces 
trois  équations  étant  la  différence  des  deux  autres*,  tout 

*  Si»  dans  les  équations  [171,  on  transpose  r*  dans  le  premier  mem- 
bre »  ces  équations  pourront  être  représentées  par 
A'  =  0,     A"=:0,     A'^  =  0, 
de  sorte  que  les  équations  [18],  [19]  et  [20]  le  seront  par 

A'  — A^rrrO,     A'-.A'^  =  0     et    A*'— A'^  =  0, 
et  on  voit  que  Pune  de  celles-ci  s'obtient  en  retranchant  les  deux  autres 
membre  à  membre. 
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couple  de  valeurs  de  a  et  de  ^  qui  vérifiera  celles-ci  satisfera 
nécessairement  à  Tautre;  ainsi,  le  problème  n'a  qu'une  so- 
lution. Il  sera  possible,  si  les  droites  représentées  par  les 
équations  [1 8]  et  [1 9],  par  exemple,  se  coupent  :  il  faut  donc 
que  leurs  coefficients  angulaires  soient  inégaux  (124),  et 
qu'on  ait  en  conséquence 

o"    c/-y'0(^-^-(y-yo(^-^'o5o» 

ce  qui  signifie  que  les  trois  points  (a/,  y),  {pi^\y%  {^"^y") 
ne  sont  pas  en  ligne  droite;  car,  l'équation  de  la  droite  qui 
passe  par  les  deux  premiers  étant 

on  aura  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour  que  les  trois 
points  soient  en  ligne  droite,  en  exprimant  que  les  coordon- 
nées (j^",y)  du  troisième  satisfont  à  cette  équation  ;  ce  qui 
donnera 

ou    (y— y'o(^— ^0 — (y— yo  (^ — ^'o = o. 

Une  circonférence  ne  peut  donc  pas  être  coupée  en  plus  de 
deux  points  par  une  limw  droite  ^  et  les  perpendiculaires 
élevées  sur  les  milieux  des  trois  côtés  d^un  triangle  concou- 
rent en  un  même  point. 

151.  Problème.  Troui^er  le, lieu  de  tous  les  points  des* 
quels  on  peut  mener  des  tangentes  égales  à  deux  circonfé- 
rences données. 

Soient  (^,  r)  les  coordonnées  rectangulaires  de  l'un  des  Fig.  49. 
points  dont  il  s  agit,  (a,  p)  et  (af,'^')  celles  des  centres  des  deux 
circonférences  données ,  r  et  r'  les  rayons  de  ces  circonfé- 
rences, et  t  la  longueur  de  la  tangente  issue  du  point  {x^  y)  : 
on  aiura,  en  vertu  de  la  formule  [3]  du  n®  66, 

car  la  droite  qui  joint  le  point  (x,/)  au  centre  de  l'un  des 

14 
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cercles  est  l'hypoténuse  d'un  triangle  rectangle  dont  les  deux 
autres  côtés  sont  le  rayon  de  ce  cercle  et  la  tangente  L  Si  Ton 
retranche  ces  deux  équations  membre  à  membre,  Tindéter** 
minée  t  disparaîtra ,  et  Téquation  finale  résultante 

(2r-p-OT-P)-f-(2x-a-«0(«'-à)-/*+/*=O   [21] 

sera  par  conséquent  celle  du  lieu  demandé.  Ce  lieu  est  donc 
une  ligne  droite.  On  l'appelle  Vaxe  radical  des  deux  circon^ 
ferences. 

Remarquons  que  cette  équation*  est  celle  même  qu'on  ob-> 
tiendrait  en  retranchant  membre  à  membre  les  équations  des 
deux  circonférences  données 

ljr—?fy+lx—afy-^=o=B. 

132.  On  conclut  de  là  que,  si  dewt  circonférences  se 
rencontrent,  leur  axe  radical  est  la  droite  indéfinie  qui  joint 
leurs  points  d'intersection  ;  car  Féquation 

A— B=0 

représente  une  ligne  qui  passe  par  les  points  communs  âtcût 
deux  circonférences  (^9)  lorsqu'elles  se  coupent  ;  or,  cette 
ligne  est  droite,  donc  elle  n*est  autre  que  leur  corde  com- 
mune indéfiniment  prolongée. 

133.  Les  axes  radicaux  de  trois  cercles  conçoivent  en 
un  même  point,  qu'on  nooune  leur  centre  radical.  En 
effet ^  si 

A=0,     B=0,     C=0 

représentent  les  équations  de  trois  circonférences^ 
A— B  =  0,     A— C=0,     B— C==:0, 

seront  celles  de  leurs  axes  radicaux;  mais  l'équation  B  C  0 
étant  la  différence  des  deux  autres,  la  droite,  qu'elle  repré- 
sente ,  passe  par  le  pomt  d'intersection  des  lieux  de  celles-ci. 
Notre  théorème  se  trouve  ainsi  démontré. 

Cette  proposition  fournit  le  moyen  de  construire  facilement 
Paxe  radical  de  deux  circonférences  qui  ne  se  rencontrent 
pas.  Il  suffit,  pour  cela,  de  les  couper  toutes  deux  par  une 
circonférence  auxiKaire,  de  prolonger  les  cordes  communes 
jusqu'au  point  où  elles  se  rencontrent^  et  d'abaisser  de  ce 
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point  une  perpendiculaire  sur  la  droite  qui  joint  leâ  centimes; 
car,  le  coefficient  angulaire  de  la  droite  [21]  étant  —  rp-g 
on  voit  que  cette  droite  est  perpendiculaire  à  la  droite 

r-p=fe!(— «) 

qui  joint  les  centres. 

*  1 54.  Problème.  Si  ctun point  tZpris  sur  leptari  d'un 
angle  YOX,  oâ  mène  une  série  de  irdnsi^ersales  telles  que  Rg.  60. 
CBA,  CB'A',  Cfi"A^',....  qui  rencontrent  les  côtés  de  cet  an'- 
gle,  les  droites  qui,  comme  AB'  et  ÈA',  A'É''  et  B'A'', ....  join- 
droni  les  points  de  section  opposés ,  se  couperont  en  lies 
points  M,  M',....  dont  onpt^opose  de  irower  le  lieu. 

Prenons  les  deux  côtés  dé  Tangle  donné  pour  axes  des 
ôoordônnéesy  et  désignons  par  a  et  ^  les  coordonnées  du  point 
donné  C;  appelons  d'ailleurs  d  et  d  les  abscisses  des  points 
A  et  A^  L'équation  de  la  droite  CA ,  qui  passe  par  les  deux 
points  (a,  p),  {d^  o),  sera 


ainsi  son  ordonnée  à  Torigitiè  est  tï&=-£-,  et  par  consé- 
quent la  droite  BA',-  qui  èoupe  les  axes  des  dû  et  des^  aux  disH 
tances  d  et  -^  de  l'origine,  aura  pour  équation  (119) 

{a—(i)jr   t  X - 

d'où,  eu  faSsSant  évanouir  les  dénominateurs, 

af(rt_a)7+apj:=a^P  [22}- 

U  s'ensuit  que  là'  droite  AB'aura  pareillement  pàitt  équation 

a{ci'—(i)jr^d^=iad^  [23]. 

Si  donc  on  peut  éliminer  aet  d  entre  les  équations  [22]  et 
[23],  l'équation  finale  résultante  en  a;  et  en  ^  sera  celle  du 
lien  des  points  M  (68).  Or,  en  retranchant  ces  deux  équa- 
tions inèmbre  à  membre,  il  viendra,  après  avoir  fait  les  ré- 
ductions , 

«r+P^=o  [24], 
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équation  d'une  ligne  droite.  Pour  la  construire ,  je  prolonge 
Tordonnëe  CQ=p  du  point  C  d'une  quantité  QU  égale  à 
elle-même ,  et  je  joins  le  point  C  au  point  O  par  une  droite 
indéfinie  Zz  (114),  qui  est  le  lieu  des  points  M. 

*155.  On  dit  que  le  point  C  est  lui  pôle  de  la  droite  Z2, 
et  que  «cette  droite  Zz  est  la  polaire  du  point  C,  par  rap^ 
port  à  r angle  XOY. 

*136.  Il  est  bon  d'observer  que  l'équation  [24]  ne  change 
pas,  lorsqu'on  y  remplace  a  et  ^  par  deux  quantités  qui  leur 
soient  proportionnelles,  c'est-à-dire  par  les  coordonnées  d'un 
point  quelconque  de  la  droite  Y ^,  et  qu'ainsi  la  droite  Zz  est 
ta  polaire  de  cfiaciui  des  points  de  V^. 

Réciproquement  chacun  des  points  de  Zz  est  un  pôle  de  la 
droite  V^'.  Soient,  en  eflet,  (jxf^y)  les  coordonnées  d'un  point 
quelconque  de  Zz,  l'équation  de  la  polaire  de  ce  point  sera, 
d'après  ce  qui  précède  (134), 

y' 

jfjr^yx=:Oy      ou       . . .^= — -,X  : 

mais  les  coordonnées  a/  et^  doivent,  par  hypothèse,  vérifier 
l'équation  [24];  ainsi 

ay+^=0,     ou     ...•^=— ?: 
donc  l'équation  de  la  polaire  du  point  (^,  /)  revient  à 

jr=lx, 

donc  cette  polaire  est  la  droite  Yu. 

*157.  Les  quatre  droites  indéfinies  Yi>j  Y/-,  Zz,  Xx 
jouissent  de  la  propriété  remarquable  de  couper  en  parties 
harmoniques"^  toute  transversale  qui^  comme  CBDA^  les 
rencontre  toutes  quatre,  de  sorte  que  Von  a 

BC:BD::AC:AD. 

Nous  aurons  évidemment  démontré  cette  proportion  y  si 

*  On  appelle /7oi/i£.v  liarmoniques  quatre  points  situés  en  ligne  droite  9 
et  tels,  que  les  distances  du  second  au  premier  et  au  troisième  sont  pro- 
portionnelles aux  distances  du  quatrième  à  ces  mêmes  points.  Deux 
points  de  rangs  pairs  ou  de  rangs  impairs  sont  dits  fuirmoniques  con^ 
jugués. 
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nous  prouvons  que  les  projections  des  quatre  parties  de  la 
transversale ,  faites  sur  Taxe  des  abscisses  par  des  parallèles 
à  l'axe  des  y^  forment  elles-mêmes  une  proportion  harmoni- 
que, c'est-à-dire  que 

OQ:OP::AQ:AP. 

En  désignant  toujours  par  (a,  p)  les  coordonnées  du  point 
C,  et  par  a  la  distance  OA,  les  équations  de  CA  et  de  TjZ 
sont  (154) 

En  éliminant^  entre  ces  deux  équations,  on  trouvera  pour 
Tabscisse  OP  de  leur  point  d'intersection 

^=- ,      et  par  suite      AP= — {x — «)= — -^ \ 

Je  substitue  ces  valeurs  dans  la  proportion  précédente ,  et  je 
trouve 

proportion  qui  est  vraie,  car  le  produit  des  extrêmes  est  égal 
à  celui  des  moyens. 

*158.  On  appelle  faisceau  harmonique  le  système  de 
quatre  droites  qui,  issues  d'un  même  point,  passent  par 
quatre  points  harmoniques.  Celles  qui  passent  par  des  points 
conjugués  sont  dites  liarmoniques  conjuguées.  Ainsi  les  quatre 
droites  V<^,  Y/,  Zz  et  Xo:  forment  un  faisceau  harmonique, 
et  les  droites  V^  et  Z5,  par  exemple,  sont  harmoniques  con- 
juguées. Le  théorème  du  n®  157  peut  donc  s'énoncer  de  la 
manière  suivante  :  Toute  transi^ersale  est  coupée  harmoni-- 
quententpar  un  faisceau  harmonique. 

Il  suit  de  ces  définitions  et  du  n"  1 56  que,  dans  un  faisceau 
harmonique  quelconque,  cfiaque  point  de  tune  des  droites 
peut  être  regardé  comme  un  pôle  de  son  Imrmonique  con^ 
juguée. 

La  construction  que  nous  avons  donnée  du  lieu  de  T^qua- 
tion  [24]  démontre  cette  propriété  i*emarquable  :  Toute  pa- 
rallèle a  Vune  des  droites  d^un  faisceau  harmonique  est 
coupée  par  les  trois  autres  en  parties  égales. 
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139.  Nous  proposerons  pour  exercices  les  questions  sui- 
vantes : 

I.  Déterminer  les  côtés,  tes  angles,  les  hauteurs  et  Paire 
du  triangle  que  forment  les  droites  représentées  par  les 
équations 

jr=2a;— 2,    jrz=a:^2f    jr=:3x— 4. 

n.  Calculer  les  coordonnées  du  centre  radical  de  trois 
cercles  donnés, 

Fig.  51.  III.  Démontrer  que  si  trois  droites  AB,  A'B',  A'^B''  sont 
parallèles,  et  que  ton  joigne  AA!  et  BB',  AA"  et  BB",  A'A'' 
et  B'B'^,  les  trois  points  de  concours  C,  C  et  C  seront  en  ligne 
droite.  —  On  prendra  Taxe  des  jp  para^jlèle  aux  trois  droites 
données  ;  puis^  quand  on  aura  déterminé  les  coordonnées  des 
points  C,  C  et  C,  on  exprimera  qup  Taxe  des  jr  passe  paf 
deux  de  ces  points. 

Fig.  52.  IV .  Sij  dans  le  plan  Sun  parallélogrçLmme  ABCD,  on 
tire  deux  parallèles  VI M  et  Bf^C  aux  côtés  DA  et  DC,  hs 
diagonales  A'iy  et  GVI  des  deux  parallélogrammes  par- 
tiels A'AIV'E  et  ECCIV  iront  concourir  a{>ec  la  diagonale  BD 
du  parallélogramme  proposé.  —  On  prendra  pour  axes  deux 
parallèles  aux  côtés  DA  et  DC,  puis,  quand  on  aura  forme 
les  équations  des  trois  droites  Aiy,  ClV  et  BD,  on  exprimera 
que  Forigine  est  au  point  de  concours  des  deux  premières. 

Fig.  63.  V.  Par  un  point  fixe  O  pris  dans  le  plan  a  un  cercle, 
on  mène  une  suite  de  sécantes  qui,  comme  ONN',  coupent 
sa  circonférence  aux  points  N  et  N';  puis  on  cherche  thnr^ 
monique  conjuguée  M  du  point  O,  par  rapport  à'^  et  àl^y 
de  sorte  que  NO  :  NM  :  ;  N'O  :  HTVf,  et  on  propose  de  troux^er 
le  lieu  des  points  M.  — On  discutera  ce  problème  en  suppo- 
sant, par  exemple,  que  le  point  O,  d'abord  extérieur  à  la  cir- 
conférence, s'en  rapproche,  l'atteigne,  et  décrive  la  droite  in- 
définie qui  l'unit  au  centre. 

VI .  Trouifer  sur  le  plan  de  trois  droites  indéfinies,  un 
point  M  tel  que  ses  distances  à  ces  trois  droites  soient  pro- 
portionnelles à  trois  droites  données,  m,  m',  m". —  Discuter 
ce  problème,  en  examinant  combien  il  admet  de  solutions. — 
Ce  qui  arriverait  si,  deux  des  droites  données  étant  paral- 
lèles, le  point  M  devait  en  être  éèpiidistant;  —  si  les  trois 
droites  données  étant  parallèles,  m;,  inl,  ni^  sont  différentes. 
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Quel  est,  dans  ce  cas,  le  lieu  des  points  M?  Peut-il  être  le 
système  de  deux  droites?— ^G>nstruction  du  point  demande 
dans  le  cas  général.  — Comment  se  modifie  cette  construc- 
tion, si  m=m^=i7J'?  —  En  conclure  que  le  centre  d'un 
cercle  inscrit  ou  ex-inscrit  au  système  de  trois  droites  se  trouve 
aux  points  de  concours  des  bissectrices  des  angles  formés  par 
les  droites.  —  Calculer  les  rayons  des  quatre  cercles  tangents, 
chacun  aux  trois  droites  données,  et  classer  ces  cercles  par 
ordre  de  grandeur. 

VII.  Un  point'Hi  étant  donné  dans  le  plan  de  deux  droites, 
et  à  égale  distance  de  ces  droites,  mener  par  ce  point  une 
sécante  qui  coupe  les  deux  droites  en  deux  points  A  et  B, 
tels  que  la  somme  des  carrés  des  deux  segments  MA  et  MB 
soit  égale  à  un  carré  donné  â.  —  Discussion. 

VIII.  Etant  donnés  deux   droites  rectangulaires  OA  Fig.  54. 
et  OB  et  un  point  fixe  C  sur  la  première,  troui^er  le  lieu 

des  points  M,  tels  que  si  P  on  joint  MC,  et  que  Von  pro^ 
longe  cette  droite  jusqu'à  sa  rencontre  en  D  ai^ec  OB,  on 
ait  MC.CD=œ^- 

IX.  Par  un  point  quelconque  O ,  pris  sur  Vhypoténuse  Fig.  56. 
âun  triangle  ABC  rectangle  en  C,  on  mène  une  sécante 
quelconque  B'OA',  qui  coupe  ses  côtés  CB  et  BA  respecti- 
vementen  Yl  et  en  A';  on  fait  passer  une  première  circon^ 

férence  par  les  trois  points  B^,  B  et  O,  une  seconde  par  les 
trois  points  A',  A  e^  O  :  trouifer  le  lieu  des  points  d^ inter- 
section de  ces  circonférences.  —  On  vérifiera  les  résultats  de 
l'analyse  par  des  considérations  géométriques. 
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CHAPITRE  V. 

MÉTHODE  DES  TANGENTES. 


§  I.  Tangente  k  une  courbe  rapportée  à  des  coordonnées  rectiUgnes. 

140.  On  appelle  tangeitte  à  une  courbe  en  un  point 
donné  y  la  limite  \>ers  laquelle  tend  la  direction  dtune  sé- 
cante que  Von  fait  tourner  autour  de  ce  point  jusqu^à  ce 
qu'un  second  point  d'intersection  \^ienne  coïncider  ai^ec  le 
premier. 

141.  Remarquons  :  V  qu'une  droite  peut  être  à  la  fois 
Fig.  30.  tangente  et  sécante  :  telle  est  RDR'  (fig.  30)  ;  donc  on  ne  peut 

pas  dire  qu'une  tangente  est  une  droite  qui  n'a  qu'un  point 
de  commun  avec  une  courbe.  D'ailleurs,  une  droite  peut 
très-bien  n'avoir  qu'un  point  commun  avec  une  courbe  et 
ne  pas  lui  être  tangente.  Telles  sont  dans  la  cissoïde  les  pa- 
rallèles à  AO. 

2**  Que  le  mouvement  de  rotation  de  la  sécante  doit  en 
général  s'exécuter  autour  de  l'un  des  points  où  elle  coupe  la 
courbe;  car,  si  le  centre  de  ce  mouvement  était  tout  autre 
point  de  la  direction  primitive  de  la  sécante ,  il  pourrait  ar- 
river que  deux  points  d'intersection  se  fussent  confondus  en 
un  seul,  sans  que  la  sécante  fût  devenue  tangente.  (Voyez  la 
fig.  30,  où  l'on  peut  regarder  la  droite  KO  comme  la  limite 
des  positions  successives  que  prend  la  sécante  KJVTM  en  tour- 
nant autour  du  point  K ,  et  cependant  la  tangente  à  la  cis- 
soïde au  point  O  est  la  droite  OA.) 

3^  Par  la  même  raison ,  il  ne  suffit  pas,  pour  obtenir  une 
tangente ,  de  faire  glisser  une  sécante  parallèlement  à  elle- 
même  ,  jusqu'à  ce  que  deux  points  d'intersection  soient  venus 
se  réunir  en  un  seul.  C'est  ce  que  montre  encore  la  fig.  30; 
car  Y  J'y  limite  des  positions  successives  que  prend  la  sécante 
KM^  en  glissant  parallèlement  à  elle-même,  n'est  pas  une 
tangente. 

Cependant  ces  deux  modes  de  génération  de  la  tangente 
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pourraient  être  employés  avec  confiance ,  si  Ton  savait  a  priori 
qu'aucun  des  points  de  la  courbe  proposée  n'est  formé  de  la 
réunion  de  deux  branches  distinctes.  Supposons,  en  effet , 
qu'en  faisant  tourner  une  sécante  autour  d'un  point  fixe,  ou 
en  la  faisant  glisser  parallèlement  à  elle-même ,  deux  de  ses 
points  d'intersection  ]Vf  et  M^'  soient  venus  se  confondre  en  Fig.  &6. 
un  seul  M,  qui  sera  nécessairement  situé  entre  eux,  et  soit 
TT  la  tangente  en  ce  point  M;  on  voit  que  la  somme  des 
•trois  angles  TMM',  MMM''  et  M'HyrT  vaut  deux  droits,  de 
sorte  que  la  somme  des  andes  MMM''  et  MM'W  est  égale  à 
celle  des  deux  angles  TMM' et  M^'MT,  laquelle  somme  a  pour 
limite  zéro,  puisque,  quand  les  points  M' et  M"  viennent  coïn- 
cider avec  M,  les  sécantes  M]\t  et  MM''  deviennent  les  tan- 
gentes MT  et  Ml*  (140)  ,  dont  les  directions  coïncident; 
car  le  point  M  n'est  pas  formé  par  la  réunion  de  deux  bran- 
ches qui  se  coupent.  Donc  les  angles  MMTVI''  et  MM^'M* 
tendent  vers  zéro ,  et  ainsi  la  sécante  M'M"  tend  à  devenir 
parallèle  à  TV'^  puis  donc  qu'à  la  limite,  ses  points  M'  et  M" 
viennent  se  réunir  en  un  point  M  de  cette  tangente,  il  faut 
en  conclure  que  la  limite  de  ses  positions  successives  est  cette 
même  tangente. 

142.  Cela  posé,  proposons-nous  de  trouver  l'équation 
de  la  tangente  menée  au  point  M  (^,^')  d'une  courbe  algé-  Fig.  67. 
brique  dont  on  a  l'équation  ç(j:,  ^)  ==  0  {cette  équation  est 
supposée  entière  et  rationnelle;  s'il  n'en  était  pas  ainsi ^  il 
faudrait  commencer  par  la  ramener  a  cette  for  me).  Je  prends 
sur  la  même  branche  un  deuxième  point  M',  dont  je  désigne 
les  coordonnées  par  a/-|-A  et  par^'-|-^,  et  je  joins  ces  deux 
points  par  une  droite  indéfinie  MlVf .  Son  équation  sera 
donc  (117) 

en  y  joignant  les  deux  équations  de  condition 

"  ?(^,/)  =  0  .  [2], 

qui  expriment  que  les  points  M  et  M' appartiennent  à  la  courbe 
proposée.  £n  développant  cette  dernière  équation,  et  en  ayant 
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égardà  la  précëdente ,  elle  preadra  la  forme  {Algèbre,  341% 

+9'c-»=',y.)*+2/(^.,y.)oH-..}=o  [3]. 

Si  Tqo  fai(  tourner  la  sécanta  MM'  autour  du  point  M ,  Iç . 

rapport  7  qui  détermine  la  direction  de  cette  droite  variera , 

et  se  présenter^  spus  la  forme  -§  quand  le  point  M'  sera  con- 
fondu avec  le  point  M,  puisque  alors  hetk  seront  devenus 
nuls.  Toutefois  ce  rapport  n  est  pas  indéterminé  * ,  car  la 
sécante  tend  évidemment  vers  une  limite  déterminée.  Pour 

obtepir  la  limite  du  rapport  r  dans  le  cas  que  nous  considé- 
rons, je  divise  tous  les  termes  de  l'équation  [3]  par  A,  puis 

*  Désignons,  en  effet,  par  r  la  Ipngueur  de  la  corde  I^ÎM',  (st  supposons 
qu'ayant  pris  sur  sa  dîi'ection  une  distance  MN  égale  à  Tunité  linéaire, 
on  tire  NS  parallèlement  à  Taxe  des/;  si  on  appelle  a  et  6  les  (Irpites 
MS  et  NS ,  on  aura  évidemment 

d'où  '  A:  =  pr    et     A  =  ar, 

h      fi 
et  par  conséquent  7=^*  Or,  l'une  des  quantités  a  et  p  ne  peut  être 

nulle  que  si  la  sécante  MM'  devient  parallèle  à  l'axe  des  j  on  à  celui 

des  x;  donc  le  rapport  -  n'est  pas  indéterminé,  lorsque  ketk  sont  nuls, 

et  c'était  la  présence  du  facteur  r  qui  anéantissait  alors  ses  deux  termes; 
de  plus ,  il  ne  peut  devenir  nul  ou  infini  que  pour  certaines  valeurs  de 
a/  et  de/';  donc  ce  rapporta  une  limite  déterminée,  dont  la  valeur  dé-  . 
pend ,  en  général ,  des  coordonnées  du  point  M  que  l'on  considère. 

On  voit  ainsi  que  la  limite  du  rapport  de  V accroissement  d'une  fonc^ 
tion  de  a  à  celui  de  cette  variable,  est  une  quantité  déterminée,  quelle  que 
soit  cette  fonction,  pourvu  qu'elle  soit  continue ,  sans  quoi/=:F(x)  ne 
représenterait  plus  une  courbe.  La  première  démonstration  analytique 
de  ce  principe,  qui  sert  de  base  au  calcul  différentiel^  est  due  à  M.  /.  Binet, 
et  elle  a  été  reproduite  avec  quelques  simplifications  par  M.  Duhamel, 
dans  son  Cours  d'aaafyse  à  l'École  polytechnique. 
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a"' 


je  mets  r  en  facteur  commun ,  ce  qui  donnera 


Wi^i^  y)+?"(^.,/)^2+9V.,y.>+...} 

Or,  si  l'on  suppose  que  A  et  A:  t(sndent  vers  zéro  ^  le  rap- 
port r  ten4r^  yers  sa  limite ,   et  tous  le^  terpoes  qui ,  4ans 

chaque  accolade ,  suivent  le  premier,  renfermant  au  moins 
un  facteur  h  ou  i^yi  facteur  A,  convergeront  vers  zéro,  jJp  sorte 
que  la  limite  vers  laquelle  tend  le  premier  membre  de  Tëqua- 

tion  précédente  est  ?'(-3/i, ^')-|-  <p'(^,^i)  Hm  j  ;  donc 

d'où  lim^=-2gii2i)  [4]. 

Donc  Téquation  de  la  tangente ,  menée  par  le  point  (jxf^y)  à 
la  cpiirbe  qui  a  pour  équation  <p(x,  ^)  =  0,  est 

ou,  ce  qui  revient  au  même, 

^(^,yo.cr-y)+?'(^.,y)'(^-^)=o  [6], 

avec  la  condition 

9(^,y)  =  0  [2]. 

145.  On  voit,  par  la  formule  [4],  que  le  coEFFiciEBrr 
ASGVLJiiBZ  de  la  tangente  à  une  courbe  algSrique  est  une 
fraction  dont  les  deux  ternies  sont  les  dérivées  respectives 
du  premier  membre  de  V équation  proposée ,  prises  par  rap- 
port à  X  et  par  rapport  à  y,  et  dans  lesquelles  on  a  rem-- 
placé  ces  variables  par  les  coordonnées  du  point  donné, 
cette  fraction  étant  affectée  du  signe  — . 

144.  Il  suit  de  là  que  si  y  V  équation  de  la  courbe  pro- 
posée étant  résolue  par  rapport  à  y,  son  second  membre 
est  une  fonction  entière  et  rationnelle  de  x,  le  coefficient 
angulaire  de  la  tangente  sera  la  dérivée  de  cette  fonction, 
dans  laquelle  dérivée  on  aura  remplacé  x  par  J.  Ainsi, 
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<^x)  étant  une  fonction  rationnelle  et  entière  de  Xj  Téquation 
de  la  tangente  à  la  courbe 

au  point  (j/,  y)  sera 

j-y=iix<).{x-a!)  [7], 

avec  la  condition  jr'=<p(j:'). 

145.  Appliquons  la  règle  exprimée  parla  formule  [6]  aux 
courbes  du  second  ordre.  Leur  équation  générale  est 

On  en  tire 

?'(^,^.)=2Ar+Rc+D,     <p'(^.,j)=Bjr+2Cu:+E; 

de  sorte  que  l'équation  de  la  tangente  au  point  (^,y)  est 

(2A/-f-Er'+D)(jr-y  )+(B/+2<ic'+E)  (^-^-0=0, 

avec  la  condition 

A/'*4.Bay+C:c^4-Dy4-E^+F=0     [8]. 

Cette  équation  peut  se  simplifier,  en  lui  ajoutant  le  double 
de  l'équation  de  condition.  En  effectuant  ce  calcul ,  on  trou- 
vera 

(2Ay+B.r'+D)7+(By+2Cy+E>:+D/+E2/+2F=0  [9], 

équation  dont  il  est  important  de  retenir  la  forme. 

146.  Au  moyen  de  Téquation  [6],  il  sera  facile  de  mener 
une  tangente  à  la  courbe  proposée;  car,  si  Ton  suppose^=  0 
dans  cette  équation,  on  en  tirera  la  valeur  de  l'abscisse  du 
point  où  aa  tangente  coupe  Taxe  des  x  ;  on  construira  donc 
ce  point,  et  en  le  joignant  au  point  de  contact,  la  tangente 
sera  menée. 

Si,  par  exemple,  on  veut  mener  une  tangente  au  point 
D(r,  r)  de  la  cissoïde ,  on  cherchera  d'abord  l'équation  de  la 
tangente  en  ce  point;  on  trouvera 

et  on  en  conclura  que  l'équation  de  la  tangente  au  point 
(r,  r)  est 

^— 2:c  +  r=0. 
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jr=0  donne  «^=âJ  ^^^^  on  joindra  le  point  D  au  milieu 

de  OC  y  et  on  aura  la  tangente  demandée. 

Nous  pouvons  maintenant  résoudre  plusieurs  questions 
intéressantes  sur  les  tangentes. 

147.  Problème.  Par  un  point  cbnné  sur  le  plan  et  une 
courbe,  mener  une  tangente  à  cette  courbe. 

Soient  (a,  p)  les  coordonnées  du  point  donné,  (j/, /') 
celles  du  point  de  contact,  et  ç(^, ^)  =  0  l'équation  delà 
courbe  proposée  :  Téquation  de  la  tangente  au  point  (a/,  ^') 
sera 

?K  /0-Cr-y)+?Vi»y).(^-^)=o, 

avec  la  condition 

Mais  la  tangente  doit  passer  par  le  point  donné  ;  donc  ses  coor- 
données a  et  p  doivent  vérifier  son  équation  ;  donc 

.?'(^,  /o-(P  -y  )+ ?Vi,  y).(«-^)= 0. 

Ainsi,  en  résolvant  ces  deux  dernières  équations,  on  ob- 
tiendra les  coordonnées  du  point  de  contact;  mais,  au  lieu 
de  cela,  il  sera  en  général  préférable  de  construire  le  lieu  que 
représente  cette  dernière  équation,  lorsqu'on  y  regarde  j:  et 
^  comme  des  coordonnées  courantes  (64),  et  de  joindre  les 
points  où  il  coupera  la  courbe  proposée  au  point  (a,  p). ,  t 
Application  au  cercle  représenté  par  l'équation 

En  faisant  usage  de  l'équation  [9],  on  aura,  pour  équation 
de  la  tangente  au  point  (j/,  ^), 

yjr-^^afx — r*=0, 

et  par  conséquent, 

en  supprimant  les  accents.  Nous  devrions  donc  construire 
cette  équation  pour  déterminer  les  points  de  contact,  ce  qui 
serait  facile,  puisqu'elle  est  du  premier  degré.  Toutefois, 
nous  pouvons  arriver  à  une  construction  plus  simple,  en 
observant  que  l'on  peut  substituer  (64)  au  système  des 
équations 

^ -]-/•— r*=:0. 
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le  système  formé  de  la  première  et  de  leur  différeace.  Or/ 
cette  dilTérence  est 

équation  qui  représente  une  circonférence  |)assaùt  par  le  point 
de  tontact^  par  Forigine  et  par  le  point  doùïié.  Pour  la  con- 
struire, il  faudra  y  conformément  i  la  règle  du  ti^  71,  com- 
pléter les  carrés  dont  ^  et— p^,  ii*  et  —  ax  sont  les  deux 
premiers  termes ,  ce  qui  la  ramènera  à  \â  fbndef 

Les  coordonnées  du  centre  sont  doYic  |  et  ^^  de  sorte  que  ce 

centre  se  trouve  ainsi  au  milieu  de  la  droite  qui  joint  le  point 
donné  à  Torigine.  Donc,  pour  résoudre  le  problème ^  on 
joindra  le  point  donné  au  centre,  on  décrii^a  uùe  circonfé- 
rence sur  cette  droite  comme  diamètre,  et  les  droites  tirées 
par  le  point  donné ,  et  par  ceux  où  elle  coupe  la  circonfé- 
rence proposée,  résoudront  le  problème,  tl'est une  de^  solu- 
tions aonnées  danâ  les  Éléments  de  Géométrie. 

148.  PKOBLfattE.  Mener  à  la  courbe  ç(x,  y)=Of  une 
tangente  parallèle  à  une  dtoite  donnée. 

Soient  ^==aj7-j-6 

Téquation  de  la  di^te  donnée,  {jf,  y')  les  coordonnées  inèon- 
nues  du  point  de  contact  ^  le  coefficient  angulaire  de  la  tan- 
gente sera  "^^^t^t^t?  et  en  vertu  dû  prhùicîpB  du  ù^  124, 
nous  aurons 

comme  les  coordonnées  a!  eiy  doivent  vérifier  Téquation  de 
kl  comrbe  proposée,  nous  aurons  encore 

ç(j/,y)=o. 

Voilà  ainsi  deux  équations  entre  ai  et  y  y  et  par  conséquent 
on  obtiendra  les  valeurs  de  ces  inconnues'  en  résolvant  ces 
deux  équations.  Mais,  si  Ton  veut  tracer  effectivement  h 
tangente  demandée,  on  construira  le  lieu  delà  première,  et 
en  menant  par  les  points  où  il  coupe  celui  de  la  deuxième , 
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e'est-à-dîre  la  courbe  proposée ,  des  tangentes  à  cette  courbe , 
le  problème  sera  résolu. 

Application  au  cercle  représenté  par  Téquation 

En  ne  tenant  pals  Coni][>te  des  accents  qi6  sont  inutiles,  la  pre- 
mière des  équations  précédentes  sera 

—j—a,     dou    jrT=—.^x. 

Ainsi,  les  points  de  contact  se  troUvetùni  stif  Id  perpendi- 
culaire abaissée  du  centre  sur  la  droite  proposée  (109  et 
123)7  ce  qui  conduit  à  la  solution  donnée  dans  les  Eléments 
de  Géométtie. 

149.  On  appelle  normale  à  une  coUrbe,  ta  perpendi" 
culaire  élepée  sur  la  tangente  au  point  de  tontact.  Il  suit 
de  cette  définition  et  de  la  formule  [9]  du  n^  122,  que  Té- 
quation  de  la  normale  menée  à  la  courbe  ç(a:,  jr)= 0  par  \t 
point  Qx/^y),  est 

avec  la  condition 

9(^,y)=0  [2]. 

D  séria  facile,  en  suivant  la  méthode  exposée  sxiJL  n**  1,47 
et  148,  de  mener  à  une  courbe  une  normale  qui  passe  par 
un  point  donné ,  ou  qui  soit  parallèle  à  une  droite  donnée. 

150.  Problème.  Mener  une  tangente  commune  à  deux 
courbes  données. 

I'*  MixHODE.  Soient  9(0:,  7")=0  et  ^XJ  r)=0  les  équa- 
tion» des  deux  courbes  proposées ,  (.^,  jr')  et  (or ,  jr")  ïes  coor- 
données inconnues  des  points  où  la  tangente  demandée  doit 
toucher  respectivement  la  première  et  la  deuxième  courbe. 
Les  équations  de  la*  tangente  au  point  (o/^  y)  seront 

•ç(:c',/)  =  0  [2]; 

et  celles  de  la  tangente  au  point  {y\y^  seront 

>-y=-^>x-^   m. 

<<a',y)=o  [42]. 
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Mais  ces  deux  tangentes  doivent  coïncider;  donc  leurs  équa* 
tions  doivent  être  identiques,  ce  qui  exige  que  l^on  ait 

Voilà  ainsi  quatre  équations  entre  afj  ^,  .^/'et^';  de  sorte 
que  si  nous  éliminons  j/'  et^^  entre  les  trois  dernières,  nous 
obtiendrons  une  équation 

F(^,y)=0  [15] 

qui,  conjointement  avec  [2],  déterminera  les  coordonnées  du 
point  où  la  tangente  demandée  touchera  la  première  courbe. 
Il  ne  s'agira  donc  plus  que  de  résoudre  ces  deux  équations,  ou 
de  construire  le  lieu  de  Téquation  [1 5] ,  et  de  mener  ensuite 
des  tangentes  à  la  première  courbe,  aux  points  où  elle  sera 
coupée  par  ce  lieu. 

151.  Exemple.  Mener  une  tangente  commune  au  cercle 
et  à  la  parabole  représentés  par  les  équations 

a?^y=zzr^     et    y=i2pa:. 

Les  équations  des  tangentes  au  point  {pi^y)  de  la  pre- 
mière, et  au  point  {pii^jr)  de  la  seconde  sont  (14S) 

X/-^^^ — r*=0,     ^' p{x-\'3lf')=:Q. 

Ainsi  les  équations  du  problème  proposé  sont 

On  tire  de  ces  deux  dernières 

et,  en  substituant  ces  valeurs  dans  la  seconde,  on  trouvera 

Ainsi  le  cercle  sera  touché  par  la  droite  demandée,  aux  points 
où  il  est  rencontre  par  la  parabole  que  représente  cette  der- 
nière équation;  mais,  au  lieu  de  la  construire,  il  vaudra 
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mieux  éliminer^  entre  les  équations  de  ces  deux  courbes; 
car  on  obtiendra  ainsi  Téquation  finale 

P 

dont  les  racines  se  construiront  avec  la  règle  et  le  compas  [27]. 
La  racine  positive  doit  être  rejetée*. 

132.  2*  Méthode.  Soient  toujours  <p(j;,^)  =  0  et 
^(ar,^)=0  les  équations  des  deux  courbes  données,  et 

Tëquation  de  leur  tangente  commune.  Les  inconnues  de  la 
question  sont  ainsi  a  et  b.  Or,  si  nous  éliminons  ^  entre 
Féquation  de  cette  droite  et  ç(a;,^)  =  0,  l'équation  résul- 
tante <p(a:,  a^-[-A)'=0  aura  pour  racines  les  abscisses  des 
points  d' intersection  de  ces  deux  lignes;  de  sorte  qu'en  écri- 
vant qu'elle  a  deux  rapines  égales,  nous  aurons  exprimé  que 
la  droite  rencontre  la  courbe  en  deux  points  réunis  en  un 
seul,  c'est-à-dire,  en  général,  qu'elle  lui  est  tangente  (141). 
On  formera  donc  la  dérivée  de  l'équation  9(0;,  ox-j-A),  on 
cherchera  le  plus  grand  commun  diviseur  de  leurs  premiers 
membres ,  et ,  en  égalant  à  zéro  le  reste  indépendant  de  x 
{Algèbre ,  546),  on  aura  une  équation  de  condition 

qui  exprimera  la  relation  qui  doit  exister  entre  a  et  A ,  pour 
que   la  droite  y=  ax  -^  b    soit   tangente   à    la   courbe 

<f(x,y)=o. 

En  faisant  le  même  calcul  pour  l'équation  ^|;(:r:,j^)  =  0,  on 
aura  une  seconde  équation 

F(a,*)=0 

qui  exprimera  que  notre  droite  est  tangente  à  la  deuxième 
courbe  ;  et  il  ne  s'agira  plus  que  de  substituer  dans  l'équa- 
tion de  cette  droite  les  valeurs  de  a  et  de  b,  déterminées  par 
les  équationsy(a,  b)  =  0  et  F(a,  ^)  =  0. 

*  On  peut  remarquer  que  les  racines  de  cette  équation  sont  les  tan- 
gentes des  moitiés  de  tous  les  arcs  qui ,  dans  le  cercle  dont  le  rayon 
est  r,  ont  — p  pour  tangente  (Trig.,  49).  De  là  un  moyen  élégant  de 
résoudre  le  problème. 

15 
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Cette  méthode  entraînera  en  gëndral  dans  des  calculs  plus 
compliqués  que  la  première;  car  l'équation y*(fl,  i)  =  0  dé- 
termine non-seulement  les  relations  qui  doivent  exister  entre 
a  et  by  pour  que  la  droite  ^=aa;-|-^  soit  tangente  à  la 
courbe  <p(j;,^)  =  0,  mais  encore  pour  qu'elle  passe  par  les 
points -multiples  de  cette  courbe,  c'est-à-dire  par  ceux  ou 
plusieurs  branches  viennent  se  réunir.  Toutefois  elle  sera 
préférable  si  les  courbes  proposées  sont  du  second  ordre;  car 
les  équations  f{a^  b)  et  F(a,  i)  =  0  se  forment  alors  très- 
facilement  ,  et  nous  verrons  plus  tard  que  les  courbes  de  cet 
ordre  n'ont  pas  de  points  multiples. 

153.  Exemple.  Mener  une  tangente  commune  à  deux 
circonférences  données. 

Pour  plus  de  simplicité ,  nous  placerons  Torigine  des  cooiv 
données  rectangulaires  au  centre  de  Tun  des  cercles,  et  nouf 
dirigerons  Taxe  des  x  par  le  centre  du  second;  de  cette  ma* 
nière  les  équations  de  nos  deux  circonférences  seront 

en  appelant  r  et  /^  leurs  rayons  et  d  la  distance  de  leurs  een» 
très.  Soit  toujours 

Téquation  de  la  tangente  commune.  J'élimine  ^  entre  les 
équations  [b]  et  [c] ,  et  j'écris  que  les  racines  de  Téquatioxi 
résultante 

sont  égales,  ce  qui  donne  la  condition 

ou,  toutes  réductions  faites. 

En  faisant  d=0  dans  cette  équation  et  en  y  remplaçant  l' 
par  r,  on  aura  évidemment  la  condition  d'égalité  des  racines 
de  l'équation  qu'on  obtiendrait  en  éliminant^ entre  les  équa- 
tions [a]  et  [cj.  Cette  condition  est 

r»(a«-f-1)— i"=:0  [e]. 
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Il  sera  facile  de  tirer  de  ces  équations  les  valeurs  de  a  et 
de  £,  et,  en  les  substituant  dans  Tcquation  [c],  on  aura 
Téquation  de  cette  tangente;  mais,  si  Ton  veut  seulement  ar- 
river à  une  solution  géométrique  de  la  question ,  il  suffira  de 
trouver  un  point  de  la  tangente  commune ,  ou  sa  direction; 
car  la  question  sera  alors  réduite  à  mener  à  une  circonférence 
une  tangente  qui  passe  par  un  point  donné  (147) ,  ou  qui 
soit  parallèle  à  une  droite  donnée  (148). 

4^  Cherchons  le  point  oîi  la  tangente  commune  coupe  Taxe 

des  X.  Son  abscisse  est  (1 1 5) .  Or,  si  l'on  divise  membre 

à  membre  les  équations  [d]  et  [e}^  après  avoir  transposé^  il 
viendra 

ainsi  il  ne  s'agit  plus  que  de  construire  une  abscisse  égale  à 
cette  quantité.  Pour  cela,  nous  prendrons  ^r  un  rayon  quel* 
conque  OA  du  cercle  r,  à  partir  de  A,  deux  distances  AB  ng«SS. 
et  AB'  égales  à  r',  nous  joindrons  BOf  et  B'C/;  et  si  nous  me- 
nons par  le  point  A  des  parallèles  à  ces  droites,  elles  iront 
couper  Taxe  des  x  en  des  points  C  et  C,  tels  que 

0C=^    et  que    OCf=^. 

Mais  j'observe  que  si  par  le  centre  C  on  mène  un  diamètre 
A'A'^  parallèle  à  OA,  les  droites  AA'  et  AA"  seront  précisément 
les  parallèles  dont  il  s'agit.  Ainsi,  nous  voilà  ramenés  à  la 
construction  donnée  dans  notre  Géométrie  (2  7  3),  pour  dé- 
terminer les  centres  de  similitude  de  deux  cercles,  et  par 
suite  pour  leur  mener  une  tangente  commune. 

2^  Voyons  maintenant  comment  on  pourra  déterminer  la 
direction  de  cette  tangente.  Il  s'agit,  pour  cela,  d'éliminer  & 
entre  les  équations  [d]  et  [e],  ou  mieux  entre  [é\  et  [/]•  ^ 
résultat  de  cette  élimination  est 

et  comme  cette  valeur  de  a  est  quadruple ,  on  voit  que  le 
problème  admet  en  général  quatre  solutions.  Si  Ton  y  fait 
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/^=0,  et  qu'on  appelle  d  la  valeur  correspondante  de  a ,  on 
trouvera 

formule  qui  détermine  la  tangente  trigonométrique  de  Fangle 
que  fait  avec  l'axe  des  x  la  tangente  menée  du  point  O'  au 
cercle  r.  Mais  la  valeur  de  a  se  déduit  de  celle  de  d^  en  y 
changeant  r  en  {rz^it^)  ;  donc  cette  valeur  de  a  est  la  tangente 
trigonoméirique  de  l'angle  que  fait  avec  l'axe  des  abscisses  la 
tangente  menée  de  O^  au  cercle  décrit  du  point  O  comme 
centre  avec  le  rayon  (rzfi/).  Donc,  pour  résoudre  le  pro- 
blème, il  faudra  tirer  cette  tangente,  et  tracer  ensuite  une 
tangente  à  l'un  des  cercles  donnés  parallèlement  à  celle-là. 
C'est  encore  une  des  constructions  que  nous  avons  données 
dans  nos  Leçons  de  Géométrie  (274). 

Nous  ne  nous  arrêterons  pas  à  la  discussion  des  formules 
\f\  et  [^]  ;  car  elle  ne  saurait  présenter  de  difficultés. 

1S4.  Problème.  Trouver  les  relations  qui  doivent 
exister  entre  les  coefficients  indéterminés  des  équations  de 
deux  lignes  pour  que  ces  lignes  soient  tangentes. 

Deux  courbes  sont  dites  tangentes  lorsqu'elles  ont  un  point 
commun  y  et  en  ce  point  une  tangente  commune.  Il  suit  de  là 
que  si  une  courbe  qui  en  rencontre  une  autre  se  meut  jusqu'à 
ce  que  deux  points  d'intersection  se  soient  réunis  en  un  seul, 
ces  deux  courbes  seront  tangentes  en  ce  point,  à  moins  que 
ce  point  ne  soit  multiple.  On  pourra  donc  employer,  comme 
dans  la  question  précédente ,  deux  méthodes  différentes  pour 
résoudre  le  problème  proposé. 

1'*  Méihode.  Soient  (p(;r,jr)  =  0  et  ^(a:,^)=0  les  équa- 
tions des  courbes  proposées,  et  {oé^y)  les  coordonnées  de 
leur  point  de  contact.  Nous  exprimerons  évidemment  les  con- 
ditions de  la  question ,  en  écrivant  que  les  tangentes  menées 
aux  deux  courbes  au  point  (^,^)  font  le  même  angle  avec 
l'axe  des  abscisses,  et  que  les  coordonnées  de  ce  point  satis- 
font aux  équations  ile  ces  courbes  :  nous  trouverons  ainsi  les 
équations 
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de  sorte  qu'en  ëliminant  :i/ et  Centre  elles,  Tëquation  résul- 
tante exprimera  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
qu'un  même  couple  de  valeurs  de  :ii  et  de^  puisse  les  véri- 
fier toutes  les  trois ,  et  sera  par  conséquent  la  relation  de- 
mandée. 

155.  2*  M3ÉTH0DE.  Si  y  entre  les  deux  équations  propo- 
sées ç(ar,^)=0  et  <|/(a:,/)=0,  on  élimine  une  des  variables, 

jr  par  exemple,  l'équation  finaley(j;)=0  aura  pour  racines 
les  abscisses  des  points  d'intersection  des  deux  courbes  ;  par 
conséquent,  si  l'on  écrit  qu'elle  a  deux  racines  égales,  on  aura 
exprimé  que  deux  points  d'intersection  sont  venus  se  con- 
fondre, et  qu'ainsi  les  deux  courbes  ont  généralement  un 
point  de  contact.  L'équation  de  condition  qui  exprimera  que 
l'équation y(x)  =  0  a  deux  racines  égales,  résoudra  donc  la 
question. 

On  fera,  sur  cette  deuxième  méthode,  les  mêmes  remar- 
ques qu'au  n°  132. 

1 5 6.  Nous  allons  en  faire  l'application  à  la  recherche  des 
conditions  du  contact  de  deux  circonférences.  Je  place  l'ori- 
gine des  coordonnées  rectangulaires  au  centre  de  l'une  des 
circonférences,  et  je  dirige  l'axe  des  x  par  le  centre  de  l'autre; 
de  cette  manière  leurs  équations  seront 

y4-:c*=r»     et    y  +  (^— rf)«  =  /^, 

en  désignant  leurs  rayons  par  r  et  par  /,  et  la  distance  de 
leurs  centres  par  d.  J'élimine ^  entre  ces  deux  équations,  ce 
qui  donne 


2dx—d^=r^^r^,     d'où    xz 


2d 


Ainsi  les  points  d'intersection  de  ces  deux  circonférences  ont 
la  même  abscisse  ;  donc  ils  sont  situés  sur  une  même  perpen- 
diculaire à  l'axe  des  x ,  c'est-à-dire  à  la  droite  qui  joint  les 
centres.  Pour  exprimer  que  les  circonférences  se  touchent, 
il  faudra  écrire  que  les  valeurs  de^,  correspondantes  à  celle 
que  nous  venons  de  trouver  ppur  x,  sont  égales  :  en  consé- 

quence,  je  substitue  — -—-j au  lieu  de  x  dans  la  première 

équation ,  qui  est  la  plus  simple  ;  car  on  peut  remplacer  le 
système  des  équations  proposées  par  le  système  formé  de  Tune 
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d'elles  et  de  leur  différence  ^  et  il  vient 

en  se  rappelant  que  la  différence  des  carres  de  deux  quan- 
tités est  égale  au  produit  de  leur  somme  par  leur  différence. 
Ces  deux  valeurs  de  jr  étant  égales  et  de  signes  contraires, 
on  conclut  de  l»i  et  de  ce  qui  précède,  que  la  droite  qui  joint 
les  centres  de  deux  circonférences  qui  se  coupent  est  perpen- 
diculaire  sur  le  milieu  de  la  droite  qui  joint  leurs  points 
d  intersection. 

1  Puis  donc  que  les  ordonnées  des  points  d'intersection  des 

deux  circonférences  sont  de  signes  contraires ,  elles  ne  pour- 
ront être  égales  que  si  elles  deviennent  nulles  ;  mais  si  Ton 
suppose  r]>/^,  les  deux  premiers  facteurs  ne  peuvent  se  ré- 
duire à  zéro  ;  donc  il  faut  que  Fun  des  deux  autres  soit  nul , 
et  que  Ton  ait  en  conséquence 

î  r'^-r— rf=0,    d'où    r-|-/^=rfj 

j  on  ï' — r-|-rf=:0,    d'oîi    r — r^z=id. 

j  Ainsi,  pour  que  deux  circonférences  soient  tangentes,  il 

I  faut  et  il  suffit  que  la  somme  ou  la  différence  de  leurs 

I  rajvns  soit  égale  à  la  distance  de  leurs  centres. 

1S7«  Le  calcul  précédent  conduit  très-^simplement  aux 
conditions  d intersection  de  deux  circonférences.  En  effet , 
pour  que  les  cercles  proposés  se  coupent,  il  faut  et  il  suffit 
que  les  deux  couples  de  valeurs  de  x  et  de  ^,  qui  vérifient 
leurs  équations,  soient  réels,  et  qu'ainsi  la  quantité  soumise 
au  radical  dans  la  formule  [A]  soit  positive.  Or,  r  étant  sup- 
posé plus  grand  que  /,  les  deux  premiers  facteurs  de  cette 
quantité  sont  positifs  ;  donc  il  faut  que  les  deux  autres  aient 
les  mêmes  signes;  mais  ils  ne  peuvent  être  négatifs;  car  ii 
Ton  avait 


jJ^r—d<^0    et    /-.r+rf<0, 
on  tirerait  de  ces  inégalités 

r-|./^<rf    et    r^i'^d^ 
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relations  qui  sont  évidemment  incompatibles;  donc  on  doit 
avoir 

/^r~rf>0     et    /— /•-frf>0, 
d'où  r4-^>rf  et     r— A^<rf. 

Ainsi  j  pour  que  deux  circonférences  se  coupent^  il  faut  et 
il  suffit  que  la  distance  de  leurs  centres  soit  moindre  que 
la  somme  de  leurs  rayons ^  et  plus  grande  que  leur  dif' 
férence. 

%  n.  Tangente  à  nne  courbe  rapportée  à  des  coordonnées  polaires. 

1 38.  La  tangente  à  une  courbe  rapportée  à  des  coordon- 
nées polaires  se  détermine  par  l'angle  M,  qu'elle  fait  avec  le  Flg.  S9. 
rayon  vecteur  mené  au  point  de  contact.  Mais  comme  deux 
droites  font  deux  angles  différents ,  nous  conviendrons  que 
cet  angle  M  sera  celui  qui  est  formé  par  le  rayon  vecteur  du 
point  de  contact  avec  la  partie  de  la  tangente  qui ,  si  on  ra- 
battait leYayon  vecteur  sur  l'axe  polaire,  en  le  faisant  tourner 
autour  du  pôle ,  serait  dirigée  au-dessous  de  cet  axe.  Ainsi , 
âu  point  M"^,  par  exemple,  l'angle  M  a  pour  valeur  'F'IVr'O 
dt  est  obtus,  tandis  qu'en  M  il  est  aigu. 

Cela  posé,  appelons  6>  et  o  les  coordonnées  du  point  de 
contact  M,  et  co-f-A  et  p-|-^  '^s  coordonnées  d'un  point  IVf 
de  la  courbe  voisin  de  M.  Tirons  MM',  et  faisons  tourner  la 
sécante  M'MS  autour  du  point  M,  jusqu'à  ce  qu'elle  devienne 
la  tangente  MT.  La  limite  commune  vers  laquelle  tendront 
les  angles  OMS  et  OMS  sera  ainsi  l'angle  demandé  M.  Or,  si 
du  point  M  on  abaisse  la  perpendiculaire  MP  sur  OM',  on 
aura,  dans  le  triangle  rectangle  MM'P, 

tangOM'S=5jj^^, 

formule  qui  serait  encore  vraie  si  l'angle  OM'S  était  obtus; 
car  on  aurait  alors 

tang  OM'S==— ^     et     MT==~(OM'— OP).         «s-  w. 

Or,       OMsip-j-*,     OP=pcosA,     MP=psin/r,  Fig.sa.    ' 

^    .  A     h 
.  2psm-cos- 

donc        u^O-m^.f:0^,=—^       [.]. 

^  f         '^  2psin'3  +  A- 
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Si  Ton  suppose  que  le  point  Af  vienne  coïncider  avec  le  point  M, 
le  premier  membre  se  réduira  à  tang  M ,  et  le  second  prendra 
la  forme  §.  Pour  en  trouver  la  véritable  valeur,  je  divise  haut 

et  bas  par  ^ ,  ce  qui  donne 

.  /* 


expression  qui ,  pour  A  =  0,  se  réduit  à  p  lim  j  (Trigonomé-- 
trie,  page  42);  donc  enfin 

tang  M  =  p  lim  -r  [16]. 


Pour  démontrer  que  cette  formule  est  générale,  il  faudra 
faire  voir  qu'elle  ne  change  pas,  1®  si  Tangle  M'OV  étant  plus 
grand  que  w,  le  rayon  vecteur  OM'<p;  2®  si  Tangle  M'OV 

étant  moindre  que  co,  le  rayon  vecteur  OM'  est^p.  Nous 

nous  bornerons  à  vérifier  la  formule  pour  le  premier  cas. 
Nous  aurons  alors  OM'=p — A",  de  sorte  que  la  valeur  de 
tang  OM'S  ne  différera  de  celle  donnée  par  la  formule  [/]  que 
par  le  changement  de  k  en  — A:;  donc  cette  équation  [/]  con- 
vient au  cas  actuel  où  k  est  une  quantité  négative ,  et  par  con» 
séquent  Téquation  [16]  est  générale. 

1S9.  Pour  construire  la  tangente,  on  élève  au  pôle  une 
perpendiculaire  OT  sur  le  rayon  vecteur  du  point  de  contact, 
et  on  la  prolonge  jusqu'à  sa  rencontre  avec  la  tangente.  Cette 
perpendiculaire  se  nomme  la  sous^tangente  polaire,  et  il  est 
clair  que ,  quand  on  connaît  sa  longueur,  la  tangente  est  dé- 
terminée. Pour  en  obtenir  la  valeur,  je  considère  le  trian- 
gle OMT  :  il  donne  OT=p  tang  M,  et  partant 

OT=pMim^*  [17]. 

Observons  que  si  cette  valeur  de  OT  est  négative,  la  sous- 
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tangente  devra  être  encore  comptée  sur  une  perpendiculaire 
au  rayon  vecteur  du  point  de  contact,  mais  de  manière  qu'elle 
fût  dirigée  au-dessus  de  l'axe  polaire,  si  l'on  rabattait  sur  cet 
axe  le  rayon  vecteur  mené  au  point  de  contact.  Fig.  60^ 

i  60.  Pour  donner  un  exemple  de  la  manière  dont  on  doit 
s'y  prendre  pour  calculer  la  limite  vers  laquelle  tend  le  rap- 
port 7,  lorsque  h  converge  vers  zéro,  nous  allons  nous  pro- 
poser de  mener  une  tangente  au  lieu  de  l'équation 

P=    .  ^     .  [18],   - 

par  le  point  M  de  ce  lieu  qui  a  pour  coordonnées  (d  et  p.       Pis-  61. 

Pour  déterminer  la  limite  du  rapport  j,  je  remplace ,  dans 
l'équation  [18],  w  et  p  par  w-j-A  et  p-f-A*,  ce  qui  donne 

°   '  fl-j-ccos(<ia-|-^0' 

puis ,  après  avoir  renversé  les  deux  membres  de  chacune  de 
ces  équations,  je  les  soustrais  l'une  de  l'autre,  et  je  trouve 

i[cos(co4-A)— coscu]==^— -===  — ^^^^^ 

ou,  en  transformant  la  différence  cos(w-|-A) — coso)  en  un 
produit  de  deux  facteurs  {Trig.^  5S), 

^,sin(^(o+2Jsm-=^^^pj-^, 

équation  que  Ton  peut  mettre  sous  la  forme  suivante  : 

.  h 
c    .    (     ,   h\    ''"2  4  k 

2 

Passant  maintenant  à  la  limite ,  il  viendra 

h  l^ 


hm^=-ï--75 — ,     et  partant    »ïn,7  = 


cp*sino 
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Donc  enfin 

tangM= — ^    et    OT=- 


cpsiati)  csmu) 

W*.  «i-  Pour  constniîre  cette  valeur  de  OT,  j'ëlève  en  O  une  per- 
pendiculaire indéfinie  sur  le  rayon  vecteur  OM ,  et  ^  ayant  pris 
sur  le  prolongement  de  Taxe  polaire  la  distance  0C=:(;  ^  je  tire 
par  C  une  parallèle  à  ce  rayon  vecteur;  ainsi  0D=C8incdî 
si  donc  on  prend  01=6,  et  que  Ton  joigne  ID,  en  menant 

rr  perpendiculairement  sur  ID,  on  aura  0T== — : — ;  de  sorte 

qu'il  suffira  de  tirer  TM  pour  avoir  la  tangente  demandée. 

*161.  Il  serait  facile  à^  former  V équation  polaire  de  la 
tangente;  mais  elle  serait  trop  compliquée  pour  être  de  quel- 

3ue  utilité.  En  effet,  si  Ton  nomme  (w',  p')  les  coordonnées 
u  point  de  contact,  (<d,  p)  les  coordonnées  courantes  de  la 
tangente,  p  sa  distance  au  pôle  et  a  son  inclinaison  sur  Tan 
polaire ,  on  aura  pour  Téquation  polaire  de  cette  droite  (7  7) 

p=± 


sin(a — 0))* 


Mais/)=p'  sinM  et  «= J-f-M,  ou  ts^w'-j-M-^lSO**}  donq 
Téquation  polaire  de  la  tangente  sera 

p^sinM 

P       sin(u>'+M— w)' 

avec  les  deux  conditions 

tangM=p'  lim^    et    9(0',  pO=0, 

en  désignant  par  9(0),  p)  Téquation  de  la  courbe. 

"^  162.  Pour  mener  une  tangente  par  un  point  donné 
Fig.  69.  €(<>>',  p'),  situé  comme  on  voudra  sur  le  plan  de  la  courbe,  je 
suppose  le  problème  résolu ,  c'est-à-dire  que  CM  soit  la  tan- 
gente demandée.  Alors,  en  appliquant  au  triangle  OMC  le 
principe  du  n^  62  de  la  Trigonométrie,  on  trouvera 

>:-^,  ■■■"^('+^ 

'     ^  twg-j- 
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Enjoignant  à  cette  équation  les  deux  suivantes, 

tangM=plim7     et    (p(<«),  p)=0, 

on  aura  tout  ce  qu'il  faut  pour  déterminer  les  coordonnées  du 
point  de  contact. 

*  1 63.  Si  Ton  veut  mener  une  tansente  qui  soit  parallèle 
à  une  droite  donnée ,  on  appellera  a  l'angle  que  cette  droite 
fait  avec  Taxe  polaire,  et  on  verra  facilement  que 

M  =  a — «ft|     ou  que    M  =  l80°-4"*  —  •*> 
partant  tangM = tang(a— w). 

On  aura  donc,  pour  déterminer  les  coordonnées  ca  et  p  du 
poiat  de  contact,  les  deux  équations 

h 
tang(ûi — «) = p  lim  j    et    ç(«,  p) = 0. 
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CHAPITRE  yi. 

DES  ASYMPTOTES. 


§  I.  Asymptotes  d'une  courbe  rapportée  à  des  coordonnées  rectilignes. 

164.  On  appelle  asymptote  {Jtune  courbe  une  ligne 
dont  cette  couroe  s'approche  indéfiniment,  à  partir  a  un 
de  ses  points ,  sans  jamais  la  rencontrer,  à  quelque  dis^ 
tance  qu'on  les  suppose  prolongées  F  une  et  F  autre. 

Si  doDC,  à  partir  d'un  certain  point  M  de  la  branche  indé- 

.  62.  finie  CMD,  les  perpendiculaires  abaissées  des  différents  points 

de  cette  courbe  sur  la  droite  AB  vont  sans  cesse  en  décroissant 

et  peuvent  devenir  moindres  que  toute  grandeur  donnée ,  on 

dira  que  AB  est  une  asymptote  de  la  branche  CD. 

Nous  ne  nous  occuperons  que  des  asymptotes  rectilignes, 
parce  que  la  connaissance  des  asymptotes  curvilignes  est  fort 
peu  utile,  et  qu'une  courbe  qui  en  a  une  en  ayant  souvent 
une  infinité  d'autres,  la  recherche  de  cette  seconde  espèce 
d'asymptotes  est  alors  tout  à  fait  indéterminée. 

165.  C'est  en  considérant  la  limite  vers  laquelle  tend  la 
direction  d'une  tangente  à  une  branche  de  courbe  infinie , 
lorsque  le  point  de  contact  s'éloigne  sans  cesse ,  que  les  géo- 
mètres ont  été  conduits  à  l'idée  d'asymptotisme.  On  com- 
prend, en  effet,  que  tous  les  points  de  cette  tangente  variable 
s'approchant  indéfiniment  d'une  droite  fixe,  le  point  de  con- 
tact jouit  aussi  de  cette  propriété,  et  que  par  conséquent  cette 
droite  est  une  asymptote.  La  méthode  la  plus  naturelle  pour 
déterminer  les  asymptotes  rectilignes  d'une  courbe  algébri- 
que <p(j;,^)=0  consiste  donc  à  former  l'équation  générale 
d'une  tangente  à  cette  courbe,  et  à  y  écrire  que  les  coordon- 
nées du  point  de  contact  sont  infinies.  Or,  cette  équation  est 

ou  bien  ^=-î;^^x+^y'(^'^j-y''^\ 
avec  la  condition  (p(a/,  y)  =  0  ; 
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ainsi  il  s'agira  de  trouver  ce  que  deviennent  les  deux  quantités 

pour  j/=oo  et^=oo  .  Mais  il  arrivera  le  plus  souvent  que 
ces  quantités  se  présenteront  alors  sous  la  forme  ^  ou  ^;  il  fau- 
dra donc,  avant  d'y  introduire  ces  hypothèses ,  en  éhminer 
a/ ou  y  an  moyen  de  Téquation  de  condition  ©(^c'y^rrrO,  et 
chercher  ensuite  les  limites  des  fonctions  résultantes  en  y  ou 
en  j/  seulement ,  de  sorte  qu  on  pourra  être  ainsi  conduit  à 
des  calculs  excessivement  pénibles.  M.  Caucht  a  donné  une 
solution  du  problème  des  asymptotes  aussi  simple  qu'élé- 
gante; mais  avant  de  Fexposer,  nous  allons  appliquer  la 
méthode  précédente  à  la  courbe  représentée  par  Téquation    Fig.  63. 

L'équation  de  la  tangente  à  cette  courbe  est  j  d'après  la  for- 
mule [9]  du  n«  lA6j 

avec  la  condition      aây* —  i^j/*-f"  ^*^=  0 . 
Ainsi  il  s'agit  de  trouver  les  limites  des  quantités 

pour  ^=00  et/'=  oo.  La  limite  de  la  seconde  est  évidemment 
zéro,  donc  les  asymptotes,  s'il  en  existe,  passent  par  l'origine. 
Quant  à  la  première  quantité,  j'y  remplace  y  par  sa  valeur 


bx' 
ce  qui  donne   r^ 


«0-5 


Cette  fonction  de  a!  se  réduit  à  ±-  pour  :i/=oo;  ainsi 

notre  courbe  a  deux  asymptotes  RR'  et  SS'  représentées  par 
les  équations 

^  a 
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Veub-on  vërlfier  que  l'une  de  ces  droites , 

h 

par  exemple,  est  une  asymptote,  on  prendra  la  différence 
entre  Tordonnëe  de  cette  droite  et  celle  de  la  courbe  qui  ré« 
pond  à  la  même  abscisse,  et  il  faudra  que  cette  différence 
tende  vers  zéro  quand  x  convergera  vers  Tinfini.  Or,  si  Ton 
considère  la  partie  de  cette  droite  qui  s'étend  au-dessus  de 
Tane  des  j?,  on  comparera  son  ordonnée  à  la  valeur  positive 
de^  tirée  de  Téquation  de  la  courbe,  valeur  que  nous  désigna 
ronspar^j.  Nous  aurons  de  cette  manière 

ou ,  en  changeant  x  en  — x,  puisque  Ton  devra  faire  croître  x 
négativement, 


fl^ 


Mais  lorsque  x  augmente ,  les  deux  termes  compris  dans  les 
crochets  augmentent  et  deviennent  infinis  en  même  temps,  et 
Ton  a  alors ^—^,=  00  — oo  ,  expression  indéterminée.  Pour 
éluder  cette  difliculté,  je  multiplie  et  je  divise  le  second  mem- 
bre par^-|-^jc* — a",  ce  qui  donne 
_    _h  a 

et  on  voit  alors  que  x  croissant  indéfiniment,  à  partir  de  #f 

jr — y^  décroit  constamment  depuis  h  jusqu'à  zéro,  et  qu  ainsi 

la  partie  de  la  droite 

h 

r= X 

•^  a 

qui  est  située  au-dessus  de  Taxe  des  abscisses,  est  nécessaire** 
ment  une  asymptote  de  la  courbe.  On  en  dira  autant  de  son 
autre  partie,  et  il  sera  bon  de  discuter  ce  second  cas,  ainsi 

que  ceux  de  Téquation  ^=-|-  -x* 

166.  La  méthode  que  M.  Cauchjr  a  donnée  pour  déter- 
miner les  asymptotes  rectilignes  des  courbes  est  une  déduc- 
Fig.  G2.  tion  directe  de  leur  définition.  Soit  Afi  une  asymptote  de  la 
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branche  de  courbe  CD ,  qui  n'est  point  parallèle  à  taxe 
des  y  :  son  équation  sera  de  la  forme 

et  il  faudra  qu^en  prenant  la  différence  entre  cr-j-^  et  Tor- 
donnée  de  la  courbe  correspondante  à  la  même  abscisse  Xj 
cette  différence  soit  une  certaine  fonction  V  de  :r  qui^  à 
partir  de  valeurs  suffisamment  grandes  de  cette  variable , 
converge  vers  zéro  lorsqu'on  fera  augmenter  ^jusqu'à  ±09 , 
suivant  que  la  branche  que  Ton  considère  s'étend  indéfini- 
ment du  côté  des  abscisses  positives  ou  négatives.  L'équation 
de  cette  branche  de  courbe  est  donc  de  la  forme 

^=cx+rf+V  [1]. 

c  et  ^  sont  les  inconnues  de  la  question ,  et  il  s'agit  en  coo* 
séquence  d'en  déterminer  les  valeurs. 

Pour  y  parvenir,  je  divise  Téquation  de  la  courbe  par  x^ 
ce  qui  donne 

X  '         X 

Or,  il  est  clair  que  le  terme  ■  "^    tendra  vers  zéro  à  mesure 

que  X  augmentera,  et  qu*il  s'évanouira  tout  à  fait  pour 
j;=oo ,  de  sorte  que  c  est  la  limite  du  second  membre  de 
l'équation  précédente,  et  par  conséquent  aussi  celle  du  pre- 
mier; donc 

c=lim-. 

X 

Supposons  que  l'on  ait  ainsi  trouvé  la  valeur  de  c,  nous 
la  substituerons  dans  l'équation  [1  ] ,  et  en  transposant  le 
terme  ex  y  nous  en  tirerons 

y^cx^d^y, 

ce  qui  montre  que  d  est  la  limite  du  second  membre ,  puisque 
V=0  quand  ^=00  j  donc 

d=i\im(y — ex). 

La  détermination  dès  asymptotes  d'une  courbe  se  trouve 
ainsi  ramenée  à  calculer  successivement  les  limites  vers  les- 
quelles tendent  les  fonctions  -  et(^— «ca;),  lorsque  x  croît 
au  delà  de  toute  limite  assignable. 
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Pour  obtenir  la  première  de  ces  limites,  j'observe  d'abord 
que  l'équation  de  la  courbe  proposée  étant  supposée  algé- 
brique et  de  l'ordre  nij  nous  pourrons  réunir  tous  les  termes 
du  même  degré  et  mettre  la  plus  haute  puissance  de  x  que 
renfermera  chaque  groupe  en  facteur  commun  de  tous  les  ter- 
mes de  ce  groupe;  ainsi  le  terme  Aj^af~^y  qui  est  du  degré /i, 

revient  à  A(  -  j  a^^^.  De  cette  manière  chaque  puissance  de  x 

multipliera  une  certaine  fonction  de  -,  de  sorte  que  Téqua- 
tion  proposée  sera  de  la  forme* 

F(£).^4-F.©-^+F.(f)-^4-.-=0      [2]- 

Cette  équation  fera  connaître  le  rapport  -  de  l'ordonnée  d'un 

point  quelconque  de  la  courbe  proposée  à  son  abscisse  en 
fonction  de  cette  abscisse  ;  elle  revient  à 

Or,  à  mesure  que  x  augmente,  les  termes  qui  ont  pour  dé- 
nominateurs les  diverses  puissances  de  x  diminuent,  puisque 

lim  -  est  une  quantité  finie,  de  sorte  que  Ff  -  j  tend  vers  zéro  : 

donc  les  valeurs-limites  de  -  c'est-à-dire  les  valeurs  de  c  sont 
les  racines  réelles  de  l'équation 


■©=» 


M- 


Pour  obtenir  la  limite  de  la  différence  (^— c:r),  je  repré- 
sente par  if  cette  différence,  ce  qui  donne  ^=CX'\-  i^,  et  en 

*  Si  cette  équation  était,  par  exemple,  celle  des  courbes  du  second 
ordre 

A/+B^/+Gr«+Dr+Er+F=0, 

on  la  mettrait  sous  la  forme 
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substituant  cette  valeur  de^dans  Tëquation  [2],  on  aura  une 
équation 

F(c+l).;c"+F.(c+î).x--+F.(c+i).x-«+....=^0, 

qui  déterminera  i^  en  fonction  de  ^,  de  sorte  qu^en  y  faisant 
x  =  QO  j  la  valeur  correspondante  de  (^  sera  la  limite  clier- 
chce  de  la  différence  (j- — cr). 

Or,  si  on  développe  chacun  des  coeflicicnts  de  x  dans 
IVquation  précédente,  d'après  le  théorème  des  fonctions  dé- 
rivées (yé/g.f  333),  et  que  l'on  ordonne  encore  Téquation  ré- 
sultante par  rapport  aux  puissances  décroissantes  de  ,r^  il 
viendra 

+  Flcj        ^  .  Flic) 
+      F,(c) 

car  c  ëtant  une  racine  de  Téquation  fT-jsO,  on  fl  identi- 
quement F(c)=0.  On  en  tire 

.P(c)+^n«)i+"..=o    [51. 


4-  F.(c) 


Si  on  suppose  :r;=oo  ,  (^  atteint  sa  limite  rf,  et  cette  équa- 
tion se  réduit  à 

rfF(c)+F,(c)=0    d^oîi    J=~p|î   [6]. 

1 67.  On  déduit  des  formules  [3]  et  [6]  la  rèçlc  suivante  : 
Pour  déterminer  les  asymptotes  d'une  courbe  de  tordre  m, 
gui  ne  sont  point  parallèles  à  taxe  des  y,  mettez  x"  en 
facteur  commun  des  termes  du  m**~  degré,  et  égalez  à  zéro 
le  coefficient  de  x~.  Les  racines  réelles  de  l'équation  résul- 

tante  F  (^Wo  seront  les  valeurs  du  coefficient  angulaire  c 


de  t asymptote. 

Remplacez  ï  successivement  par  ctutcune  de  ces  valeurs 
dans  le  coefficient  qu'a  x*^%  lorsqu'on  a  mis  cette  puissar.ce 
dexen  facteur  commun  des  termes  du  (m — 1)""  d^S^^>  ^^ 

46 
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divis€n  la  quantité  ainsi  trouvée  par  le  résultat  qu'an  obtient 

en  remplaçant  -par  sa  çaleurdans  la  dériifée  de  F  /- j  éprise 

en  signe  contraire  f  \fOus  aurez  ainsi  V ordonnée  d  à  Porigine 
de  Vasjmptote. 

La  droite  y':s&cX'\^d  ainsi  déterminée  sera  l'asymptote 
d'une  branche  de  la  courbe  représentée  par  Téquation  [2]; 
en  effet,  Téquation  de  cette  branche  étant  représentée  par 

on  pourra  toujours  concevoir  qu^on  Tait  mise  sous  la  forme 

f — cx-^d^f^X) — ex — rf, 

et  on  voit  que  le  premier  membre  tendant  à  devenir  nul , 
lorsque  X  croît  au  delà  de  toute  limite ,  puisque  d  est  la  li- 
mite vers  laquelle  tend  (^— cjt),  le  second  membre  tend  aussi 
vers  zéro  ;  donc  la  différence  entre  les  ordonnées  de  la  droite 
jrz=icx'\-det  de  la  courbe ^==/(x),  correspondant  à  la  même 
abscisse,  décroît  indéfiniment,  lorsque  ^devient  plus  grand 
que  toute  quantité  donnée.  Toutefois  cette  droite  ne  sera 
réellement  une  asymptote  qu'autant  que  la  courbe  aura 
une  branche  infinie  qui  s^ étendra  i^ers  elle^  c'est-à-dire 
que  l'expression  de  l'ordonnée  de  la  courbe  ne  deviendra  pas 
imaginaire  quand  x  tendra  vers  l'infini  *. 

168.  Il  suit  de  cette  règle,  1""  que  si  l'équation  proposée 

"^  Ainsi  en  appliquant  la  règle  du  n°  167  et  les  remarques  du  n*  168 
à  l'équation 

a:*— 2j^^^  a:y -^  2^_  2aJ^--/+ ijtr-|.  Jr  _  â-c  ==  0 , 
on  verra  que 

doftcF(c)iBfcf— âtf+€»22î(c  — i)»j  ddlài^sni,  F'(c)=KÎ(tf— l)r=0, 

d^oû  di^  i  ;  de  sorte  que  Von  trouve  y=:^+l  pour  équation  d*unc 
asymptote,  et  cependant  la  courbe  n'a  pas  d'asymptotes^  car,  comme  om 
tire  de  son  équation 

on  voit  q^e  ses  branches  ne  s'éimikiit  pas  au  delà  de  Tabsctsie  xa£±:i. 
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n*a  pas  de  terme  du  degrë  m  où  entre  jr^  la  courbe  qu'elle 
représente  n'aura  pas  d'asymptote  oblique  à  Taxe  des  y. 

2"  Que  si  réquation  proposée  n'a  pas  de  terme  du  degré 
(m-— *1),  dz:=:iOj  et  ainsi  les  asymptotes  passent  toutes  par 
Torigine. 

3"*  Que  si  l'équation  F(-j  =0  a  des  racines  égales,  les 
valeurs  de  d  correspondantes  à  ces  racines  sont  infinies  ;  car 
elles  vérifient  F  T^  j  =0,  et  qu'ainsi  elles  ne  déterminent  pas 
en  général  d*asymptotes. 

4**  Que  si  une  racine  multiple  de  F  (m  =  0   anéantit 

FJ-j ,  la  valeur  de  d  deviendra  -g.  Mais  alors  Féquation  [5] 

d*oîi  l'on  a  tiré  la  formule  [6]  ne  pourra  plus  déterminer 
cette  inconnue,  puisque  l'équation  [4]  d'où  elle  découle  se 
réduit  dans  l'hypothèse  actuelle  à 

il  faut  donc  faire  or =00  dans  cette  équation,  ce  qui  don- 
nera 

^F(c)+rfF.(c)+Fj(c)=0. 

Ainsi  â  la  racine  multiple  de  F  /^  j  =  0  qui  a  anéanti  F^  (^  j 

correspondront  deux  asymptotes,  dont  une  est  située  à  Fin- 
fini,  si  cette  racine  est  triple. 

On  agira  semblablement  si  la  valeur  particulière  de  c 

dont  il  s'agit  anéantit  les  trois  fonctions  F'  (pj ,     F'^  \p\ , 

169.  Il  est  bon  .d'observer  que,  si  l'équation  proposée 
ç(ar,  >')=0  est  de  la  forme  {ny'J^px^q).^Xjy)z^Qj 
la  droite  qui  a  pour  équation  njr-J^px^if-q^Q  étant  elle» 
même  sa  propre  asymptote,  on  trouvera  nécessairement  cette 
droite  en  cherchant  les  asymptotes  du  lieu  géométrique  de 
l'équation  <p(a:,  ^)  =  0;  d'où  il  suit  qu'avant  d'admettre 
comiBe.asyaiptote  une  des  droites  trouvées,  il  faudra  essayer 
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de  diviser  ç(.r,  ^)  par  le  premier  membre  de  l'équation  de 
cette  droite,  ramenée  à  la  forme  nj''^pX'\-q=(). 

170.  Pour  déterminer  les  asymptotes  parallèles  h  Taxe 
dcs^-,  on  observera  qu'en  mettant  Téquation  d'une  pareille 
asymptote  sous  la  forme 

on  pourra  trouver  toutes  les  asymptotes  qui  ne  sont  pas  pa- 
rallèles à  Taxe  des  .r;  mais,  comme  il  ne  s'agit  plus  que  de 
celles  qui  sont  parallèles  à  l'axe  des ^,  il  faudra  ne  s'occuper 
que  des  valeurs  de  d  égales  à  zéro. 

Au  reste ,  on  pourra  toujours  déterminer  très-simplement 
de  la  manière  suivante  les  asymptotes  qui  sont  parallèles  h 
Taxe  des^.  £n  effet,  si 

est  l'équation  d*une  pareille  asymptote,  il  faudra  que  ^  tende 
vers  l'infini  à  mesure  que  ^  s'approchera  de  ^;  et  récipro- 
quement, si  cette  condition  est  satisfaite,  la  droite  repré- 
sentée par  l'équation  x  =  /c  sera  une  asymptote.  La  détermi- 
nation des  «asymptotes  parallèles  à  l'axe  des /"se  mluil  donc 
à  la  rcclicrche  des  valeurs  de  x  qui  rendent^  infinie.  Pour 
cela,  on  divisera  les  deux  membres  de  l'équation  proposée 
par  la  plus  haute  puissance  de  j^  qu'elle  renferme,  et  en  y 
faisant  ensuite^=oo  ,  on  obtiendra  une  équation  en  x  dont 
les  racines  réelles  seront  1rs  différentes  valeurs  de  k. 

Remarquons  que  le  premier  niembre  de  celte  équation  sera 
précisément  le  coefïicient  de  la  phis  haute  puissance  de  jr 
clans  la  proposée.  Si  donc  ce  coefficient  est  indépendant  de 
or,  il  n'y  a  pas  d'asymptote  parallèle  h  Taxe  des  ordonnées; 
mais  s'il  renferme  .r,  il  n'y  a  qu'à  résoudre  l'équation  foi^ 
mée  en  l'égalant  à  zéro,  pour  avoir  iuunédiatemcnt  la  posi- 
tion des  asymptotes  demandées. 

f  171.  Appliquons  les  règles  que  nous  venons  d'établir 
aux  courbes  représentées  par  l'équation  générale  du  secood 
degré 

Ay+Br7+Gi:*+D7-j-Er4-F=0. 
Je  mets  donc  j:*  et  x  respectivement  en  facteur  commun  des 
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tonnes  du  second  et  du  premier  degré ,  et  il  viendra 

donc  on  aura 

F  (c)=Ac»  +Bc-f  C=0, 
F(c)=2Ac4-B, 
F,(c)=Dc--fE. 
Ainsi  IVquation  des  asymptotes  est 


Comme  les  racines  de  rcqiiation  Ac-^-j-Bc-j-CsziO  ne  sont 
réelles  que  si  B*  — 4AC>0  ou  =0,  on  voit  qu'il  n'y  a 
pas  d'asymptote  si  B' — 4AC<0.  Il  n'y  en  a  pas  non  plus 
si  B* — 4AC=0;  car  alors  les  racines  de  A6'*-|-Bc-|-C=0 
ëlant  égales,  la  dérivée  2Ac-|-B  de  son  premier  membre  est 
nulle  (  1 68,3^).  Donc  il  n'y  a  d'asymptotes  que  si  B*— 4AC>0, 
et  alors  il  y  en  a  deux  *. 

*  Lorsque  l'équation  de  la  courbe,  dont  on  demande  les  asymptotes,  est 
susceptible  d*ctrerrsolue  par  rapport  à  Tune  des  variables,  on  peut  calculer 
directement,  par  la  resolution  de  Péqiuition  proposée,  les  limites  vers 

Y 

lesquelles  tendent  les  fonctions  '-  et  {jr — ex),  lorsque  la  variable  x  tend 

elle-même  successivement  vei's  rinûni  positif  et  vei's  Tinfini  négatif,  en 
suivant,  pour  cela,  la  marche  dont  nous  avons  donné  un  exemple  au 
n*  iG5. 

Nous  allons  appliquer  cette  méthode  aux  courbes  du  second  ordre. 
Pour  éviter  toute  confusion,  il  sera  bon  de  considérer  Tune  après  Tautre 
les  deux  valeui-s  de  jr  que  Ton  tirera  de  Téquation  généi-ale  du  second 
degré, 

^  +  I>^  *    /      .  .    a ï— 

X= 2A         2Â^      '+"^'^"'"^' 

en  posant  pour  abréger 

B*— 4AC=/i,     BD  — 2AE=/?,     D*—ÂAF  =  q. 

On  trouvera  ainsi  pour  la  première  branche,  en  faisant  croître  x  posi- 
tivement, 


_B— - 

r_ . 

x""      2A      '^  2Ax  "~  2A  ' 


'==^' 
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Lorsque  AsssO^  auquel  cas  cette  condition  est  remplie  i  sï  B 

et  X  croissant  négativement  (on  commence  par  changer  x  en  «-sr,  et  en- 
suite on  fait  croître  x  positivement  dans  le  résultat),    

x""      2Ï  2Ax  ~"  2  A  ' 

d'où  c= — jj^^; 

puis,  en  prenant  successivement  la  première  et  la  seconde  valeur  de  e. 


y/ax»— 2px+y— xy/^      D 

d'où  rf=— i- r=-3^. 

2Av/^ 

Ainsi  la  droite /=  ^^^^^^y^  X +^^^ 

*A  2Ay/i 

de  la  branche 

qui  s'étend  dans  le  sens  des  abscisses  positives,  et  Vautre  partie  de  cette 
branche  a  pour  asymptote  la  droite 

— B— >/;?„     p+T^yf^ 

r-       2A~'  2Â~' 

On  trouvera  de  la  même  manière  que  la  première  droite  est  asymp- 
tote  de  la  partie  de  la  branche 

r= ^ — v^/m:*+2/>x+ç 

i  s'étend  dans  le  sens  des  abscisses  négatives,  tandis  que  l'autre  partie 
le  oette  branche  a  la  seconde  droite  pour  asymptote. 
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ntê%  fu  nul,  l'une  des  racines  de  F(o)=s:0  est  infinie,  et 
alors  Tasymptote  qu'elle  détermine  doit  être  parallèle  à  Taxe 
des/.  Mais,  comme  la  règle  du  n*  167  n'a  été  établi^  que 
pour  les  asymptotes  qui  ont  une  autre  direction,  il  faut  appli- 
quer ici  la  règle  du  n"*  170,  J'ordonne  donc  l'équation  pro- 
posée par  rapport  aux  puissances  décroissantes  de  jr,  ce  qui 
donne 

(Rr+D)7+((V-fEx-t-F)=0; 

et  je  vois  qu'il  y  a  une  asymptote  parallèle  à  l'axe  des  ordon- 
nées dont  l'équation  est 

ftr+D55=0,     d'où    ;r;^— 5. 

Voyons  donc  si  cette  équation  est  un  cas  particulier  de  l'équa- 
tion [7].  En  conséquence,  nous  allons  y  faire  A:=0  et  par- 
tant c=zaiQp  ;  mais  auparavant  nous  diviserons  ses  deux  mem- 
bres par  ç,  ce  qui  donnera 

jr  i  '   c 

y      E 
Quand  on  y  fera  A=0,  les  termes  -  et-  s'évanouiront,  mais 

le  terme  Ac  deviendra  OXoo  .  Pour  en  obtenir  la  vraie  va- 
leur, je  divise  l'équation  Ac*-^Bc-[-C=0  par  c,  puis  en  y 
faisant  c=co  ,  je  trouve  qu'elle  se  réduit  à  Ac-|-B=0,  d'où 
Aoss:— -B.  L'équation  des  asymptotes  deviendra  donc 

D 

Ainsi  l'équation  [7]  donne  toutes  les  asymptotes  que  peut 
avoir  la  courbe  représentée  par  l'équation  générale  du  se- 
i^ond  degré  lorsque  B* — '4AC>0. 

Remarquons  que  si  D  s=:  0,  l'équation  ci-dessus  se  réduit 

1 72.  Donc  quand  le  carré  de  y  manquera  dans  Véquor 
tion  du  second  degré,  cette  équation  représentera  une  courbe 
qui  aura  une  asjrmptote  parallèle  à  taxe  des  y,  et  qui  sera 
cet  axe  lui-même ,  si  le  terme  du  premier  degré  en  y  manque 
aussi,  Jjd$  mêmes  propriétés  ont  lieu  par  rapport  à  Taxe  des^ 
;r  ;  car  »i  Ton  y  permute  x  et  /,  ce  qui  revient  à  prtndre  l'axe 
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des  abcisses  pour  celui  des  ordonnées,  et  réciproquement 
on  a  toujours  B* — 4AC>0. 

i  75.  Il  suit  de  là  que  si  Péquaffon  du  second  degré  ne 
renferme  que  le  rectangle  des  sforiahles  et  un  terme  con^ 
sUmty  elle  représentera  une  courbe  rapi)ortée  à  ses  asym^ 
ptotes,  comme  on  peut  le  reconnaître  directement  en  rcsol* 
vaut  Tcquation 

successivement  par  rapport  à  chaque  variable  et  en  faisant 
ensuite  croître  l'autre  jusqu'à  ±  oo. 

Si  en  outre  F==0,  cette  courbe  se  réduit  au  système  de 
deux  droites  qui  se  coupent. 

174.  Enfin  si  C= — A,  et  que  les  axes  des  coordonnées 
soient  rectangulaires,  les  deux  asymptotes  se  coupent  à  an- 
gles droits;  car  le  produit  des  racines  de  Tcqualion  F(c)=0 
est  alors  égal  à — 1 .  Ainsi  quand  les  coefficients  des  carrés 
des  variables  sont  égaux  et  de  signes  contraires  dans  téqua-- 
tion  du  second  degré  en  coordonnées  rectangulaires,  cette 
équtition  représente  une  courbe  qui  a  deux  asymptotes  per^ 
pendiculaires  entre  elles. 

%  II,  Asymptotes  d*une  courbe  rapportée  k  des  coordonnées  polaires. 

175.  Lorsqu'une  courbe  est  rapportée  à  des  coordonnées 
polaires,  on  connaîtra  d'abord  toutes  les  directions  que  peu- 
vent  avoir  ses  asymptotes,  en  cherchant  les  valeurs  de  iù  qui 
donnent  pour  p  une  valeur  infinie.  Pour  cela,  on  ordonnera 
l'équation  proposée  par  rapport  aux  puissances  décroissantes 
de  p,  on  égalera  ensuite  à  zéro  le  coefficient  de  la  plus  haute 
puissance  de  cette  variable  (170),  et  en  résolvant  féquation 
ainsi  formée,  on  en  tirera  différentes  valeurs  w',  îJ\  w'''...  dew. 
Ce  seront  là  les  inclinaisons  des  asymptotes  sur  Taxe  polaire , 
de  sorte  que,  pour  achever  de  déterminer  ces  droites,  si 
elles  existent,  il  suffira  de  calculer  leurs  distances  au  pôle. 
On  y  parviendra  par  les  mêmes  considérations  sur  lesquelles 
nous  nous  sommes  appuyés  dans  ce  qui  précède. 

*    Regarde-t-on ,  en  effet ,  Tasymptote  comme  la  limite  vers 
laquelle  tend  la  direction  d'une  tangente  dont  le  point  de 
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contact  s'ëloigne  indéfiniment  :  il  ne  s'agira  que  de  construire, 
au  moyen  de  la  sous-tangente  polaire, 

OT  =  pnimp 

les  tangentes  correspondantes  aux  valeurs  trouvées  cd=cd', 
=û}'',  =û)'",  etc.,  et  p  =  oo  .  Ainsi  ce  procédé  ne  présente 

fias  d'autre  difBculté  que  celle  de  trouver  ce  que  devient 
'expression  précédente  de  OT  quand  on  y  suppose,   par 
exemple,  (i)=a>'  et  p=oo  .  Si  cette  valeur  de  OT  n'a  point 
de  limite,  la  courbe  n'a  pas  d'asymptote. 
Prenons  poiu*  exemple  l'équation 

^       a — ccoscD 

a,  bj  c  étant  trois  constantes  lices  entre  elles  par  la  relation 

Pour  que  p  soit  infini,  il  faut  et  il  suffit  que  cos(i)=  -,  et  si 

Ton  appelle  a  le  plus  petit  des  arcs  positifs  qui  ont  -  pour  cosi- 
nus, la  formule  de  tous  ces  arcs  sera  a>=2^7rib:a;  mais  comme 
en  donnant  a  co  des  valeurs  plus  grandes  que  SGO**,  on  re- 
trouve les  mêmes  valeurs  de  p,  et  par  conséquent  les  mêmes 
points  qu'en  faisant  croître  co  depuis  zéro  jusqu'à  360^,  on 
n'a  pour  u  que  les  deux  valeurs  a  et  360** — a. 

Cela  posé ,  j'observe  que  Téquation  de  notre  courbe  ne  dif- 
férant de  celle  que  nous  avons  considérée  au  n^  i  60  que  par 
le  signe  de  c,  la  valeur  de  OT  que  nous  cherchons  ne  différera 
de  celle  que  nous  avons  trouvée  alors  que  par  le  signe  de 
cette  constante  :  donc 

01=-- *L-. 

csino) 
Mais  cos(o=-  donne  sinc«>=±i/— ^^=±-;  donc 

OT=:qr6. 
Ainsi ,  il  y  a  deux  asymptotes  distantes  du  pôle  de  la  quan- 
tité 6,  et  faisant  avec  l'axe  polaire  les  angles  qui  ont  ^  pour 
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cosinui.  Lit  première  valeur  de  OT  répond  au  plug  petit  de 

ces  aûgles  j  et  la  seconde  au  plus  grand. 
Flg.  63.      Pour  construire  ces  asymptotes,  je  prends  OC=c,  CA=a; 
j'élève  au  point  A  une  perpendiculaire  que  je  coupe  par  un 
arc  de  cercle  décrit  de  C  comme  centre  avec  le  rayon  c,  et 

Tangle  ACD,  et  sou  supplément  à  360**  ont  -  pour  cosinus , 

de  sorte  qu'en  menant  par  O  des  parallèles  aux  côtés  CD  et  dV 
de  ces  angles,  nous  aurons  les  directions  des  rayons  veo« 
teurs  qui  sont  infinis.  Il  faut  donc  leur  mener  des  parallèles 
qui  en  soient  distantes  de  b  et  qui  soient  situées  du  côté  de 
CD  et  de  Ciy  (159).  Or,  si  Ton  abaisse  OB  perpendiculaire 
sur  CD,  on  forme  un  triangle  OBC  égal  à  CAD;  partant 
OB=AD  =  v^ — ^^=è;  donc  CD  est  la  première  asym- 
ptote. Par  la  même  raison,  CIV  est  la  seconde* 

176.  La  seconde  méthode  pour  déterminer  les  asymptotes 
des  courbes  rapportées  à  des  coordonnées  polaires  découle 
Fig.  62.  de  la  définition  même  de  ces  lignes.  Désignons,  en  effet,  par  «/ 
une  valeur  de  (d  pour  laquelle  p  est  infini,  on  prendra  sur  la 
courbe  un  point  quelconque  M ,  duquel  on  abaissera  une  per* 
pendiculaire  MQ=:^  sur  la  direction  de  ce  rayon  vecteur  OQ, 
et  on  aura  ainsi 

j5=:psin(co'* — w). 

La  limite  vers  laquelle  tendra  z  lorsque  Tangle  c»  convergera 
vers  cd'  sera  la  distance  OA  du  pôle  à  Tasymptote.  Si  cette 
limite  est  zéro,  on  en  conclura  que  la  droite  qui  fait  Tangle  kJ 
avec  Taxe  polaire  est  l'asymptote  ;  mais ,  si  Ton  trouve 
limpsin((d' — fti)==h:^,  l'asymptote  sera  une  parallèle  à  cette 
droite  située  au-dessous  ou  au-dessus  d'elle,  par  rapport  à  l'axe 
Fig.  64.  polaire ,  et  à  la  distance  k.  En  effet ,  dans  la  figure  64  on  a 

2=psin((i> — J)j 
de  sorte  que 

OA=-^limp  sin(&>' — w), 

et  ici  la  perpendiculaire  OA  sera  dirigée  au-dessus  de  Taxe 
polaire  quand  le  rayon  vecteur  infini  OQ  sera  rabattu  sur 
cet  axe;  ce  sera  le  contraire  dans  la  figure  62* 

Enfin ,  si  z  n'a  pas  de  limite ,  il  n'y  a  pas  d'asymptote 
qui  fasse  l'angle  ul  avec  l'axe  polaire. 
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Pour  déterminer  la  limite  du  produit  psiii(id'  —  co),  on 
pourra  observer  qu'elle  est  la  même  que  celle  du  produit 
p(to' — w);  car,  lorsque  ci)  =  w',  les  quantités  (cd'  —  w)  et 
sin(a>'  —  6>)  deviennent  égales,   puisque  la  limite  de  leur 

rapport  — 7-^- — -  est  l'unité.  On  éliminera  donc  p  entre 

l'équation  js=p(c()' — w)  et  celle  <{>(<»),  p)=0  de  la  courbe  pro- 
posée, puis  on  posera  cJ — <i)?=a,  d  où  (ù=<J — a;  de  cette 
manière  z  sera  exprimé  en  fonction  de  J  et  de  a,  et  en  cher- 
chant ce  que  devient  cette  fonction  pour  a=:0,  on  aura  «a 
valeur  pour  «.)=<!)'. 
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CHAPITRE  TIL 

DUCBHTIB. 


177.  On  appelle  ceittre  d^une  courbe  un  point  tel  que 
toute  sécante  passant  par  ce  point  rencontre  la  courbe  en 
des  points  qui  sont  deux  à  deux  équidistunts  du  point  dont 
il  s'agit. 

178.  Il  suit  imroddiatement  de  cette  définition  que  si 
Torigine  des  coordonnées  est  placée  au  centre  d'une  courbe 
quelconque,  Téquation  de  celte  courbe  ne  sera  pas  altérée  si 

ïlg.  65.  Ton  y  remplace  x  et  /  par  — x  et  par  — -^.  Considérons ,  en 
effet,  une  sécante  meftée  arbitrairement  par  le  centre  O  :  elle 
coupera  la  courbe  en  des  points  qui  seront  deux  à  deux  équi- 
distants  de  O.  Soient  M  et  M' deux  de  ces  points.  Tii'ons  leurs 
ordonnées  MP  et  M'F,  et  nous  formerons  deux  triangles 
OMP  et  OM'P'  qui  seront  évidemment  égaux  :  donc  MP=M'P' 
et  OP=OP';  donc  les  coordonnées  du  point  M'  sont  égales 
et  de  signes  contraires  à  celles  ^  M;  donc,  puisque  la  sé- 
cante MOM'  est  quelconque,  les  coordonnées  de  tous  les  points 
de  la  courbe  seront  deux  à  deux  égales  et  de  signes  contraires, 
de  sorte  que  t équation  de  celte  courbe  ne  dévora  pas  clianger 
si  ton  y  remplace  tu  et  y  par  -=^x  et  par  — y. 

Réciproquement ,  si  l'équation  cCune  courbe  n'est  pas 
altérée  lorsquon  y  change  met  -^  en  — x  et  en  — y,  cette 
courbe  a  pour  centre  l'origine  des  coordonnées.  Soit,  en 
effet,  M  un  point  quelconque  de  la  courbe  dont  il  s'agit, 
menons  par  Torigine  la  droite  MO,  et  prolongeons-la  d'une 
quantité  OM'  égale  à  OM,  il  est  clair  que  les  coordonnées 
du  point  M' seront  égales  et  de  signes  contraires  à  celles  du 
point  M;  mais  l'équation  de  la  courbe  ne  change  pas  loi^- 
qu'on  y  remplace  xety  par  — x  et  par — jr\  puis  donc  que 
les  coordonnées  de  M  satisfont  à  cette  équation ,  celles  de  Mf 
la  vérifieront  aussi;  donc  M'  est  un  point  de  la  courbe.  Or, 
MORT  est  une  sécante  quelconque;  donc  toute  sécante  menée 
par  l'origine  coupe  la  courbe  en  des  points  qui,  deux  à  deux, 
sont  également  distants  de  O;  donc  O  est  un  centre. 
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Aînsî  la  œndition  nécessaire  et  suffisante  pour  que  fori^ 
gine  des  coordonnées  soit  un  centre  dune  courbe  quelconque  y 
ALGiÊBRiQUE  OU  TRANSCENDANTE,  c'est  que  Nquation  de  cette 
courbe  ne  soit  pas  altérée  lorsqu'on  jrcliangera  met  y  en — x 
et  en  — y. 

Il  suit  de  là  que  la  courbe  transcendante ^=: si n  x  a  pour 
centre  Forigine  des  coordonnées,  et  qu'elle  a  même  une  inû- 
BÎtc  de  centres  qui  sont  les  points  où  elle  coupe  Taxe  deso:; 
car,  si  Ton  transporte  Torigine  des  coordonnées  sur  cet  axe 
au  point  dont  Tabscisse  est  /fir,  cette  équation  deviendra 
^=z=sin(A^-j-x)=itsin.r,  équation  qui  reste  invariable, 
quand  on  y  remplace  x  et^*  par  — x  et  par — y.  Il  sera 
facile  de  discuter  Téquation  de  cette  courbe  qu'on  a  nommée 
la  sinussoide ,  et  de  reconnaître  exactement  sa  forme. 

179.  Si  la  courbe  proposée  est  algébrique,  la  condition 
ci-dessus  énoncée  revient  à  la  suivante  :  Pour  que  Vorigine 
des  coordonnées  soit  le  centre  dune  courbe  cdgébriqucy  il 

faut  et  il  suffit  que  tousses  termes  soient  de  même  parité, 
c^estHinUre  tous  de  degré  pair  ou  tous  de  degré  impair.  Soit , 
en  effet,  kx^jr"^  un  terme  quelconque  de  cette  équation  :  si 
(/?-{- 7)  est  pair,/?  et  q  sont  tous  deux  pairs,  ou  tous  deux 
impairs  :  dans  ces  deux  cas,  le  terme  kafy^  ne  changera  pas 
de  signe  lorsqu'on  remplacera  :c  ct^  par — x  et  par  — f'\ 
mais  le  contraire  aura  lieu  si  (/^ -{-</)  est  impair;  car  l'un  des 
exposants  p  ou  q  étant  pair  et  l'autre  impair,  un  des  facteurs 
du  produit  ofy^  deviendra  négatif,   tandis  que  l'autre  sera 

Î>ositif.  Donc,  si  l'équation  contenait  des  termes  qui  fussent 
es  uns  de  degré  pair,  et  les  autres  de  degré  impair,  elle  serait 
altérée  lorsqu'on  y  remplacerait  x  et  y  par  — x  et  par — y\^ 
au  contraire,  elle  ne  sera  pas  altérée  par  ce  changement,  si 
ces  termes  sont  tous  de  degré  pair  ou  tous  de  degré  impair. 

I^  courbe  y=zx^  que  nous  avons  construite  au  n**  32,  a 
pour  centre  celui  de  ses  points  où  est  placée  l'origine. 

180.  Il  suit  de  la  théorie  précédente  que  pour  recon- 
naître si  une  courbe  algébrique  donnée  par  son  équation  a 
un  centre,  il  faudra  représenter  par  a  et  par  b  les  coordon- 
nées inconnues  de  ce  centre,  y  transporter  l'origine  en  chan- 
geant dans  son  équation  x  tty  respectivement  en  x-j-a  et 
^ny-^b  (93),  puis  égaler  à  zéro  les  coefficients  de  tous  les 
termes  qui,  dans  la  transformée,  seront  de  degré  impair,  ai 


ISA  GÊOMÊTRIB  ANAITOQUE. 

cette  équation  est  de  degré  pair,  ou  ceux  de  tous  les  termes 
de  degré  pair,  si  elle  est  de  degré  impair.  Les  équations  de 
condition  ainsi  formées  serviront  à  déterminer  a  et  6.  La 
courbe  proposée  aura  donc  un  centre,  si  Ton  peut  tirer  de  ces 
équations  un  couple  de  valeurs  réelles  et  finies  pour  a  et  b^ 
et  elle  n'en  aura  pas  si  les  équations  de  condition  n'admettent 
pas  de  pareilles  valeurs.  Si  ces  équations  sont  indéterminées ^ 
il  y  aura  une  infinité  de  centres. 

181.  Or,  il  est  très^remarquable  qu'une  courbe  algSrique 
ne  puisse  pas  ai^oir  plusieurs  centres* .  Supposons,  en  effet, 
Rg.  65.  qu  une  pareille  courbe  puisse  avoir  deux  centres  A  et  O  :  pre- 
nons Tun  d'eux  O  pour  origine,  faisons  passer  Taxe  des ^  par 
l'autre  centre  A,  et  soit  9(:c,/)=^0  l'équation  de  la  courbe 
rapportée  à  ce  système  d'axes.  Cette  équation  aura  tous  ses 
termes  de  même  parité,  et  elle  devra  conserver  la  même  forme 
si  Ton  transporte  l'origine  au  point  A  (1 79),  ce  qui  se  fera  en 
changeant^ en  y^b  dans  ç(:r,^):=0.  Or,  si  Ay^af  est  le 
terme  de  cette  équation  où  /  a  le  plus  haut  exposant  (p  peut 
être  nul) ,  il  y  aura  dans  la  transformée  le  terme  nkby^jf 
qui  ne  pourra  se  réduire  avec  aucun  autre;  car  la  proposée 
ne  renferme  aucun  terme  semblable  à  celui-ci.  Donc  l'équa- 
tion transformée  n'aura  pas  tous  ses  termes  de  même  parité , 
ai  la  proposée  renferme  /.  Cette  proposée  n'est  donc  fonc- 
tion que  de  ^,  et  représente  par  conséquent,  non  pas 
une  courbe,  mais  un  système  de  droites  parallèles  à  l'axe 
des  /,  et  qui  en  sont  deux  à  deux  équidistantes.  Chacun  des 
points  de  cet  axe  est  un  centre  de  ce  système  de  parallèles , 
et  cet  axe  est  même  l'une  de  ces  droites,  si  Téquation  est  de 
d^ré  impair. 

^  Cela  résulte  de  ce  que ,  parmi  les  équations  de  condition  ^  il  y  en  a 
toujours  deux  qui  ne  renferment  a  et  6  qu'à  la  première  puissance. 
C'est  ce  qu'on  reconnaît  facilement  en  considérant  les  deux  premiers 
termes  de  T équation  générale  di»  degré  m  à  deux  variables ,  savoir  : 
fl<^-|-(fli^-|-Ai)a:'*-"*;  car,  en  y  remplaçant  x  et  ^  respectivement  par 
a'\'X  et  par  i-|-/,  on  trouve  que  le  coefficient  de  af^'^  est  maifi'\-aj>'\ii^ 
S*il  n'y  avait  pas  de  terme  en  x  seulement ,  ce  coefficient  se  réduirait  à 
€i^'\'\i  c'est-à-dire  qu'il  ne  renfermerait  que  l'une  seulement  des 
deux  quantités  a  et  5.  Les  termes  en  y*  et  en  y^^^  conduiraient  de 
même  à  une  équation  du  premier  degré  en  rr  et  en  ^. 
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482*  Appliquons  la  règle  du  n""  180  aux  courbes  reprë» 
sentées  par  Véquation  générale  du  second  degré 

Ay+Ra:/4.Ga^4.D^+Êr-|-F:î2  0      [1]. 
Ghangeons^y  donc  a?  et  ^  respectivement  en  (j^^a)  et  en 
(/-J"*)>  ^^  *^  viendra 


jSj»^Jkcj^^Cx^2Ab\y^Bb  b4-A^ 
J-Ba  4-2Ca  --Baô 
4.D    I    4-E     I  --Co» 

--Ea 


^=0. 


Remarquez  avec  soin  que  les  termes  du  second  degré  dans 
cette  transformée  sont  les  mêmes  que  dans  la  proposée  ;  que 
les  coefficients  de  â;  et  de^  sont  les  dérivées  respectives,  par 
rapport  à  j;  et  par  rapport  à  j^  du  premier  membre  de 
Féquation  [1],  dans  lesquelles  on  a  remplacé  x  etjr  par  les 
coordonnées  a  et  &  de  la  nouvelle  origine,  et  que  le  terme  in- 
dépendant des  variables  est  le  résultat  de  la  substitution  de 
ces  quantités  il  et  6  au  lieu  de  :t  et  de  ^  dans  le  premier 
menibrede  [1^. 

Pour  que  le  lieu  de  Téquation  ci*dessus  ait  un  centre,  il  faut 
et  il  suffit  que  Ton  puisse  trouver  un  couple  de  valeurs  de  a 
et  de  b  qui  vérifient  tes  deux  équations 

Bô4-2Ca4-E==0  j  L^-l' 

Or,  si  Ton  regarde  a  et  6  comme  des  coordonnées  courantes, 
ces  deux  équations  représenteront  deux  lignes  droites  qui 
passeront  chacune  par  le  centre  et  qui  le  détermineront  par 
leur  intersection*  Ainsi ,  pour  que  ce  centre  existe,  il  faut  et  il 
suffit  que  les  droites  représentées  par  les  deux  équations  ci- 
dessus  se  coupent,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  que  les  coef- 
ficients angulaires  de  ces  droites  soient  inégaux  (124)^  c'est* 
à-dire  que  l'on  ait 

_JL>_Ç,     ou  bien     B'— 4AC>0. 

Telle  est  donc  la  relation  nécessaire  et  suffisante  qui  doit 
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exister  entre  les  coefficients  de  Tcquation  générale  du  second 
dcgrc  pour  que  le  lieu  de  cette  équation  ait  un  centre. 

B  '  2C 

Mais  si  Ton  a  B* — 4AC=0,  il  en  résultera  — îa  ^^^^""^"5"' 

et  les  coefficients  angulaires  des  droites  représentées  par  les 
équations  [2]  étant  égaux,  ces  droites  seront  parallèles;  donc 
le  centre  qui  doit  êlrc  déterminé  par  leur  intersection 
n'existera  pas.  Et,  en  effet,  B' — 4AC  étant  le  dénominateur 
des  valeurs 

2AE— BD       7        2CD— BE 


a: 


B*— 4AC'  B«— 4AG 


qu'on  tire  des  équations  [2] ,  ces  valeurs  deviennent  infinies 
lorsque  B* — 4AC  =  0,  et  par  conséquent  les  équations  de  la 
simultanéité  desquelles  dépend  févanouissement  des  termes 
de  degré  impair  étant  incompatibles,  comme  on  le  démontre 
dans  V Algèbre  (146),  on  voit  qu'il  ne  peut  pas  y  avoir  alors 
de  centre. 

Si  les  droites  représentées  par  les  équations  [2]  coïncident, 
ce  que  Ton  exprimera  en  posant 

B^ 2G  _D E 

*^2A"~"~B      ^^  2A~#     B' 

OU  y  ce  qui  revient  au  même, 

B'— 4AC=0     et    2AE— BD=0, 

la  courbe  aura  une  infinité  de  centres,  tous  situés  sur  la  droite 
que  représentent  alors  également  les  deux  équations  [2].  C'est 
ce  qu'indique  l'Algèbre;  car  les  valeurs  trouvées  pour  a  et  6  se 
réduisent  à  ^,  dans  les  hypothèses  actuelles,  et  on  sait  que, 
dans  ce  cas,  l'une  des  équations  [2]  est  le  produit  de  l'autre 
par  un  certain  facteur,  de  sorte  qu  elles  ne  tiennent  lieu  que 
d'une  seule,  et  ne  sauraient  en  conséquence  suffire  pour  dé- 
terminer a^Xb  [Algèbre,  147)  :  il  y  a  donc  une  infinité  de 
couples  de  valeurs  de  a  et  de  6  au  moyen  desquelles  on  pourra 
faire. évanouir  de  l'équalion  générale  du  second  degré,  les 
termes  de  degré  impair,  et  partant  il  y  a  une  infinité  de  centres. 
Cette  équation  devra  alors  représenter,  non  pas  une  courbe, 
mais  le  système  de  deux  droites  parallèles  à  la  droite 

2AA+Ba4.D=0 
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et  qui  en  seraient  également  distantes  (181).  En  effet,  si  Ton 
résout  Téquation  [1  ]  par  rapport  à^,  on  trouvera 

^=— ?^t5±l.y/(B*-4AC}a;*+2(BD-2AE>r+iy-4AF, 

formule  qui,  en  vertu  des  hypothèses, 

B«_4AC=0     et     2AE— BD  =  0, 

se  réduit  à       jK=— 5^dz^Viy— 4AF  [3]. 

Si  D* — 4AF  >  0,  cette  équation  représente  deux  parallèles  Fig.  66 . 
CD  et  £F  à  la  droite  AB,  qui  a  pour  équation 

^=-5^    ou    2Ar4-Rc+D=0, 

et  qui  en  sont  également  éloignées.  Ainsi  cette  dernière  équa* 
tion,  qui  n'est  d'ailleurs  que  la  première  des  équations  [2J,     • 
représente  le  lieu  des  centres  du  système  des  droites  comprises 
dans  l'équation  [3]. 

185.  Remarquons  que  le  centre  (fune  courbe  du  second 
ordre  se  troui^e  déterminé  par  F  intersection  des  droites  qui 
ont  pour  équations  les  dérivées  de  V équation  de  cette  courbe 
prises  successivement  par  rapporta  x  et  par  rapport  à^^ 

2A7-+  B:f  +  D==0, 
Bjr-i-2Gr4-E  =  0; 

et  qu'ainsi ,  pour  exprimer  qu^une  pareille  courbe  a  pour 
centre  un  point  donné,  il  faut  écrire  que  ses  coordonnées  a 
et  b  vérifient  ces  deux  équations.  On  a  donc  alors  les  deux 
équations  de  condition 

i  2A*+  Bflt4-D  =  0, 

Bi4-2Ca  +  E  =  0, 

entre  les  coefficients  indéterminés  de  la  proposée,  ce  qui 
montre  que  la  détermination  du  centre  équivaut  à  deux  con- 
ditions. 
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CHAPITRE  VÏII. 

DBS  DlAMiTABS. 


184.  On  appelle  DiAMèrRE  une  ligne  qui  cU^fise  en  deux 
parties  égales  un  système  de  cordes  parallèles. 

Si  un  diamètre  est  une  ligne  droite,  et  qu'il  soit  perpen-- 
diculaire  à  ses  cokbïs  cowJtiGUÉis,  c'est-à-dire  aux  cordes 
qu'il  divise  en  deux  parties  égales,  on  lui  donne  le  nom 
d^AXE ,  et  les  points  ou  il  rencontre  la  courbe  sont  dits  les 
SOMMETS  de  cette  courbe. 

185.  Nous  allons  nous  proposer  de  trouver  F  équation 
générale  des  diamètres  d!une  courbe  donnée  par  son  équor- 
tion. 

Fîg.  67.  Phemiêre  Méthode.  Soient  <p(:i:,j)=:0  Téquation  ra- 
tionnelle et  entière  de  la  courbe  proposée  ,  AB,  A'B',..  un 
système  de  cordes  parallèles  dont  le  coefHcient  angulaire  est 
m;  {x\ y^  les  coordonnées  du  milieu  M  de  Tune  d'elles: 
transportons  l'origine  au  point  M.  L'équation  de  la  courbe 
rapportée  aux  nouveaux  axes  sera  <p(a:-|--x',  j^-|-^)  =  0,  et 
la  corde  AB  aura  pour  équation  ^=/7ix.  Puis  donc  que  la 
nouvelle  origine  est  le  milieu  de  cette  corde  AB,  il  faudra 
qu'en  éliminant  ^  entre  les  équations  <p(a;-j-^,  ^-|-^)=0 
et^=/na:,  l'équation  résultante  (j^(^)  =  0  ait  deux  racines 
égales  et  de  signes  contraires.  Il  devra  donc  y  avoir  un  plus 
grand  commun  diviseur  du  second  degré  entre  son  premier 
membre  et  ^|/( — .r),  ou,  ce  qui  revient  au  même,  entre  la 
somme  des  termes  de  degré  pair  de  l'équation  ^{oc)  =  0  et 
la  somme  de  ses  termes  de  degré  impair  divisée  par  x  {Alg., 
S61).  On  cherchera  ce  plus  grand  commun  diviseur,  et  en 
égalant  à  zéro  le  reste  correspondant  au  diviseur  du  second 
degré ,  lequel  reste  sera  indépendant  de  Xj  on  aura  une 
équation  entre  les  coordonnées  :r'  et  y  du  miheu  de  la  corde 
AB  et  la  constante  m.  Or,'  cette  équation  ne  renfermera  rien 
de  particulier  à  cette  corde  ;  donc  la  relation  qu'elle  établira 
entre  les  coordonnées  de  son  milieu  conviendra  également 
aux  coordonnées  du  milieu  de  toute  autre  corde  dont  le  co* 
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efficient  angulaire  est  encore  m;  donc  elle  sera  Tëquation  du 
lieu  de  tous  ces  milieux,  c'est^à^Klire  Tëquation  générale  des 
lignes  diamétrales  de  la  proposée  ^œ^jr^zisxO. 

186.  Deoxièmi:  Méthode.  Soient  <p(;jtî,/)=:Oréquatîon 
de  la  courbe  proposée,  et  ^=/«a;-|-/î  celle  d'une  sécante  Fig.  67. 
quelconque  AC.  Si  nous  voulons  avoir  les  abscisses  des  points 
d'intersection  de  ces  deux  lignes,  il  n'y  aura  qu'à  éliminer/ 
entre  leurs  équations,  et  ces  abscisses  seront  ainsi  les  racines 
de  l'équation  ç(a:,  mar-|-n)î=0. 

Cela  posé ,  soient  x^  et  y  les  coordonnées  du  milieu  M  de 
Tune  quelconque  AB  des  cordes  que  la  sécante  laissç  dans  la 
courbe  :  nous  aurons  entre  ces  coordonnées  la  relation 

et  x'  sera  la  demi-somme  des  abscisses  des  extrémités  de 
cette  corde.  Donc  l'équation  qui  a  pour  racines  les  abscisses 
des  milieux  de  toutes  les  cordes  interceptées  par  la  courbe 
sur  notre  sécante  est  précisément  l'équation  aux  demi-sommes 
des  racines  de  l'équation  9(0:,  ma:'-|-n)=0.  Formons  cette 
équation ,  et  appelons-la 

Alors,  si  entre  les  équations  j^^=/wa:'-}-/i  et  7c(.r')=0  nous 
éliminons  la  quantité  n ,  qui  varie  en  passant  d'une  sécante 
à  une  autre  qui  lui  est  parallèle,  l'équation  finale 

F(x',y)=o 

sera  Téquation  du  lieu  des  milieux  de  toutes  les  cordes  dont 
le  coefficient  angulaire  est  m ,  c'est-à-dire  l'équation  générale 
des  lignes  diamétrales  de  la  courbe  proposée. 

187.  Cette  méthode  s'applique  très-bien  aux  courbes  du 
second  et  du  troisième  ordre  ;  car  elle  ne  présente  d'autre 
difficulté  de  calcul  que  la  formation  de  l'équation  aux  demi- 
sommes  des  racines  de  l'équation  f(^,  /72a*-|-/2)^=0;  et  quand 
cette  équation  est  d'un  degré  inférieur  au  quatrième,  on  peut 
écrire  immédiatement  son  équation  aux  demi-sommes  (/^ig., 
S3i).  Mais  elle  devient  presque  impraticable  si  l'équation 
proposée  est  d'un  degré  supérieur  au  troisième*  La  première 
lui  est  préférable  même  pour  les  courbes  du  second  ordre ,  et 
surtout  pour  celles  d'un  degré  plus  élevé  que  le  troisième.  On 
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voit,  en  effet,  que  Téquation  ^j/(x)=ç(:r-|-x',^-(-mj:)=0 
du  n*  185  se  formera  très-facilement  au  moyen  du  théorème 
de  Taylor^  étendu  aux  fonctions  de  deux  variables  {Algèbre, 
341),  et  ensuite  que  la  recherche  du  plus  grand  commun 
diviseur  entre  la  somme  des  termes  de  degré  pair  de  cette 
équation  et  celle  de  ses  termes  de  degré  impair  divisée  par  x^ 
ne  sera  pas,  en  général,  bien  longue,  puisque  chaque  divi- 
seur ne  renfermera  que  des  termes  de  degré  pair,  et  sera 
ainsi  d'un  degré  inférieur  au  moins  de  deux  unités  à  celui  du 
précédent. 

Exemple.  Soit  ç(a:,  ^)= jy^-j-^o:*— -rf=0.  Nous  trou- 
verons 

Pour  abréger,  nous  représenterons  cette  équation  par 

La  somme  des  termes  de  degré  impair  est  {ka?^C)Xy  celle 
des  termes  de  degré  pair  est  Ba:*-^D;  il  faut  donc  que  Tun 
quelconque  des  binômes  Aa:*-|-C  et  Bj::"-|-D  divise  l'autre, 

■      CD 
ce  qui  donne  Téquation  de  condition  t  ==  »  >  *^"  ^^ — ^AD=0. 

Substituant  enfin  aux  lettres  A ,  B,  C ,  D  les  quantités  qu'elles 
représentent,  on  trouvera,  en  supprimant  les  accents, 

Telle  est  l'équation  cherchée. 

188.  Prenons  pour  deuxième  exemple  l'équation  géné- 
rale du  second  degré 

Il  suit  de  la  remarque  que  nous  avons  faite  au  n®  182  ^ 
que  si ,  dans  le  premier  membre  de  cette  équation ,  on  rem- 
place X  et  ^  par  x-i^x^  et  par^^-j-^,  les  coefficients  de  rct 
de  X  seront  respectivement  2Ay-|-Ba;'-|-D  et  By-|-2Cr'-f-E, 
de  sorte  que,  quand  on  aura  remplacé  jr  par  mx^  le  coefB- 
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cient  de  la  première  puissance  de  x  dans  Téquation  trans- 
formëe  sera 

(2Ay+Rc'+D>w+(B/-|-2Cir'+E)  : 

mais,  pour  que  cette  équation  ait  ses  racines  égales  et  de 
signes  contraires ,  il  faut  et  il  suffit  que  le  coefficient  de  cette 
première  puissance  de  x  soit  nul,  c'est-à-dire  que  Ton  ait 

(2Ar+Rr+D)m+(Br+2Ca;+E)=0     [5], 

en  supprimant  les  accents.  Telle  est  donc  Téquation  générale 
des  lignes  diamétrales  des  courbes  du  deuxième  ordre.  Pour 
la  former,  ajoutez  à  la  dérwée  du  premier  membre  de  f  équa- 
tion de  ces  courbes  y  prise  par  rapport  an  y  le  produit  par 
m  de  la  dérivée  par  rapport  à  y  de  la  même  équatiofty  et 
égalez  la  somme  à  zéro. 

189.  La  forme  de  cette  équation  donne  lieu  à  diverses 
conséquences  que  nous  allons  développer. 

On  voit ,  1  •  que  les  courbes  du  second  ordre  ne  peuvent 
avoir  que  des  diamètres  rectilignes. 

V  Que  la  tangente  à  t extrémité  d^ un  diamètre  est  parai-- 
lèle  à  ses  cordes  conjuguées  ;  car  de  Téquation  générale  des 

diamètres  on  tire  w= — 2aTbïÎd  '  ^*  ^^^  valeur  de  m 
est  précisément  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  au 
point  (a;,  ^). 

La  tangente  menée  au  point  ou  une  courbe  du  second 
ordre  est  coupée  par  son  axe  y  est  donc  perpendiculaire  à 
cet  axe, 

3*  Tout  diamètre  passe  par  le  centre;  car  il  est  évident 
que  les  coordonnées  de  ce  point  satisfont  nécessairement 
à  Téquation  générale  des  diamètres,  puisqu'elles  ne  sont 
autres  (185)  que  les  valeurs  de  ^  et  de  ^  qui  vérifient  les 
équations 

2.V-ffti:-|-D=0     et    B;-+2Gr+E  =  0. 

4®  Réciproquement ,  toute  droite  menée  par  le  centre 
iPune  courbe  du  second  ordre  est  un  diamètre  de  cette 
courbe;  car  si 

jr —  b = m!{x — a) 

est  l'équation  de  cette  droite ,  a  et  6  désignant  les  coordonnées 
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du  centre,  il  suffira ,  pour  la  faire  coïncider  avec  un  diamètre^ 
d'égaler  leurs  coefficients  angulaires ,  c'est-à-dire  de  poser 

•"2A./I4-B— '^^ 

Or,  on  pourra  toujours  satisfaire  à  cette  équation,  puisqu'elle 
est  du  premier  degré  par  rapport  à  /w,  et  que  cette  inconnue 
est  susceptible  de  recevoir  toutes  les  valeurs  possibles. 

Il  faut  toutefois  excepter  le  cas  où  la  valeur  de  ni  serait 
telle  que  l'équation  précédente  déterminerait  pour  m  une  va- 
leur égale  à  celle  de  fri\  car  alors  le  diamètre  serait  parallèle 
à  ses  cordes  conjuguées,  ce  qui  serait  absurde.  Cette  valeur 
exceptionnelle  de  ni  sera  donnée  par  l'équation 

—  |^t^  =  m^,       d'où       A772^  +  B/7îf  +  C  =  0. 

1 90.  Si  ff — 4AC=0 ,  auquel  cas  la  courbe  n'a  pas  de  cen- 
tre (1 82)  et  est  une  parabole^  comme  nous  le  verrons  bientôt 
(200),  on  trouvera,  en  introduisant  cette  condition  dans 

l'expression  '  2A7w4-B  ^"  coefficient  angulaire  du  diamètre, 
que  ce  coefficient  se  réduit  à  la  quantité  constante  — ^. 

Donc  tous  les  diamètres  de  la  parabole  sont  parallèles, 

191.  Si  l*on  veut  déterminer  les  axes  des  courbes  du 
second  ordre  (1 84) ,  il  faudra  exprimer  que  le  coefficient 
angulaire  du  diamètre  et  celui  de  ses  cordes  conjuguées  sont 
réciproques  et  de  signes  contraires  {nous  supposerons  dans 
ce  numéro  et  dans  le  suii^ant  que  les  axes  des  coordonnées 
soient  rectangulaires^*^  donc 

"-^T5=-^    ^'^^    Bm'-2(A-C>-B=0    [6], 

équation  dont  les  racines  sont  réelles,  réciproques  et  de  signes 
contraires;  donc  elle  fait  connaître  à  la  fois  et  la  direction 
des  cordes  et  celle  du  diamètre  qui  les  coupe  perpendiculaire- 
ment par  leurs  milieux  ;  et  comme  il  n'y  a  pas  de  raison  pour 
prendre  l'une  de  ces  racines  pour  le  coefficient  angulaire  de  ces 
cordes  plutôt  que  pour  celui  de  ce  diamètre,  on  en  conclut 
que  les  courbes  du  second  ordre  ont  deux  a^ces  qui  se  coupent 
à  angles  droits.  Ces  axes  éUvisent  chacun  la  courbe  en  deux 


parties  symétriques,  et  on  les  nomme ^  en  conséquence,  les 
AXES  DE  SYMÉTRIE  OU  Ics  AXES  PRINCIPAUX  de  Cette  courbe. 
192.  Toutefois  l'un  de  ces  axes  cesserait  d'exister  si  Tune 
des  valeurs  de  m  tirée  de  Tëquation  [6]  rendait  infinie  For- 
donnée  à  l'origine  du  diamètre  correspondant;  or^  cette 

ordonnée  a  pour  expression  — x     "^^  ;  donc  il  faut  que 

B 
Ton  n^ait  pas  2A7n-j-B=0,  ou  /w  = — çj.  Maïs,  dans  le 

cas  où  B* — 4AC:=0,  les  racines  de  Téquation  [61  sont 

B         2A 
—  ôT  ^*  "r"î  ^^^^  la  parabole  n* a  qi^ un  axe  dont  les  cordes 

v^  SA 

conjuguées  ont  pour  coefficient  angulaire  -g-,  La  formule 

— gi^-ïlB  *®  ^d"^t  ^^™  ^  —  ^J  ..,  ,  de  sorte  que  Tëqua* 
tion  de  Taxe  de  la  parabole  est 

B  BE+2AD 

y—ÏK^^  B«-|-4A«" 

195.  Soit /•=  m'a: -j-^'  l'équation  du  diamètre  dont  les 
cordes  conjuguées  sont  comprises  dans  l'équation ^^^^ss/^î^r-^/ï, 
on  aura  entre  m  et  ml  la  relation 

B/ii+2C_    , 
«Am+B  — '^^ 
ou  y  ce  qui  revient  au  même, 

2A7n;w'-fB(/w+/w')  +  2C=0        [7]. 

Si  donc  on  tire  un  système  de  cordes  parallèles  à  ce  premier 
diamètre,  et  que  y=^rrPx'\'ri^  soit  l'équation  du  diamètre 
qui  les  divisera  en  deux  parties  égales,  on  aura  la  condition 

2Am'/7i"+B(m'  +  /72'0  +  2C=O. 

Or,  si  Ton  compare  cette  équation  à  la  précédente ,  on  en 
conclura  que  nrz=m  *,  et  qu'ainsi  notre  second  diamètre  est 

*  En  effet ,  si  l'on  retranche  membre  à  membre  les  deux  équations 
précédentes,  il  viendra 

(;„_  ;,!'/)  (2A»l'  +  B)=0, 

d'où  Ton  voit  que ,  si  m  n'est  pas  égal  à  ïrl\  il  faudra  que  l'on  ait 

2A;n'+B  =  0; 
mais  l'équation  [7]  revenant  à 

(2Aiw'+  B)m  +  Bw'-f-  2C  ==  0 , 
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parallèle  aux  cordes  du  premier.  Donc  les  diamètres  repré- 
sentes par  les  équations 

sont  tels  que  chacun  dii^ise  en  deux  parties  égales  les  cordes 
parallèles  à  Poutre.  On  dit  en  conséquence  que  ce  sont 

deux  DIAMÈTRES  GONJUGUis. 

Par  conséquent  Téquation  [7]  est  tout  à  la  fois  la  relation 
qui  existe  entre  les  coefficients  angulaires  de  deux  diamètres 
conjugués  et  entre  les  coefficients  angulaires  d^un  diamètre 
et  de  ses  cordes  conjuguées. 

Cette  dernière  conséquence  prouve  que  deux  diamètres 
sont  conjugués  lorsque  leurs  coefficients  angulaires  m  et  ni 
satisfont  à  la  relation  [7]  ;  car  ni  et  m  sont  alors  les  coefficients 
angulaires  respectifs  des  cordes  conjuguées  du  premier  et  du 
second  ;  donc  chacun  d^eux  est  parallèle  aux  cordes  conju- 
guées de  l'autre;  donc  ils  sont  conjugués. 

194.  Quanta  la  parabole,  il  est  évident  quelle  ne  peut 
pas  ai>oir  de  diamètres  conjugués,  puisque  tous  ses  diamètres 
sont  parallèles  entre  eux  (190). 

195.  Si  Ton  veut  déterminer  les  diamètres  rectiUgnes  de 
la  courbe  représentée  par  t  équation  (^x ,  f)  =0 ,  il  n'y  aura 
qu'à  chercher  les  valeurs  de  m ,  qui  feront  acquérir  des  facteurs 
rationnels  et  du  premier  degré  au  premier  membre  de  l'équa- 
tion générale  if(x^y)z=LQ  de  ses  lignes  diamétrales.  Pour 
cela,  on  ordonnera  le  polynôme  i/ix^/)  relativement  aux 
puissances  décroissantes  de  celle  des  deux  variables  qui  y  a  le 
plus  faible  exposant ,  par  rapport  à^,  par  exemple;  puis  on 
divisera  ce  polynôme  par  J^-p^-^-q^  et  on  écrira  que  le 
reste  indépendant  de ^  est  nul,  quel  que  soit  :c,  et,  en  sub- 
stituant les  valeurs  tirées  des  équations  ainsi  obtenues ,  au  lieu 
de  jE?  et  de  ^  dans  j''\'pX'^q='Q  j  on  aura  les  équations 
de  tous  les  diamètres  rectilignes  de  la  courbe  <p(j:,  j-)=:0. 

196.  La  méthode  précédente  entraînera  dans  des  calculs 
très-longs,  lorque  l'équation  proposée  sera  d'un  degré  un 

si  l'on  avait  2A;w'-|-B=0,  il  en  résulterait  B/w'4-2C=0,  et  par 
conséquent  B* — 4AC=:0  ;  or,  puisque  tous  les  diamètres  de  la  parabole 
sont  parallèles,  il  est  impossible  qu'il  y  ait  des  cordes  qui  soient  paral- 
lèles à  Punde  ces  diamètres  (190),  et  ainsi  B' — 4AC^0. 
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peu  élevé  ;  aussi  vaudra-t-il  mieux  avoir  recours  à  un  autre 
procédé,  fondé  sur  la  transformation  des  coordonnées ,  pour 
résoudre  ce  problème  général  : 

Trouver  les  diamètres  rectilignes  de  la  courbe  représentée 
par  f  équation  algébrique  entière  et  rationnelle  9(x,  y)=0, 
les  coordonnées  étant  rectangulaires. 

Soient  AB  un  de  ces  diamètres,  Of  le  point  où  il  coupe  Taxe  Flg.  68. 
des^,  et  CD  une  des  cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  égales. 
Menons  par  le  point  Çf  une  parallèle  à  CD,  et  prenons  cette 
parallèle  et  AB  pour  axes  des^  et  des  a/.  Si ,  dans  Téquation 
de  la  courbe  proposée  rapportée  à  ces  nouveaux  axes,  on 
donne  une  valeur  quelconque  à  a/,  on  en  tirera  deux  valeurs 
de  y  égales  et  de  signes  contraires,  de  sorte  que  cette  équa- 
tion ne  pourra  renfermer  que  des  puissances  paires  de^;  ré- 
ciproquement, si  cette  condition  est  satisfaite,  l'axe  des  ai  di- 
visera en  deux  parties  égales  toutes  les,  cordes  parallèles  à  Taxe 
des^,  et  sera,  par  conséquent,  un  diamètre.  Supposons  donc 
que  Ton  désigne  par  b  la  distance  OCy,  par  a  et  par  al  les  an-  ' 

gles  que  les  droites  AB  et  CD  font  avec  la  partie  positive  de 
Taxe  des  x;  on  rapportera  la  courbe  proposée  aux  nouveaux 
axes  Cfji!  et  C/Y'  en  remplaçant  x  et  ^  dans  ç(a:,y)=0 ,  par 
leurs  valeurs  données  par  les  formules 

x^=3ê  cosa-j-^'  coso',     y:i=.b'\'oi  sina-j-^  sinot'. 

L*équation  transformée  étant  une  certaine  fonction  des  quan- 
tités a/,  y^  a,  d  et  è,  on  profitera  de  l'indétermination  des  trois 
dernières,  pour  faire  évanouir  tous  les  termes  où  y  entrera  à 
des  puissances  de  degré  impair,  en  égalant  leurs  coefficients  à 
zéro.  Si  l'on  trouve  ainsi  moins  de  trois  équations  de  condi- 
tion, on  en  conclura  que  le  problème  est  indéterminé,  et  que 
la  courbe  proposée  a  une  infinité  de  diamètres  rectilignes; 
s'il  y  a  trois  équations  de  condition,  il  y  aura,  en  général,  de 
pareils  diamètres  :  mais  il  n'y  en  aura  point  si  le  nombre  de 
ces  équations  surpasse  trois,  à  moins  que  quelques-unes  d'en- 
tre elles  ne  rentrent  dans  les  autres.  Il  suit  de  là  que  la  pro- 
babilité qu'une  courbe  a  des  diamètres  rectilignes  est  d'autant 
moins  grande  qu'elle  est  d'un  ordre  plus  élevé.  Il  en  est  de 
même  pour  le  centre  (180). 

Si  l'on  demandait  les  axes  d'une  courbe,  il  faudrait  faire 
dans  les  calculs  précédents  a' — a=90^  de  sorte  (jue  les 
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équations  de  coudition  ne  renfermeraient  plus  que  deux  iodé* 
terminées. 

Exemple.   Soit  <p(^,^)  =  ^jK'+^ — €f=zO  Téquation 
proposée.  On  trouvera  pour  équations  de  condition 

2sinacosa(8ina'-|-cosa')-j-sin*a cosaf-|-8ina'cos'a=0  [1  ], 

sin  J  cosa'(sin  a'-j-  co$o!)  =  0  [2], 

i[sina'cosa-j-sina  cosa'-j-cosa  cosof]  =  0  [3], 

ècosa'=0  [4]. 

On  satisfera  d*abord  aux  deux  dernières  de  ces  équations  en 

posant  6  =:  0  ;  on  tirera  ensuite  des  équations  [1  ]  et  [2] 

sina'=0 2sinacosa-|-sin'a=0....tanga= — 2, 

cosaf=0....2sinacosa-|-cos'a=0....tanga=-^^. 
sin  a'-j-cosa'=0 tanga'= —  1 . . .  .tanga=-['1 . 

On    vérifie   encore   Féquation    [4],    si    è^O,  en  posant 

cosa'=0;  mais  alors  Téquation  [3]  exige  que  cosa  soit  nul 
aussi  9  ce  qui  ne  se  peut. 

II  y  a  donc  trois  diamètres  rectilignes,  qui  ont  pour  équa- 
tions 

et  celles  de  leurs  cordes  conjuguées  sont  de  la  forme 
Le  troisième  diamètre  est  donc  un  axe  (125). 
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CHAPITRE  IX. 

DUC1T88I01I  Ml  VàMfCànon  GiirilULLB  DV  DBUXlfcn  DBGBlé 

A  DEUX  iHDÉfngumoftEiL 


J  I.  DÎTÛion  des  lignes  du  second  ordre  en  trois  genres. 

197.  L'objet  que  nous  allons  nous  proposer  actuellement 
est  de  chercher  quelle  est  la  forme  des  courbes  reprësentees 
par  l'équation  générale  du  second  degré 

et  de  découvrir  les  propriétés  les  plus  générales  de  chacune 

de  ces  courbes. 

,    En  conséquence ,  nous  allons  d'abord  appliquer  à  cette 

équation  la  méthode  de  discussion  que  nous  avons  ébauchée 

précédemment  (51).  Résolvons-la  donc  par  rapport  à  Tune 

des  deux  variables ,  par  rapport  à  jr,  par  exemple ,  ce  qui 

donnera 

/=    ^+^±^V(B»-4ACy+2(BD-2AE>r+iy^AF, 
ou  j=^?f+R±±  s/na^+2px+q     [2j, 

en  posant,  pour  abréger,  comme  nous  l'avons  déjà  £ût  dans  la 
note  du  n*171, 

ff~4AC=»,     BD  — 2AE=/;,     iy—UAF  =  g. 

Or,  si  Ton  compare  cette  équation  à 

,=_ï^  [3], 

on  voit  qàç,  si  l'on  avait  construit  la  droite  RS  représentée  Rg.  69. 
par  cette  équation ,  on  obtiendrait  tous  les  points  du  lieu  cher- 
ché, en  augmentant  et  en  diminuant  l'ordonnée  de  chacun 
des  points  de  cette  droite  de  la  valeur  que  prend  la  quantité 

^yna^'\'2pX'\-qj  lorsque  Ton  y  remplace  x  par  l'abscisse 
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du  point  que  Ton  considère;  car  on  trouvera  de  cette  manière 
deux  points  qui  auront  respectivement  pour  ordonnées 

et  —  ^f±^—^  V/w^+2/;x+gr, 

c'est-à-dire  les  deux  valeurs  de^  déterminées  par  la  formule  [21. 

On  voit  ainsi  que  le  lieu  de  l'équation  ^= ^J^  est  le 

diamètre  qui  coupe  en  deux  parties  égales  toutes  les  cordes 
de  la  courbe  qui  sont  parallèles  à  Taxe  des  ^^  et  que  la  quan* 

tité  ^  ^nj!^-\~2px-\~q  dont  il  faut  augmenter  et  diminuer 

l'ordonnée  de  chaque  point  de  ce  diamètre  est  la  valeur  ab* 
solue  de  l'ordonnée  de  la  courbe  y  comptée  à  partir  du  dia* 
mètre.  Nous  représenterons  désormais  cette  quantité  par  j^^, 
et  nous  poserons  en  conséquence 

J'i=àz^y/nj^^2px^q  [4]. 

Cela  posé  y  si  l'on  écrit  cette  valeur  de  /^  de  la  manière  sui« 
vante  : 

on  verra  que  la  quantité  (— -f-^)  tendant  vers  zéro  à  mesure 

que  X  augmente,  on  pourra  assigner  à  x  une  valeur  assez 

granc(f  pour  que  la  valeur  absolue  du  binôme  (— +^)  soit 

moindre  que  celle  de  /i,  de  sorte  qu'il  existe  des  valeurs  po- 
sitives et  négatives  de  ^^  à  partir  desqueiïes  la  quantité  sou- 
mise au  radical  prendra  des  valeurs  qui  auront  constamment 
le  même  signe  que  n^  et  qui  croîtront  au  delà  de  toute  limite, 
lorsque  l'on  fera  augmenter  ^;  car  le  facteur  a^  tend  vers 

l'inGni,  tandis  quc  ('^"f"~H"^)  converge  vers  n. 

Donc ,  si  n=B* — 4AC  •<  0,  il  y  a  des  valeurs  de  x  au  delà 
desquelles  jr^  sera  toujours  imaginaire,  soit  que  l'on  prenne  x 
positivement  ou  qu'on  la  prenne  négativement.  La  courbe 
sera  donc  limitée  dans  le  sens  des  abscisses,  tant  positives  que 
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négatives  :  elle  le  sera  pareillement  de  part  et  d'autre  de 
son  diamètre  y  puisque  ^^  ne  saurait  devenir  infinie  tant  que  x 
ne  reçoit  que  des  valeurs  finies. 

Lorsque  /i=B' — 4AC  sera  positif,  il  y  aura  des  valeurs 
positives  et  négatives  de  jc,  à  partir  desquelles ^^  sera  toujours 
réelle  et  croîtra  au  delà  de  toute  grandeur  donnée.  Donc 
alors  la  courbe  représentée  par  Téquation  [1  ]  s'étend  indéfi- 
niment à  droite  et  à  gauche  de  Taxe  des  ordondfes ,  au-dessus 
et  au-dessous  de  son  diamètre. 

Enfin,  si  n=B* — 4AC=0,  la  quantité  soumise  au  radical 
dans  l'expression  de  y^  se  réduisant  à  (2/?x-[-û'),  on  voit  que 
si  p  est  positif,  jr^  sera  toujours  réelle  pour  aes  valeurs  po- 
sitives de  X  suffisamment  grandes,  et  croîtra  indéfiniment 
avec  X.  Mais,  si  on  prend  x  négativement,  j^  finira  par  déve- 
nir imaginaire.  Ce  sera  le  contraire  lorsque  p  sera  négatif. 
Ainsi,  dans  ces  deux  cas ,  la  courbe  sera  illimitée  du  côté  des 
abscisses  positives  ou  négatives,  et  limitée  dans  le  sens  opposé; 
mais  elle  s'étendra  indéfiniment  de  part  et  d'autre  de  son 
diamètre. 

198.  Les  raisonnements  qui  précèdent  sont  fondés  sur 
l'hypothèse  que  A  n'est  pas  égal  à  zéro  :  mais  A  serait  nul, 
que  l'on  n'aurait  cependant  pas  d'autres  genres  de  courbe.  En 
effet,  on  aurait  pu  résoudre  l'équation  [1]  par  rapport  à  x, 
au  lieu  de  la  résoudre  par  rapport  à  ^;  et  comme  cela  serait 
revenu  à  permuter  dans  la  formule  [2]  x  et^,  A  et  C,  D  et  t, 
on  voit  que,  la  quantité  B' — ^4AC=:n  ne  changeant  pas  par 
ces  permutations ,  on  aurait  appliqué  ainsi  aux  axes  des  x 
et  des  jr  ce  que  l'on  a  dit  par  rapport  aux  axes  des  jr  et 
des  X.  Par  conséquent,  faire  A=0  revient  à  supposer  C=0, 
dans  l'analyse  du  n^  197,  mais  à  appliquer  à  l'axe  des  or- 
données ce  que  nous  y  avons  dit  de  l'axe  des  abscisses ,  et 
vice  {>ersa.  Or,  l'hypothèse  de  C=0  n'introduit  aucun  chan- 
gement dans  ce  que  nous  avons  reconnu,  sinon  que  n  est  alors 
essentiellement  positif,  si  B  n'est  pas  nul;  donc  la  courbe 
s'étend  indéfiniment  dans  tous  les  sens,  ou  est  illimitée  dans 
un  sens  et  limitée  dans  le  sens  contraire,  selon  que  B  est  dif- 
férent de  zéro  ou  égal  à  zéro,  c'est-à-dire  selon  que  B' — 4AC 
est  plus  grand  que  zéro  ou  égal  à  zéro. 

199.  Si  l'on  avait  à  la  fois  A==0  et  C=0,  l'analyse  du 


n^  197  ne  serait  plus  applicable;  car  l'équation  [1]  perd 


lalys 

[0 
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ses  termes  en  ^r*  et  en  ^  et  se  réduit  au  premier  degré  par  rap* 
port  à  :r  et  à  ^. 

Mais  alors,  quelque  valeur  que  Ton  assigne  à  Tune  des  va- 
riables, on  obtient  toujours  des  valeurs  réelles  pour  l'autre; 
donc  la  courbe  s'étend  indéfiniment  de  part  et  d'autre  de 
chacun  des  deux  axes,  et  c'est  précisément  la  propriété  dont 
jouissent  les  courbes  dont  le  caractère  analytique  est  n  on 
B* — 4AC>a,  caractère  auquel  satisfait  la  double  hypothèse 
A=0  et  C=:0  (B  n'est  pas  nul  alors,  sans  quoi  l'équation  [1] 
se  réduirait  au  premier  degré). 

200.  Il  résulte  de  ce  qui  précède  que  les  courbes  da  se-> 
cond  ordre  se  partagent  en  trois  genres  distingués  par  Tétendue 
et  la  direction  de  leurs  branches,  savoir  : 

Courbes  limitées  dans  tous  les  sens,  et  dont  un  des  carac* 
tères  *  est  B" — 4AC  <[  0  ;  on  les  appelle  ellipses; 

Courbes  indéfinies  dans  tous  les  sens,  et  dont  un  des  ca- 
ractères estB" — 4AC>0;  on  les  nomme  hyperboles; 

Courbes  indéfinies  dans  un  sens  et  limitées  dans  le  sens 
^opposé,  et  dont  un  des  caractères  est  B*— •4AC=0.  On  leur 
a  donné  le  nom  de  paraboles. 

Nous  allons  maintenant  discuter  l'équation  générale  dans 
chacun  des  trois  cas  que  nous  venons  d^établir,  afin  de  re- 
connaître exactement  la  forme  des  trois  genres  de  courbes 
qu'elle  représente. 

%  n.  Coiumictioii  des  ellipses.  B"— 4AC<0» 

Fig.  69.      201 .  En  résolvant  l'équation  [1],  nous  avons  trouvé 
*  et  nous  avons  vu  (197)  que  l'équation 

représente  une  droite  qui  divise  en  deux  parties  égales  toutes 
les  cordes  parallèles  à  l'axe  des^,  et  que  l'équation 

ri  =  ±iV'ï^+2/'-^+S^  [4], 

*  Pilous  disons  :  un  des  caractères,  parce  que  l'équation  [1]  peut  très* 
bien  ne  pas  représenter  une  courbe. 


1 
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dëtermine  les  ordonna  des  différents  points  de  la  courbe 
comptées  à  partir  de  ce  diamètre.  On  commencera  doncf, 
dans  tous  les  cas,  par  construire  ce  diamètre  ^  et  il  ne  s'agira 
plus  que  de  suivre  la  marche  des  valeurs  de  J<'^,  lorsque  x 
croîtra  d'une  manière  continue  depuis  0  jusqu'à  -|--oû  et  de- 
puis 0  jusqu'à  — 00  ,  pour  savoir  comment  la  courbe  s'étend 
de  part  et  d^autre  de  son  diamètre. 

Soit  donc  RS  le  lieu  de  l'équation  [3];  afin  de  déterminer 
immédiatement  les  limites  de  notre  courbe  dans  le  sens  de 
Taxe  des  abscisses  ^  nous  commencerons  par  chercher  les 
points  où  elle  coupe  le  diamètre  RS^  et,  pour  cela ,  nous  po- 
serons l'équation 

nû!?-{-2pX'^q=iO  [5];    . 

car  il  est  évident  qu'en  ces  points  Tordonnée^j  doit  être  nulle. 
Ici  trois  cas  peuvent  se  présenter,  suivant  que  les  racines  de 
cette  équation  seront  réelles  et  inégales,  réelles  et  égales,  ou 
imaginaires. 

i"  Cas.  Supposons  que  les  racines  de  l'équation  [5] 
soient  réelles  et  inégales ,  et  désignons-les  par  a^  et  par  a/'. 
Nous  prendrons  sur  l'axe  des  abscisses  des  distances  0A=^ 
et  OB=a/',  nous  mènerons  par  les  points  A  et  B  des  paral- 
lèles à  l'axe  des  j^,  et  les  points  C  et  D  où  elles  couperont  le 
diamètre  RS  seront  ceux  même  où  cette  droite  est  rencontrée 
par  la  courbe. 

Cela  fait,  nous  décomposerons  le  trinôme  na^-^^px-^-q 
en  facteurs ,  ce  qui  donnera 

n(x — a/)  (a;— -0/')=— *n(j; — a/)  (a? — x)y  et  partant 

en  supposant,  pour  fixer  les  idées,  que  la  valeur  relative  de 
jr' soit  moindre  que  celle  de  x^  {Algèbre,  26)*.  On  voit 
ainsi  que  jr^  sera  réelle  tant  que  l'on  donnera  à  x  des  valeurs 
comprises  entre  a!  et  a/',  puisque  les  facteurs  (^  — ^)  et 
(af-^x)  sont  alors  positifs  ainsi  que  — n.  Donc  la  courbe 

^  Si  y  par  exemple  ^  la  quantité  soumise  au  radical  était — 4x^-\''Sa>~^l , 
on  la  mettra  sous  la  forme 

-4[x-.(l +éV8)][*-(l-év'3)] 

=  -»[*-(<  ~év^)][0+év/3)-4 
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sera  continue  depuis  le  point  C  jusqu'au  point  D,  tant  au- 
dessus  qu'au-dessous  de  son  diamètre.  Mais,  comme  iaisomme 
des  deux  facteurs  {x — ai)  et  (.t"— 'O;)  est  la  quantité  con- 
stante af^ — al,  ce  produit  est  susceptible  d'un  maximum  qu'il 
atteindra  quand  on  aura  {Algèbre^  241) 

x—a!=aif—x,     d'où    ^=^^, 
et  ce  maximum  sera  ( — ^5—)  7  ^®  ^^^'^  T^®  V^^^ 


On  prendra  donc  le  milieu  £  de  AB;  car  l'abscisse  du 
milieu  d'une  droite  est  la  demi-somme  des  abscisses  de  ses 
extrémités  ;  on  tirera  par  le  point  £  la  parallèle  £F  à  l'axe 
des  r,  et  en  prenant  sur  cette  droite  les  deux  distances  FG  et 

FH  égales  à  — j-r —  y— n,  on  aura  les  deux  points  G  et  H 

de  l'ellipse,  qui  sont  les  plus  éloignés  du  diamètre  RS. 

Le  point  F  milieu  de  CD  est  le  centre  de  l'ellipse  (1 89  «  3*  et 
177) ,  et  la  droite  FGH  menée  par  ce  centre  parallèlement 
aux  cordes  que  CD  divise  en  deux  parties  égales  est  le  conjur 
gué  àe  ce  diamètre  (195). 

Maintenant,  si  Ton  donne  à  a;  des  valeurs  moindres  que  a/, 
ou  plus  grandes  que  a!'  (on  a  toujours  égard  aux  signes),  l'un 
des  facteurs  (x — .2/)  et  (xf-^^x)  sera  négatif,  tandis  que  l'au- 
tre sera  positif;  de  sorte  que  la  quantité  — n(x—*a:r)(af — x) 
résultant  alors  de  la  multiplication  du  produit  de  deux  fac- 
teurs positifs  par  un  facteur  négatif  sera  négative;  donc^, 
sera  imaginaire  ;  donc  l'ellipse  est  limitée  dans  le  sens  de  l'axe 
des  abscisses  par  les  droites  AC  et  BD. 

Il  ne  s'agit  donc  plus ,  pour  avoir  une  idée  exacte  de  sa 
forme,  que  d'examiner  si  elle  est  sinueuse ,  ou  bien  si  elle  est 
concave  ou  convexe  vers  son  diamètre. 

L'ellipse  étant  une  courbe  du  second  ordre  ne  peut  pas  être 
coupée  par  une  ligne  droite  en  plus  de  deux  points  ;  donc  elle 
n'est  ni  sinueuse ,  ni  partout  convexe  vers  son  diamètre;  donc 
elle  lui  présente  constamment  sa  concavité;  d'ailleurs  les 
droites  AC  et  BD  sont  des  tangentes,  ainsi  que  les  parallèles 
menées  par  les  points  G  et  H  au  diamètre  RS  (189,  2'').  L'el- 
lipse a  ainsi  la  forme  représentée  dans  la  figure  69,  et  se 
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trouve  inscrite  clans  un  parallélogramme  dont  chaque  côté  est 
divisé  en  deux  parties  égales  par  le  point  de  contact. 

202.  2*  Cas.  Si  les  racines  oê  et  a/'  de  Téquation  [5]  sont 
égales,  son  premier  membre  revient  à  n{x — x)"  de  sorte  que 
la  formule  [2]  se  réduit  à 

et  comme  n  est  supposé  négatif,  on  voit  que^  ne  sera  réelle 
que  si  l'on  fait  x^=af^  de  sorte  que  Téquation  [1  ]  ne  peut  être 

vérifiée  que  par  le  seul  couple  a:=a/,  y=- 5a"  ^  ®^  ^^^ 

par  conséquent  le  lieu  de  cette  équation  est  le  point  dont  ce 
sont  là  les  coordonnées. 

203.  3*  Cas.  Supposons  que  les  racines  de  Téquation  [5] 
soient  imaginaires ,  le  premier  membre  de  cette  équation  res- 
tera négatif,  quelque  valeur  que  Ton  attribue  à  x^  et  par  con- 
séquent la  formule  [2]  donnera  constamment  des  valeurs 
imaginaires  pour^.  Donc  l'équation  [1]  ne  pourra  être  véri- 
fiée par  aucun  couple  de  valeurs  de  x  et  de^,  et  ainsi  elle 
ne  représente  rien. 

204.  Il  résulte  de  cette  discussion  que ,  dans  l'hypothèse 
où«z=B*-— 4AC<;  0,  l'équation  [1]  ne  représentera  une 
ellipse  que  si  les  racines  de  l'équation  [S]  sont  réelles  et  iné- 
gales, ce  qui  exige  que  l'on  ait  /?' — nq'^0.  En  développant 
cette  condition,  on  trouvera  que 

LES   GABAGTÈRES   DE   l'eLLIPSE   SONT 

»— 4AC<0,    et  AE«— BDE-fCp«4-F(B'— 4AC)>0*. 

Comme  le  second  et  le  troisième  cas  correspondent  à  l'hy- 
pothèse B* — 4.AC<^0,  qui  est  un  des  caractères  de  l'ellipse, 
on  a  coutume  de  dire  que  le  point  et  la  courbe  imaginaire 
sont  des  variétés  de  l'ellipse. 

*  On  peut  former  très-simplement  le  premier  membre  de  cette  iné- 
galité d'après  la  règle  suivante  :  remplacez  dans  le  premier  membre  de 
l'équation  [4]  x  et  y  respectivement  par  :àzD  et  par  zpE  et  ¥  par 

F(B«— 4AC). 

18 


S  in.  Constraction  des  hyperboles  B^— 4AG>0. 

fiOtf .  fin  raisonnant  comme  au  n"*  197 ,  on  sera  conduit 
àopnstpuire  d'abord  le  diaipètre  que  représente  l'équation  [3]^ 
puis  à  chercher  les  abscisses  des  points  où  il  rencontre  la 
courbe,  en  résolvant  réquatio^ 

njfr\'2px'\-,g=0  [5], 

f:e  qui  dppnera  Heu  à  distinguer  ^ussi  trois  cas^  suivant  que 
l^s  r^cipe^  de  pette  ^quatipu  seront  réelles  et  inégales ,  réelles 
et  égales  y  ou  imaginaires. 

<*  Cas.  Soient  toujours  af  et  .2/'  les  deux  racines  réelles 
ft«-  70.  de  Téquation  [5],  et  C  et  D  les  points  du  diamètre  R8  cor- 
respondant à  ces  abscisses.  Ce  sont  donc  les  points  où  ce 
diamètre  peiiconti*e  la  courbe  (1201). 

Cela  fait  9  nous  décomposerons  le  trinôme  na^-^^ipx^f/ 
en  facteurs  y  et  nous  trouverons  ainsi 

(ïr,  on  voit  par  cette  formule  que  jr^  ser^  im^gin^ire  poiir 
toute  valeur  de  x  comprise  entre  j/  et  j/'  ;  que  cette  ordonnée 
sera  nulje  ppur  x=x  et  pour  a;  =  a/',  majs  que  si  l'on  fait 
croître  x  depuis  j/'  jusc|ù'à  -|-  c»  et  décroître  x  depuis  j/ 
jusqu'à  —  00  (on  suppose  ^  <^x^^  jr^  croîtra  depuis  zéro 
jusqu'à  l'infini  ;  d'où  il  suit  que  la  courbe  n'a  aucun  point 
situé  entre  les  deux  parallèles  AC  et  BD;  que  de  chacun  des 
points  C  et  D  partent  deux  branches  qui  s'étendent  au-dessus 
et  fiu-dessQUS  du  di^rnètre  JIS ,  eq  s'éloignant  indéfiniment 
de  ce  diamètre  et  de  ces  deux  parallèles;  d'ailleurs  elles  pré- 
sentent leur  concavité  à  RS ,  comme  on  Ta  vu  pour  l'ellipse 
(201),  et  touchent  AC  et  BD  aux  points  C  et  D  (1 89,  2*). 
La  courbe  a  donc  la  forme  représentée  ({ans  la  figure  70. 

Remarquons  que  le  point  F  milieu  de  CD  est  le  centre  de 
l'hyperbole  (189,  3*),  et  que  la  parallèle  EF ,  menée  par  ce 
point  à  Taxe  des  y  est  la  direction  du  diamètre  cor^jugué 
de  CD*  (i  95). 


*  On 
ont  une 


peut  conclure  de  là  et  du  n*^  901,  que  V ellipse  et  V hyperbole 
ùifinité  de  systèmes  de  diamètres  conjugués:  car,  si  l'on  change 
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Enfiai  pour  mieux  déterminer  l^  (Jirectiou  de«  })r^iic|ies 
de  la  courbe,  on  construira  ses  asymptotes.  Qn  pourrait , 
pour  cela  y  faire  usage  des  formules  du  n"  171 ,  mais  il  sera 
plus  simple  de  les  déduire  de  l'équation  [4]  qui  représente 
la  courbe  tout  aussi  bien  que  [1].  En  élevant  les  deux  mem- 
bres de  cette  équation  au  carré  et  en  transposant ,  on  trou- 
vera j 

qui  revient  à 

On  aura  donc 

F(c)=4AV— n=0,     d'où    c=±^, 

et  partant  ^^=±^  (a;+^), 

pour  les  équations  des  asymptotes  *.  Mais  il  ne  faudra  p^B 
oublier  que  les  ordonnées  doivent  être  comptées  à  partir  du* 
diamètre  RS.  Cette  formulé  montre  que  fes  asymptotes  se 
croUentau  centre  de  l^fiyperbole;  car  elles  coupent  Ip  dia- 

mètre  RS  au  point  dont  l'abscisse  est  — <-=—^ — ,  cesF- 

à-dire  au  point  F.  On  prendra  donc  sur  Taxe  des  jr,  à'  partir 

p 
de  N,  deux  distances  NP  et  NQ  égales  à  S7Tr>  ®*  ^^  tirant 

PF  et  QF,  on  aura  les  asymptotes. 

206.  2*  Cas.  Si  a!  =  af\  I^  formule  [2]  se  réduit  à 

Cette  équation  représente  deux  lignes  droites  qui  se  croisent 

d'axes  des  coordonnées,  l'éqnadon  [1]  conserver^  la  même  forme,  et 
on  pourra  répéter  sur  la  transformée  tous  les  raisonnements  que  l'on  a 
faits  sur  la  proposée. 

*  Il  est  facile  de  retenir  cette  formule  ;  car  le  second  membre  est  le 
résultat  du  calcul  indiqué  dans  le  second  ihembre  de  l'équation  [4],  en 
se  bomant  aux  deux  premiers  termes. 
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sur  le  diamètre  RS ,  au  point  dont  l'abscisse  est  x=a!^=. — ^^ 

et  coupent  Taxe  des  jr  en  deux  points  distants  de  N  de  la 

quantité  ~^==:        _;  et,  en  effet,  si  on  suppose  que  les 

coefficients  de  Téquation  [1  ]  prennent  des  valeurs  telles  que 
la  difierence  (a/' — j:')  des  abscisses  des  points  C  et  D  de- 
vienne de  plus  en  plus  petite ,  il  est  clair  que  cette  courbe 
tendra  à  se  confondre  avec  ses  asymptotes ,  et  que  cela  aura 

lieu  à  la  limite,  c'est-à-dire  lorsque  q  sera  égal  à  — .  On  dit 

en  conséquence  que  Vhjrperhole  a  pour  variété  le  s/stème 
de  deux  droites  concourantes. 

207.  3*  Cas.  Si  les  racines  de  Téquation  nx^-^-^px  \  q     0 

Fig.  71.  sont  imaginaires,  la  courLe  ne  rencontre  pas  son  diamètre  RS. 

Le  trinôme  na?-\'2pX'\-q  étant  alors  la  somme  de  deux 

quantités  positives ,  nous  mettrons  ces  quantités  en  évidence , 

ce  qui  se  fera  en  complétant  le  carré  dont  ^c*  et  -|-2  -  x  sont 

les  deux  premiers  termes  {Algèbre,  206),  et  Téquation  f4] 
prendra  la  forme    . 

On  voit  de  cette  manière  que  la  valeur  de  jr^  sera  mini^ 
mwn  quand  on  aura  a-  -j- -  =  0,  d'où  x  =  — ^  ;  et  partant 

j^^=db^i/q — -î  on  prendra  donc  une  abscisse  0£= — ^} 

on  tirera  par  le  point  £  une  parallèle  indéfinie  à  l'axe  des  /, 

et  prenant  FG=FH  =  —  i/q — ^,  on  aura  les  deux  points 

G  et  H  qui  sont  les  plus  près  du  diamètre  RS  ;  donc  la  courbe 
fia  aucun  point  situé  entre  les  parallèles  menées  à  RS  par  ces 

deux  points;  x  croissant  depuis  — ^^  jusqu'à -j-oo  ,  et  décrois* 
sant  depuis  — ^-  jusqu'à  —  oo  ,  la  valeur  absolue  de  ^^  aug- 
mentera depuis  5^1/ y — ^^  jusqu'à  r infini;  ainsi  de  chacun 

des  points  G  et  H  partent  deux  branches  qui  s'éloignent  in- 
définiment du  diamètre  R3  et  de  la  droite  GH.  Elles  prësen* 
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tent  d^ailleurs  leur  convexité  à  RS ,  puisqu'une  ligne  droite 
ne  peut  couper  la  courbe  en  plus  de  deux  points.  Les  parallèles 
menées  par  G  et  par  H  au  diamètre  RS  sont  donc  des  tan- 
gentes enxes  points. 

Si ,  pour  obtenir  Téquation  du  diamètre  conjugué  de  RS, 

B 
on  fait /w=  — r^  dans  l'équation  [5]  du  n**  188,  on  trou- 
vera 

2AE— BD p 

^        B«— 4AC  /i' 

de  sorte  que  la  direction  de  ce  diamètre  est  celle  même  de  la 
corde  minimum  GH.  Le  point  F  est  donc  le  centre  de  l'hy- 
perbole. Enfin  on  pourra  construire  les  asymptotes,  ainsi  que 
nous  Tavons  fait  au  n°  205.  • 

208.  On  voit  donc  qu'il  ne  suffit  pas  que  B* — 4AC  soit 
positif  pour  que  l'équation  [1]  représente  une  hyperbole,  il 
faut  encore  que  les  racines  de  l'équation  [5]  ne  soient  pas 
égales,  c'est-à-dire  que  (/?* — nq)  ne  soit  pas  nul  ;  donc 

LES   CARACTÈRES    DE    l'hYPERBOLE   SONT 

B»— 4AC>0  et  AE*— BDE-f-CD«+F(B«— 4AC)>0. 

209.  Le  cas  oîi  le  coefficient  du  carré  de  l'une  des  va- 
riables est  nul  ne  saurait  donner  lieu  à  aucune  difficulté , 
d'après  ce  que  nous  avons  dit  plus  haut  (198)  :  toutefois 
nous  allons  examiner  Thypothèse  de  A=0,  parce  qu'on  peut 
discuter  l'équation 

en  la  résolvant  à  la  manière  de  celles  du  premier  degré. 
On  en  tire 

Gc'+^+F  PAT 

en  effectuant  la  division  du  numérateur  par  le  dénominateur 
et  en  posant,  pour  abréger, 

C  CD— BE       ,       BDE— CD"— FB* 

:6, 


B —    '  B«  ^  B* 

r  n'est  pas  nul;  car  le  numérateur  de  la  fraction  qu'il  re- 
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prësetite  est,  au  signe  près,  la  quaillitë  à  laquelle  se  l^édtiit 
AE»— BDE4-CD«4:F(B*— 4AC)  lorsque  A=0.  Noils  adtnét. 
trons,  pour  fixer  les  idées,  que  «,  é,  r,  B  et  D  soient  des  quati^ 
tités  positives.  Cela  posé,  j'observe  que  si  l'bh  avait  constl'uit 
la  droite 

il  suffirait,  pour  obtenir  tous  les  points  de  la  courbe,  d^ajouter 
à  l'ordonnée  de  chaque  point  de  cette  droite  une  quantité  dé- 
terminée par  la  valeur  que  prend  la  fraction        ,      ,  lorsque 

l'on  y  remplace  x  par  ^'abscisse  du  point  que  l'on  consi* 
dère.  Je  construis  donc  la  droite  représentée  par  l'équation 
Fig.  72.  7*=^^ -f-^,  et  je  suppose  que  UV  soit  cette  droite.  J'ap- 
pelle j^  l'ordonnée  de  chaque  point  de  la  courbe  comptée  à 
partir  de  la  droite  UV,  et  la  discussion  de  l'équation  proposée 
se  trouve  ramenée  à  celle  de  l'équation  plus  simple 

r 

En  conséquence ,  je  fais  croître  x  depuis  zéro  jusqu'à  -[-  oo 
et  depuis  zéro  jusqu'à  — oo  ,  et  je.forbie  ainsi  le  tableau  sui- 
vant : 

ar=:0  donne ^j=~; 

xaug** y^  diminue; 

^  =  00 jri  =  0; 

^<0 *  *-^=D=K' 

^==0 ^i=5î 

^*"g**<B-  •  •  •  •  •  ^i^ug*'; 

D 

^=B  •••    —    ••    •7i  =  <»î 

a;aug** jr^  diminue  négativement. 

On  voit  par  là  que  la  courbe  coupe  l'axe  des  jr  en  un  point 
que  l'on  trouve,  en  prenant  sur  cet  axe,  et  à  partir  de  A,  une 

distance  AB  égale  à  g;  que  de  ce  point  B  part  une  bhuiche 
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de  cdui^be  qui  s'approche  iddéfitiiment  de  la  dféite  AT ,  lors- 
que de  QtoM  au  delà  de  toute  gt*andeur  dorinëé,  de  sorte  qiie  AV 
est  uilé  àsjmptdtë  de  cette  brdhehè;  que  cette  ttlêhie  branché 
s'ëtend  à  gâUché  du  poilit  B  ëil  à'éloigùâtit  de  UV  et  efa  s'dp^ 
proëhattt  de  plus  en  plus  de  la  droite  ST,  qui  à  pour  ëquâ«< 

tion  4:=-^-,  lorsque  x  tend  vers  •— *g.  Donc  Gë  est  iiiW 

seconde  asymptote  de  là  coui*be. 

X  croissant  négativement  depuis  ^  jusqu'à  Tinfîni ,  jr^  di- 
minue négativement  depuis  Tinfini  jusqu'à  zéro;  ainsi  il  y  a 
une  seconde  branche  qili  est  iiitUéë  tout  entière  daris  l'an- 
gle tJDT  et  qui  s'approche  indéfinitnent  de  CT  et  de  DU,  eii 
s'éloignant  respectivement  de  AU  et  de  CT,  au  delà  de  toute 
limite  assignable.  Elle  a  donc  pour  asymptotes  les  droites  AtT 
etCT. 

On  voit  par  là  que  la  courbé  se  Compose  encore  de  deux 
branches  indéfinies,  et  entièrement  sépîtrées  l'utlfe  dé  Tautre, 
qui  s'opposent  leur  convexité  et  ont  poui*  asymptotes  les 
droites  UV  et  ST.  Ddûc,  quand  le  cart^é  de  ^manque  dans 
l'équation  [1],  l'une  des  asymptotes  est  parallèle  à  l'axe 
desj(l^îf). 

Si  D=:Oj  TéqUËtibn  ^==^^5  dé  l'asjrTtlptotë  ST  se  H^ 

dtiit  à  J;=Ô.  Donc^  quand  le  cdrré  et  la  première  pUisSafieë 
de  /  ne  se  trouvent  pas  datts  l'équatiott  du  Second  degré  ^ 
Taxe  des /-est  une  asymptote  (172). 

Si  C  =  0,  l'équation  ^=a.r-|-é  de  l'dàymptote  UV  se  ré- 
duit à /==*,  età^=()  ai  6ri  a  de  |)ltis  E=0.  Ainsi,  tjtliiiid 
les  carrés  des  variables  n'entrent  pas  dans  l'équation  du  se« 
cond  degré ,  les  axes  des  coordonnées  sont,  parallèles  aux 
asymptotes,  et  sont  eux-mêmes  les  asymptotes  si  l'équation 
ne  renferhie  que  le  rectangle  des  variables  et  un  terme  con- 
stant (1  If  5). 

SliOj  Si  r  =  Oy  tant  que  x  ëera  difTét^eiit  de  — ^g,  là  va- 
leur de  jTj  sera  nUlle;  ddtifc  iihe  pdrtiôil  de  Th^flërbalé  ddïh- 
pide  avec  UVj  mais,  lorsque  l'on  fera  a;  = — g,  la  valeur 

d^/i  se  réduira  à  §,  et  l'équation  ^i  =  ^  Xti  ^^*^^  vérifiée^ 
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quelque  valeur  que  Ton  donne  à/*j9  on  voit  que  l'autre  partie 
de  la  courbe  coïncide  avec  ST,  de  sorte  que  l'hyperbole  se  réduit 
alors  au  système  des  deux  droites  UV  et  ST;  mais  aussi  l'équa- 
tion r=0  exige  que  AF— BDE4-Ciy-f-F(B*— 4AC)=0, 
puisque  A=0  :  c'est  le  cas  du  n®  206.  D'ailleurs  l'équation  [6] 

revient  alors  à^yt=:^^^^^"^  \  ou(Ba;-|-D)(/— ^^w: — ^)==0, 

qui  représente  les  deux  droites  UV  et  ST. 

§  IV.  Construction  des  paraboles.  B^— 4AC=0*. 

211.  On  commencera  toujours  par  construire  le  diamè- 

Fig.  73.  tre  RS  dont  l'équation  est^= ^— ,  puis  on  cherchera 

le  point  où  la  courbe  rencontre  ce  diamètre  en  résolvant 
l'équation 

car  la  formule  [4]  se  réduit  ici  à 

On  tire  de  cette  équation  j;  =  —  —-  :  on  prendra  donc 

OA= — —-,  on  tirera  par  le  point  A  une  parallèle  à  Taxe 

des^%  et  on  obtiendra  ainsi  le  point  B  où  la  courbe  coupe  son 
diamètre.  Cela  posé,  il  est  clair  que  si/>est  positif,  lorsque  a: 

croîtra  depuis — ^jusqu'à  l'infini,  /^  croîtra  indéfiniment 

depuis  zéro  jusqu'à  l'infini ,  et  que  pour  toute  valeur  de  x 

moindre  que  — ^>  7i  sera  imaginaire.  Donc,  à  partir  du 

point  B ,  la  courbe  s'étend  indéfiniment  au-dessus  et  au-des- 
sous de  son  diamètre  du  côté  des  abscisses  positives,  mais  elle 
est  limitée  du  côté  opposé  par  la  parallèle  AB  qui  lui  est  tan- 
gente en  B  (189,  2*). 

Si  p  est  négatif,  la  parabole  s'étendra  indéfiniment  du  côté 
des  abscisses  négatives  et  sera  limitée  dans  le  sens  contraire. 

t    ■'■■'■ 

*  II  est  bon  de  remarquer  que  cette  condition  B' — 4AG=0  revient  à 
dire  que,  dans  l'équation  du  second  degré,  les  trois  termes  du  deiunème 
degré  forment  un  carré  parfait. 
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212.  Si  />=  0,  l'équation  [2]  se  réduit  à 

^  2A     ^ÎA^^^' 

et  son  lieu  est  ainsi  le  système  de  deux  parallèles  réelles  ou 
imaginaires,  suivant  que  q  est  >>0  ou  <10;  ou  est  une  seule 
droite,  si  5^=0.  On  dit  en  conséquence  que  la  parabole  ad- 
met  pour  variétés  le  système  de  deux  parallèles  réelles  ou 
imaginaires j  ou  encore  une  ligne  droite. 

213.  Les  caractères  de  la  parabole  sont  donc 

B'— 4AC=0,     AE'— BDE+CD'>0; 

car  cette  dernière  condition  exprime  que  p  est  différent  de 
zéro,  puisqu'elle  provient  de 

/?^— /ïy=AE«— BDE+CD»-f-F(B'— 4AC)>0. 

214.  Supposons  que  Ton  ait  A=0  et  B  =  0,  mais  que 
ni  C  ni  D  ne  soient  nuls,  auquel  cas  les  conditions  qui  for- 
ment le  caractère  analytique  de  la  parabole  seront  remplies. 
Si  Ton  résout  l'équation 

Ca^-j-Dr+Ea;+F=0, 

par  rapport  à  jr^  on  trouvera 

/  7      1  C         E         F 

en  représentant  par  a,  6,  c  les  rapports  — g,  — ^,  — 'g- 

Il  peut  se  présenter  trois  cas,  suivant  que  If — 4ûc>0, 
=0  ou  <;0  :  nous  supposerons  d'ailleurs  a>0;  car,  si  a 
était  négatif,  il  n'y  aurait  qu'à  changer  les  signes  du  second 
membre ,  et  à  porter  les  valeurs  positives  de  y  dans  le  sens 
des  ordonnées  négatives ,  et  vice  versa. 

I*' Cas.  A^— 4ac>0.  Les  racines  de  l'équation  Fig.  74. 

aa:*  ^ix-j- c  =  0 
sont  réelles  et  inégales,  et  en  les  représentant  par  oi  et  par  a/', 
il  viendra 

On  voit  par  là  que  la  valeur  relative  de  oi  étant  supposée  plus 
petite  que  celle  de  a/',  lorsque  l'on  fera  croître  x  depuis  a/' 
jusqu'à  l'infini,  ou  que  l'on  fera  diminuer  cette  variable  de- 
puis jê  jusqu'à  — 00  ,  y  croîtra  depuis  zéro  jusqu'à  l'infini 
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positif;  car  les  facteurs  (i:-^;î/)  et  (i:i—^^)  seront  constam- 
ment de  mêmes  signes;  'Si  dohc  On  prend  sur  l^axe  des  ab- 
scisses des  distancés  OA.  =  a/  et  OB=j/',  on  aura  les  points 
où  la  parabole  toupe  Taxe  des  Xj  et  de  te^  points  A  et  B  par- 
tiront deux  branches  de  courbe  qui  s^étendront  indéfiniment^ 
Tune  du  eôté  des  abscisses  négatives ,  Tautre  du  coté  des 
abscisses  positives  ^  en  s'élévant  indéfîiiime&t  au-dessus  de 
l'axe  des  x. 

Pour  tdute  valeur  de  a:  comprise  entre  a/  et  i/',  j^  Ètra 
constamment  négative;  car  le  facteur  {x — a/')  sera  négatif 
et  (x — a/)  feera  positif;  ainsi  les  deux  branches  AU  et  BV  se 
prolongeront  au-dessous  de  Taxe  des  Xj  et  s'y  réuniront  pour 
ne  former  qu'une  seule  courbe.  Si  on  met  la  valeur  dessous 
la  forme  suivante 

jr=.^^a(aP — x)(x — ^), 

on  verra  que  la  somme  des  facteurs  (ût-^x)  et  (x — ûf)  étant 
la  quantité  constante  (:i/' — .r^),  leur  produit  est  susceptible 
d'un  maximum  qu'il  atteindra  quand  on  aura 


37— a/=:a/' — Xy     d'où     xz— 


—  — T"- 

Ce  maximum  sera  (—3—)  >  ^®  ^^^^®  ^^^  ^^^^  ^===    ^    , 

on  aUha^=: — ^(  ^-5 —  )  •  On  prendra  donc  le  milieuCde  AB^ 

on  mènera  par  ce  point  une  parallèle  CD  à  l'axe  des^^  et  en 

—^  j  j  oti  Aura  le  poitit  de  la  {)arabdle  qui 

est  le  plus  éloigné  de  l'axe  des  x  du  coté  des  ordonnées  né- 
gatives. Comme  d^àîlleurs  la  courbe  est  concave  vers  Taxe 
des  x,  dans  l'intervalle  compris  entre  les  points  A  et  B,  on  voit 
que  la  parallèle  faienée  par  le  point  D  à  cet  axe  lui  est  tangente. 
Si  l'on  résout  l'écjùation  ^=£ia;*-[-A.r-|-c  par  rapport 
kx)  bû  réedtmdltta  que  la  droite  CD^  t}ui  d  pour  équatioù 

x= — a~=   T    >  est  un  diamètre  dont  les  cordes  conju- 
guées sont  parallèles  à  l'axe  des  x. 

2*  Cas.  Si  i^ —  Aac=:Oi  af=:x^\  et  il  n'y  a  de  différence 
entre  te  cas  et  le  précédent  qu'en  ce  que  la  courbe  est  tan- 
gente à  l'axe  des  x  au  point  dont  l'abscisse  est  ^"ff-* 
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3'Càs.  6^^4rffc<0.  Oti  ttiettt^  rëquatioii/==ai2:*-|-*:r+c 
sous  là  fdrttlè  suivante  : 


=«[('+è)'+^' 


et  on  verra  immëdiatement  que  la  coiirbë  est  sitUëe  tout  fell- 
tière  au-dessus  de  Taxe  des  X)  qu'elle  s'ëteûd  ihdëfihitfieili;  à 
droite  et  à  gauche  dé  Taxe  des  ^  en  présentant  sa  convexité 
à  Taxe  des  x,  et  que  celui  de  ses  points  qui  en  est  le  plus  près 

T  /  b  Âac — è* 

a  pour  coordonnées  x=z — ^,  ^=: — - — , 

215.  Lorsqu'on  voudra  discuter  une  équation  du  second 
degré,  dans  laquelle  les  coefficients  seront  des  dombres  don- 
nés, il  faudra  appliquer  directement  la  méthode  que  nous 
avons  développée  dans  ce  qui  précède,  sans  qu'il  soit  besoin 
de  s'astreindre  à  former,  pour  le  cas  particulier  que  Ton  a  à 
considérer,  les  coîlditions  qui  sont  le  fcâractèré  analytique  de 
Tellipse,  de  l'hyperbole  ou  de  la  parabole;  seulement  il  fau- 
dra observer  le  sigtie  du  cdeffidetlt  de  J!^,  dans  la  quantité 
soumise  au  Radical  j  Ionique  l'on  aut*a  t*é^olii  l'éqUàtion  pro- 
posée par  rapport  à  j-  (on  suppose  que  cette  ëqùàtioh  ren* 
ferme  les  carrés  des  deux  variables^  sans  tjuoi  on  la  traiterait 
d'après  les  méthodes  exposées  aux  n^  209  et  214),  ce  qui 
apprendra  que  le  lieu  cherché  peut  être  une  ellipse,  une  hy- 
perbole ou  une  parabole.  La  nature  des  racines  de  l'équation 
formée  en  égalant  à  zéro  la  quantité  soumise  au  radical  lèvera 
tous  les  doutes;  car,  si  ces  racines  sont  égales,  ce  lieu  est  ce 
que  nous  avons  af^pëlé  une  variété  dés  courbes  du  second 
ordre  (n***  204,  206  et  212).  L'équation  proposée  ne  re- 
présentera rien ,  si  les  racines  dont  il  s'agit  sont  imaginaires, 
et  si ,  de  plus ,  le  coefficient  de  a?  sous  le  radical  est  négatif. 

216.  Nous  proposerons  pour  exercices  les  exemples  sui- 
vants : 

/— îorj-fSj:*— 27—  6:c4-   7=0.  ellipse  (fig.  75). 
/— 4xj4-5j^_2j4-  ^x+  2=0.  point  (1,3)  (fig.  76). 


/--4jrr-f  Sx*—  2r+  \  Oor 


1 3  =:0.  ellipse  imaginaire. 


4/— 4x/— 7jr»— 8r+20ar+28=0.  hyperbole  (fig.  77). 
4/— 8jrr+2x*— 4r+  %x—  3=0.  hyperbole  (fig.  78). 

4/*— a:»l|-2j: — 1=0 deux  droites  converg*" (fig.  79). 

4/— 4xr-)-a:»— 4/+jr+2=0 parabole  (fig.  80). 

9r*— i2j:r4-4j:"-f-^/ — 6x  =  0 deux  parallèles  (fig.  81). 

4^—4j7-f-;c«+4j— 2ar+i  =0 une  droite  (fig.  82). 

4:^— 4j?74-'îc*4"2/ — 2x-|-2=:0. . . .  deux  parallèles  imaginaires. 
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217.  Quelles  sont  les  relations  qui  doivent  exister  entre 
les  coefficients  de  t équation  [1],  1"  pour  qu'elle  ne  repré^ 
sente  rien? 

On  exprimera  que  la  quantité  nof-\'^pX'\-q  est  négative 
indépendamment  de  toute  valeur  particulière  donnée  à  .r,  ce 
qui  exige  qu'on  ait  : 

^_,ïy<0  et  w<0; 
ou  n=0,    /?=0,     y<0. 

2®  Pour  qu'elle  représente  un  point? 

La  quantité  na^-^-^px-^-q  ne  devra  être  anéantie  que  par 
une  seule  valeur  de  x^  et  rester  négative  pour  toute  autre 
valeur  de  cette  variable  ;  par  suite 

^ — nq=:Q     et     /i<0. 

3"  Pour  qu'elle  représente  deux  droites? 

Les  deux  valeurs  de^  données  par  la  formule  [2]  devront 
çtre  rationnelles  et  réelles,  quelque  valeur  que  Ton  assigne 
à  X.  On  trouvera ,  d'après  cela,  qu'on  aura  deux  droites  qui 
concourent,  si 

jf — /tç'=0  et  /^>0; 
deux  parallèles,  si 

/>=0,  /î=0,  y>0; 
une  seule  droite ,  si 

^  =  0,     n=0,     y=0. 
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CHAPITRE  X. 

EiHVCnOlf  DE  L'AqUATION  ciniRALB  DBS  C30VRB1I8  DU  8BGOHD  OEDEB 
A  LA  FORME  LA  PLUS  SIMPLE  POSSIBLE. 


218*  La  discussion  à  laquelle  nous  venons  de  nous  livrer 
ne  nous  a  fait  connaître  que  la  forme  générale  des  trois  cour- 
bes du  second  ordre,  de  sorte  qu'il  faut  encore  étudier  spé- 
cialement les  propriétés  dont  jouit  chacune  d'elles.  Mais  on 
conçoit  que  cette  étude  sera  d'autant  plus  facile  que  l'équa- 
tion de  la  courbe  que  nous  aurons  à  considérer  sera  plus  sim- 
ple. Nous  allons  donc  tâcher  de  faire  évanouir  de  l'équation 
générale  du  second  degré  les  termes  qui  ne  tiennent  pas 
essentiellement  à  la  nature  de  la  courbe  qu'elle  représente. 

D'abord,  s'il  s'agit  d'une  ellipse  ou  d'une  hyperbole,  on 
pourra  la  rapporter  à  un  système  de  diamètres  conjugués ,  et 
comme  chacun  d'eux  divise  en  deux  parties  égales  toutes  les 
cordes  parallèles  à  l'autre,  il  faudra  que  l'équation  de  la 
courbe  ne  renferme  aucun  terme  où  l'une  des  variables  x  et^ 
entrerait  au  premier  degré,  puisqu'à  une  même  valeur  de 
l'une  d'elles  devront  correspondre  deux  valeurs  de  l'autre 
égales  et  de  signes  contraires.  Ainsi,  P équation  de  cette 
ellipse  ou  de  cette  hyperbole  ne  renfermera  plus  que  les 
carrés  des  variables  et  un  terme  constant  y  c'est-à-dire 
qu'elle  sera  de  la  forme 

Ay4-c^-f-p=o. 

Réciproquement,  s* il  en  est  ainsi ^  la  courbe  sera  rap^ 
portée  à  un  système  de  diamètres  conjugués  ;  car,  pour  cha- 
que valeur  donnée  à  jf  ou  à^,  on  trouvera  pour  l'autre  va- 
riable deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires,  de  sorte 
que  chacun  des  axes  des  coordonnées  partagera  en  deux  par- 
ties égales  toutes  les  cordes  parallèles  à  l'autre. 

S'il  s'agit  d'une  parabole,  et  qu'on  prenne  pour  axe  des  ab- 
scisses son  diamètre ,  et  pour  axe  des  ordonnées  la  parallèle 
menée  à  ses  cordes  conjuguées  par  le  point  où  il  rencontre 
cette  courbe,  Téquation  qui  représentera  la  parabole  ne  devra 
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plus  contenir  aucun  des  termes  oîi^  entre  à  la  première  puis- 
sance; ni  le  carré  de  Xj  puisque  les  termes  du  second  degré 
doivent  former  un  carré  parfait;  ni  le  terme  indépendant, 
puisque  l'origiue  étaut  sur  la  courbe,  Téquation  doit  être  véri- 
fiée par  j;=0  at  J^=0}  P^Ue  équatioft  spra  cjonc  de  la  forme 

Ay-f.E'a:=0,     ou    y=2px. 

Nous  allons  donc  tacher  de  ramener  Téquation^ 

à  la  forpie 

Ay+Oa;«+F=0,    si    B*-rAAC>0, 

ou  à  la  forme 

Ay4.E^=0,    si    B'— 4AC=0, 

2i9.  Puisque  l'équation  d'une  ellipse  ou  d'une  hyperbole 
rapportée  à  deux  diamètres  conjugués  ne  doit  renfermer  que 
les  carrés  des  variables  et  un  terme  constant,  on  voit  que 
l'origine  est  le  centre  ;  car  tous  les  termes  de  l'équation  sont 
de  même  parité.  Si  donc  nous  transportons  l'origine  des  coor- 
données au  centre  de  la  courbe,  nous  ferons  disparaître  de 
son  équation  les  premières  puissances  de  x  et  de  y.  Soient  a 
et  b  l'abscisse  et  l'ordonnée  4e  ce  point,  l'équation  [1]  de- 
viendra (182) 


+  Ba    rf2Ca 
+    d|   4-     E 


•Ea 

4-F 


et  pour  exprimer  que  le  point  (a,  b)  est  le  centre  de  la  courbe, 
on  égalera  à  zéro  les  coeflioients  des  premières  puissances  de  j; 
et  de^,  ce  qui  donnera  les  deux  équations  de  condition 

2A*+  Ba+D=0  \  r«-, 


desquelles  on  tirera 


aAE— BD       ._aCP~BE 
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£p  substituant  c^s  y^Ipups  dans  h  transformé^  f  ^U^  se  pe* 
àmàk 

Ar'+Rr^+C^+F'=0  [4]. 

Cette  quantité  F  se  calcule  assez  simplement  de  la  manière 
suivante  :  du  double  ()m  f^rm^  indépend^p^  des  Y^nabl^s  d^f^s 
réquatjon  \2]  retranchez  la  soropie  dps  produil?  ^e^  prpmjers 
membres  qes  équations  [3]  multiplié^  fespeçt|y^n)^nt;  paf  if 
et  par  a  y  et  vous  aurez 

d'oîti  pn  remplaçait  ^  et  6  par  leurs  valeurs, 

Il  s'agit  maintenant  de  faire  évanouir  de  Téquation  [41  le 
rectangle  des  variables.  Nous  supposerops,  pour  plus  de  sim- 
plicité, que  les  ^xes  auxquels  la  courbe  est  rapportée  sont  rec- 
tangulaires, et  cette  hypothèse  n'altérera  en  rien  la  génér>)|ité 
des  résultats  ;  car,  s'il  n'en  était  pas  ainsi ,  on  pourrait  sub- 
stituer dans  l'équation  [4]  les  valeurs  de  a:  et  de  ^  données 
par  les  formules  qui  servent  à  passer  d'un  système  de  coor** 
données  obliques  à  un  système  de  coordonnées  rectangu- 
laires (100),  et  il  est  évident ,  d'après  la  composition  de  ces 
formules,  que  la  noqvelle  équation  aurait  encore  la  même 
forme  qqe  l'équatiop  [4]. 

Comme  les  diamètres  conjugués  dont  nous  avons  reconnu 
Texistence  étaient  obliques  (i  03  et  note  de  SOU),  nous  em- 
ploierons }es  formules 

j;=j/cosa-|-ycosa', 

ZSf=r  ^  sin  a  A^y  sinqtf, 

qui  servent  à  passer  d'un  système  de  coordonnées  rectangu- 
laires à  un  système  de  coordonnées  obliques,  en  conservant 
rorigine,  La  substitution  de  ces  valeurs  de  x  et  de  ^  dans 
Tëquation  [4]  donnera 

-f-Bâno/cosai     4-Bsinacosa|     -|-  Bsinoecosa' 
4-Ccos*a^     4"C<^s*a        |     +   Bsina'cosa 

PCcosacosq^' 
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Ainsi ,  nous  ferons  évanouir  le  rectangle  des  variables  y  en 
cherchant  pour  a  et  pour  J  des  valeurs  qui  vérifient  Féqua* 
tion 

2 A  sin  a  sin  af-|-B(sin  a  cos  0^+  sin  J  cos  a)+2C  cos  a  cos  af=0  [7] , 

formée  en  égalant  son  coefficient  à  zéro.  Cette  équation  ren* 
fermant  quatre  lignes  trigonométriques ,  nous  diviserons  tous 
ses  termes  par  cos  a  cos  a',  et  Téquation  résultante 

2A  tanga  tanga'-|-B(tanga-|-tangaf)-f-2C=0     [8] 

n^en  contiendra  plus  que  deux,  tanga  et  tango'.  Comme  elle 
est  du  premier  degré  par  rapport  à  chacune  de  ces  deux  in'» 
connues,  et  qu'une  tangente  peut  prendre  toutes  les  valeurs 
comprises  entre  —co  et  -|-oo  ,  on  voit  que,  quelque  valeur 
réelle  que  Ton  donne  à  Tun  des  angles  indéterminés  a  et  Jj 
on  tirera  toujours  de  Téquation  [8]  une  valeur  réelle  pour 
Tautre.  Mais  ces  valeurs  de  a  et  de  a'  déterminent  les  direc* 
tions  des  deux  diamètres  conjugués,  puisqu'elles  réduisent 
Téquation  [6]  à  la  forme 

Ay+ax«4-F=0; 

donc  on  peut  établir  ce  théorème  remarquable  : 

L' ellipse  et  V hyperbole  ont  une  infinité  de  systèmes  de 
diamètres  conjugués  y  et  toute  droite  menée  par  le  centre 
de  tune  de  ces  courbes  y  sauf  les  asymptotes  de  P  hyperbole, 
fait  partie  dun  pareil  système  ^  et  est  par  conséquent  un 
diamètre. 

220.  Les  asymptotes  de  Thyperbole  font  exception  à  ce 
théorème,  puisque,  d'après  leur  position  à  l'égard  de  la 
courbe ,  ni  l'une  ni  l'autre  ne  sauraient  couper  en  deux  par- 
ties égales  un  système  de  cordes  parallèles.  Cela  d'ailleurs 
résulte  de  l'analyse  précédente;  car,  si  l'on  assignait  à  Tune 
des  quantités  tanga  et  tanga'  une  valeur  telle  que  l'équa- 
tion [8]  déterminât  la  même  valeur  pour  l'autre,  les  valeurs 
correspondantes  des  angles  a  et  a',  étant  égales  ou  différant 
de  180**,  devraient  être  rejetées,  puisque  alors  les  directions 
des  nouveaux  axes  des  coordonnées  coïncideraient,  ce  qui 
ne  se  peut.  Pour  reconnaître  cette  valeur  exceptionnelle,  il 
n'y  a  qu'à  faire  tang  a' = tanga  dans  [8],  ce  qui  donnera 

Atang'a-[-Btanga+C=0- 
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Ainsi  l'on  ne  pourra  pas  prendre  pour  Tun  des  nouveaux 
axes  la  droite  qui  ferait  avec  Tancien  axe  des  x  un  angle  dont 
la  tangente  serait  une  racine  de  cette  équation,  c'est-à-dire 
Tune  ou  l'autre  des  asymptotes  ;  car  l'équation  ci-dessus  est 
précisément  celle  qui  détermine  l'inclinaison  des  asymptotes 
sur  l'axe  des  x  (171),  et  nous  avons  vu  (205)  que  les  asymp- 
totes de  Thyperbole  se  croisent  à  son  centre. 

Ce  cas  d'exception  n'aura  pas  lieu  pour  l'ellipse ,  puisque 
les  racines  de  l'équation  Atang'a-|-B  tanga-|-C=0,  sont 
imaginaires  lorsque  B* — 4AC<0. 

221.  Pour  savoir  si  parmi  le  nombre  infini  de  systèmes 
de  diamètres  conjugués  qu'admettent  l'ellipse  et  l'hyperbole, 
il  y  en  a  qui  sont  rectangulaires,  je  pose  (123) 


**°g«'=-û^' 


et  je  substitue  cette  valeur  de  tangof  dans  l'équation  [8]  qui 
devient  ainsi 

tangua— 2^=^tanga— 1=0  [9]. 

Cette  équation  a  ses  deux  racines  réelles,  réciproques  et  de 
signes  contraires,  puisque  son  dernier  terme  est  —^1  ;  donc 
les  droites  qui  font  avec  l'axe  des  x  les  angles  dont  les  tan- 
gentes satisfont  à  cette  équation  sont  perpendiculaires  entre 
elles  (123),  de  sorte  que  si  l'une  d'elles  est  prise  pour  le 
nouvel  axe  des  abscisses,  l'autre  sera  le  nouvel  axe  des  ordon- 
nées. D'oii  il  suit  que 

V ellipse  et  t hyperbole  ont  chacune  un  système  de  dia^ 
mètres  conjugués  rectangulaires,  et  n'en  ont  qu'un  seul, 
quoique  l'équation  [9]  soit  du  second  degré.  Nous  les  avons 
nommés ,  ces  diamètres ,  les  axes  de  symétrie  ou  les  axes 
principaux  de  la  courbe  (191)  *. 

Nous  venons  de  dire  que  l'ellipse  et  l'hyperbole  n'avaient 

"^  Si  AsGy  l'équation  [9]  donne  tanga=iiiiy  de  sorte  que  les 
axes  principaux  de  Tellipse  oa  de  Phyperbole  sont  alors  parallèles  aux 
bissectrices  des  angles  des  axes  des  coordonnées. 

Cette  propriété  est  un  cas  particulier  de  ce  TaioBiiix  :  ^  Véquation 
d'une  courbe  n'est  pas  altérée  ^  lorsque  Von  y  permute -x.  et  j,  ou  lorsqu'on 
y  change  x  en  —y  e/  y  e/i  —  x ,  cette  courbe  a  pour  axe  la  bissectrice  de 

19 
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qvLun  seul  système  d'axes  principaux  :  cette  propo«itioii  est 
toujours  vraie  pour  la  deuxième  qe  ces  courbes,  mais  souffre 
uue  exception  pour  la  première,  L'<^quatioa  [9]  revient  «  en 
effet,  à 

B  tangua-- 2(A—C)  tang  a— B=3:0  : 

or,  il  est  évident  que ,  si  Ton  suppose  B^=0  et  A=^C,  cette 
ëquation  sera  satisfaite  d'elle-même ,  et  indépendamment  de 
toute  valeur  particulière  donnée  k  tanga(  donc  le  lieu  de 
Téquation  [4]  est  alors  upe  courbe  qui  a  une  infinité  de  dia* 
mètres  conjugués  rectangulaires;  et  cela  doit  être  puiscpie 
cette  équation  se  réduit  à 

qui  représente  un  cercle  |  car  A  peut  toujours  être  regardé 
comme  positif,  et,  dai|S  le  cas  de  l'ellipse,  F  est  négatif 
(204  et  219). 

Mai»  il  y  a  plus ,  c'est  que  la  circonférence  ne  peut  avoir 
pour  diamètres  conjugués  que  de$  droites  perpendiculaires 
entre  elles.  Si  Ton  se  reporte^  en  effet,  k  Téquation  [8],  et 
qu'on  y  introduise  la  double  hypothèse  B=0,  A=C,  qui 
eit  nécessaire  et  suffisante  pour  que  l'équation  [4]  représente 
one  circonférence,  elle  se  réduira  à 

tanga  tanga'-|-1  =0, 
condition  de  perpendicularîté  des  axes  des^  et  dea  Jif* 

l'angie  des  coordonnées  positives  ou  la  bissectrice  du  supplément  de  cet 

Supposons,  en  elTet,  qae  Téquaticm  d'une  courbe  ne  change  pas  lors- 

ri'on  y  permute  x  et  /;  si  gt  et  p  sont  les  coordonnées  d'nn  de  ses  points, 
y  aura  sur  cette  courbe  un  point  M'  dont  les  coordonnées  seront  p 
Flg«  S3.  et  «  •  Pordonnée  MA  du  premier  point  et  Tabsoisse  M'A'  du  second  fof^ 
meront  une  losange  OAQA'  dont  la  diagonale  OQ  dÎTisera  Tangle  MQM' 
^n  deux  parties  égales ,  et  sera  par  conséquent  perpendiculaire  svr  le 
milieu  de  MM'.  Donc  la  courbe  est  symétrique  par  rapport  à  la  bissec- 
trice de  Pançle  YOX. 

Si  l^éqnatMD  de  la  courbe  ne  chaoage  paa  lers<)a^en  y  remplace  x  et/ 
feii{H9cliv^pient  par  — x  et  par  — "^r ,  cm  veini ,  ea  oonaideffaiit  la  le» 
sange  BOB''Q'  que  les  paîuU  M(«(,  p)  et  Wi-^fli,-^^^  ¥Msfm«t¥em 
par  rapport  à  la  bissectrice  de  l'angle  YOor. 

n  suit  de  ce  théorème  que  le  lieu  de  réquatioii  xy=7m*  a  pour  atêi 
principaux  les  bissectrices  des  an^s  des  coordonnées. 


RÉotrcnoN  DE  VtQVktim  dd  seoord  degré.  tSl 

Tout  deei  (MriTe  des  propriétés  les  plus  ëlëtnéntaired  dé  la 
circonférence. 

222.  Concluons  de  tout  ce  qui  prét!^rle  ^uè  Téquation 
générale  du  second  degré  pourra  tôujouts  être  rataenée  à  là 
forme 

Ay*-[.C?i^4-F=0  [40], 

lorsque  (B' — 4AC)  ne  sera  pas  nul,  et  il  résulte  de  la  Éor- 
flïule  [5j  qu'elle  représentera 

une  ellipse       si    B* — 4AC  <  0    et    F*  <  0  ; 

une  hyperbole  si    B* — 4AC>0    et    P^O; 

d'où  tl  suit  que  dans  le  cas  de  Tèllipsé  A'  et  C  doiteat  êtt« 
de  mêmes  signes^  pour  qu«  la  eonditidti  B'^^-^4A'0<O  puiflàe 
4tre  remplie,  et  positifs,  sans  quoi  le  premier  ftietabre  de 
Téquation  [10]  serait  la  somme  de  trois  quaniitëè  d^gfttitéS, 
et  ainsi  ne  représenterait  rien.  Si  Féquation  [10]  représente 
une  hyperbole ,  A'  et  Cf  seront  de  signes  coil traitées. 

82 3 j  Nous  allons  chercher  les  distance  du  àetitté  lUtt 
points  cHk  la  courbe  renooiitre  les  diamètres  cdtijugués  dtix- 
^els  elle  est  rapportée,  et  il  suffira,  pour  cela,  de  faire 
successivement  ^=^0  et  ^  =  0  dans  son  éqùatiott.  NcNis 
trouverons  _  _i.,i__ 

Ainsi,  lorsque  le  Keti  de  Féquatiôn  [10]  sera  une  ellipse ,  ces 
valeurs  de  j;  et  dè^  seront  réelles,  comme  cela  doit  être, 
d'après  la  forme  connue  de  Tellipse.  Nous  ka  représentefoÉa 
par  a  et  6,  ce  qui  donnera 

d'où    <?=— 5»       '^— — ?• 

Eii  sid)stlttiaiit  cefs  yaleurà  daùâ  l'ëqtutioil  [1 Ô]^  puis  en  âhà- 
saat  par  — F,  il  viendra 

Telle  est  rëqoation  de  l'ellipse  i-aj^rtëe  à  un  systètne  quél- 


Tfi 
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conque  de  diamètres  conjugués.  2a  et  2b  sont  les  longueurs 
de  ces  diamètres. 

224.  Si  le  lieu  de  l'équation  [10]  est  une  hyperbole, 
l'une  des  valeurs  trouvées  tout  à  l'heure  pour  x  et  pour  jasera 
réelle  et  l'autre  imaginaire ,  de  sorte  que  t hyperbole  ren^ 
contre  toujours  une  des  droites  qui  forment  un  système  de 
diamètres  conjugués  y  et  ne  rencontre  pas  Pcuitre(20Sj  207). 
Le  premier  de  ces  diamètres  porte  le  nom  de  diamètre  trans^ 
verse  y  et  le  second  de  diamètre  non  transverse  ou  imngi' 
noire.  Quoiqu'il  ne  rencontre  pas  la  courbe,  on  prend  ce- 
pendant sur  sa  direction  de  part  et  d'autre  du  centre  deux 
Rg.  70  distances  FI  et  FR  égales  au  rapport  de  la  Valeur  trouvée  à 
V — ^>  ®t  le  double  de  cette  distance ,  c'est-à-dire  IK,  se 
nomme  la  longueur  du  diamètre  non  transverse. 

Nous  conviendrons  de  compter  les  abscisses  sur  le  dior 
mètre  transverse.  En  conséquence ,  nous  disposerons  de  c 

de  manière  que  i/ — p  soit  réelle,  c'est-à-dire  de  manière 

que  C  soit  de  signe  contraire  à  F*^;  alors  A'  sera  de  même 
signe  que  cette  quantité;  et,  par  conséquent,  le  rapport  de 

i/ — — ,  à  v^ — 1  sera  la  quantité  réelle  i/tt-  Nous  repré- 
senterons cette  quantité  par  6  et  i/  —  ^  par  a,  ce  qui  nous 
donnera  

d'où  Cf=— 5,  A'=J, 

et,  par  conséquent,  en  substituant  dans  l'équation  [10],  puis 
divisant  par  F, 

^  —  ^+1=0,    ou    ay^— ^a:^-[.a**«=0. 
Telle  est  l'équation  de  l'hyperbole  rapportée  à  un  système 

'^  La  valeur  de  G'  étant  A  sin*a-|-Bsina  cosa-^  Coos*a  oa 
cos*a(AtaDg'ûc-f-Btaiiga-4-C),  il  suffira  de  disposer  de  a  de  manièiv 

que  Atang'a-f-Btanga-l-G^O,  suivant  que  F' sera  ^0. 


de  ceux  de  Téquation  [11.  Parmi  plusieurs  manières  d'y  par- 
venir, nous  préférerons  la  suivante,  qui  nous  a  été  indiquée 
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quelconque  de  diamètres  conjugués.  2a  représente  la  lon- 
gueur du  diamètre  transverse,  et  2b  celle  du  diamètre  non 
transverse. 

22â.  Il  ne  nous  reste  plus,  pour  avoir  résolu  complète- 
ment le  problème,  de  trouifer  les  équations  de  t ellipse  et  de 
t hyperbole  rapportées  a  un  système  de  diamètres  conjugués^ 
iu'à  calculer  les  valeurs  des  coefficients  A'  et  G  en  fonction 

m- 

nsla 
par  M.  le  professeur  Ches^illard. 

Nous  avons  obtenu  Téquation  [10]  en  remplaçant,  dans 
Téquation  [4],  x  et  ^  par  leurs  valeurs  données  par  les  for- 
mules 

j:==a:'cosa-|-^cosa',    ^=a/sina-|-^sina'; 

si  donc  on  substitue  dans  Téquation  [10]  à  j::'  et  à  y  leurs 
valeurs 

f ysintt'-*-7cosa^  y       — xsin«-f-jco8« 

sin(a' — «)  -^  sin(a' — «)       ' 

tirées  des  formules  ci-dessus,  on  devra  retrouver  identique- 
ment Téquation  [4].  Le  résultat  de  cette  substitution  est 


*/7*cos*a — Sbr^-sinacosa-j-^^i^*" 


I  çfj^cos^a' — 2x/sma^cosc/-f-^sin*tt^   .  w ^  ^ 

'  sin*(a' — a)  ■  ' 

d^oîi,  en  identifiant  avec  [4], 

.        A'cos*ot+Ccos«a'     r-.,  ^       A'sin'a+Csin'a'      riol 

A=        sin«(a'-«)  t^^J'  ^=       sm«(a'-«)  M^J» 

j. 2(A'sinacosa-|-Csina'cosaO  r-oi 

sm*(a' — a)  t      ^' 

On  tire  facilement  de  ces  équations 

j^A.C=^à^    et    B«— 4AC=— ™ 

*  sm*6  srn'ô' 

en  appelant  0  l'angle  des  deux  diamètres  conjugués. 
Les  deux  inconnues  A'  et  C  dont  nous  .connaissons  actuelle- 
ment la  somme  (A-1-C)sin' 6,  et  le  produit^ — j(B" — 4AC)sin"8 


SQU^  dpnQ  le«  racines  de  Téquation 

^•— (A4-C)sin«6.^— ?î=^sin*e=0     [14]; 

de  sovte  qu'elles  ne  dépendent  que  des  coefBcients  des  termes 
du  second  degré  dans  Tëquation  [1],  et  de  Tangle  que  doi- 
vent fhire  les  diamètres  conjugués. 

Si  donc  l'angle  6  est  donné ,  les  coefficients  A'  et  O,  et, 
par  suite ,  les  valeurs  des  diamètres  conjugués  seront  déter* 
minées  (223  et  224).  Quant  à  leurs  directions ,  on  aura, 
pour  les  calculer  y  Téquation  [8]  jointe  à  o/ — «2=0  ;  d'où  Ton 
voit  que  Ton  irouvers^,  en  général^  pour  oes  angles  deux 
valeurs^  et  qu^ainsi  il  peut  y  avoir  deu|L  systèmes  de  diamètres 
conjugués  qui  fassent  un  angle  donné. 

Si  l'angle  0  n'est  pps  conpu,  on  donnera  à  pt  une  valeur 
arbitraire^  qui  rende  O  de  signe  contraire  à  F,  s'il  s'agit 
d'une  hyperbole  y  et  Téquation  [8]  déterminera  la  valeur  coi^ 
respondante  de  o/j  et,  par  suite,  l'angle  0,  de  sorte  qu*en 
résolvant  l'équatioB  [44]^  on  obtiendra  A' et  0,  et,  p^irtant, 
aet  b. 

S|^6,  IjSl  considération  de  l'équation  [14]  v^  nous  fairç 
connaître  plusieurs  propriétés  remstrqiiables  dont  jouissent 
deux  diamètres  conjugués,  et  d'abord  que  dans  t hyperbole 
V angle  de  deux  diamètres  conjugués  peut  passer  par  tous 
les  états  de  grandeur;  car  le  cfernier  terme  de  cette  équation 
est  négatif,  puisque  B*— 4AC>0. 

//  n^en  est  pas  de  même  dans  P ellipse;  car  le  dernier  terme 
de  l'équation  [13]  étant  positif,  puisque  alors  B^-— 4AC<C0y 
les  racine^  de  cçtte  équation  peuvent  être  imaginaires,  Qr, 
\^  cofidition  de  réalité  de  ces  racines  est 

(A-fC)^U*0-f(B*-^AC)sirf6>O,  d'où  sinQ>i^^E^j 
Si  donc  on  appelle  0^  le  plus  petit  des  angles  positifs  qui  ont 

-f*^  A-LQ — P^^**  smus,  on  verra  que  \  apgle  6  ne  peut  va- 
rier que  depuis  ôj  jusqu'à  1 80" — \ ,  et  que ,  s'il  est  égal  à 
l'une  de  ces  deux  limites ,  les  racines  de  l'équation  [14]  sopt 
é»lcs,  de  sorte  que  A'=C,  donc  alors  a=é(283)*  Ainsi, 
dans  t  ellipse  j  iljr  a  un  sjrs  tente  de  diamètres  conjugués  qui 
soni  égaux,  eiiltCy  en  à  qii^wi;  car  il  est  faelle  de  voir  que 
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l'hypothèse  smOsps^  à  iltf  "  ^^^  égales  les  racines  de  Tëqua- 
lion  obteâue,  en  éliminant  a/  entre  rëquation  [8]  etaf— a=6. 

Dans  ce  cas  où  sin6=:^  A-Jfi  '^  Téqua^ipil  4©  Tellipsç 
dévient 

c'cst4-dîre  qu^elle  a  la  tnéme  fbrme  que  l'équation  du  cercle 
rapporté  à  des  axes  rectangulaires  qui  se  croisent  à  son 
centre. 

227.  Nous  avons  vu  qu'en  appelant  2a  et  2b  les  longueurs 
de  deuK  diamètres  conjugués ,  sur  les  directions  desquels  on 
eompté  resp^eiiv«meAt  les  abscisses  et  les  ordonnées ,  od  a 

le  signe  supérieur  se  rapportant  k  l*ellip$e  et  le  signe  inférieur 
à  l'hyperbole  (225  et  224)  :  or,  si  Ton  substitue  ces  valeurs 
dans  les  équations 

A'4.C^c=i:(A+C)siii*e  et  A!ar=^^j(B'^AW)%in% 

il  vietidrâ ,  après  avoir  divisé  k  première  par  ±  F  et  la  se- 
conde par  dtP*, 

*^*  (A-fC)3În*8       ^       1  (B*— 4AC)sin«ô 

Cette  dernière  équation  donne  immédiatement 

fl^sine=  ,1-^!^         ; 

V^ip(B'— 4AC) 

et  en  divisant  la  première  par  la  seconde  ^  on  trouve 

L^  seconda  membres  de  ces  deu:^  formules  étant  des  quaiN 
tités  constantes,  on  en  déduit  ces  théorèmes  attribués  au  géoM 
mètre  grec  Apqi*lonius  : 

V  Vaire  du  parallélogramme  coné^iruii  sur  deux  dia- 
mètres conjuguée  d^une  ellipse  ou  d^unç  hyperbole  est  çohr- 
slante$  car  4a^sind  est  l'airé  d'un  parallélogramme  qui  a 
pour  cotés  contigus  2a  §1 2^^  et  6  fidur  angle  oooipna  «fttrv 
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eux,  et  est,  par  conséquent,  égale  à  celle  du  rectangle  con^ 
struit  sur  les  axes  principaux  de  cette  courbe. 

2**  La  somme  des  carrés  de  deux  diamètres  conjugués 
dune  ellipse  est  constante,  et  est,  par  conséquent,  égale  à 
la  somme  des  carrés  de  ses  axes, 

3®  La  différence  des  carrés  de  deux  diamètres  conjugués 
dune  hyperbole  est  constante,  et  est,  par  conséquent,  égaie 
à  la  différence  des  carrés  de  ses  ajces*. 

228.  Si  dans  Téquation  [14]  on  suppose  6=90%  elle  de- 
viendra 

ii_.(A+C>— 1(B«— 4AC)=0      [1 5], 

équation  dont  les  racines  sont  les  valeurs  des  coefficients  A' 
et  Cy  quand  la  courbe  est  rapportée  à  ses  axes.  Pour  nous 
conformer  à  la  convention  faite  au  n^  224  de  compter  les 
abscisses  sur  J'axe  transverse,  dans  le  cas  de  Thyperbole ,  nous 
devrons  prendre  pour  valeur  de  O  celle  de  ces  racines  qui  sera 
de  signe  contraire  à  F. 

Pour  que  les  axes  d'une  hyperbole  soient  égaux ,  il  faut  que 
A'= — G  (224),  et  pour  que  Téquation  ci-dessus  ait  ses  ra- 
cines égales  et  de  signes  contraires,  il  faut  que  A-|-C=0. 

On  appelle  hyperbole  équilatère  celle  dont  les  deux  axes 
sont  égaux.  On  voit  donc 

1®  Que  les  conditions  nécessaires  et  suffisantes  pour  que 
f  équation  générale  du  second  degré  représente  une  hyper^ 
bole  équilatère  sont  que  les  coefficients  des  carrés  des  varior 

*  On  arrivera  immédiatement  à  ces  résultats  en  répétant  identique^ 
ment  sur  les  équations 

5±^qFl  =  0    et    ^±^zpl=0 

qui  représentent  respectivement  une  ellipse  ou  une  hyperbole  rapportée 
à  ses  axes  principaux  et  à  un  système  de  diamètres  conjugués ,  les  rai- 
sonnements et  les  calculs  que  nous  ayons  faits  au  n^  Sfitt  sur  les  équa- 
tions [4]  et  [10].  On  trouvera  ainsi 

^gy^'^a-'^smV-»)^     ^""^    «*=ii'*'sin(«'-«); 
et  par  conséquent  tfdci^v^d^dzh^. 
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bles  soient  égaux  et  de  signes  contraires,  et  qiion  ait  en 
même  temps  (208) 

AE'— BDE+Ciy+F(B'— 4AC)>0. 

2"  Que  les  asymptotes  (fune  hyperbole  équilatère  secou^ 
peut  à  angles  droite,  et  réciproquement;  car  Féquation 
qui  détermine  les  coefficients  angulaires  des  asymptotes  est 
Ac*-j-Bc-|-C=0,  de  sorte  que  c'est  là  une  propriété  carac- 
téristique de  l'hyperbole  équilatère. 

3*  Que ,  parmi  les  hyperboles ,  celle  qui  est  équilatère  a 
seule  des  diamètres  conjugués  égaux,  et  que,  dans  unepa- 
reitle  hyperbole,  les  deux  diamètres  de  chaque  système  sont 
égaux. 

229.  Le  calcul  des  valeurs  de  A'  et  de  Cf  peut  se  faire 
d'une  manière  plus  directe,  et  partant  plus  simple,  lorsque 
l'on  veut  rapporter  t ellipse  ou  thyperoole  à  ses  axes  prin-^ 
cipaux. 

En  supposant,  en  effet,  que  l'équation  [10]  soit  rapportée 
à  un  système  de  coordonnées  rectangulaires,  on  l'aura  ob- 
tenue en  remplaçant ,  dans  l'équation  [4],  x  e!t  y  par  leurs 
valeurs  données  par  les  formules  (99) 

^  =  a/cosa— ^sina,     ^=a/sina-[-^cosa. 

Si  donc  on  substitue  dans  l'équation  [10]  à  a/  et  à  ^  leurs 
valeurs 

a!z=iafcos(i — y  sina,    ^==/cosa— •  J?  sina 
tirées  de  ces  formules,  on  devra  retrouver  identiquement 
l'équation  [4].  Le  résultat  de  cette  substitution  est 

A'(^cos*a — 2^^sina  cosa-|-j;*sin'a) 
-j-C(^sin'a-j-2^^sina  cosa-i-«2i:'cos'a)-[-F^=0. 
Donc,  en  identifiant  avec  [4] 

A=A'cos'a-f-C/sin"a,     C=A'sin*a-|-Ccos*a, 
B  =  —  2(A' —  O)  sina  cosa  ; 
ces  équations  donnent 

A4-C=A'+a,     A— C=(A'— Cf)cos2a, 
B  =  — (A'— C)sin2a, 

d'où  tang2a=— j3^  [16]. 
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On  tire  de  cette  Yaleur  de  tangSot^ 

A— C 


cos2a?==± 


v'»M-(i-*)' 


Cette  valeur  e^t  double^  pat'ce  que  Téquation  [16]  dëtermine 
à  la  fois  Taxe  de^  oê  e|  Ta»  dea^.  %n  effet  ^  si  Pon  appdk 

2a^  le  pluâ  petit  des  angles  positifs  (jul  ont  ■  _^  pour  t^- 
gente,  on  aura  2a=2ai-^Aw,  d'oùasEsOj-li--— .  Mais  Tan* 
gle  «<aw(9S)  et  at<5)  doao  on  doit  aroir  A:>0  « 

«i-j- Y"*^^''^'  ^^  ^"^""2 — ''^î  ^^  comme   Fangle   «^   cit 

Citif^  il  faut  que  k  toit  <]4;  donc  k  ne  peut  avoir  pour  va- 
,Mque 

qui  dotiiieflt 

asa^o^,      oi  =  ai-4"B»      <ii^a^-4"^>      «sp»i4't|^^. 

Or,  la  première  et  la  troisième  de  ces  valeurs  déterminent  une 
seule  droite  ;  la  seconde  et  la  quati-ième  donqent  aussi  une  s^eule 
droite 9  mais  perpendiculaire  à  la  première,  de  sorte  que ,  si 
Ton  prend  Tune  d'elles  pour  Taxe  des  a/,  Tautre  sera  celui 
des  X.  Ce  qui  prouve  encore  que  t ellipse  et  thjpepbole  ont 
un  seul  système  de  diamètres  conjugués  r^tangulMres* 

En  substituant  I  dans  Texpr^salon  de  (A'^t^  0),  la  valent 
trouvée  ci-dessus  ppur  cos2oP|  il  vieodm 

A'— C^r^stî  ^B»4.(A~C7, 
et,  par  suite, 

A'=i[A+C±v^B'-f(A--C)»], 
a=|[A+Cq=VB'+(A-e)^], 

formules  dans  lesquelles  les  signes  se  correspondent. 

Si  rpn  pbserve  que  v/3'+(A— Ç)'=v^B«— 4AC-KA+Cy, 
on  verra  que,  dans  Iç  ca^  dé  Fhyperbole,  il  faudra,  pour  ^ 
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<mfi>rm6r  à  la  conYention  du  n*  224  ^  prendre  le  iigne  su-* 
përleur  ou  le  signe  inférieur^  selon  que  ï*^  0*. 

$30.  NQ^s  avons  repiarqué  que  Péquatioh  myi^ssm'  /v* 
présente  une  hyperbole  rapportée  à  ses  asjrmptotBiS  (173), 
et  qu  ainsi  TéquatiQn  [1]  doit  être  réductible  à  cette  forme. 
Mais,  pour  ne  rien  laisser  à  désirer  sur  ce  sujet,  nous  allons 
nous  proposer  eette  questions  générale  :  Quelles  relations 
fom^ii  établir  entrç  îe^  coefficients  de  ¥  équation  générale 
du  second  dh^ré  pod^r  qu'çr^  puisse  fa  r^^^^n^r  à  mform^ 
xy=m*P 

D'abord  il  est  évident  que  la  courba  que  l'on  considère  a  un 
centre  où  est  placée  l'origine  des  nouvelles  coordonnées  :  par 
conséquent,  on  doit  déjà  avoir  entre  leâ  po^cients  de  l'équa- 
tiaa[1]l^rçktipn 

B?— .4AG>0. 

Cette  condition  étant  supposée  remplît ,  on  pourra  traod» 
porter  l'origine  au  centre,  ce  qui  donnera  (219) 

V+Ba:^+Gr*+r==0  [4], 

\m  nouveaux  axes  pouvant  âtre  supposés  rectangulaires.  Il 
s^agit  donc  de  faire  évanouir  de  cette  équation  les  carrés  d^ê 
deux  variables,  et,  par  conséquent^  il  faudra  y  remplacer  dD 
et  jr  par  leurs  valeurs  données  par  les  fonnules  qui  servent 
à  passer  d'un  système  de  coordonnées  rectangulaires  à  un  sys- 
tème de  coordonnées  obliquer ,  en  conservant  l'origine ,  siin 

*  Cette  méthode  a  cela  de  remarquable  qu'elle  foiimit  le  moyen  d'o^ 
tenir  Véquation  d'une  ellipse  ou  d'une  hyperbole  rapportée  à  $e$  djse^ 
P'impmm»  saut  passer  par  le  calcul  de  l'équaticm  [6],  et  on  devait 
prévoir  qu'elle  serait  plus  ^p]e  que  la  piéthode  direc^ii ,  puisqu'elle 
fait  porter  la  transformation  des  coordonnées  sur  l'équation  la  plus 
simple. 

Chi  pourra  de  même  éviter  le  calcul  dé  cette  équation  y  lorsque  iq 
courbe  devra  être  rapportée  à  un  système  de  diamètres  conjkgtèêsy  à  l^alde 
de  la  méthpde  de  M.  Çhei^ilUtrà  (228)  ;  mais  il  faudra  éliminer  A'  et  C 
entre  les  équations  fÛ],  [42],  \\%]^  afin  d'avoir  une  équî^tion  qui  déter- 
mine la  direction  dés  nouveaux  axes  par  rapport  aux  anciens.  Il  suf- 
fira, pour  cela,  de  multiplier  |es  deux  premières  respectivement  par 
sinasina'  et  par  cosacosa'et  d^ajofiter  membre  à  membre  les  équa- 
tions pr(idiûtesi  en  ayant  ég^4  à  ia  formule  [13],  et  on  retombera  ainsi 
wl'éqliî|lfcn[T], 
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d'introduire  deux  indéterminées  dans  cette  équation.  Noos 
obtiendrons  ainsi  Téquation  [6],  et  la  possibilité  d'effectuer  la 
réduction  demandée  dépendra  par  conséquent  de  la  possibi- 
lité de  trouver  des  valeurs  réelles  de  a  et  de  c/  qui  satisfassent 
aux  deux  équations 

A  sinV-j-B  sino/  coscZ-l-C  cosPa'=0, 
A  sin*a-j-B  sina  cosa-(-Ccos'a=0, 

formées  en  égalant  à  zéro  les  coefficients  de  y*  et  de  af*  dans 
cette  équation  [6].  En  divisant  la  première  de  ces  équations 
par  cosV  et  la  seconde  par  cos*a  ^  on  trouvera 

A  tang'o'-l-B  tanga'4-C=  0, 

A  tangua -|-B  tanga-j-C=0. 
Ces  deux  équations  ont  les  mêmes  racines  ;  et  comme  tangof 
et  tanga  ne  peuvent  pas  être  égales,  il  s'ensuit  que  chacune 
d'elles  détermine  à  la  fois  ces  deux  quantités  et  que,  par  con- 
séquent, on  doit  avoir 

B«— 4AC>0, 

sans  quoi  on  ne  pourra  pas  faire  évanouir  à  la  fois  les  carrés 
des  variables  de  l'équation  [6].  Si  cette  condition  est  remplie, 
on  pourra  substituer  les  valeurs  trouvées  pour  a  et  pour  J 
dans  l'équation  [6] ,  qui  se  réduira  alors  à 

Bf:c/*-[-F=0,     ou    x^=m\ 

Cette  équation  représentera  une  courbe  si,  outre  la  condition 

B*— AAC^O,  on  a  encore  F^O,  ce  qui  s'accorde  avec  ce 

que  nous  avons  dit  au  n""  222. 

231 .  Si  l'on  veut  calculer  B',  on  pourra  le  faire  assez  sim- 
plement en  appliquant  la  méthode  du  n^  22 S  aux  équations 

Ay-fBx7-fG2:"-[-F=0     et     B^a:^-|-F=0. 

On  trouvera 

A  B^cos«cos«^  ^ B'(sing'  cosa-f-sm  «  cosà^ 

^ sin«(«'— a)'  ^—  SSV— «)  ' 

p B'  sina  sina'  . 

^ !£•(«'— a)   ' 
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partant 

ff-AAC+CA+C)-    ou    ff+(A-C)«=^^j 

et  enfin  B'=±-J^:^L=. 

V/B'+(A-C)« 

ExxHPLEs.  Rapporter  à  leurs  asjrmptotes  les  hyperboles 
représenta  par  les  équations 

4/— 5^^4-a;*— 7+1=0,  2/— 8:9-— 2:c»+7+x— 1=0. 

232.  Supposons  maintenant  que  B' — 4AC=0  :  les  trois 
termes  du  second  degré  formeront  un  carré  parfait,  et  on 
pourra  en  conséquence  ramener  Téquation  [1]  à  la  forme 

(7+Nx)'+Pr+Q^+R=0      [17], 
de  sorte  qu'il  s'agira  de  réduire  cette  équation  à 

Ay4.F^=o. 

Le  moyen  le  plus  simple  d'effectuer  cette  réduction  est  de 
dianger  d'abord  la  direction  des  axes ,  en  conservant  l'ori- 
gine. Substituons  donc  dans  l'équation  [1 7]  les  valeurs  de  x 
et  de  7  données  par  les  formules 

xz=iaf  cosa  -J^y  cos  a',    7=  a!  sin  a  -}"/'  sino', 

et  l'équation  résultante  sera  de  la  forme 

(Ay4-B'a;7+Dy4.EV+R=0     [18], 

dans  laquelle 

A'=sino/-|-N  cosof,         B'=sina-j-Ncosa, 
iy=P  sinfl/-[-Q  coso',     E'=P  sina-[-Q  cosa, 

le  coefficient  du  rectangle  des  variables  étant  A'B^,  on  voit 
que  pour  le  faire  évanouir,  il  faudra  poser  A'B'=  0,  et  par- 
tant A'=0  ou  B'=0;  donc 

Quand  on  fait  éifanouir  de  P équation  dune  parabole  le 
rectangle  des  variables ,  le  carré  de  tune  dé  ces  variables 
disparait  en  même  temps. 

Supposons  qu'ayant  laissé  ci  indéterminé ,  on  ait  posé 
ff=0,  on  en  tirera 

tanga  =  —  N. 

I^  direction  de  l'axe  des  x  étant  ainsi  déterminée^  on  pour- 
i|^t,  en  disposant  convenablement  de  of,  faire  évanouir  de 
1  équation  [1 8]  la  première  puissance  de^  en  posant  iy=0; 
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de  sorte  qu'en  transportant  ensuite  l'origine  au  point  où  Taxe 
des  ûi  coupe  la  parabole  ^  on  ramènerait  son  équation  à  ne 
plus  contenir  que  le  carré  de^  et  la  première  puissance  de  j/, 
et  c'est  là  le  but  auquel  lious  tendons.  Mais,  en  suivant  oette 
marche,  on  se  priverait  de  la  faculté  d'examiner  s'il  y  a  plu- 
•ieulrs  systèmes  d'axes  relativement  auxquels  l'équation  de  la 
courbe  peut  être  ramenée  à  la  forme  A'j^-|-^E'^==Oi  Nous 
allons  donc  laisser  d  indéterminé  et  transporter  le^  axes  par 
rallèlement  à  eux-mêmes  au  moyen  des  formules 

a  et  6  étant  les  coordonnëes  de  la  nouvelle  origiii«<  L'ëqua- 
tion  [18]  deviendra  de  cette  manier*  (182) 

-j-E'a  (  — "• 

lie  second  et  le  quatrième  teritiaa  de  oette  équatioil  aoot  las 
seuls  qui  soient  fonctions  de  a  et  de  bi^  ët^  par  conséquent  ^  les 
seuls  que  l'on  puisse  faire  évanouir  en  disposant  de  ces  deux 
indéterminées.  On  s'en  débarrassera  donc  en  posant 

2A'**+D'=0/    A*^-|-îy64.É^a-fR  =  0, 

équations  que  Ton  peut  remplacer  |>ar 

2A'**4.iy=0,     D'*-f2E'a4-2R=0. 

La  première  de  ces  deux  équations  donnera  pour  h  une  valeur 
réelle  et  finie;  éar,  pour  que  A'  fût  nul,  il  faudrait  que  l'on 
lit  o/3±=  oê  ou  2=sfld  *^*,  ce  qui  ne  se  peut.  Ed  substittiaiit  cette 
videur  de  h  dans  la  seconde,  oii  trouvel*a  une  pai^ille  valeur 
pour  a;  car  E'  ne  peut  pas  être  nul,  sans  qud  Téquatioti 

ne  représenterait  pas  une  parabole  *«  J>oac  ^xk  pcnim  tùQ- 


fiTi.    •1"'    fiTTi 


*  Pour  que  E'  fût  nulle ,  il  faudrait  que  l'on  eût  P  siuK'^Q  oâftciiesd, 
c'est-à-dire  que  Péquatio»  [1]  donnerait  Dsina-f-£cosa=0»  d'où 

E         H  nn 

tSBgciass — g3B — |- I  partant  Ea&— ,  d'oik  BD-^2A£»0,  eequi 

tte  saUtull  ^tfe  j  puisque  nous  supposons  qui?  l'équation  [i]  repréSeMe 
wa  parabole  (Idll). 
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jours  trouver  pour  chaque  valeur  arbitraire  donnée  à  de'  un 
€ouple  de  valeurs  réelles  et  finies  pour  a  et  è,  et  ramener,  par 
conaéqueûtj  Fëquation  générale  des  paraboles  à  la  forme 

AV+E'ic^— 0    ou    y^^U^af'. 

Il  y  a  doTœ  une  infinité  de  systèmes  Jtaxes  càofdonnds  par 
rapport  auxquels  f  équation  de  la  parabole  ne  renfermera 
que  le  carré  de  Vune  des  variables  et  la  première  puissance 
de  r autre;  et,  parmi  tous  ces  systèmes,  il  jr  en  a  un  seul 
ifui  est  rectangulaire.  £a  effet ,  puisque  l'angle  «f  est  resté 
indéterminé,  on  peut  le  faire  égal  à  a-|-90%  et  alors  les  axes 
des  coordonnées  se  couperont  à  angles  droits;  mai$  lea  équa- 
tions 2K^b^Vlm(i  et  iyé4«2£'a4-3RnO  ne  détermine- 
ront qu'un  seul  couple  de  valeurs  correspondfipte^  pour  0 
et  b. 

255.  La  formé  de  Féqûation  y=î2/?i:  ffiôlltre  que  l'axe 
des  abscisses  partage  en  deux  parties  égales  toutes  les  cordes 
parallèles  à  Taxe  des^;  et^  comme  il  y  a  une  infinité  de  sys- 
tèmes d'axe&  par  rapport  auxquels  Téquatioii  de  la  parabole 
est  réductible  à  la  forme  Jr'ssii  %pxj  et  que  Taxe  des  x  de  chacun 
de  ces  systèmes  fait  le  inêmà  angle  a  avec  Taxe  dès  abscisses 
primitives  (tanga=— ^N)  oa  en  conclut  que  la  parabole  a 
une  infifdù  de  diamètre  parallèles ,  et  parmi  eux  Un  seul 
axe  de  symétrie  {\9%)* 

254.  Il  y  a  plus,  cVt  que  tous  tes  dic/piètres  de  Id  pa- 
rabole sont  parallèles  -  Conaidérofid,  en  effet,  un  système 
quelconque  de  cordes  parallèles  :  nous  pourrons  prendra  pour 
vdeurde  of  Tangle  qu'elles  fo&t  avec  l'axe  des  ab^ds^sf  pi*itni- 
tives,  et  en  substituant  cette  valeur  de  a*  daâs  les  eîcpressiôtts 
de  a  et  de  6,  nous,  trouverons  pour  ces  quantités  un  couple 
de  valeurs  réelles  et  finiesi  9i  doilc  nou»  ti^s^i^portons  l'ori- 
gine des  coordonnées  au  point  déterminé  par  ces  valeurs 
de  a  et  de  A,  et  que  nous  prenions  pour  axe  des  jr'  une  pa- 
rallèle aux  cordes  dont  il  s'agit,  et  pour  axe  des  if  la  droite 
qui  fait  avec  l'aiioien  ax<|  des  j;  Tingle  dont  la  tangente  est 
— N,  nous  trouverons  ^=2/?a:  pour  l'équation  de  notre  pa- 
rabole ;  mais  alors  l'axe  des  x  est  le  diamètre  qui  coupe  en 
deux  parties  égales  le  système  des  cordes  proposées,  et  il  fait 
encore  avec  l'axe  des  abscisses  primitives  l'angle  constant  a  ; 
donc  tous  les  diamètres  sont  parallèles  (190)* 
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255.  La  quantité  2/?= — -pt  pouvant  être  positive  ou 

négative;  car  on  peut  donner  à  J  une  valeur  qui  rende 

sinaf-|-Ncosa'^0,  l'équation  de  la  parabole  peut  recevoir 

Tune  ou  l'autre  des  deux  formes 

y=2px    ou    yz=z — 2pxi 

mais,  comme  la  seconde  se  déduit  de  la  première  en  y  chan* 
géant  x  en  — x^  on  voit  que  le  lieu  de  la  seconde  n'est  que 
celui  de  la  première,  auquel  on  aurait  fait  faire  une  demi-ré* 
volution  autour  de  l'origine.  Nous  supposerons  donc  désor* 
mais  que  2p  soit  positif.  Cette  constante  se  nomme  le  para^ 
mètre  du  diamètre  de  la  parabole  sur  lequel  on  compte  les 
abscisses  (79). 

E' 
'^236.  Calculons  la  valeur  de  2p= — j^.  Tobserve,  pour 

cela,  que  tanga  étant  égale  à  — N,  il  en  résulte 

et    sma=-7 , 

et  par  suite,  E=— -^==, 

A'===sina'-^cosa'=^^Ï^UvCTN^sin6, 
oosa  cosa  ^      >  ' 

en  appelant  6  l'angle  des  nouveaux  axes.  Donc 


ip^^^-^ 


Si  Ton  veut  calculer  aussi  les  coordonnées  de  la  nouvelle 
origine^  on  observera  que  0  étant  égal  à  a'— -a,  il  en  ré- 
sulte 

I       .            A  I     •    A               sînO— NcosO. 
sm  or =sm  a  cosO + sm  0  cosa= ,         —  ; 

f                     A         •         •    A       cosé — NsinO. 
cosfl^=cosacosO  —  sma  smQ= ; — ; 

^_(P+WQ)sme+(Q-NP)case 
lK>nc,  u—  ^^=^  . 

Mais  les  équations 

2A**+iy=0     et    iyè-f2Fa+2R  =  0 

donnent  6s= — j^    et    a= — ^^^>  -  > 
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donc,  en  remplaçant  A',  I/etE'  par  leurs  valeurs, 

^_. (P+NQ)sine  +  (Q  — NP)cosO 

V^(ï+N^sin«ô  ' 

„._{(P+NQy--4R(1+W^?]strfe  +  2(P  +  NQ)(Q--NP)sinecos6  +  (Q---NP)»cotfft 
4(Q— NP)>/(r+K78in»e 

Si  les  coordonnées  sont  rectangulaires ,  6  sera  égal  à  90*,  et 
les  trois  formules  précédentes  deviendront 

^(i^N»)»'  y^(i  +  Nt)8'  4(Q— NP)v/(d+N«)»  • 

Si,  pour  nous  conformer  à  la  convention  du  n"*  235,  nous 
voulons  que  2p  soit  positif,  il  faudra  affecter  V^T-j-N'/  du 
signe  -}-  ou  du  signe  — ,  selon  que  NP— Q  sera  >  0  ou  <  0. 

237.  Il  est  maintenant  établi  que  Ton  peut  ramener 
l'équation  générale  des  ellipses  et  des  hyperboles  à  la  forme 

et  qu^alors  chaque  axe  des  coordonnées  rencontre  Tellipse, 
mais  que  l'un  d'eux  seulement  coupe  l'hyperbole.  Supposons 
que  ce  soit  celui  sur  lequel  nous  comptons  les  abscisses,  qui 
jouisse  de  cette  propriété  (224),  et  transportons  l'origine  au 
point  où  cet  axe  des  x  rencontre  la  courbe.  Nous  ferons,  pour 

cela,  x=a/-|-i/ — ^,  i/ — -7  étant  ainsi  une  quantité 
réelle,  et  nous  trouverons,  pour  équation  transformée, 

Ay+Ca^+2v/=;FC.  ar===  0  ; 

d'où  Ton  voit  que  l'équation  générale  des  courbes  du  second 
ordre  pourra  toujours  se  ramener  à  la  forme 

yz=ru?'\'2px  [19]; 

car  rëquation^"=2/7:r  de  la  parabole  se  déduit  de  celle-ci  en 
y  supposant  /2=0. 

Remarquons  que  l'équation  [1 9]  est  moins  générale  que 
l'équation  [1  ];  car  elle  représente  toujours  au  moins  un  point, 
tandis  que  celle-ci  peut  ne  rien  représenter. 


20 
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CHAPITRE  XI. 

THéOEIB  DB  L'BLUFSB. 


g  I.  GoDftnictioD  de  Tellipie  par  points. 

238.  Nous  avons  vu  que  Técjuation  générale  des  ellipses 
pouvait  toujours  être  ramenée  à 

oy+i^o;»— rfA^=0  [1], 

dans  laquelle  2a  et  2b  représentent  les  longueurs  des  diamè» 
très  conjugués,  sur  les  directions  desquels  on  compte  les 
abscisses  et  les  ordonnées.  On  déduit  de  cette  forme  de  Té- 
quation  de  Tellipse  plusieurs  procédés  pour  construire  géo- 
métriquement cette  courbe  par  points ,  lorsque  Ton  connaît 
deux  diamètres  conjugués  de  grandeur  et  de  position.  Nous 
nous  contenterons  de  citer  les  suivants  qui  sont  des  plus  sim- 
ples. 

Si  Ton  résout  Téquation  [1]  par  rapport  à^,  on  trouvera 

d'où   a:b::  v«" — ^ : ^. 

Ainsi  l'ordonnée  d'un  point  quelconque  est  une  qua- 
trième proportionnelle  aux  quantités  a,  ô  et  ^c? — a^. 
FiK.S4.  Soient  donc  A'A=2«  et  B'B=2é  les  diamètres  conjugués 
donnés  :  j'élève  au  point  O  la  perpendiculaire  indéfinie  CC 
sur  A'A,  et  je  fais  mouvoir  ensuite  dans  l'angle  droit  COA 
une  droite  UMV  telle  que  UM=a  et  MV=A,  de  manière 
que  ses  extrémités  U  et  V  glissent  respectivement  sur  CCf  et 
sur  AA^  Le  point  M  décrira  le  quart  d'une  ellipse  dont  les 
axes  seront  égaux  à  2a  et  à  2b.  Menons ,  en  effet,  par  le 
centre  O  la  parallèle  ON  à  la  droite  UV  jusqu'au  prolonge» 
ment  de  l'ordonnée  MP  :  ON  sera  égale  à  UM,  c'est-à-dire  à 
a,  et,  par  conséquent,  PN=  ^a* — a^.  Or,  la  similitude  des 
triangles  OPN  et  PMV  donne  aib: :  VoV- ^:  PM ;  donc 
le  point  M  est  un  point  de  l'ellipse  dont  2a  et  2b  seraient  les 
axes.  Si  donc  on  incline  les  ordonnées  de  ses  différents  points 
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parallèlement  à  BB^,  sans  changer  leurs  longueurs  y  on  ob- 
tiendra Teilipse  demandée. 

259.  CoROLLAiïiE.  Si  les  axes  de  Tellipse  sont  égaux,  le 
point  M  est  le  milieu  de  UV,  et,  par  conséquent,  la  distance 
OM  est  constante  et  égale  à  UM,  cVst-à-cIire  à  a.  Donc  la 
courbe  décrite  par  le  point  M  est  une  circonférence,  de  sorte 
que  /a  circonférence  est  une  ellipse  dont  les  axes  sont  égaux, 
comme  cela  résulte  de  l'équation ,  en  coordonnées  rectangu- 
laires, a*/"-|-^j:*=a*^,  lorsqu'on  y  suppose  a=b. 

240.  Voici  une  seconde  méthode  par  laquelle  on  déter- 
mine le  point  de  Tellipse  correspondant  à  une  abscisse  donnée 
OP.  Décrivez  deux  circonférences  sur  AA'  et  sur  BB'  comme  Fig.  85 
diamètres,  et  élevez  au  point  P  une  perpendiculaire  PN  au   *'^' 
diamètre  AA'  :  cette  perpendiculaire  sera  égale  à  >j(â — a?^  et,    . 
par  conséquent,  si  on  joint  ON,  et  qu'on  tire  par  le  point  C 
une  parallèle  CM  à  A'A,  la  partie  PM  de  la  droite  PN  ainsi  dé- 
terminée sera  évidemment  une  quatrième  proportionnelle  aux 
trois  droites  a,  b  et  ^à^ — a?.  Donc,  si  les  diamètres  conju- 
gués donnés  sont  rectangulaires,  le  point  M  sera  le  point  de  Fig.  85. 
Tellipse  demandée  correspondant  à  Tabscisse  OP,  et  s'ils 
sont  obliques,  il  n'y  aura  qu'à  mener  par  le  point  P  une  pig.  ge. 
parallèle  PM'  à  BB',  et  à  rabattre  PM  sur  cette  parallèle.  Le 
point  M' ainsi  déterminé  appartiendra  à  l'ellipse  demandée. 

241.  La  quantité  ^df—'j?  étant  l'ordonnée  rectangu- 
laire  du  cercle  correspondante  à  l'abscisse  a:,  il  résulte  de  la 
proportion  a  ;  è  :  :  PN  :  PM=PM'  que,  si  sur  un  diamètre  2a 
{Pune  ellipse  on  décrit  une  circonférence  ^  les  ordonnées  de 
cette  circonférence  et  de  cette  ellipse  comptées  parallèle^ 
ment  à  une  perpendiculaire  à  ce  diamètre  et  à  son  con^ 
juguéj  seront  proportionnelles  à  ces  diamètres  respectifs. 

242.  On  voit  par  là  que,  si  sur  les  deux  axes  d'une  ellipse^ 
comme  diamètres,  on  décrit  deux  circonférences,  l'ellipse 
contiendra  la  plus  petite  et  sera  renfermée  dans  la  plus  grande. 
Donc  les  deux  axes  de  V ellipse  sont  Vun  le  plus  grand  et 
foutre  le  plus  petit  de  ses  diamètres. 

•    %  II.  Des  cordes  sopplémentaires. 

245.  On  appelle  gordbs  suppLiiMEirrAiREs  deux  cordes 
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menées  des  extrémités  d!un  diamètre  quelconque  a  un  même 
point  dune  ellipse  ou  d^une  hyperbole. 

244.  Nous  allons  examiner  quelles  relations  existent  entre 
les  tangentes  des  angles  que  deux  cordes  supplémentaires 
font  avec  le  grand  axe  de  Tellipse,  et^  en  conséquence,  nous 
supposerons  que  Ton  ait  rapporté  la  courbe  à  ses  deux  axes 
2^^  et  2^,  en  convenant  toujours  de  compter  les  abscisses  sur 
le  plus  grand  que  nous  supposerons  être  2a.  Son  équation 
sera  donc 

Fig  8T  Soient  (j/,  r')  les  coordonnées  de  l'extrémité  C  du  dia- 
mètre ce  ;  celles  de  son  autre  extrémité  C  seront  ( — a/,  — y  )  : 
j'appelle  a  et  a'  les  angles  que  font  avec  le  grand  axe  les  cordes 
MC  et  MC  menées  au  point  M(a:,  y)  de  l'ellipse,  et  nous 
aurons  (117) 

et,  parce  que  les  points  M,  C  et  C  appartiennent  à  la 
courbe 

Si  entre  ces  quatre  équations  nous  éliminons  Xj  jr^  et  l'une 
des  deux  quantités  ûê  et  y,  y  par  exemple,  nous  aurons 
une  équation  finale  entre  tanga,  tanga'  et  oê  qui  exprimera 
la  relation  qui  a  lieu  entre  les  coefficients  angulaires  des 
cordes  supplémentaires  issues  des  extrémités  du  diamètre  CC 
ou  de  celles  de  son  symétrique  par  rapport  au  grand  axe.  Or, 
on  déduit  facilement  de  nos  quatre  équations 

tanga  tanga'=5E^,     et    rf(/— /*)-[- A^x'—a:*)=0, 


et  de  ces  deux-ci 


tanga  tanga'=— ^  [2], 


relation  qui ,  étant  indépendante  de  oê  et  de^,  convient  aux 
cordes  supplémentaires  issues  des  extrémités  d'un  diamètre 
quelconque  de  l'ellipse,  et  par  conséquent  à  celles  qui  parti- 
raient des  sommets  (184).  Donc  , 

Le  produit  des  tangentes  des  angles  que  deux  cordes 
supplémentaires  quelconques  font  avec  le  grand  axe  de 
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t ellipse  est  égal  à  moins  le  carré  du  rapport  du  petit  axe 
au  graruL 

Réciproquement,  toutes  les  fois  que  cette  condition  sera 
remplie  pour  deux  cordes  issues  des  extrémités  d'un  diamètre 
ou  aboutissant  à  un  même  point  de  Tellipse,  on  sera  certain 
qu'elles  sont  supplémentaires,  c'est-à-dire  que,  dans  le  pre- 
mier cas,  elles  iront  concourir  sur  la  courbe,  et  que,  dans 
le  second,  le  centre  et  les  points  où  elles  coupent  l'ellipse 
seront  en  ligne  droite.  Cette  réciproque  se  démontre  facile- 
ment par  la  réduction  à  l'absurde  :  ainsi  nous  ne  nous  y  arrê- 
terons pas. 

Si  a=^,  la  relation  [2]  devient 

tanga  tanga'=— -1, 

ce  qui  prouve  que  tout  angle  inscrit  dans  une  demi-circonfé- 
rence de  cercle  est  droit. 

245.  De  ce  que  la  relation  [2]  est  indépendante  de  la 
position  du  diamètre  par  les  extrémités  duquel  on  a  tiré  les 
cordes  supplémentaires,  il  suit  que,  par  les  extrémités (t un 
diamètre  quelconque^  on  peut  toujours  mener  deux  cordes 
supplémentaires  parallèles  à  celles  qui  correspondent  à 
tout  autre  diamètre;  car,  si  l'on  appelle  p  et  p  les  angles 
que  font  avec  le  grand  axe  deux  cordes  supplémentaires  qui 
partent  des  extrémités  de  ce  grand  axe,  par  exemple,  on 
aura 

tangP  tangP'=tanga  tanga'. 

Si  donc  P=a,  c'est-à-dire  si  une  corde  du  second  système 
est  parallèle  à  une  corde  du  premier,  on  aura 

tangp'= tango',     d'où     p'=c/, 

de  sorte  que  les  deux  autres  cordes  seront  aussi  parallèles. 

246.  L'angle  que  forment  deux  cordes  supplémentaires 
est  évidemment  une  quantité  variable,  sans  quoi  l'arc  d'el- 
lipse sous-tendu  par  le  diamètre  correspondant  serait  un  arc 
de  circonférence  ;  d'ailleurs,  s'il  en  était  ainsi,  en  appelant  0 
cet  angle  constant,  on  aurait  a' — a==6,  et  cette  équation 
jointe  à  [2]  déterminerait  les  angles  a  et  a',  tandis  que  ce 
sont  des  quantités  variables.  Pour  savoir  si  cet  angle  6  peut 

{^rendre  toutes  les  valeurs  possibles^  nous  supposerons  que 
es  deux  cordes  supplémentaires  partent  des  sommets  du 
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ng,88.  grand  axe,  ce  qui  n'altérera  pas  la  génëralité  des  résul- 
tats, diaprés  ce  qui  précède  (24S),  et  en  appelant  (x,  j^) 
les  coordonnées  de  leur  point  de  concours ,  nous  aurons 

tang  «=s    £_   ,   tang  ol  =    ^T    ,   et  par  conséquent 

tange=tang(«-.a')=  fEiZ^=._g_. 

*  +  ?!=? 
Or,  le  point  {x^y)  appartenant  à  l'ellipse,  on  a 

tâf-\-l^a^—eâ^,     d'où    X*— rf^— ^; 
et,  par  suite, 

jr  étant  positif  et  a  >è,  on  voit  que  tang  6  <  0  ;  mais  il  sem- 
ble que  si  ^  était  négatif,  tang  0  serait  positif,  ce  qui  ne 
peut  évidemment  pas  avoir  lieu;  or,  Tangle  AlVf  A'  est  égal 
à  (oj' — Oj),  de  sorte  que  le  second  membre  de  Téquation  pré- 
cédente déterminant  tang(a — a'),  il  faut  changer  son  signe 
pour  avoir  la  valeur  de  tang(a'j — a,).  L'angle  6  est  donc  ob- 
tus *,  à  moins  que  j-  ne  soit  nul ,  auquel  cas  on  a  tang  6 =ao , 
et  partant  9=90'.  Ainsi,  au  sommet  A  ou  A'  l'angle  des  cordes 
supplémentaires  est  droit,  et,  en  effet,  le  point  M  descen- 
dant vers  A,  la  corde  interceptée  par  l'ellipse  sur  la  sécante 
AM  diminue ,  et  devient  nulle  quand  ce  point  arrive  en  A; 
donc  alors  cette  sécante  est  tangente  à  l'ellipse  en  ce  point, 
et  est,  par  conséquent ,  perpendiculaire  à  l'axe  AA'(1 89, 2*). 
Le  point  M  s'élevant,  au  contraire,  sur  la  courbe,  son  or- 
donnée ^  augmente,  et  ainsi  la  valeur  absolue  de  tang 6  di- 
minue; donc  cette  valeur  absolue  de  tang  6  sera  minimum 
quand  jr  atteindra  son  maximum,  c'est-à-dire  quand ^  sera 
égale  à  b;  mais  un  angle  obtus  est  d'autant  plus  grand  queU 
valeur  absolue  de  sa  tangente  est  plus  petite;  donc  le  mûxi- 
mum  de  l'angle  formé  par  deux  cordes  supplémentaires  est 
ABA',  et,  par  conséquent,  l'angle  BAB' supplémentaire  de 

*  L'ellipse  étant  enveloppée  par  la  circonférence  décrite  sur  son 
grand  axe ,  comme  diamètre ,  tout  angle  inscrit  dans  la  demi-ellipse 
ABA'  ou  AB'A'  est  nécessairement  obius. 
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ABA'  est  la  valeur  minimum  de  cet  angle.  Les  angles  du  pa^ 
rallélogtamme  formé  en  joignant  les  quatre  sommets  de 
t ellipse  sont  donc  les  limites  de  V angle  de  deux  cordes  sup^ 
plémentaires,  et  ces  angles  sont  donnés  par  la  formule 

tang6==t-5^       [3],        d'où       sin6=^r|:y,       [4]. 

247.  Remarquons  que  les  cordes  supplémentaires  qui 
forment  ces  angles-limites  sont  parallèles  aux  diagonales  du 
rectangle  CDEF  construit  sur  les  deux  axes. 

248.  Le  système  des  équations 

t^6=jqfci^     ^^    y+-^-T^-^=0       [5], 

et  ay+^a:*— rfi^=0  [1], 

[k  représente  tangO)  donne  le  moyen  de  troui^er  deux  cordes 
supplémentaires  qui  fassent  entre  elles  un  angle  donnée, 
puisqu'en  les  résolvant,  on  obtiendra  les  coordonnées  du 
point  de  concours  de  ces  cordes.  Mais,  si  Ton  veut  résoudre 
ce  problème  géométriquement,  il  n'y  aura  qu'à  tracer  les  lieux 
de  ces  équations,  et  leurs  points  d'intersection  seront  ceux  où 
les  cordes  viennent  se  croiser.  Or,  la  seconde  est  toute  con- 
struite :  c'est  l'ellipse  proposée;  quant  à  la  première,  on  re- 
connaît immédiatement  qu'elle  représente  une  circonférence , 
puisque  le  rectangle  des  variables  n  entre  pas  dans  son  équation, 
et  que  les  coefficients  des  carrés^  de  ces  mêmes  variables  sont 
égaux  ;  on  voit  ensuite  que  l'axe  des^est  un  diamètre;  car,  pour 

une  même  valeur  de^,  l'équation  ^-f-^ 7-^— •a*  =  0 

donne  deux  valeurs  de  x  égales  et  de  signes  contraires.  Ainsi, 
le  centre  est  situé  sur  l'axe  des^,  et  son  ordonnée  est  la  demi- 
somme  des  ordonnées  des  points  où  cet  axe  est  coupé  par 
cette  circonférence ,  c'est-à-dire  la  demi-somme  des  racines 
de  l'équation 

obtenue  en  faisant  x=0  dans  l'équation  du  cercle;  donc 

cette  ordonnée  est  t;  donc  elle  est  égale  au  côté  de  l'angle 

droit  d'un  triangle  rectangle  dont  l'angle  adjacent  est  6 ,  ou 
180^—9,  selon  que  l'angle  donné  6  est  aigu  ou  obtus ,  et 


312  GÊOMÊTBIE  ANALrriQUE. 

Pig.  89.  dont  l'autre  cote  est  a.  Nous  ferons  donc  au  point  A  l*angle 
A'AT=6 ,  nous  élèverons  sur  AT  la  perpendiculaire  ACy,  etO' 
sera  le  centre  du  cercle;  car 

00'=atai.gOA(y=acotTAX=j;;jj^^=^=J 

Mais  ce  cercle  doit,  d'après  son  équation,  passer  par  les 
points  A  et  A';  ainsi  on  l'obtiendra  en  décrivant  une  circon- 
férence du  centre  CV  et  avec  Ok  pour  rayon.  Joignant  ensuite 
les  points  M  et  M'  où  il  coupe  Tellipse  avec  les  points  A  et  A', 
on  formera  deux  systèmes  de  cordes  supplémentaires  qui 
feront  entre  elles  Tangle  donné  6. 

La  partie  de  notre  cercle  qui  est  située  au-dessus  de  Taxe 
AA^  est  le  segment  capable  de  Tangle  0 ,  comme  on  aurait  pu 
le  prévoir  par  des  considérations  géométriques. 

Il  sera  bien  de  discuter  ce  problème,  en  cherchant  les  con- 
ditions nécessaires  et  suffisantes  pour  que  les  équations  [1] 
et  [5]  aient  quatre ,  trois  ou  deux  solutions  réelles. 

§  m.  Des  diamètres  conjugués. 

Fig.  90.  249.  Soient  AM  et  A'M  deux  cordes  supplémentaires 
quelconques  :  si  par  le  centre  O  on  tire  le  diamètre  CC  pa- 
rallèle à  AlVI,  il  coupera  les  deux  côtés  A'A  et  MA  du  triangle 
A'AM  en  parties  proportionnelles,  et  passera,  par  consé- 
quent ,  par  le  milieu  de  MA  ;  il  a  donc  deux  points  communs 
avec  le  diamètre  qui  divise  en  deux  parties  égales  toutes  les 
cordes  parallèles  à  AM;  donc  il  est  ce  diamètre  lui-même.  Par 
la  même  raison  le  diamètre  DIV  parallèle  à  AM  est  aussi  le 
lieu  des  milieux  des  cordes  parallèles  à  A'M;  donc  CO  et  DIV 
sont  conjurés  (193);  donc 

Deux  aiamètres  parallèles  à  deux  cordes  supplément 
taires  sont  conjugués. 

La  réciproque  est  vraie,  cVst-à-dire  q^on  peut  toujours 
mener  deux  cordes  supplémentaires  qui  soient  parallèles  à 
deux  diamètres  conjugués  donnés.  Soient,  en  effet,  CCet  DU 
deux  diamètres  conjugués  :  tirons  un  diamètre  quelconque 
AA',  par  une  de  ses  extrémités  la  corde  A'M  parallèle  à  CCf, 
et  joignons  MA;  cette  droite  MA  sera  parallèle  à  DIV;  car 
le  diamètre  DXy,  qui  est  le  conjugué  de  CC,  divise  en  deux 
parties  égales  la  corde  MA'  parallèle  à  CC,  donc  il  coupe  les 


I 
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cotes  MA'  et  A'A  du  triangle  AMA'  en  parties  proportion* 
nelles;  donc  il  est  parallèle  au  troisième  côté  MA  de  ce 
triangle. 

Donc  y  pour  que  deux  diamètres  soient  conjugués,  il 
faut  et  il  suffit  qu'ils  soient  parallèles  à  deux  cordes  sup^ 
élémentaires  y  ou ,  en  d'autres  termes ,  que  le  produit  des 
tangentes  des  angles  qu^ib  font  avec  le  grand  axe  soit  égal 

a =. 

a' 

250.  Cette  condition  analytique  résulte  de  la  formule  [8] 
du  n*  219;  car,  si  l'on  veut  appliquer  cette  formule  à  l'é- 
quation de  l'ellipse  rapportée  à  ses  axes,  il  faudra  y  faire 
A=a',  B=0,  C=i^,  et  alors  elle  deviendra 

ûftanga  tango' -[-^=0,     d'où     tangatangaf= — n|. 

On  arrive  encore  au  même  résultat  par  la  théorie  que  nous 
avons  exposée  au  n®  1 95,  puisque  la  formule  [7]  est  iden- 
tique avec  la  formule  [8]  du  n®  219. 

On  pourra  3e  proposer  pour  exercice  d'appliquer  les  mé- 
thodes des  n"*  195  et  219  à  l'équation 

de  l'ellipse  rapportée  à  ses  axes  principaux. 

251.  De  la  condition  tanga  tanga'= — ^,  on  conclut 

qu'//  r^y  a  pas  dans  t ellipse  â autre  système  de  diamètres 
conjugiiés  rectangulaires  que  celui  de  ses  axes;  car  il  est 
clair  que,  si  des  deux  quantités  tanga  et  tangotf  l'une  n'est  pas 
nulle  et  l'autre  infinie,  il  est  impossible  que  la  condition 

â^  tanga  tanga'-[-^=0 

soit  vérifiée  en  même  temps  que  la  condition 

tanga  tango'-)- 1  =0 

qui  exprime  que  les  deux  diamètres  conjugués  sont  rectangu- 
laires-, tandis  que  sia=é,  ces  deux  conditions  ont  toujours 
lieu  simultanément.  Donc  le  cercle  n'a  que  des  diamètres 
conjugués  rectangulaires. 

252 .  Problème.  Une  ellipse  et  un  de  ses  diamètres  CC 
étant  donnés,  trouver  le  conjugué  de  ce  diamètre. 
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fig.  90.  Par  le  milieu  O  de  CCf,  tirez  une  droite  quelconque  AA'; 
par  une  des  extrémités  de  ce  nouveau  diamètre,  tracez  une 
corde  ATM  parallèle  à  CC;  joignez  MA  et  menez  le  diamètre 
Diy  parallèle  à  MA.  Diy  sera  le  conjugué  de  CC 

2â3.  PROBLàME.  Une  ellipse  étant  tracée,  trower 
deux  diamètres  conjugués  qui  fassent  entre  eux  un  angle 
donné  0. 

Solution.  Puisque  deux  diamètres  sont  conjugués  lors- 
qu'ils sont  parallèles  à  deux  cordes  supplémentaires ,  la  ques- 
tion revient  h  trouver  deux  cordes  supplémentaires  qui  com- 
prennent entre  elles  Tangle  donné  6 ,  et  à  mener  ensuite  deux 
diamètres  parallèles  à  ces  cordes. 

En  conséquence,  on  tirera  deux  cordes  parallèles  quel* 
conques;  on  mènera  une  ligne  droite  par  leurs  milieux,  ce 
qui  donnera  un  diamètre  AA',  sur  lequel  on  décrira  un  seg- 
ment de  cercle  capable  de  Tangle  donné  6  ;  puis  on  joindra 
le  point  M  où  Tare  de  cercle  coupe  Tellipse  aux  extrémités 
de  ce  diamètre,  et  en  menant  par  le  centre  deux  parallèles 
aux  cordes  AM  et  A'M ,  on  aura  une  solution  du  problème. 
*  Discussion.  Les  équations  de  Tellipse  et  du  cercle  auquel 
appartient  le  segment,  étant  du  deuxième  degré,  ne  peuvent 
pas  admettre  plus  de  quatre  couples  de  valeurs  de  x  et  de^, 
de  sorte  que  le  cercle  ne  saurait  couper  Tellipse  en  plus  de 
quatre  points;  et  comme  deux  de  ces  points  sont  A  et  A',  il 
ne  peut  y  avoir  que  deux  intersections  qui  fournissent  cha- 
cune un  système  de  cordes  supplémentaires  faisant  entre 
elles  Tangle  8.  Ces  deux  intersections  auront  lieu  si  Tangle  6 
est  compris  entre  les  deux  limites  L  et  /  de  l'angle  des  cordes 
supplémentaires  ;  car  la  symétrie  de  Tellipse  par  rapport  à 
ses  axes  prouve  que,  dans  ce  cas,  on  peut  mener  par  les  ex- 
trémités du  grand  axe  deux  systèmes  de  cordes  supplémen- 
taires qui  se  croisent  sous  le  même  angle,  et  nous  avons  w 
qu'il  est  toujours  possible  de  tirer  par  l'une  des  extrémités 
d'un  diamètre  quelconque  deux  cordes  supplémentaires  qui 
soient  parallèles  à  celles  qui  partent  des  extrémités  de  tout 
autre  diamètre. 

Il  suit  de  là  que ,  si  l'angle  6  est  compris  entre  L  et  /,  k 

Kroblème  aura,  en  général,  deux  solutions,  lors  même  qnt 
ss  deux  points  d'intersection  du  cercle  et  de  l'ellipse  seraient 
de  part  et  d'autre  du  diamètre  AA';  car  l'angle  AM'A'  est  à 
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la  vérité  supplémentaire  de  0  y  mais  les  diamètre»  parallèles 
aux  côtés  de  cet  angle  forment  deux  angles  dont  l'un  est  égal 
au  supplément  de  AM' A',  c'est-à-dire  à  6.  Ces  deux  systèmes 
de  diamètres  conjugués  seront  situés  symétriquement  à  l'égard 
des  axes. 

Si  6  est  égal  à  L  ou  à  /,  il  ne  peut  plus  y  avoir  qu'un  seul 
système  de  cordes  supplémentaires  qui  se  croisent  sous  cet 
angle;  et  il  faut,  par  conséquent,  que  les  deux  points  M  et Mf 
viennent  se  confondre,  et  qu'ainsi  le  cercle  soit  tangent  à 
l'ellipse.  Les  cordes  supplémentaires  étant  alors  parallèles 
aux  diagonales  du  rectangle  construit  sur  les  axes  (247), 
c'est  suivant  ces  diagonales  que  sont  dirigés  les  diamètres 
demandés.  lis  sont  donc  égaux  y  ce  qui  s'accorde  avec  ce  que 
nous  avons  dit  au  n^  226. 

Si  6  est  </  ou  >L,  il  n'y  a  point  de  cordes  supplémen- 
taires qui  forment  l'angle  6,  de  sorte  que  le  cercle  ne  ren<- 
contrera  l'ellipse  qu'aux  points  A  et  A',  et  le  problème  sera 
impossible. 

Nous  venons  de  dire  que  si  6=L  ou  /,  les  points  M  et  MP 
se  confondront ,  parce  qu'il  n'y  a  plus  alors  qu'un  seul  sys- 
tème de  cordes  supplémentaires  qui  se  croisent  sous  l'angle  0  x 
on  pourrait  croire  qu'il  n'y  en  aurait  aussi  qu'un  seul,  si  l'un 
de  ces  points,  M',  par  exemple,  venait  à  coïncider  avec  A. 
Ce  serait  une  erreur  ;  car  alors  la  tangente  menée  en  A  au 
cercle  est  la  corde  supplémentaire  de  AA',  puisqu'elle  est 
aussi  tangente  à  l'ellipse,  et  qu'elle  fait  avec  AA'  un  angle 
égal  à  6.  Il  y  aurait  donc  alors  deux  systèmes  de  cordes  sup* 
plémentaires  se  coupant  sous  l'angle  6. 

Mais,  si  l'angle  0  étant  toujours  égal  à  L  ou  à  /,  le  dia- 
mètre A  A'  était  une  des  diagonales  du  rectangle  construit  sur 
les  axes  de  l'ellipse,  c'est-à-dire  coupait  ses  cordes  sous  cet 
angle  L  ou  /,  les  deux  points  M  et  M'  coïncideraient  avec  A 
ou  A',  de  sorte  que  le  cercle  couperait  l'ellipse  en  trois  points 
réunis  en  un  seul.  En  effet ,  la  tangente  menée  en  ce  point 
étant  parallèle  aux  cordes  conjuguées  du  diamètre  AA' 
(189,  2"),  fait  avec  ce  diamètre  l'angle  L;  donc  elle  est  la 
corde  supplémentaire  de  AA',  et  comme  il  ne  peut  y  avoir 
qu'un  seul  système  de  cordes  qui  fassent  un  angle  égal  à  L^ 
il  faut  nécessairement  que  les  points  M  et  M'  soient  con- 
fondus avec  A.  On  dit  alors  que  la  ciroonférence  et  teU 
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lipse  ont  un  contact  du  second  ordre;  elles  sont  à  la  fois 
sécantes  et  tangentes  :  sécantes ,  puisqu'elles  se  croisent ,  et 
tangentes,  car  elles  sont  touchées  au  point  A  par  la  même 
droite. 

2S4.  Nous  avons  dit  que  quand  Tangle  0  était  compris 
entre  les  limites  L  et  /,  le  problème  admettait ,  en  général, 
deux  solutions  :  c'est  que,  si  le  quadrilatère  MAA'M(était  un 
parallélogramme,  il  n'y  aurait  qu'un  seul  système  de  diamè- 
tres conjugués  faisant  l'angle  6.  Or,  les  angles  M  et  M'  étant 
alors  égaux  et  supplémentaires  seraient  droits  :  il  faut  donc 
examiner  si  le  quadrilatère  MAM'A'  peut  être  un  rectangle, 
lorsque  l'angle  0  est  droit.  Dans  ce  cas,  le  cercle  est  concen* 
trique  à  l'ellipse,  de  sorte  qu'en  prolongeant  la  droite  MO 
d'une  quantité  égale  à  elle-même,  son  extrémité  devra  ap* 
partenir  à  la  fois  à  l'ellipse  et  à  la  circonférence  ;  donc  IVP  est 
cette  extrémité  ;  donc  le  quadrilatère  MAlVf  A'  est  un  rectan* 
gle  ;  donc  il  ne  peut  y  a\K>ir  qu'un  seul  système  de  dia- 
mètres conjugués  rectangulaires,  c'est  celui  des  axes  prin* 
cipaux{22i  et2Sl). 

Pour  trouver  les  axes  principaux  d^une  ellipse,  on  dép- 
érira une  demi-circonférence  sur  tun  quelconque  de  ses 
diamètres,  on  joindra  le  point  où  il  coupe  la  courbe  aux 
extrémités  de  ce  diamètre,  et  il  ne  s^ agira  plus  quedeme- 
nerpar  le  centre  des  parallèles  à  ces  cordes. 

253.  Nous  avons  prouvé  au  n®  226  que  l'ellipse  avait  des 
diamètres  conjugués  égaux,  et  la  discussion  du  problème  pré- 
cédent nous  l'a  confirmé  :  toutefois  on  peut  démontrer  l'exis- 
tence de  ces  diamètres,  et  les  déterminer  par  une  considération 
géométrique  qui  est  trop  simple  pour  la  passer  sous  silence. 

Concevons,  en  effet,  que  deux  diamètres  conjugués  soient 
d'abord  confondus  avec  les  axes  principaux  :  l'un  deux  sera 
alors  égal  à  2^z  et  l'autre  à  2^.  Cela  posé,  faisons-les  tourner 
autour  du  centre  de  manière  qu'ils  soient  toujours  conjugués; 
le  premier  décroîtra  d'une  manière  continue  depuis  2a  jus- 
qu'à 26,  tandis  que  l'autre  croîtra  en  même  temps  et  de  la 
même  manière  depuis  26  jusqu'à  2a.  Donc  il  y  aura  eu  un 
instant,  et  un  seul,  oîi  nos  deux  diamètres  conjugués  se  se- 
ront trouvés  égaux;  mais,  à  cause  de  la  symétrie  de  l'ellipse 
par  rapport  à  ses  axes,  ils  étaient  alors  également  inclinés  sur 
ces  axes  y  et,  par  conséquent ,  parallèles  aux  cordes  supplé- 
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mentaires  qui  joignent  les  extrémités  du  petit  axe  avec  celles 
du  grand;  donc  il  y  a  dans  Tellipse  des  diamètres  conjugués 
égaux  y  lesquels  sont  dirigés  suivant  les  diagonales  du  rectangle 
construit  sur  les  axes  (247). 

256.  Si  nous  convenons  de  désigner  par  2a  et  par  2b  les 
longueurs  des  axes  d'une  ellipse,  et  par2a'  et  par2ô^  celles 
de  deux  diamètres  conjugués  quelconques,  nous  aurons  entre 
les  longueurs  de  deux  diamètres  conjugués,  leurs  inclinaisons 
a 610/ sur  le  grand  axe  de  Tellipse,  TangleO  qu'ils  forment  entre 
eux  et  les  longueurs  des  axes  (227  et  249) ,  les  quatre  équa- 
tions suivantes  : 

tanga  tanga'= 1,     J — a=6, 

de  sorte  que  Ton  pourra  résoudre,  par  leur  moyen,  tous  les 
problèmes  dans  lesquels  on  se  proposera  de  déterminer  quatre 
des  sept  quantités  a,  b,  a',  A^,  a,  a' et  6,  lorsque  l'on  connaîtra 
trois  d'entre  elles,  pourvu  toutefois  que  les  données  ne  soient 
pas  les  trois  angles  a,  a'  et  6.  Ainsi,  par  exemple,  si  l'on  vou- 
lait troui^er  deux  diamètres  conjugués  qui  fissent  entre  eux 
un  angle  donnée  connaissant  les  ojceSy  on  tirerait  facilement 
les  valeurs  de  cl  et  àe  U  des  deux  premières  équations,  puis, 
en  éliminant  J  entre  les  deux  dernières,  on  aurait  une  équa- 
tion du  second  degré ,  qui  ferait  connaître  par  sa  tangente 
Tangle  que  l'un  de  ces  diamètres  fait  avec  le  grand  axe,  et^ 
comme  leur  inclinaison  mutuelle  est  donnée ,  leurs  directions 
se  trouveraient  ainsi  déterminées.  Nous  ne  nous  arrêterons 
pas  à  développer  cette  solution ,  non  plus  que  celle  des  pro- 
blèmes analogues,  mais  nous  reviendrons  plus  loin  (295)  sur 
la  plus  importante  de  ces  questions,  celle  où  il  s'agit  de  con- 
struire les  axes  d'une  ellipse,  lorsque  l'on  connaît  deux  dia- 
mètres conjugués  en  grandeur  et  en  position. 

8  IV.  Des  foyers. 

237 .  EuLER  appelleyîyrr  d'une  courbe  un  point  qui  jouit 
de  cette  propriété,  que  sa  distance  à  un  point  quelconque  de 
cette  courbe  est  une  fonction  rationnelle  et  entière  de  l'ab- 
scisse de  ce  point.  Cette  définition  a  été  adoptée  dans  la  plu- 
part des  traités  de  géométrie  analytique,  et  cependant  elle  est 
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loin  d'être  satisfaisante.  On  conçoit,  en  effet ,  que,  si  Ton  rap- 
portait la  courbe  à  d'autres  axes,  il  pourrait  très-bien  se  faire 
que  la  distance  du  foyer  à  un  point  quelconque  de  la  courbe 
ne  fût  plus  une  fonction  rationnelle  de  Tune  seulement  des 
deux  coordonnées  de  ce  point,  de  sorte  que  ce  foyer  n'en  se- 
rait plus  un.  M.  Bret,  professeur  à  la  Faculté  des  sciences 
de  Grenoble ,  a  modifié  la  définition  à'Euler  dans  un  article 
inséré  dans  le  huitième  soinm^Ae^s  Annules  de  mathématiques 
de  GERGONirB;  mais  cette  nouvelle  définition,  que  M.  Franc- 
fort a  reproduite  plus  tard,  était  restée  à  peu  près  ignorée, 
lorsque  M.  Auguste  Comte  attira  tout  à  fait  Taltention  sur  la 
vraie  notion  des  foyers,  en  adressant  aux  candidats  de  TÉcolc 
polytechnique  une  foule  de  questions  qu'il  est  souvent  très-dif- 
ficile de  résoudre,  en  partant  des  idées  d'Euler  sur  ces  points 
remarquables,  et  qui  ne  sont  plus,  au  contraire,  qu'un  jeu  fa- 
cile de  calcul  lorsque  l'on  adopte,  ainsi  que  nous  allons  le  faire, 
la  définition  suivante  des  foyers. 

On  appelle  Foter  et  une  courbe  un  point  tel  que  sa  dis- 
tance à  un  point  quelconque  de  cette  courbe  est  une  fonc- 
tion rationnelle,  entière  et  du  premier  degré  des  coordon- 
nées  de  ce  point. 

2S8.  Il  suit  de  cette  définition  que,  si  une  courbe  a  un 
foyer  y  il  existe  sur  son  plan  une  droite  telle  que  le  rapport 
des  distances  de  chacun  des  points  de  cette  courbe  au  foyer 
et  à  cette  droite  est  constant.  En  effet,  la  distance  du  foyer 
à  un  point  quelconque  (a/,  f)  de  la  courbe  devant  être  une 
fonction  rationnelle,  entière  et  du  premier  degré  des  coor- 
données de  ce  point,  est  donnée  par  une  expression  delà 
forme 

mais  la  distance  de  ce  même  point  {p^^y)  à  la  droite 

my'\'nx']^p^z=zQ 
a  pour  expression  (1 29) 

donc  le  rapport  de  ces  deux  distances  est  la  quantité  constante 
ce  qu'il  fallait  démontrer. 
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259*  Cette  droite  dont  Texistence  est  intimement  liée  à 
celle  du  foyer  se  nomme  directrice ^  et  on  voit  par  ce  qui  pré- 
cède, que  son  équation  s^ obtient  en  égalant  h  zéro  t exprès^ 
sien  de  la  distance  dujoyer  à  un  point  quelconque  {x,  y) 
de  la  courbe,  et  que  le  rapport  des  distantes  de  ce  point 
au  foyer  et  à  la  directrice  est  égal  à  la  racine  carrée  de  la 
somme  des  carrés  des  coefficients  de  x  et  dey  dans  téqua^ 
tion  de  cette  droite, 

260.  La  réciproque  du  théorème  précédent  (238)  est 
vraie,  c'est-à-dire  que,  si  une  courbe  jouit  de  cette  pro- 
priété^  que  le  rapport  des  distances  de  chacun  de  ses  points 
à  un  point  et  à  une  droite  fixes  est  constant,  ce  point  sera 
un  foyer,  et  la  droite  sera^  par  conséquent  ^  la  directrice 
correspondante  • 

Soient,  en  effet, 

my'\-  nx  -j-/?=0 

Téquation  de  la  droite  dont  il  s'agit,  {pi^  ^)  les  coordonnées 
d'un  point  quelconque  de  la  courbe  proposée  ;  la  distance  de 
ce  point  à  cette  droite  sera  donnée  par  la  formule 

Mais,  par  hypothèse,  le  rapport  des  distances  du  point  (^,^) 
au  point  fixe  et  à  la  droite  fixe  doit  être  une  quantité  con- 
stante A:;  donc  la  première  de  ces  distances  aura  pour  expres- 
sion 

donc  elle  est  une  fonction  rationnelle ,  entière  et  du  premier 
degré  des  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  la  courbe  ; 
donc  le  point  fixe  est  un  foyer  (2S7). 

261.  Quelles  sont  les  courbes  qui  ont  un  foyer?  La  ré- 
ponse à  cette  question  est  fournie  par  la  solution  du  problème 
du  n*^  78.  Il  en  résulte  qu'iV  n'y  a  que  les  courbes  au  second 
ordre  qui  puissent  avoir  unjoyer,  et  qi^ elles  en  ont  toutes. 
En  effet ,  1  équation 

i^y^{n?—m*)a^—2mnpx=:0        [6] 

que  nous  aTons  trouvée  représentera  une  ellipse  ^  une  hyper- 
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bole  OU  une  parabole,  suivant  que  le  rapport—  sera  plus  petit 

que  1 ,  plus  grand  que  1 ,  ou  égal  à  1  ^. 

262.  PROBLiME.  Exprimer  qu*une  courbe  du  second 
ordre  dont  V équation  renferme  un  ou  plusieurs  coefficients 
indéterminés  a  V  pour  fojer  un  point  donné;  2®  pour  di- 
rectrice une  droite  donnée;  3"*  que  le  rapport  des  aistcmces 
de  chacun  de  ses  points  au  foyer  et  à  la  directrice  est  une 
quantité  donnée, 

4*  Soient  (a,  p)  les  coordonnées  du  point  qui  doit  être 
un  foyer  :  l'expression  de  la  distance  de  ce  point  à  un 
point  quelconque  (x,  y)  de  la  courbe  aura  pour  expression 
sj{x — a)* -|- (^ —  p)*  ;  et,  comme  cette  fonction  doit  être 
rationnelle ,  entière  et  du  premier  degré  par  rapport  à  x 
et  à  jr^  elle  est  équivalente  à  une  expression  de  la  forme 
(m^-j-Tir-j-/;);  de  sorte  qu^on  a 

v'Cr— PZ+C-^— «)*='^^+«^+/'  [7]. 
Mais  cette  équation  a  lieu  entre  les  coordonnées  d*un  point 
quelconque  de  la  courbe  que  Ton  considère  ;  donc  elle  n*esl 
autre  chose  que  son  équation.  Cette  équation  est  fréquem- 
ment employée  dans  les  questions  où  Ton  a  à  considérer  le 
foyer,  la  directrice  ou  les  axes,  et  on  la  nomme  t équation 
Focale  des  courbes  du  second  ordre. 
Cela  posé,  soit 

A^»-f-Rrr+Gc*+Dr+Ej:+Fr=0     [8] 

Téquation  de  la  courbe  proposée,  il  faudra  qu'en  donnant 
des  valeurs  convenables  aux  indéterminées ,  on  puisse  rendre 
identiques  les  équations  [7]  et  [8];  en  conséquence,  on  dé- 
veloppera Téquation  [7],  on  divisera  tous  ses  termes  par  le 

*  Pour  que  l'équation  [6]  représente  un  cercle,  il  faut  que  —  =0,  œ 

n 

qui  exige  que  p  soit  infini ,  sans  quoi  cette  équation  se  réduirait  alors 
à  x*-}- jr=  0,  et  en  désignant  par  r  la  valeur  vers  laquelle  tend  le  pro- 
duit —  lorsque  —  tend  vers  zéro  et/7  vers  l'infini,  Téquation  se  réduit  à 

Ainsi  le  cercle  a  son  centre  pour  foyer;  mais  la  directrice  est  située  à 
FIf.  28»  l'infini;  car  alors  les  valeurs  de  FO  et  de  AO  se  réduisent  respectÎTe- 
ment  à  retà  Pinfini. 
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dernier;  on  fera  la  même  opération  sur  Tëquation  [8]  ;  et, 
en  égalant  les  coeflicients  des  mêmes  puissances  de  x  et  de^ 
dans  les  deux  équations  résultantes,  on  formera  les  cinq 
équations  de  condition 

«•+P'-/^^F'  a«+p-/^-F'     «»+P-/^~F'(       roi 

2(P+iyy)  _D  g(«  +  /y)  _E  (       l-^J' 

On  éliminera  m^  n,  p  entre  ces  cinq  équations,  et  on  ob- 
tiendra ainsi  deux  équations  de  condition  entre  les  coeffi- 
cients indéterminés  de  [8]  ;  si  donc  le  nombre  de  ces  coeffi- 
cients est  plus  grand  que  deux,  il  existe  une  infinité  de 
courbes  du  second  ordre  qui  auront  pour  foyer  le  point 
donné. 

Remarquons  que ,  donner  un  foyer  à! une  courbe ,  c'est 
assujettir  ses  coefficients  à  deux  conditions. 

2*  Si  c'est  la  directrice  qui  est  donnée,  les  rapports  -  et 

-  seront  connus;  et,  en  éliminant  a,  ^  et  m  des  équa- 
tions [9],  on  obtiendra  encore  deux  équations  de  condition 
entre  les  coefficients  indéterminés  de  Féquattion  [8]. 

La  connaissance  de  la  directrice ,  comme  celle  d'un  foyer, 
équimut  donc  à  celle  de  deux  points  ordinaires. 

Par  conséquent,  si  Ton  donne  le  foyer  et  la  directrice,  il 
ne  devra  plus  y  avoir  dans  Téquation  [8]  qu'un  seul  coeffi- 
cient dont  on  puisse  disposer  arbitrairement. 

3^  Si  le  rapport  des  distances  de  chaque  point  de  la 
courbe  au  foyer  et  à  la  directrice  est  une  quantité  donnée  kj 
on  posera 

et,  en  éliminant  m,  /i,  /?,  a  et  p  entre  cette  équation  et  les 
cinq  équations  [9] ,  on  ootiendra  une  équation  de  condition 
entre  les  coefficients  de  [8]. 
On  tire  des  trois  premières  des  équations  [9] , 

de  sorte  que  l'équation  [7]  représentera  une  ellipse,  une 

21 
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hyperbole  ou  une  parabole,  selon  que  Ton  aura 
m'-|-/i*<1,     >1,     ou    =i. 

Ceci  s'accorde  avec  ce  que  nous  avons  vu  aux  n**  261  et  78- 

263.  Il  convient  de  nous  occuper  actuellement  de  la  dé- 
termination des  foyers  de  chacune  des  courbes  du  second 
ordre)  et,  en  raisonnant  comme  nous  Tavons  fait  dans  le 
problème  précédent ,  nous  serons  conduits  à  tirer  des  équa- 
tions [9]  les  valeurs  des  quantités  ^^  a^  m,  net  p. 

Nous  n'entrerons  pas  dans  le  détail  de  ce  calcul,    que 
M.  Roguet  a  présenté  avec  beaucoup  d'élégance  dans  le  pre- 
mier volume   des  Noui^elles  annales  de   mathématiques. 
Nous  croyons  plus  important  d'efîectuer  la  recherche  des 
foyers  pour  chacune  des  courbes  du  second  ordre  en  parti- 
culier, et  en  considérant  même  la  forme  la  plus  simple  de 
son  équation.  Ceci  n'altérera  d'ailleurs  en  rien  la  généralité 
des  résultats  auxquels  nous  parviendrons;  car  il  suit  du  théo- 
rème du  n""  258  et  de  sa  réciproque ,  que,  si  on  a  déterminé 
les  foyers  d^une  courbe  lorsqu'elle  est  rapportée  à  un  certain 
système  d^axeSy  ils  sont  déterminés  en  même  temps  pour 
tout  autre  système  de  coordonnées.  D'ailleurs ,  si  on  voulait 
passer  du  premier  système  d'axes  au  second ,  il  suffirait  de 
remplacer  dans  l'équation  [7],  où  a,  ^,  //2,  /i,  /i  sont  des 
constantes,  a:  et  ^  par  leurs  valeurs  données  par  les  for- 
mules de  la  transformation  des  coordonnées  ;  et,  comme  ces 
valeurs  sont  des  fonctions  linéaires  des  nouvelles  coordon- 
nées, le  second  membre  de  cette  équation  resterait  toujours 
une  fonction  rationnelle,  entière  et  du  premier  degré  des 
coordonnées  d'un  point  quelconque  de  la  courbe  ;  et  le  pre- 
mier exprimerait  encore  la  distance  du  point  (a ,   p)  à  ce 
même  point,  de  sorte  que  ce  point  (a,  p)  est  encore  un  foyer. 

264.  Supposons  donc  l'ellipse  rapportée  à  ses  axes  prin- 
cipaux, et  convenons,  comme  de  coutume,  de  compter  les 
abscisses  sur  le  grand  axe  :  son  équation  sera 

a^y^ffa^—(fl^=Çi  [1]. 

Il  faudra  donc  que  l'équation  [7]  puisse  s'identifier  avec 
celle-ci ,  et  que ,  par  conséquent ,  elle  ne  renferme  pas  le 
rectangle  des  variables,  ce  qui  exige  que  m  o\x  n  soit  nul; 
donc  alors  la  distance  du  foyer  à  un  point  quelconque  de 
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f  ellipse  sera  une  fonction  rationnelle  de  Pune  seulement 
des  deux  coordonnées  de  ce  point.  Cette  remarque  fournit , 
pour  déterminer  les  foyers,  une  méthode  plus  simple  que 
celle  qui  résulterait  de  l'identification  des  équations  [1  ]  et 
[7].  Désignons,  en  effet,  par  ^  la  distance  du  foyer  (a,  §) 
au  point  {x ,  jr)  de  l'ellipse ,  nous  aurons 

et  il  faudra  que,  quand  nous  aurons  écrit  dans  cette  équa* 
tien  que  le  point  {x^  y)  appartient  à  Tellipse ,  son  second 
membre  soit  un  carré  parfait  en  a:  ou  eu  jr  seulement.  Sup* 
posons  que  ^  doive  être  une  fonction  rationnelle  de  x,  nous 
remplacerons,  dans  son  expression ,  jr  par  sa  valeur  tirée  de 
Téquation  [1]^  ce  qui  donnera 

d'où  Ton  voit  que,  pour  que  cette  valeur  de  ^  soit  le  carré 
d'une  fonction  rationnelle  à,^  x^  il  faut  d'abord  que  le  fac- 
teur \jcf^^a?  n'y  entre  pas,  et,  pour  cela,  que  p  soit  nul. 
L'expres§ion  de  ^  devient  alors,  en  développant, 

l^^±^a?^2ax^{<i'^l/)         [1 1]. 

Or,  pour  que  le  second  membre  de  cette  équation  soit  un 
carré  parfait,  il  faut  et  il  suffit  que 

d'où  l'on  tire  facilement 

On  voit,  par  ces  résultats,  que  l'ejlipse  a  deux  foyers  si- 
tués sur  le  grand  axe  et  à  une  distance  du  centre  égale  à 
^rf — ff  :  qu'ainsi ,  pour  les  construire ,  il  suffira  de  décrire 
une  circonférence  du  point  B  comme  centre  et  avec  un  rayon  ng.  9i. 
égal  à  a.  Les  points  F  et  F'  où  cette  circonférence  coupera 
le  grand  axe  seront  les  deux  foyers. 

La  distance  de  chaque  foyer  au  centre  se  nomme  l'ex- 
centricitéi  nous  la  représenterons  désormais  par  c,  de  sorte 
que  c=s-j-^a* — ^. 
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Supposons  maintenant  que  ^  doive  être  une  fonction  ra- 
tionnelle de  jr.  Nous  observerons  que,  comme  les  équa- 
tions [1]  et  [10]  ne  changent  pas  lorsqu'on  y  permute  à  la 
fois  xtij-yU  et  b,  a  et  p,  on  a  le  droit  de  faire  ces  permu- 
tations dans  les  résultats  que  nous  avons  trouvés  y  ce  qui 
donnera 

a=0,     p=±\/î^=^*. 

Comme  cette  valeur  de  ^  est  imaginaire,  puisque  nous  avons 
supposé  a'^bj  on  en  conclut  que  Tellipse  n^a  pas  d*autres 
foyers  que  ceux  que  nous  avons  construits  tout  à  Theure. 

265.  Pour  obtenir  Téquation  de  la  directrice  corres- 
pondante à  chaque  foyer,  il  faut  égaler  à  zéro  l'expression 
de  la  distance  de  chacun  d'eux  à  un  point  quelconque  de 
l'ellipse  (2o9)  :  en  conséquence,  nous  allons  remplacer  a 
par  ±  c  et  (a* — l^)  par  c*  dans  l'équation  [<  1  ] ,  et  nous  trou- 
verons 


^=±(?=F«)  [<2], 


le  signe  supérieur  de  la  quantité  comprise  dans  la  paren- 
thèse se  rapportant  au  foyer  positif,  et  le  signe  inférieur  au 
foyer  négatif.  Les  équations  des  directrices  seront  donc 

x=—     et    0:='— i—  [43]. 

Ainsi,  pour  construire  la  première  directrice,  on  décrira  da 
Fig.  9t.  point  O,  comme  centre  et  avec  a  pour  rayon,  une  circon- 
férence; au  point  N  où  elle  coupe  Tordonnée  correspondante 
au  foyer,  on  lui  mènera  une  tangente^  et,  par  le  point  D 
où  cette  tangente  rencontre  le  grand  axe,  on  tirera  une  pa- 
rallèle RS  au  petit.  Il  sera  facile  d'obtenir  ensuite  l'autre 
directrice. 

266.  La  formule  [12]  donne  les  distances  des  deux 
foyers  à  un  point  quelconque  de  l'ellipse  ;  mais  ces  distances 
sont  essentiellement  positives,  et  comme  c  et  x  sont  deux 

quantités  moindres  que  a,  de  sorte  que  —  <]  a,  on  voit  qu'il 

faudra  rejeter  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inférieur  qui 
précède  la  parenthèse,  selon  que  l'on  prendra  dans  cette 
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parenthèse  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inCërieur.  En  ap- 
pelant donc  ^  et  ^  les  distances  respectives  du  foyer  positif 
et  du  foyer  négatif  à  un  même  point  de  Fellipse,  on  aura 

et,  par  conséquent,       ^-|-J'=2a. 

Mous  voilà  ainsi  conduits  à  ce  théorème  remarquable  : 
La  somme  des  distances  de  chaque  point  de  t ellipse  aux 
deux  foyers  est  constante  et  égale  au  grand  axe. 

267.  On  tire  des  formules  [13]  et  [14] 

MF       /        cx\     /fl«        \       c 

Donc  le  rapport  des  distances  de  chaque  point  de  t  ellipse 
au  foyer  et  à  la  directrice  est  égal  à  celui  de  V  excentricité 
au  demi'grand  axe. 

268.  L'ellipse  jouit  exclusivement  de  la  propriété  que 
nous  avons  énoncée  au  n®  266  ;  car,  si  l'on  considère  deux 
points  quelconques  K  et  K',  l'un  extérieur  et  l'autre  inté- 
rieur à  cette  courbe,  on  a  évidemment 

FK  +KF  >  FM4-MF=2a, 
FK'+K'F  <  F'M+MF=2a. 

Ainsi,  la  somme  des  distances  des  deux  foyers  à  un  point 
situé  hors  de  t  ellipse  ou  dans  V  intérieur  de  cette  courbe 
€st  plus  grande  ou  plus  petite  que  le  grand  axe. 

269.  Il  suit  de  là  que  Von  peut  définir  P ellipse  une 
courbe  telle  que  la  somme  des  distances  de  chacun  de  ses 
points  à  deux  points  fixes  est  une  quantité  constante.  Ces 
deux  points  sont  les  fo}ers  de  la  courbe,  et  cette  quantité 
constante  est  son  grand  axe. 

Cette  définition  fournit  la  description  la  plus  simple  de  l'el- 
lipse ,  lorsque  l'on  connaît  ses  deux  foyers  et  la  longueur  de 
son  grand  axe.  En  effet,  si  F  et  F  sont  ces  deux  points,  et 
<l^ie  2«  soit  son  grand  axe,  on  portera  d'abord  sur  la  droite 
jf^fj  à  partir  de  son  milieu  O,  deux  distances  OA  et  OA' 
égales  à  a,  et  les  points  A  et  A'  seront  les  sommets  du  grand 
^e.  Puis,  des  points  F  et  F'  comme  centres  et  avec  un  rayon 
^  plus  grand  que  A'F'  et  plus  petit  que  A'F,  on  décrira 
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quatre  arcs  de  cercle  de  part  et  d'autre  de  AÂ'^  et  on  les  cou- 
pera ensuite  par  quatre  autres  arcs  de  cercle  déciîts  dei 
mêmes  centres  et  avec  le  rayon  £A  égal  à  Texcès  du  grand  axe 
sur  le  premier  rayon.  I^es  quatre  points  M,  IVf ,  M",  M'"  ainsi 
obtenus  appartiendront  à  Tellipse.  En  répétant  cette  construc- 
tion, on  obtiendra,  comme  on  voit,  autant  de  points  quoa 
voudra  de  cette  courbe ,  de  sorte  qu'en  unissant  tous  les 
points  ainsi  déterminés  par  un  trait  continu  ,  on  tracera 
très-approximativement  Tellipse  demandée. 

On  peut  encore  décrire  P ellipse  (fun  mouvement  continu 
de  la  manière  suivante  :  On  fixe  aux  foyers  les  extrémités 
d'un  fil  inextensible  dont  la  longueur  est  précisément  égale 
au  grand  axe  ;  on  tend  ce  fil  par  le  moyen  d'une  pointe  a 
tracer;  puis  on  fait  glisser  cette  pointe  de  manière  que  le  fil 
soit  toujours  tendu ,  et  l'ellipse  se  trouve  tracée  quand  la 
pointe  a  fait  une  révolution  tout  entière. 

270.  Nous  allons  chercher  l'équation  de  la  courbe  ainsi 
décrite.  En  raisonnant  comme  au  n^  78,  on  sera  conduit  à 
prendre  la  droite  FF  pour  axe  des  abscisses  et  à  placer  l'ori- 
gine des  coordonnées  rectangulaires  au  milieu  O  de  cette 
droite.  Cela  posé,  représentons  la  distance  FF  par  2c,  par  2a 
la  somme  des  distances  de  chaque  point  de  la  courbe  aux 
deux  points  fixes  F  et  F,  et  par  a:  et  /  les  coordonnées  d'un 
point  quelconque  M  de  cette  courbe  :  alors,  si  l'on  appelle  î 
et  y  les  distances  FM  et  FM ,  on  aura 


retranche  les  deux  premières  équations  membre  à  membre,  ce 
qui  me  donne 


a 


partant  y=ra~|-—     et    J=iï— — . 

Il  ne  reste  donc  plus,  pour  obtenir  l'équation  demandée,  qu'à 
substituer  l'une  ou  l'autre  de  ces  valeurs  dans  la  seconde 
ou  dans  la  première  des  équations  du  problème.  On  trouvera 
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facilement  que  le  résultat  de  cette  substitution  est 

ay^(cf—(?)a?—a\(e—â) = 0. 

Or,  pour  que  les  arcs,  qui  par  leur  intersection  doivent  dé- 
terminer le  point  M  y  se  coupent,  il  faut  que  la  distance  de 
leurs  centres  soit  moindre  que  la  somme  de  leurs  rayons, 
c'est-à-dire  que  Ton  ait  2c<]J-|-^=2a  ou  c<Cci.  Ije  coef- 
ficient de  af  est  donc  positif,  et  le  terme  indépendant  des 
variables  est  négatif,  de  sorte  que  les  conditions  analytiques 

B«~4AC<0    et    AE*— BDE4-Ciy-f-F(B«— 4AC)>0, 

par  lesquelles  nous  avons  défini  Tellipse  au  n*^  204,  sont 
remplies.  La  définition  du  n®  269  équivaut  donc  à  celle*ci. 

Remarquons  que  Téquation  du  lieu  montre  que  j:<^a,  sans 
quoi  le  premier  membre  surpasserait  le  second;  et,  en  effet, 
la  condition  c<^a  n'est  pas  suffisante  pour  que  les  arcs  qui 
déterminent  le  point  M  se  coupent,  il  faut  encore  que  l'on 
ait  2c  >  y —  8 ,  et  cette  condition  revient  hx<Ca. 

274 .  Il  n'est  pas  inutile  de  remarquer  encore  que,  si  c<[a, 
l'une  ou  Tautre  des  deux  équations 

y=sza4-^    et    ^=« , 

la  seconde  par  exemple ,  représente  tout  aussi  bien  le  lieu 
cherché  que  l'équation  en  x  et  en^,  à  laquelle  nous  sommes 
parvenus;  car  elle  exprime  une  relation  constante  entre  les 
cordonnées  ^  et  ^  d'un  point  quelconque  de  ce  lieu ,  x  étant 
Tabscisse  de  ce  point  comptée  à  partir  du  milieu  O  de  FF', 
et  i  sa  distance  au  foyer  F.  On  fera  bien  de  discuter  cette 

équation  §=«—•—,  et  on  verra  que  l'arc  décrit  du  point  F 

comme  centre  avec  un  rayon  égal  à  fa— •— j,  ne  coupera  la 

perpendiculaire  correspondante  à  l'abscisse  que  ron>considère 
que  si  la  valeur  absolue  de  x  ne  surpasse  pas  a. 

272.  Les  foyers  des  courbes  du  second  ordre  jouissent, 
à  l'égard  des  tangentes  à  ces  courbes,  d'une  propriété  géo* 
niétrique  de  laquelle  découle  une  propriété  physique  fort  re- 
marquable ,  à  laquelle  ils  doivent  leur  nom.  Voici  quel  est 
pour  l'ellipse  le  théorème  dont  il  s'agit  : 

Les  rayons  uecteurs  tirés  des  foyers  à  un  point  quel 
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conque  de  V ellipse  sont  également  inclinés  sur  la  tangenie 
en  ce  point. 
Fig.  92.  Supposons  Fellipse  rapportée  à  ses  axes  principaux ,  et  dé- 
signons par  {pê^f)  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  M 
de  cette  courbe.  Menons  la  tangente  MT,  et  tirons  FM  et  FTM. 
L'angle  FMT  est  évidemment  la  différence  des  deux  angles  T 
et  F,  de  sorte  que 


u.gFW=,^«ÎI^4. 


Or,  les  coefficients  angulaires  de  la  tangente  MT  et  de  la 
droite  FM  qui  passe  par  les  deux  points  (oi^  y)  et  {c ,  0)  sont 
respectivement  (145  et  1 1 7) 

je  substitue  ces  valeurs  dans  l'équation  précédente ,  et  je 
trouve   successivement ,     en    ayant  égard    aux   conditions 

â?/*-[-ô*j/'  =  a*^  et  c=\/«* — f^y  qui  expriment  que  le 
point  (a/,  y)  appartient  à  l'ellipse,  et  que  F  est  un  foyer, 

yg/      y 

tang™T=^     -^.vy     =^i^=V 

Maintenant,  pour  calculer  tangFMT,  j'observe  que  l'an- 
gle F'MT  est  égal  à  T — F;  qu'ainsi  il  faudra  faire  de  tangT 
et  de  tangF  la  même  combinaison  que  nous  venons  de  faire 

de  tangT  et  de  tangF;  mais  la  valeur  ,\^  de  tangF  ne  dif- 
fère de  celle  de  tangF  que  par  le  signe  de  c;  donc  la  va- 
leur de  tangF'MT  ne  devra  non  plus  différer  de  celle 
trouvée  pour  tangFMT  que  par  le  signe  de  c;  donc  enfin 

tang  FMT= — ^.  Il  suit  de  là  que  les  angles  FMT  et  FMT, 

dont  les  tangentes  sont  égales  et  de  signes  contraires ,  sont 
suppléments  l'un  de  l'autre.  Mais  l'angle  FMT  est  le  sup- 
plément de  FMT;  donc  FMr=FMT;  ce  qu'il  fallait  dé- 
montrer. 

273.  Il  suit  de  là,  que  la  normale  à  t  ellipse  diifise  en 
deux  parties  égales  F  angle  formé  par  les  deux  rayons 
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sfecteurs  menés  des  foyers  à  un  même  point  de  la  œurbe,  et 
qu* ainsi  le  piedN  àe  la  normale  est  t harmonique  conjugué 
du  piedT  de  la  tangente  par  rapport  aux  foyers. 

274.  On  sait  qu'un  corps  élastique  qui  vient  frapper  un 

Slan  se  réfléchit  en  faisant  Tangle  de  réflexion  égal  à  Vangle 
'incidence  :  donc ,  si  un  pareil  corps  est  lancé  d'un  foyer 
d'une  ellipse,  il  se  réfléchira  à  l'autre  foyer;  car,  en  frappant 
la  courbe ,  ce  sera  comme  s'il  frappait  la  tangente  au  point 
d'incidence.  Donc  les  rayons  lumineux ,  calorifiques  ou  so- 
nores, qui  émaneront  de  l'un  des  foyers  d'une  ellipse,  iront 
tous  se  concentrer  à  l'autre  foyer. 

%  V.  Des  tangentes. 

27 5.  Nous  allons  nous  proposer  maintenant  de  mener 
une  tangente  à  l'ellipse ,  et  ce  problème  se  présentera  sous 
deux  points  de  vue  différents,  selon  que  la  courbe  sera  tracée 
ou  qu'elle  sera  déterminée  par  ses  éléments ,  c'est-à-dire /?ar 
son  grand  ajce  et  ses  foyers.  Chacun  de  ces  deux  cas  pourra 
se  subdiviser  en  trois  autres;  car  la  tangente  demandée  sera 
assujettie  à  passer  par  un  point  donné  sur  l'ellipse  ou  hors  de 
l'ellipse,  ou  à  être  parallèle  à  une  droite  donnée. 

1*'  Cas.  V ellipse  est  tracée. 

276.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  M  donné 

sur  tellipse.  On  sait  que  la  tangente  menée  à  l'extrémité  Fig.  es. 
d'un  diamètre  est  parallèle  à  ses  cordes  conjuguées  (1 89,  2®); 
en  conséquence,  on  tracera  deux  cordes  parallèles  quelcon- 
ques, on  joindra  leurs  milieux,  et  on  aura  un  diamètre  AA'; 
par  l'une  de  ses  extrémités  on  tirera  une  parallèle  A'C  au  dia- 
mètre OM ,  qui  va  du  milieu  de  AA'  au  point  donné  M,  et 
la  supplémentaire  CA  de  A'C  sera  l'une  des  cordes  que  le 
diamètre  OM  divise  en  deux  parties  égales;  de  sorte  qu'en 
meoant  une  parallèle  à  AC  par  le  point  M,  le  problème  sera 
résolu. 

Si  l'on  veut  résoudre  ce  problème  par  le  calcul,  on  mènera 
par  le  milieu  O  du  diamètre  A'A  une  parallèle  à  la  corde  MlVf , 
ce  qui  déterminera  son  conjugué ,  de  sorte  qu'en  désignant 
par  2a  et  par  2^  les  longueurs  respectives  de  ces  deux  dia- 
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mètres  ^  les  équations  de  Tellipse  et  de  la  tangente  au  point 
M(^,^)  seront 

et  cfyj'\'lf3éx — a^b^=Q. 

Pour  déterminer  cette  droite ,  il  n'y  aura  qu'à  chercher  le 
point  oii  elle  coupe  l'un  des  axes  des  coordonnées,  celui 
des  Xj  par  exemple.  En  conséquence,  je  fais^sO  dans  cette 
équation ,  et  il  en  résulte 

Ainsi  la  distance  du  centre  au  point  d'intersection  de  la  tan- 
gente avec  l'axe  des  x  est  une  troisième  proportionnelle  à 
l'abscisse  du  point  de  contact  et  au  demi-diamètre  sur  lequel 
on  compte  les  abscisses,  de  sorte  qu'il  sera  facile  de  construire 
ce  point.  Pour  cela ,  on  décrira  une  demi-circonférence  sur 
A'A  comme  diamètre ,  on  élèvera  au  point  P  une  perpendi- 
culaire PD  à  A'A,  et  en  menant  au  point  D  une  tangente  i 
la  circonférence ,  on  déterminera  le  pied  T  de  la  tangente 
demandée,  de  sorte  qu'en  tirant  TM,  le  problème  sera  ré- 
solu. 

277.  Si  l'on  trace  la  droite  AfT,  on  aura  la  tangente  au 
point  ]Vf .  Donc  la  droite  qui  joint  le  centre  de  t  ellipse  iwec 
le  point  de  concours  de  Jeux  tangentes  passe  par  le  milieu 
de  la  corde  de  contact. 

278.  On  appelle  sous-tangbitte  la  partie  âim  diamètre 
comprise  entre  la  tangente  et  P  ordonnée  menée  par  le  poiid 

Fig.  93.  de  contact  parallèlement  à  son  conjugué:  ainsi  PT  est  la  sous- 
tangente.  Pour  en  obtenir  la  valeur,  il  suffira  de  retrancher 

OP  =0/  de  0T=^,  et  il  viendra 


Cette  valeur  de  PT  étant  indépendante  de  b  et  de  y^  on  en 
conclut  que  si  on  décrit  une  demi  -  circonférence  sur  AA' 
comme  diamètre,  et  qu'au  point  D  de  cette  circonférence 
qui  se  projette  orthogonalement  en  P,  on  lui  mène  une  tan- 
gente, cette  droite  ira  concourir  sur  le  diamètre  A'A  avec  la 
tangente  demandée  :  on  joindra  donc  le  point  T  où  elle  coupe 
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Taxe  des  x  avec  le  point  M,  et  on  obtiendra  ainsi  la  tangente 
à  Tellipse. 

Cette  construction  n'est  pas  autre  <jue  la  précédente  (276). 

279.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donne'  sur  le 
plan  de  f ellipse.  Tirons  deux  cordes  parallèles  quelconques  Fig.  94. 
dont  Tune  passe  par  le  point  donné  C;  joignons  leura  milieux 
et  prenons  pour  axes  des  abscisses  et  des  ordonnées  le  dia- 
mètre AA'  ainsi  déterminé  et  son  conjugué  BB'.  Soient  (a,  p) 
les  coordonnées  du  point  C,  {^jj^)  l^s  coordonnées  incon- 
nues du  point  de  contact,  2a  et  2i&  les  longueurs  respectives 
des  diamètres  conjugués  AA'  et  BB'  :  Téquation  de  la  tangente 
au  point  {oi^f)  sera 

^/r+^^^— ^^=0  [15], 

avec  la  condition 

«y*«|-^.^_a»^=0  [16]. 

Mais  la  tangente  devant  passer  par  le  point  C ,  son  équation 
doit  être  vérifiée  par  les  coordonnées  de  ce  point  ;  donc 

a*8/-fè*«a/— a»A^=:0  [17]. 

Les  équations  M  6]  et  [1 7]  ne  renferment  d'inconnues  que  les 
coordonnées  ^  et  ^  du  point  de  contact;  ainsi  il  suffira, 
pour  avoir  Téquation  de  la  tangente ,  de  les  résoudre  et  de 
substituer  les  valeurs  de  ^  et  de  ^  que  Ton  aura  trouvées 
dans  réquation  [15].  En  éliminant^  entre  [16]  et  [17],  on 
trouvera 

Pour  obtenir  la  valeur  de  y,  il  suffira  de  permuter  a  et  A, 
«  et  p,  dans  cette  formule,  ce  qui  donnera 

/  ~~  «l'p'4-è'a'  ' 

mais,  comme  ces  valeurs  de  a/  et  de  ^  doivent  satisfaire  à 
l'équation  [16],  il  faudra  que  le  radical  ait  des  signes  con- 
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traires  dans  ces  valeurs  :  Tëquation  de  la  tangente  menée  du 
point  (a^  p)  sera  donc 

les  signes  se  correspondant  dans  les  coefficients  de  x  et  de^. 
Or,  si  le  point  C  est  situe  sur  Tellipse,  on  a  entre  ses 
coordonnées  a  et  p  la  relation  a'p*-|-^a* — rf^zzzO;  mais  s'il 
se  trouve  hors  de  cette  courbe,  l'une  au  moins  de  ces  coor- 
données est  plus  grande  que  la  coordonnée  correspondante  de 
Tellipse^  donc 

c'est  le  contraire  si  le  point  C  est  intérieur  à  Tellipse.  Ainsi 
donc  si 

(a,  p)  est  extérieur  à  l'ellipse,  a*p'-|-i^a*— a'*">0; 

sur  l'ellipse,  fl"p*+^«— ^*"=0; 

intérieur  à  l'ellipse,  a*p'4-*^«*— ^^<0- 

Par  conséquent,  dans  le  premier  cas,  le  problème  admettra 
deux  solutions,  une  seulement  dans  le  second,  et  il  sera  im- 
possible dans  le  troisième^. 

L'équation  que  nous  avons  trouvée  pour  la  tangente  de- 
mandée est  évidemment  trop  compliquée  pour  servir  au  tracé 
de  cette  droite  :  en  conséquence ,  nous  regarderons  a/  et  y 
comme  des  coordonnées  courantes ,  et  alors  les  équations  [16] 
et  [17]  représenteront  deux  lignes  passant  par  les  points  de 
contact,  et  qui  les  détermineront  par  leur  intersection.  Or, 

"^  M  Terquem,  observant  que  les  points  intérieurs  à  une  courbe  du 
second  ordre  sont  les  seuls  desquels  on  ne  puisse  pas  lui  mener  de  tan- 
gente, en  a  conclu  la  méthode  suivante  pour  exprimer  qu'un  point  (v,p) 
est  intérieur  à  une  courbe  du  second  ordre  représentée  par  l'équation 
Aj^-j-  Bar/-|-  ^^"}"A>'"f*^  -j-  F=0  :  éliminez/  entre  celte  équation 
et  r —  ^:=.m{x — a),  et  écrivez  que  l'équation  finale  a  ses  deux  racines 
égales  ;  vous  formerez  ainsi  l'équation  qui  déterminera  le  coefficient  an- 
gulaire m  de  la  tangente  issue  du  point  (a,^);  donc  en  exprimant  que 
cette  équation  en  m  a  ses  racines  réelles  et  inégales,  réelles  et  égales  ou 
imaginaires ,  vous  formerez  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
que  le  point  (a,  P)  soit  hors  de  la  courbe,  sur  cette  courbe  ou  dans  son 
intérieur. 
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i'ëquation  [1 61  est  toute  construite  :  son  Heu  est  Tellipse  pro- 
posée ;  quant  a  Téquation  [1 7] ,  qui  revient  à 

û^P^+A^ou:— a»A^=0  [18], 

en  supprimant  les  accents  qui  sont  maintenant  inutiles ,  on 
voit  qu'elle  représente  une  ligne  droite  :  c*est  donc  téqua- 
tion  de  la  corde  de  contact  de  t angle  circonscrit  à  Vellipse 
qui  a  pour  sommet  {oL^  P).  Pour  la  construire,  nous  cherche- 
rons les  points  où  elle  coupe  les  axes ,  en  y  faisant  successi- 
vement ^=0  et  :r=0 ,  et  il  viendra 

Ainsi ,  on  obtiendra  les  points  dont  il  s* agit  en  cherchant  une 
troisième  proportionnelle  OD  à  OP  et  à  OA,  et  une  troisième 
proportionnelle  OE  à  OG  =  CP  et  à  OB';  on  tirera  ensuite 
DE,  et,  en  joignant  le  point  C  avec  les  points  oii  cette  droite 
rencontrera  Tellipse ,  on  aura  les  deux  tangentes  demandées. 

Si  Ton  remarque  que  la  valeur  de  x  est  indépendante  du 
conjugué  du  diamètre  2a  et  de  l'ordonnée  ^  du  point  C,  on 
en  conclura  que  si  sur  A'A  comme  diamètre  on  décrit  une 
circonférence ,  et  que  d'un  point  quelconque  N  de  la  perpen- 
diculaire élevée  par  le  point  P  sur  ce  diamètre ,  on  lui  mène 
deux  tangentes ,  la  corde  de  contact  correspondante  ira  cou- 
per la  direction  de  AA'  au  même  point  que  la  droite  [18]; 
donc,  en  menant  une  tangente  à  ce  cercle  par  le  point  oîi  il 
est  coupé  par  cette  perpendiculaire ,  on  déterminera  le 
point  D.  C'est  là  la  construction  même  de  la  troisième  pro- 
portionnelle à  a  et  à  a. 

Un  raisonnement  semblable  prouvera  qu'on  obtiendra  le 
point  E,  en  tirant  par  G  deux  tangentes  au  cercle  décrit  sur 
BBf  comme  diamètre ,  et  en  unissant  les  points  de  contact 
par  une  ligne  droite. 

Nous  reviendrons  plus  tard  sur  les  considérations  qui  nous 
ont  conduits  à  ces  élégantes  constructions. 

280.  I^a  comparaison  des  équations  [1 5]  et  [1 8]  montre 
que  f équation  de  la  droite  qui  joint  les  points  de  contact 
de  deux  tangentes  issues  d^un  point  donné  s*  obtient  en  cher^ 
chant  t équation  de  la  tangente  en  ce  points  comme  sHl 
était  sur  telUpse. 

281.  La  tangente  doit  être  parallèle  à  une  droite  don^ 
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Fig.  93.  née.  Tirez  deux  cordes  parallèles  à  la  droite  donnée  RS ,  et 
une  seule  si  cette  droite  est  une  sécante  :  joignez  les  milieux 
des  deux  cordes  par  une  droite  indéfinie  MQ ,  et  par  les  points 
où  elle  rencontrera  l'ellipse  menez  des  parallèles  MT,  QTà 
la  droite  donnée,  et  le  problème  sera  résolu (189,  2**). 

On  pourrait  résoudre  le  même  problème  par  le  calcul ,  en 
traçant  préalablement  deux  diamètres  conjugués  et  en  sui-  | 
vant  la  marche  générale  que  nous  avons  indiquée  au  n°  148.  ! 
(On  s'appuiera  sur  ce  principe  évident  que,  si  l'ellipse  est  , 
rapportée  à  deux  diamètres  conjugués  2a  et  2é,  le  produit  ! 
des  coefficients  angulaires  de  deux  autres  diamètres  conjugués 

est  égal  à  — -j). 

2*  Cas.  Vellipse  est  déterminée  par  son  grand  axe  et  ses 

foyers.  \ 

282.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  sur 
le  plan  de  f  ellipse.  Supposons  le  problème  résolu,  et  que, 
Fig.  92.  C  étant  le  point  donné ,  CT  soit  la  tangente  demandée  et  M  | 
le  point  de  contact.  Joignons  MF  et  MF  :  les  angles  CBdF*  et  ; 
FMT  seront  égaux  (272),  et  la  somme  des  rayons  vecteurs  | 
FM  et  FM  sera  égale  au  grand  axe  2a  (266).  Si  donc  on  ; 
prolonge  FM  d'une  quantité  MK=MF,  et  que  l'on  joigne   ! 
FKy  la  tangente  CT  sera  perpendiculaire  sur  le  milieu  de  1%, 
et  par  conséquent  le  point  C  sera  équidistant  de  F  et  de  &;   { 
mais  ce  point  K  est  à  une  distance  de  F  égale  à  2^  :  donc  il   i 
doit  se  trouver  à  l'intersection  de  deux  circonférences  décrites   | 
des  points  C  et  F  comme  centres,  avec  les  rayons  respec- 
tifs CF  et  2a.  Si  donc  ces  deux  circonférences  se  coupent,   { 
on  joindra  un  de  leurs  points  d'intersection  K  avec  le  foyer  F, 
et  en  abaissant  du  point  donné  C  une  perpendiculaire  CT  | 
sur  cette  droite ,  on  aura  la  tangente  demandée.  Si  de  plus  ; 
on  tire  FK ,  cette  droite  coupera  CT  au  point  de  contact. 

En  effet,  il  suit  de  cette  construction  que  MF  =  MK,   '■ 
qu'ainsi  FM-^MF=2/i;  donc  le  point  M  appartient  à  Tel-   \ 
lipse.  On  verra  ensuite  que  l'angle  CMF=:FMT,  et  que  par 
conséquent  Cï  est  une  tangente  (272). 

Le  problème  aura  donc  autant  de  solutions  que  les  circon- 
férences que  nous  avons  décrites  auront  de  points  commiios. 
Je  dis  qu'il  y  aura  deux,  une  ou  aucune  intersection,  selon 
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que  le  point  C  sera  situe  hors  de  Tellipse  ^  sur  cette  courbe 
ou  dans  son  intérieur. 

Supposons,  en  effet ,  que  le  point  C  soit  extérieur  :  il  faut 
prouver  que  la  distance  PC  des  centres  est  plus  petite  que  la 
somme  des  rayons  2a  et  FC,  et  plus  grande  que  leur  diffé- 
rence ;  mais  comme  on  ignore  laquelle  des  deux  droites  2a 
et  FC  est  la  plus  grande,  on  devra ,  pour  vérifier  cette  seconde 
condition,  montrer  que  chaque  rayon  est  plus  petit  que  la 
somme  faite  de  la  distance  des  centres  et  de  Tautre  rayon. 
Or,  puisque  le  point  C  est  extérieur  à  Tellipse,  on  a  (268) 

F'G+CF>2a; 

donc  le  rayon  2a  est  moindre  que  la  somme  du  second 
rayon  CF  et  de  la  distance  des  centres.  Ensuite  on  a  dans  le 
triangle  CFF, 

CF<CF'-fFF<CF+2a; 

le  rayon  CF  est  donc  aussi  moindre  que  la  somme  de  l'autre 
rayon  2a  et  de  la  distance  des  centres.  Enfin,  ce  même 
triangle  CFF  donne 

CF<FF+CF<2a+CF; 

donc,  la  distance  des  centres  est  moindre  que  la  somme  des 
rayons;  donc,  enfin,  les  deux  cercles  se  coupent  en  deux 
points  ;  donc  il  y  a  deux  solutions. 

Si  le  point  C  est  sur  Tellipse ,  on  a  Fig.  95. 

CP-|-CF=2a,     d'où    CF=:2a— CF; 

la  distance  des  centres  est  donc  égale  à  la  différence  des  rayons, 
de  sorte  que  les  deux  cercles  sont  tangents  et  que  le  problème 
n'a  plus  qu'une  solution.  Voici  donc  une  seconde  manière  de 
résoudre  le  problème  du  n®  276. 

Si  le  point  C  est  intérieur  à  l'ellipse ,  on  a  (268) 

CF+CF<2a,     d'où     CF'<2a— CF: 

la  distance  des  centres  est  ainsi  moindre  que  la  différence  des 
rayons,  par  conséquent  Tune  des  circonférences  enveloppe 
Tautre ,  et  le  problème  est  impossible.  ' 

283.  Le  cercle  est  une  ellipse  dont  les  foyers  coïncident 
avec  le  centre  (264);  et  comme  la  construction  précédente 
est  indépendante  de  la  valeur  de  l'excentricité ,  on  pourra, 
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comme  nous  l'avons  fait  dans  nos  Leçons  de  Géométrie 
(139)9  remployer  pour  mener  à  un  cercle  déterminé  par 
son  centre  et  par  son  rayon  une  tangente  par  un  point  donne 
sur  son  plan. 

284.  Si ,  dans  la  figure  92,  on  joint  le  centre  O  au  point  I 
où  la  tangente  coupe  la  droite  FK,  la  droite  01  ainsi  tracée 
sera  la  moitié  de  FK,  c'est-à-dire  de  2a;  mais  I  est  la  pro- 
jection de  F  sur  CT;  donc  le  lieu  des  projections  des  fojtrs 
dune  ellipse  sur  toutes  ses  tangentes  est  la  circonférenct 
décrite  sur  son  grand  ojce  comme  diamètre. 

2 8 5.  La  tangente  doh  être  parallèle  à  une  donnée.  En 
ng.  96.  raisonnant  comme  nous  Tavons  (ait  au  n®  282,  on  verra  que 

le  point  K  se  trouvera  à  l'intersection  de  la  perpendiculaire 
abaissée  de  Tun  des  foyers  F  sur  la  droite  donnée  RS ,  et  de 
la  circonférence  décrite  de  l'autre  foyer  F  comme  centre  avec 
un  rayon  égal  au  grand  axe ,  de  sorte  qu'en  élevant  une  per- 
pendiculaire sur  le  milieu  de  FK,  on  aura  la  tangente ,  et  en 
tirant  FK  on  déterminera  le  point  M  de  contact.  Comme  la 
circonférence  coupe  la  perpendiculaii^  FG  en  deux  points ,  il 
y  aura  toujours  deux  solutions. 

On  prouvera  facilement  qu'en  faisant  pour  le  foyer  F  ce 
qu'on  vient  de  faire  pour  le  foyer  F,  on  n'aurait  pas  de  nou- 
velles solutions. 

286.  On  peut  mettre  l'équation  de  la  tangente  aux  courbes 
du  second  ordre  sous  une  forme  qui,  dispensant  de  l'accom- 
pagner d'une  équation  de  condition ,  est  souvent  plus  com- 
mode dans  la  résolution  des  problèmes  que  l'équatioa  ordi- 
naire de  la  tangente.  Soient 

l'équation  de  l'ellipse  rapportée  à  un  système  de  diamètre 
conjugués,  et 

jrz=zmX'^n 

l'équation  d'une  droite  quelconque  :  cette  droite  deviendra 
tangente  à  l'ellipse  proposée ,  si  nous  exprimons  que  les  ab- 
scisses des  points  où  elle  coupe  la  courbe  sont  égales.  Elimi- 
nons donc^  entre  leurs  équations,  et  écrivons  que  l'équation 
résultante  a  ses  racines  égales  :  nous  trouverons 

a*/nW— rf(/i»— ^)(aW+A»)=0,  d'où  n=±:^^nê+/^^ 
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Par  conséquent 

jr=mx±  ^aW+ô*  [1 9] 

est  réquation  des  deux  tangentes  dont  le  coefficient  angulaire 
est  m.  Ainsi  9  cette  équation  détermine  la  tangente  à  Tellipse 
en  fonction  de  Tangle  qu'elle  fait  avec  Taxe  des  a;,  et  non  par 
les  coordonnées  du  point  de  contact. 

Pour  donner  un  exemple  de  l'usage  de  l'équation  [19], 
nous  allons  chercher  V équation  du  lieu  des  projections  des 
foyers  d'une  ellipse  sur  toutes  ses  tangentes.  Soit 

réquation  d'une  de  ces  tangentes ,  rapportée  aux  axes  prin- 
cipaux de  la  courbe.  L'équation  de  la  perpendiculaire  abaissée 
d'un  foyer  sur  cette  tangente  sera 

jr=. {x — c),     avec  la  condition     c=  ^rf— ^. 

Si  donc  on  élimine  m  entre  ces  équations ,  on  aura  résolu 
la  question  (65).  Or,  on  peut  les  écrire  de  la  manière  sui- 
vante : 

{j- — /72^)'=a'm'-f-^?     et     (w/-|-:c)*=c'=:a* — l^. 

£n  ajoutant  ces  deux  dernières ,  puis  supprimant  le  facteur 
commun  (1  -f-^w'),  il  viendra 

équation  qui  démontre  le  théorème  du  n^  284. 
%  VI.  Des  nonnales. 
\^  Cas.  L ellipse  est  tracée. 

287.  La  normale  doit  passer  par  un  point  donné  de  teU  Fig.  92. 
Upse.  Menez  en  ce  point  une  tangente  MT  à  l'ellipse ,  puis  par 

ce  même  point  une  perpendiculaire  MN  à  cette  tangente. 

288.  La  normale  doit  passer  par  un  point  C  donné  sur  Fig.  97. 
le  plan  de  V  ellipse.  On  cherchera  les  axes  de  l'ellipse  (254) 

et  on  les  prendra  pour  axes  des  coordonnées  ;  puis  en  dési- 
gnant par  ûê  et  par  y  les  coordonnées  du  point  M ,  origine 
de  la  normale,  et  par  (a,  p)  celles  du  point  donné  C,  on 

22 


3S8  GÉOMÉTRIE  ARALTTIQUF. 

verra  y  en  raisonnant  comme  au  n"*  279,  que  les  équations 
du  problème  sont 

On  construira  donc  l'hyperbole  équilatère(209et  228, 2*)re- 
présentée  par  la  première  de  ces  équations,  et,  enjoignant  la 
points  où  elle  coupera  Tellipse  au  point  C,  on  aura  toutes  les 
solutions  du  problème.  Comme  Thyperbole  passe  par  le  centre 
de  Tellipse ,  le  problème  aura  toujours  deux  solutions  :  il  ea 
aura  quatre  ou  trois,  selon  que  Tautre  branche  coupera  cette 
ellipse  ou  lui  sera  tangente. 

289.  La  normale  doit  être  parallèle  a  une  droite  donnée. 
Menez  une  tangente  qui  soit  perpendiculaire  à  cette  droite 
(281),  et  tirez  par  le  point  de  contact  une  perpendiculaire 
à  la  tangente  ainsi  tracée. 

2*  Cas.  V ellipse  est  déterminée  par  son  grand  axe  et  par 

ses  foyers. 

290.  La  fwrmale  doit  passer  par  un  point  donné  sur 
te  plan  de  V ellipse.  Il  n'y  aura  qu'à  résoudre  les  deux  équa- 
tions du  n*'  288,  et  à  joindre  le  point  C  avec  les  points  déte^ 
minés  par  les  couples  de  valeurs  de  ^  et  de  ^  que  l'on  aura 
Ainsi  obtenus,  et  le  problème  sera  résolu. 

Fig.  92.  Si  le  point  donné  est  situé  en  N  sur  le  grand  axe,  on  fers, 
dans  la  première  des  équations  du  n^  288,  ^==0,  et  on  en 
tirera 

11*01 

valeur  qu^il  sera  facile  de  construire. 

On  pourra  encore  chercher,  dans  ce  cas,  l'harmonique 
conjugué  T  de  N  par  rapport  aux  deux  foyers  F  et  F,  et  on 
aura  ainsi  le  pied  de  la  tangente  correspondante  à  la  nor- 
male cherchée  (273)* 

291.  La  normale  doit  être  parallèle  à  une  droite  donnée^ 
On  mènera  une  tangente  qui  soit  perpendiculaire  à  cette 
droite,  et  il  sera  facile  d'achever  la  solution  du  problème. 

292.  Il  est  évident  que  la  normale  coupe  le  grand  sic 
entre  les  deux  foyers ,  puisqu'elle  partage  en  deux  parties 
égales  l'angle  formé  par  les  droites  qui  joignent  son  origine 
Avec  ces  deia  points  :  mais  son  pied  peut-il  parcourir  tout 
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Tintervalle  compris  entre  les  deux  foyers?  Pour  le  savoir, 
nous  allons  d'abord  calculer  la  distance  de  ce  pied  au  centre 
de  Tellipse,  en  supposant  que  Ton  ait  pris  les  axes  de  cette. 
courbe  pour  ceux  des  coordonnées  :  faisons  donc^sO  dans 
Téquation 

de  la  normale  au  point  {pé^  y),  ce  qui  donnera 

Puis  en  supposant  que  Torigine  de  la  normale,  située  d'abord 
à  Textrémité  du  petit  axe,  décrive  un  quadran  de  Tellipse, 
on  examinera,  au  moyen  de  cette  formule,  comment  varie  le 
point  N. 

Si  Ton  suppose  a/=0,  on  trouve  ON=0,  et,  en  effet,  la 
normale  devant  toujours  diviser  FF'  dans  le  rapport  de  MF* 
à  MF,  doit  passer  par  le  milieu  O  de  FF,  quand  le  point 
[^j  y)  est  au  sommet  du  petit  axe. 

J  augmentant,  ON  augmente;  et,  en  effet,  le  ravon  vec- 
teur FM  augmente,  tandis  que  FM  diminue  :  ainsi  le  pied 
de  la  normale  s'approche  de  F,  mais  il  ne  pourra  jamais  l'at- 
teindre; car  la  valeur  de  ON  revient  à-.—,  et  on  voit  ainsi 
que  ON,  toujours  moindre  que  -,  tend  vers  cette  quantité  à 
mesure  que  af  tend  vers  a.  Si  donc  on  prend  sur  le  grand 
axe  une  distance  0L=-9  le  point  L  sera  une  limite^  dont 

le  pied  de  la  normale,  toujours  compris  entre  O  et  L,  s'ap- 
prochera indéfiniment  à  mesure  que  l'origine  (j/,  y)  de  cette 
normale  s'approchera  elle-même  indéfiniment  du  sommet  A. 

295.  On  appelle  sous-normale  la  partie  âun  diamètre 
comprise  entre  la  normale  et  la  parallèle  menée  par  Vorir 
gine  de  cette  droite  au  conjugué  de  ce  diamètre. 

Il  est  facile  de  voir  que ,  si  l'on  compte  la  sous-normale 
sur  l'axe  des  r,  elle  est  égale  à  la  valeur  absolue  que  prend  Flg,  oSj 
la  quantité  jr — '^,  lorsque  dans  l'équation  de  la  normale  on 
fait  a;=^0  ;  ainsi ,  on  tirera  facilement  les  valeurs  de  la  sous* 
normale  de  l'équation 
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qui  représente  la  normale  au  point  (a/,  y)  par  rapport  à  un 
système  de  diamètres  conjugués  (149). 

Si  l'ellipse  est  rapportée  à  ses  axes  principaux,  cosO=0,  et 
ces  valeurs  se  réduisent  à 


Pi8-»2-  QR=^'>        PN=^. 


294.  TnioRisME.  Si^  par  un  point  cfune  ellipse,  on 
lui  mène  une  normale  ^  le  produit  des  segments  faits  sur 
cette  droite  par  le  diamètre  qui  lui  est  perpendiculairt 
et  par  Van  des  a^xes,  est  égal  au  carré  de  la  moitié  de 
l'autre  axe. 

Soit  or  le  diamètre  perpendiculaire  à  la  normale  MMR  : 
je  dis  que  Ton  aura 

Mr.MR=a*. 

En  effet ,  Téquation  du  diamètre  01',  parallèle  à  la  tan- 
gente au  point  M(^,  y) ,  est 

et,  par  conséquent,  puisque  les  coordonnées  sont  rectangu- 
laires, Texpression  de  la  perpendiculaire  MI'  abaissée  du 
point  M  sur  ce  diamètre,  est 

La  considération  du  triangle  rectangle  RMQ  nous  donne 
ensuite  (293) 


MR=y/^+^ ^ 


a*/»_y^+^. 


donc  MI'.MR=a% 

ce  qu'il  fallait  démontrer. 

29 S.  Problème.  Étant  donnés  deux  diamètres  conjur 
gués  de  grandeur  et  de  position  ^  construire  les  axes. 
Fig.  98.  Soient  M'M  =  2{é  et  SS'  =  21/  les  diamètres  conjugua 
donnés,  8  leur  angle  MOS',  2a  et  2b  les  longueurs  des  axes 
cherchés,  et  À'A,  B'fi  leurs  directions  :  nous  aurons,  d'après 
les  théorèmes  d'Apollonius, 

a'^l^=^'^l/'    et    a4=a'^sinô. 

En  combinant  le  double  de  cette  seconde  équation  successi- 
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vement  par  addition  et  par  soustraction  avec  la  première  y 
on  trouvera 

a^b=  Vû^-|.^+2û'^sinO 

et  a—b==  sjd'J^U^—  2dUûn^  ; 

ou  ,  en  observant  que  sin  0  =  —  cos  (90*  -j-  6)  et  c[ue 
sinO  =  cos(90*  — 6), 

«+*=  Vo^+è'*— .2a'^cos(90'-f  6) 

et  a—b=\jd^^V^—2ciycQs{W'-^). 

Ainsi  («4-^)  est  le  troisième  coté  d'un  triangle  dont  d  et  V 
sont  les  deux  autres  côtes,  et  (90®-|-6)  l'angle  qu'ils  com- 
prennent. De  même  {a  —  h)  est  le  troisième  coté  d'un 
triangle  dont  les  deux  autres  côtés  ci  et  V  comprennent 
l'angle  (90^  —  6). 

En  conséquence ,  on  abaissera  du  point  M  une  perpendi- 
culaire indéfinie  sur  SS'  ;  l'angle  OMF'  extérieur  au  trian- 
gle OMI  sera  égal  à  (90'+e),  et  l'angle  OMI  vaudra  (90'— Ô); 
si  doue  on  prend  les  deux  distances  MF  et  MF'  égales  à  U^  et 
qu'on  joigne  OF  et  OF,  la  première  de  ces  droites  sera 
^ale  à  (a-^b)  et  la  seconde  à  (a — è),  de  sorte  que  leur 
somme  F'G  sera  égale  au  grand  axe ,  et  leur  différence  FK 
sera  égale  au  petit. 

Maintenant,  si  l'on  décrit  une  ellipse  qui  passe  par  le 
centre  O  de  l'ellipse  proposée,  et  qui  ait  pour  foyers  les 
deux  points  F  et  F,  il  est  clair  que  son  grand  axe  sera  égal 
à  2a ,  c'est-à-dire  à  celui  de  l'ellipse  que  l'on  considère.  Or, 
je  dis  qu'elle  sera  tangente  au  petit  axe  de  cette  ellipse.  En 
effet,  en  vertu  du  théorème  du  n"*  294,  on  a  MI .  MR==a', 

d'où  MR  =  ||r;  mais  MI  est  l'abscisse  du  point  O  de  la  se- 
conde ellipse,  comptée  sur  son  grand  axe  et  à  partir  de  son 
centre  M;  donc  R  est  le  pied  de  la  tangente  au  point  O  (276); 
donc  BB'  est  cette  tangente  *  ;  donc  OA  est  une  normale  à  la 
seconde  ellipse  ;  donc  elle  divise  l'angle  F'OF  en  deux  par- 

*  De  là  cet  élégant  théorème  de  M.  Chasles^  à  qui  Ton  doit  la  con- 
straction  que  nous  allons  indiquer  :  Si  en  un  point  quelconque  d'une 
ellipse,  on  mène  une  normale,  et  qu'après  avoir  pris  sur  cette  droite  deux 
iegments  égaux  à  la  moitié  du  conjugué  du  diamètre  qui  va  au  point  dont 
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ties  égales.  Ainsi ,  pour  déterminer  la  direction  du  grand 
axe  de  Tellipse  cherchée,  il  suffira  de  tirer  la  bissectrice  de 
l'angle  FOF. 

Donc ,  pour  déterminer  les  axes  (tune  ellipse  dont  on 
connait  deux  diamètres  conjugués  de  grandeur  et  de  po^ 
sition,  par  l'extrémité  M  (tun  des  diamètres  donnés  on 
mènera  une  perpendiculaire  à  P autre  ;  on  portera  sur 
Fis.  M.  cette  droite^  à  partir  du  point  M,  deux  longueurs  égales 
à  la  moitié  de  ce  second  diamètre  ;  on  joindra  les  ejctré- 
mités  de  ces  deux  serments  au  centre  de  la  courbe  :  la 
somme  de  ces  deux  droites  sera  égale  au  grand  ojce ,  et 
leur  différence  donnera  le  petit  axe.  Enfii^  on  dii^isera 
en  deux  parties  égales  t angle  formé  par  ces  deux  mêmes 
droites^  ainsi  que  son  supplément  j  et  les  bissectrices  ainsi 
obtenues  seront  les  directions  respectives  du  grand  et  du 
petit  axe. 

S  Vn.  DePalredereUipse* 

Fig.100  296.  Proposons-nous  d'abord  di  évaluer  V aire  é^ un  seg* 
ment  elliptique  compris  entre  un  diamètre  et  deux  ordon^ 
nées  BC  et  GI  parallèles  à  son  conjugué.  Pour  y  parvenir, 
je  suppose  que  Ton  ait  partigé  la  base  BI  de  ce  segment  en 
un  certain  nombre  de  parties  égales,  que  Ton  ait  mené  les 
ordonnées  correspondantes  MD,  LE,  KF,  ....  et  tiré  les 
cordes  CD,  DE,  EF,  ....  On  aura  ainsi  formé  un  poly- 
gone BCDEF....GI  dont  Taire  difTérera  d'autant  moins  de 
celle  du  segment  elliptique  que  le  nombre  des  divisions  de  BI 
sera  plus  grand  ;  de  sorte  que  la  limite  vers  laquelle  tend 
l'aire  du  segment  polygonal  BCDE....GI,  lorsque  le  nombre 
des  parties  dans  lesquelles  on  a  divisé  BI  croît  indéfiniment, 
est  l'aire  même  du  segment  elliptique  BCEGI  *. 

iV  $'agit,  on  décrive  une  ellipse  qui  passe  par  le  centre  de  la  première  et 
ait  pour  foyers  les  deux  points  qu'on  a  marqués  sur  la  normale,  cette  elltpst 
aura  le  même  grand  axe  que  la  première  et  sera  tangente  à  son  petit  axe. 
Fis.  101  *  ^^^  ^^  ^^  ^^^  ^^  courbe  rapporté  à  deux  axes  faisant  enU-e  eux 
un  angle  quelconque  0,  et  supposons  que  les  ordonnées  de  ses  dinërents 
points  aillent  en  croissant  depuis  AG  jusqu'à  BD.  Je  partage  CD  en  un 
nombre  n  de  parties  égales  ou  inégales ,  mais  qui  tendront  toutes  vers 
zéro  lorsque  h  croîtra  au  delà  de  toute  limite ,  je  mène  les  ordonnées 
GiA|,C|A|,CsAi,....  CM^An.i>  et  je  tire  par  les  points  A ,  Ai  «Ai  y...A«^ 
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Je  décris  un  demi*cercle  sur  AA'^  comme  diamètre ,  puis 
je  mène  par  les  points  I,  K,  L,  M^  B  des  perpendiculaires 
à  AA',  et  je  joins  chacun  des  points  C,  IV,  E',  F,  Cl  avec  le 
suivant.  Maintenant^  j'abaisse  du  point  B  la  perpendicu- 
laire BQ  sur  MD  ;  on  aura  évidemment  BQ=  BM  sin  0,  en 
appelant  0  l'angle  que  le  diamètre  A'A  fait  avec  son  conjugué  j 
donc 

B'>=^^-««™«i)      ,  M)        «C+MD       .    , 

MaiS)  en  vertu  du  théorème  du  n^  241 9  on  a 

BC:BCf::MD;Miy::i^:fl', 

en  désignant  par  2af  et  par  2^  le  diamètre  A'A  et  son  con- 
jugué ;  on  tire  de  là 

BG+MD       b'  ,     ^     BD        ^   .    * 

BcfMD>=7'    partant    ^^^smÔ. 

des  parallèles  à  OX  terminées  chacune  aux  deux  ordonnéet  qui  pré- 
cèdent et  qui  suivent.  Je  formerai  ainsi  deux  séries  de  parallélo- 
p;rammes  CiA,  CjAi ,  GsAf, ....  DA»_i  et  CAi,  CiAf ,  CiAg, ....  G^^iB,  les  uns 
intérieurs  et  les  autres  extérieurs  au  segment  curviligne  CABD.  Soient 
«1,  ««,  «8,.-  En,  les  intervalles  CCi,CiC„  (iQ,.--  C„-iI>>  etflr,^,,  fl„...«,^t 
et  b  les  ordonnées  des  points  A,  Ai,  A||....A,|^,  B.  La  différence  des 
deux  parallélogrammes  CAi  et  AQ  sera  81(^1 — a)  sin9,  de  sorte  que 
l'excès  de  la  somme  des  parallélogrammes  extérieurs  sur  celle  des  pd* 
rallélogrammes  intérieurs  aura  pour  expression 

{•,(tf4~ii)+f,(tfr-^i)+««(^9— '^)+- — +  «*(*— "«-1))  «iû*  ; 

mais,  si  l'on  désigne  par  £  la  plus  grande  des  quantités  ti,  i),  £3,....!^, 
ceUe  différence  sera  évidemment  moindre  que 

E(tfi— •fl-f-^"^^i4"^«'^^«+"--+* — iifi_i)sin6=3:E(ô— a)sinft, 
quantité  qui  tend  vers  zéro  lorsque  n  croît  indéfiniment;  donc  la  limite 
commune  de  la  somme  des  aires  des  parallélogrammes  intérieurs  et  de 
la  somme  des  aires  des  parallélogrammes  extérieurs  est  l'aire  curvi- 
ligne CABD.  Donc  aussi  cette  aire  est  la  limite  de  celle  du  segment  po- 
lygonal CAA1A4....BD. 

Si  l'on  considère  maintenant  le  segment  curviligne  LM^NBAC,  on 
mènera  par  ceux  de  ses  points  N,  B. ...  qui  sont  les  plus  près  et  les  plus 
loin  de  OX  des  parallèles  I^P,  BD,...  à  l'axe  des  y,  et  le  théorème  que 
nous  venons  d'établir  sera  vrai  pom*  chacun  des  segments  curvili- 
gnes CABD,  PPÏBD,  LMNP>  et  par  conséquent  pour  le  segment  total 
LMNBAC. 
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Ainsi  9  le  rapport  de  l'un  quelconque  des  trapèzes  intérieurs 
à  Tellipse  au  trapèze  correspondant  du  cercle  est  constant: 
on  a  donc  cette  suite  de  rapports  égaux 

BD;Biy;:ME:ME'::LF:LF::KG;KG'::4^sinO:ûf; 

BCDEFGI         y   .    . 
et  par  suite  _^^,^-_=^sme , 

d'oîi  BCDEFGI=^ .  BCIXE'FGI. 

a 

Or,  cette  équation  est  vraie,  quel  que  soit  le  nombre  des 
parties  dans  lesquelles  on  a  divisé  BI  ;  donc  les  limites  de  ses 
deux  membres  sont  égales  :  mais  ces  limites  sont  les  aires  S 
et  S'  des  segments  elliptique  et  circulaire  BCGI  et  BCGl; 
donc  on  aura 

S=^S'sinft, 

formule  qui  fait  dépendre  la  quadrature  du  segment  ellipti- 
que de  celle  du  segment  circulaire ,  laquelle  est  donnée  par 
la  Géométrie  élémentaire. 

Si  Ton  suppose  que  la  base  du  segment  elliptique  soit  le 
diamètre  A'A,  Taire  de  ce  segment  sera  la  moitié  de  celle  £ 

de  Tellipse,  et  S^  sera  alors  égale  à^'irof';  donc  on  aura 

E=WA^sin6; 

ce  qui  nous  apprend  que  Voire  de  V ellipse  est  égale  au  prth 
duit  du  rapport  de  la  circonférence  au  diamètre  multiplié 
par  Faire  du  parallélogramme  construit  sur  deux  demi- 
diamètres  conjugués  quelconques,  ou  par  le  rectangle  des 
demi'axes. 

On  peut  dire  aussi  que  Faire  de  F  ellipse  est  égale  à  celle 
d'un  cercle  dont  le  diamètre  serait  une  moyenne  propor- 
tionnelle entre  les  axes  de  cette  ellipse. 

297.  Problème.  Éi^aluer  Faire  d'un  secteur  elliptique. 
Fig.  102  Soit  AOB  le  secteur  dont  on  demande  Taire  ;  je  mène  par 
le  point  B  une  ordonnée  BC  parallèle  au  conjugué  du  dia- 
mètre A' A,  puis  par  le  pied  G  de  cette  ordonnée  j'élève  la 
perpendiculaire  CB'  au  diamètre  AA'  jusqu'à  la  rencontre  à 
ta  circonférence  décrite  sur  AA',  et  je  joins  OB'.  On  aura 

ADBC:AiyB'C::i^sin6:a'; 
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mais  la  comparaison  des  triangles  OBC,  OB'C  donne  pareil- 
lement (241) 

OBC  :  OB'c  :  :  BCsinO  :  b'c  :  :  ^sine  :  d; 

donc  AOB  :  AOB'  ;  :  A^sinô  :  a?, 

d'où  AOB=AOB' .  ^  sine: 


mais 


AOB'=iarcAF.a'; 


donc  AOB=^  arc  AB' .  ^  sin  6. 

Or,  si  Ton  désigne  par  a  Tabscisse  OC  du  point  B,  on  a 
a=z=a'cosAOB',  et,  par  conséquent,  la  longueur  de  l'arc  AB' 

a  pour  expression  d.  arccos=^;  donc  enfin 

1  a 

AOB=â  db' sin  O.arc  cos=-,. 

$  Vni.  Applicadoiis. 

298.  PnoBLiME,  Décrire  une  ellipse  dont  on  connatû  un 
Jojrer  et  trois  points. 

Soient  F  le  foyer  et  M,  M',  M'^  les  trois  points  donnés  :  Tin-  Fig.  103 
connue  de  la  question  est  évidemment  la  directrice.  Suppo- 
sons que  RS  soit  cette  droite.  Si  des  points  M  et  M' on  abaisse 
sur  cette  directrice  les  perpendiculaires  MQ  et  M'Q',  que  Ton 
joigne  MF  et  qu  on  tire  M'F  parallèle  à  MF  et  égale  à  M'F,  il 
suit  d'un  théorème  connu  de  Géométrie  *^  que  les  trois  droites 
QQ',  FF  et  MM'  iront  concourir;  donc  le  point  d'intersection 
]N'(  àes  droites  MM^  et  FF'  déterminera  un  point  de  la  direc- 
trice. En  faisant  usage  du  troisième  point  M'^,  on  obtiendra  un 
second  point  M'  de  cette  droite,  et  on  pourra  par  conséquent 
la  tracer.  Alors,  si  l'on  abaisse  de  F  une  perpendiculaire  sur 
RS,  on  aura  la  direction  du  grand  axe  de  l'ellipse,  et  on  ob- 
tiendra les  sonunets  en  cherchant  sur  sa  direction  deux  points 

*  Si  deux  an^es  ont  leurs  côtés  proportionnels,  parallèles  et  dirigés 
dans  le  même  sens  ou  dans  des  sens  contraires,  les  droites  qui  joignent  les 
extrémités  des  côtés  homologues  vont  concourir  sur  la  droite  qui  joint  leurs 
sommets.  (Leçons  de  GioH^TRiE.) 
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dont  les  distances  à  F  et  à  D  soient  proportionnelles  aux  dis- 
tances du  point  M  àF  et  àRS.  Pour  cela,  on  abaissera MQ 
perpendiculairement  sur  RS,  on  prendra  MI=Mr=MFy  on 
joindra  le  point  M  avec  les  points  S  et  R  où  IF  et  l'F  coupe- 
ront la  directrice ,  ce  qui  déterminera  les  deux  sommets  A 
et  A'.  Il  sera  alors  facile  d'avoir  le  centre  et  l'autre  foyer.  Le 
problème  n'a  qu'une  seule  solution  ;  car,  en  combinant  les 
points  M"  et  M',  on  trouverait  un  troisième  point  N  qui  serait 
en  ligne  droite  avec  W  et  N"  *. 

299.  Si  Von  demande  V équation  de  la  courbe  donif 
est  le  foyer  j  et  qui  passe  par  les  trois  points  M,  M*,  IVf^,  on 
prendra  ce  foyer  pour  origine  des  coordonnées  rectangulaires, 
et  alors  l'équation  de  cette  courbe  pourra  être  mise  sous  la 
forme  (262). 

3i?-\-y—{niX'\'nx^pJ        [21  ]. 

Appelons  p',  p^',  p'''  les  distances  du  foyer  F  aux  trois  points 
donnés,  et  (jr ,  ^),  (a/',  ^') ,  {pd^'j  y^')  les  coordonnées  res- 
pectives de  ces  trois  points,  nous  aurons  donc,  pour  expri- 
mer que  l'ellipse  passe  par  M,  M'  et  M'^,  les  trois  équations 
de  condition 

±^"  =mf  \na^' \pÀ  22], 

dans  lesquelles  les  signes  se  correspondent.  En  effet,  la  quan- 
tité {mjrJ^nal'^p)  est  positive  ou  négative,  suivant  que  k 

I-  l-Tl  II  -f-|---  ^-^ 

"^  En  effet,  la  similitude  des  triangles  N'IMOF'  et IfMT  donne  la  pi^ 
portion 

mf:m'F'::n"m:n"M'. 

De  la  comparaison  des  triangles  N'MF  et  N'M'T",  et  IflfF  et  NITFi,  on 
tire  pareillement 

M"F":  MF  ::NW:N'M, 
M'F  :M"Fi::NM'  :nm"} 

en  multipliant  ces  trois  proportions  par  ordre ,  il  viendra 

N"M  .  N'M".  NM'  =  N'W.  N'M  .  NM", 

équation  qui ,  d'après  un  théorème  connu  de  la  théorie  des  transver- 
sales, prouve  que  les  trois  points  N,  N^  J^"  sont  en  ligne  droite.  (I^ 
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point  (a/y  y)  est  au^lessus  ou  au-dessous  de  la  directrice  par 
rapport  à  Taxe  des  x  (128).  Or/  les  trois  points  M,  M\  M'' 
sont  d'un  même  côté  de  cette  droite,  donc  les  seconds  membres 
de  DOS  trois  équations  sont  positifs  ou  négatifs  en  même  temps; 
donc  il  faudra  prendre  à  la  fois  dans  le  premier  membre  de 
chacune  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inférieur.  Mais,  quand 
on  aura  résolu  le  système  des  trois  équations  [22]  en  supposant 
que  leurs  premiers  membres  aient  le  signe -|-«y  il  suffira ,  pour 
avoir  les  valeurs  de  m,  n  etp  relatives  à  l'autre  signe,  de  rem- 
placer, dans  les  formules  trouvées,  p',  p''  et  p'"  par  •— (/,  — p''  et 
— p'",  et  on  aura  des  valeurs  qui  ne  différeront  des  premières 
que  par  les  signes  (cela  résulte  de  la  règle  de  Cramer  donnée 
dans  Vjéigèbre  (1 40)  pour  construire  les  formules  qui  servent 
à  résoudre  un  système  d'équations  du  premier  degré  à  plu* 
sieurs  inconnues),  de  sorte  qu'en  substituant  ces  doubles  va* 
leurs  dans  [21  ] ,  on  ne  trouvera  qu'une  seule  équation. 

300.  Problème.  Décrire  une  ellipse  dont  on  connatt 
la  directrice  et  trois  points^ 

Abaissons  des  trois  points  donnés  M,  M',  M'^  des  perpendi-  Fig.  104 
culaires  MQ ,  ]Vf Q',  m'^Q''  sur  la  directrice  RS,  et  on  obtien- 
dra le  foyer  en  cherchant  un  point  dont  les  distances  aux  trois 
sommets  du  triangle  MM'M''  soient  proportionnelles  aux  trois 
droites  MQ ,  M'Q ,  M^'Q^',  problème  dont  nous  avons  donné  la 
solution  dans  nos  Leçons  de  Géométrie  {^^^,  Pour  le  ré- 
soudre, on  prendra  MQ4=MQ,  on  joindra  le  point  Q^  avec 
les  points  Q'  et  Q",  et  on  prolongera  MM'  et  MM*'  jusqu'à  leur 
rencontre  avec  la  directrice  ;  enfin ,  on  décrira  deux  circonfé- 
rences sur  H'^R"  et  sur  H'K'  comme  diamètres,  et  leurs  points 
d'intersection  seront  chacun  un  foyer.  Si  donc  ces  points  sont 
d'un  même  coté  de  la  directrice,  il  y  aura  deux  solutions  ;  une 
seule,  si  ces  points  sont  situés  de  part  et  d'autre  de  la  direc- 
trice ,  ou  si  les  deux  circonférences  sont  tangentes,  et  aucune 
si  elles  ne  se  rencontrent  pas. 

La  recherche  de  l'équation  <îe  la  courbe  ne  saurait  présen- 
ter d'autre  difficulté  que  celle  de  la  longueur  du  calcul. 

501.  PROBL:feMEs.  I.  Décrire  une  ellipse  dont  on  connatt 
le  foyer  y  un  sommet  et  un  point,  — L'inconnue  est  la  direc- 
trice.—  Trouver  V équation  de  cette  ellipse. 

II .  Décrire  une  ellipse  qui  ait  pour  foyer  un  point  donne ^ 
touche  une  droite  donnée  en  un  point  déterminé,  et  passe  en 
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outre  par  un  autre  point  donné. — L'inconnue  est  la  direc- 
trice, et  on  se  fonde  sur  ce  principe,  savoir  :  que  la  tangenU 
en  un  point  donné  d^une  ellipse  et  la  perpendiculaire  éleva 
par  le  foyer  sur  le  rayon  uecteur  mené  de  ce  foyer  au  point 
de  contact,  concourent  sur  la  directrice. 

III.  Démontrer  par  des  considérations  purement  géomé- 
triques que  les  diagonales  de  tout  parallélOBramme  circon* 
scrit  à  une  ellipse  forment  un  système  de  cUamètres.  conju- 
gués. 

IV.  Inscrire  dans  une  ellipse  un  rectangle  équivalent  a 
un  carré  donné.  —  Discussion. — Dans  quel  cas  le  rectan- 
gle inscrit  sera-tM  maximum  ? 

V.  Démontrer  que  le  produit  des  perpendiculaires  abois- 
sées  des  foyers  sur  une  tangente  quelœnque  est  égal  au  carré 
du  petit  axe. 

VI.  Démontrer  que  le  produit  des  parties  d^une  tangente 
comprises  entre  le  point  de  contact  et  les  axes  est  égal  m 
carré  de  la  moitié  du  conjugué  du  diamètre  qui  passe  par 
ce  point  dé  contact.  —  Le  même  théorème  est  çrai  pour  la 
normale. 
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CHAPITRE  XII. 
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§  I.  Construction  de  l'hyperbole. 

502.  Nous  avons  vu  que  Téquation  générale  des  hyper- 
boles pouvait  toujours  être  ramenée  à 

(âf—l^a^-^c^l^^Q         [1], 

dans  laquelle  2a  et  2b  représentent  les  longueurs  des  diamè- 
tres conjugués,  sur  les  directions  desquels  on  compte  respec- 
tivement les  abscisses  et  les  ordonnées.  Le  premier  rencontre 
la  courbe  9  mais  le  second  ne  la  rencontre  pas. 

L'équation  [1  ]  fournit,  pour  construire  Thyperbole,  une 
méthode  analogue  à  celle  que  nous  avons  donnée  au  n*^  238, 
lorsque  Ton  connaît  deux  diamètres  conjugués  de  grandeur  et 
de  position.  En  effet,  si  on  résout  cette  équation  par  rapport 
à  a:  (la  construction  serait  un  peu  moins  simple  en  résolvant 
l'équation  [1  ]  par  rapport  à^),  il  viendra 

^===±^v(ÂK,    d'où   A:a::v5H^:^; 

ainsi  l'abscisse  d'un  point  quelconque  est  une  quatrième  pro- 
portionnelle ^bjUtt  \(p4^-  Supposons  donc  que  A'A=2a 
soit  le  diamètre  transverse  et  B'B=2*  son  conjugué  non  trans-  ^*8-  *®* 
verse.  J'élève  au  point  O  sur  BB'  une  perpendiculaire  OB,  égale 
à  6,  et  si  je  joins  un  point  quelconque  Q  de  BB'avec  B^,  la  dis- 
tance Q  B,  sera  égale  à  Vy-j-^.  Je  prends  ensuite  OBiA,=OA, 
et  par  le  point  A  Je  mène  à  BB'  une  parallèle  qui  coupe  la  droite 
QB,  au  point  m,  et  Q/7i  est  la  quatrième  proportionnelle  de- 
mandée aux  droites  i,  a  et  \//4^'  de  sorte  qu'en  reportant 
cette  distance  Qm  de  Q  en  M  et  en  M' sur  une  parallèle  menée 
par  le  point  Q  à  A'A,  les  points  M  et  af  ainsi  déterminés  se- 
ront les  points  de  l'hyperbole  qui  ont  OQ  pour  ordonnée. 

Si  les  diamètres  conjugués  sont  rectangulaires ,  la  con-  Fte*  106 
struction  se  simplifie,  parce  que  le  point  H^  se  trouve  alors 
sur  A'A. 
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Fig.  105      Sî  Ton  reporte  la  distance  QB^  de  Q  en  N  et  en  T^  sur  la 
*^  ^^'  parallèle  menée  par  Q  à  A'A ,  le  lieu  des  points  ainsi  déter- 
minés aura  pour  équation 

a:=\/y-ÇI/,     ou    ^* — a^=:  —  è^, 

G  est  donc  une  hyperbole  équilatère  dont  deux  diamètres  con- 
jugués sont  égaux  3^^228, 3""),  et  forment  un  angle  égal  à  BOA 
(fig.  10 5) y  ou  dont  les  axes  sont  égaux  à&(fig.  106).  Ainsi, 
pour  construire  une  hjrperbole  équilatère  dont  les  axes 
principaux  sont  donnés j  on  mènera  par  tous  les  points  de 
F  axe  imaginaire  des  parallèles  au  premier,  et  en  rappor- 
tant sur  chacune  la  distance  du  point  par  lequel  elle  est 
menée  aux  sommets  y  on  aura  un  point  de  chaque  branche. 

303.  Si  Ton  veut  construire  les  asymptotes  de  l'hypep* 
bole  représentée  par  Téquation  [1],  on  se  rappellera  qu'on  t 
trouvé  (165)  qu  elles  avaient  pour  équation 

de  sorte  que  pour  les  tracer  il  suffira  de  mener  par  Textré- 
mité  A  du  diamètre  A'A  une  parallèle  à  son  conjugué ,  de 
prendre  sur  cette  parallèle  les  deux  distances  A6  et  AG^  égales 
à  la  moitié  de  ce  conjugué,  et  de  tirer  par  le  centre  O  les  droites 
indéfinies  OG  et  OG'. 

Les  asymptotes  sont  donc  les  diagonales  du  paralUkh 
gramme  construit  sur  deux  diamètres  conjugués  quelcon- 
ques. On  voit  encore  que  la  droite  GG'  étant  une  tangente 
au  point  A  (189,  2'),  la  portion  de  la  tangente  comprise 
entre  les  asymptotes  est  égale  au  conjugué  au  diamètre  qui 
ua  au  point  de  contact,  et  qui  elle  est  dwiséepar  ce  point  en 
deux  parties  égales. 

304.  La  comparaison  des  deux  hyperboles  de  la  fig.  105 
donne  la  proportion 

QN:QM::A:a; 

d*un  autre  côté,  on  tire  facilement  des  équations  de  ces  bj' 
perboles 

jr^tsisjo^—tf    et    ^=:  -  sja? — rf, 

la  proportion  Xx\/\\(i\bi 

donc  si  ton  décrit  une  hyperbole  équilatère  qui  ait  un 
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même  diamètre  trans\>erse  ou  non  transverse  qu*une  hjrper^ 
bole  ordinaire  j  les  ordonnées  de  ces  deux  hyperboles  comp^ 
tées  parallèlement  au  conjugué  de  leur  diamètre  commun  ^ 
seront  proportionnelles  à  ce  diamètre  commun  et  à  son 
conju^ié. 

303.  Remarquons  que  Vaxe  transverse  Hune  hyperbole 
est  le  plus  petit  de  tous  les  diamètres  réels;  car,  si  sur  cet 
axe  on  décrit  une  circonférence ,  elle  sera  tangente  à  l'hyper- 
bole en  ses  deux  sommets  (189,  2*). 

306.  Nous  allons  maintenant  étudier  les  propriétés  de 
l'hyperbole;  mais  nous  simplifierons  considérablement  cette 
étude  par  la  remarque  suivante  :  c'est  que  l'on  passe  de  l'é- 
quation de  l'ellipse  rapportée  à  un  système  quelconque  de 
diamètres  conjugués,  à  celle  de  l'hyperbole  rapportée  à  un 
pareil  système  d'axes ,  en  y  remplaçant  -j-i^  par  — ^,  ou  b 
par  b  yj — 1.  Ainsi  les  propriétés  de  l'ellipse,  dans  l'expression 
algébrique  desquelles  il  n'entre  que  les  carrés  des  diamètres 
conjugués,  s'appliquent  à  l'hyperbole  comme  à  l'ellipse;  mais 
celles  des  propriétés  de  cette  courbe  où  les  longueurs  des  dia- 
mètres conjugués  ne  sont  employées  qu'au  premier  degré 
pourront  ne  pas  avoir  de  correspondantes  dans  l'hyperbole. 
En  conséquence  nous  allons  suivre ,  pour  la  théorie  de  l'hy- 
perbole, le  même  ordre  que  nous  avons  suivi  pour  l'ellipse, 
en  nous  bornant  à  énoncer  les  propositions  qui  se  déduisent 
des  propriétés  correspondantes  de  l'ellipse,  par  le  seul  chan- 
gement dans  leur  énoncé  de  ^  en  —  b^. 

§  II,  Des  cordes  supplémentaires. 

507.  Le  produit  des  tangentes  des  angles  que  deux 
cordes  supplémentaires  quelconques*  font  avec  Vaxe  trans- 
verse  de  t  hyperbole  est  égal  au  carré  du  rapport  de  F  axe 
njon  transverse  a  taxe  transverse,  etréciproquementi^kX)- 

308.  Si  l'hyperbole  est  équilatère  a=é,  et  on  a 

tangatangaf=::1, 
en  appelant  «  et  0/  les  inclinaisons  des  deux  cordes  supplé** 

'^  On  ne  considère  que  des  cordes  supplémeotaires  issues  des  extré- 
mités d'un  diamètre  transverse. 
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mentaires  que  Ton  considère  sur  l'axe  transverse;  donc  les 
angles  a  et  o!  sont  complémentaires.  C'est  la  propriété  dont 
jouissent  deux  cordes  supplémentaires  du  cercle  j  mais  avec 
cette  différence  que  dans  le  cercle  ces  angles  ont  deux  côtés 
dirigés  en  sens  contraires,  et  que  dans  l'hyperbole  équilatère 
ces  côtés  sont  dirigés  dans  le  même  sens  :  aussi  dans  la  pre- 
mière de  ces  courbes ,  les  cordes  supplémentaires  forment  mi 
angle  constant  qui  est  droit,  tandis  que  dans  la  seconde  elles 
forment  un  angle  variable  qui  est  aigu. 

L'hyperbole  équilatère  est,  dans  la  série  des  hyperboles 
ordinaires ,  ce  qu'est  le  cercle  dans  la  série  des  ellipses ,  et 
ces  deux  courbes  ont  ainsi  la  plus  grande  analogie.  La  ccHn- 
paraison  des  deux  théorèmes  que  nous  avons  établis  aux 
n"^  241  et  304  en  fournit  un  exemple. 

309.  On  peut  toujours  mener  par  les  extrémités  d^un 
diamètre  transverse  quelconque ,  deux  cordes  supplemen-' 
taires  parallèles  à  celles  qui  correspondent  à  tout  cuUre 
diamètre  transi^erse  (245). 

310.  En  changeant  ^  en«— ^  dans  les  calculs  du  n^  246^ 
on  trouvera 

formule  qui  nous  montre  que  l'angle  aigu  formé  par  deux 
cordes  supplémentaires  dans  Vhyperhole  peut  passer  par 
tous  les  états  de  grandeur  compris  entre  (f  et  90*,  de  sorte 
que  cet  angle  n'a  pas  de  limites.  C'est  ce  que  l'on  reconnaît 
synthétiquement  en  décrivant  un  cercle  sur  l'axe  transverse, 
comme  diamètre ,  et  en  examinant  ensuite  quelle  est  la  me- 
sure de  l'angle  formé  par  deux  cordes  supplémentaires,  issues 
Fig.  106  des  extrémités  de  cet  axe.  Ainsi  l'angle  A'HA  est  aigu. 

%  III.  Des  diamètres  conjugués. 

311.  Pour  que  deux  diamètres  soient  conjugués,  il 
faut  et  il  suffit  qu'ils  soient  parallèles  à  deux  cordes  sup- 
plémentaires, ou,  en  d'autres  termes,  que  le  produit  des 
tangentes  des  angles  qu'ils  font  ai^ec  l'axe  transverse  soit 

égal  à  ^  (249  et  250). 
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//  rCy  Cl  pas  y  dans  f  hyperbole ^  c^  autre  système  de  diamè^ 
très  conjugués  rectangulaires  que  celui  de  ses  axes  (251). 

312.  Problème.   Une  hyperbole  et  un  de  ses  diamè-  Flg.i07 
très  ce  étant  donnés,  trouver  son  conjugué. 

Tirez  deux  cordes  parallèles  quelconques ,  et  en  joignant 
leurs  milieux  vous  déterminerez  un  diamètre  AA'.  Menez 
par  A'  une  corde  A'M  parallèle  à  CC,  joignez  MA  et  tirez 
par  le  centre  une  parallèle  à  MA  :  ce  sera  la  direction  du 
diamètre  demandé  DIV.  Cette  construction  vérifie  ce  que 
nous  avons  déjà  reconnu  (224)  ^  que  de  deux  diamètres 
conjugua  d^ une  hyperbole,  Vun  ne  rencontre  pas  la  courbe, 
tandis  que  P autre  la  coupe  *.  Il  reste  à  trouver  la  longueur 
de  ce  aiamètre  DI/.  Pour  cela,  je  mène  une  tangente  à 
Thyperbole  au  point  A,  ce  qui  se  fait  en  tirant  par  ce  point 
une  parallèle  aux  cordes  conjuguées  du  diamètre  A'A;  puis  je 
suppose  que  Ton  prenne  les  deux  diamètres  CO  et  Diy  pour 
les  axes  des  x  et  des^,  et  que  Ton  représente  leurs  longueurs 
par  2a  et  26  :  Téquation  de  Thyperbole  sera 

et,  par  conséquent,  on  aura  pour  Téquation  de  la  tangente  AT 
au  point  A(a/,  y) 

ayy^l/alxJ('cflf=(i. 

Cherchons  l'ordonnée  à  l'origine  de  cette  tangente  :  nous 
trouverons  qu  elle  est  donnée  par  Téquation 

or,  y=^OT,  /= AI=— OK;  donc  i^=OT.OK;  de  sorte 
qu'on  obtiendra  b  en  prenant  une  moyenne  proportionnelle 
entre  OT  et  OK. 

515.  Problème.  Une  hyperbole  étant  donnée ,  trouver 
deux  diamètres  conjugués  qui  fassent  un  angle  donné  6. 

*  Gela  résulte  encore  du  principe  du  n*  511;  car,  puisqu'on  a 
tanga  tang  a'=  -^ ,  on  voit  que  des  deux  quantités  tanga  et  tango/  Tune 

sera  plus  grande  que  - ,  et  l'autre  plus  petite  que  -  ;  donc  l'un  des  dia- 
mètres est  tracé  dans  les  an^es  asymptoiiques  QOQ/  et  101',  et  son  con-  V\%.  105 
jugtté  est  hors  de  ces  angles. 

23 


35&  GiOMfiTBIB  AHALYTIQDB. 

Solution  du  n^  253.  Observez  seulement  que  le  problkoe 
est  toujours  possible  et  admet  deux  solutions  ^  si  Tangle 
donné  n'est  pas  droit,  parce  que  l'angle  forme  par  deux 
cordes  supplémentaires,  n'ayant  pas  d'autres  limites  que 
zéro  et  1 80%  on  pourra  toujours  tirer  par  les  extrémités  de 
l'axe  transverse,  et,  par  conséquent,  par  celles  de  tout  autre 
diamètre  transverse,  deux  systèmes  de  cordes  supplémen- 
taires qui  fassent  entre  elles  l'angle  0. 

514.  Pour  trouifer  les  directions  des  axesd^unehjrperbok^ 
on  décrira  une  demi^irconference  sur  Vun  quelconque  CC 
ng.  108  de  ses  diamètres  transi^rses,  on  joindra  le  point  M  où  </ 
coupe  la  courbe  aux  extrémités  de  ce  diamètre,  et  il  ne 
s'agira  plus  que  de  tirer  par  le  centre  des  parallèles  à  ces 
cordes  (254)*  On  déterminera  ensuite  la  longueur  de  taxe 
imaginaire  par  la  méthode  du  n^  312. 

315.  On  a  entre  les  longueurs  2af  et  2^  de  deux  diamètres 
conjugués,  leurs  inclinaisons  a  et  of  sur  l'axe  transverse  de  Fhj- 
perboTe,  l'angle  0  qu'ils  forment  entre  eux  et  les  longueurs  2a 
et  26  des  axes ,  les  quatre  équations  suivantes  (22  7  et  3 1 1)  : 

d* — 1/*=:£^ — ^,  dèlsin^=ab,  tangatanga'=^,  a'— «=6, 

dont  on  pourra  faire  l'usage  indiqué  au  n^  256. 

S  IV.  Des  foje». 

316.  Dans  les  calculs  du  n^  264,  changez  &  en  — ^,  et 
vous  trouverez,  lorsque  m=0,  que 

Il  suit  de  ces  résultats  que  l'hyperbole  a  deux  foyers  situés 
hg.  109  sur  l'axe  transverse,  à  une  distance  du  centre  égale  à  \^^^'i 
qu'ainsi ,  pour  les  construire ,  on  élèvera  à  l'une  des  extrémi- 
tés de  l'axe  transverse  une  perpendiculaire  AG  égale  à  li 
moitié  de  l'autre  axe  ;  puis  du  point  O  comme  centre  et  avec 
OG  pour  rayon ,  on  décrira  une  circonférence  de  cercle  qui 
coupera  A'A  en  deux  points  F  et  F.  Ce  seront  les  foyers.  Noos 
représenterons  désormais  l'excentricité  par  c,  de  sorte  que 

Il  n'y  a  pas  d^autres  foyers  que  ces  deux  points;  cv 
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Thypothèse  de  ii=:0  conduit  à  des  valeurs  imaginaires  pour 
p(264). 

517.  On  trouvera,  comme  aun®  26S,  que  les  distances 
des  foyers  à  un  point  quelconque  de  la  courbe  sont  données 
par  la  formule 

»=±(?T«). 

de  sorte  que  les  équations  des  directrices  sont  respectivement 
— -  _     (^ 

c  c* 

Pour  construire  la  première ,  nous  abaisserons  du  foyer  F  la 
perpendiculaire  FR  sur  l'asympote  OG,  et  en  abaissant  du 
point  R  une  perpendiculaire  sur  A'A,  on  aura  cette  pre- 
mière directrice.  En  effet,  le  triangle  ORF  est  égal  à  OAG, 
comme  ayant  Thypoténuse  égale  et  un  angle  commun; 
donc  OR=OA=a,  et,  par  conséquent  OD  est  une  troi- 
sième proportionnelle  à  c  et  à  a. 

On  prendra  ensuite  Oiy=OD,  on  élèvera  par  le  point  VI 
une  perpendiculaire  à  Taxe  transverse,  et  on  aura  la  direc- 
trice correspondante  au  foyer  négatif. 

518.  La  formule  ^==b[^={=a  j  donne  les  distances  des 

deux  foyers  à  un  point  quelconque  de  la  courbe  :  ces  distances 
sont  essentiellement  positives  ;  mais  c  et  ^  sont  tous  deux 

plus  grands  que  a,  de  façon  que  —  est  numériquement  plus 

grand  que  a;  donc,  si  Ton  considère  un  point  de  la  branche 
positive  de  Thyperbole,  on  devra,  dans  cette  formule,  re- 
jeter le  signe  inférieur  qui  précède  la  parenthèse,  et  ainsi, 
en  appelant  ^  et  V  les  distances  des  foyers  F  et  F  à  un  même 
point  de  la  branche  positive,  on  aura 


Mais,  si  Ton  considère  un  point  de  la  branche  négative,  il 
faudra .  au  contraire ,  rejeter  le  signe  supérieur,  et  on  aura 
en  conséquence 

*=-.2.fa,     *'=-.ff_a,     d'où    *— *'=2a 


a 


{c  est  une  grandeur  absolue).  Donc 
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La  différence  des  distances  de  chaque  point  d!ime  hy- 
perbole aux  deux  foyers  est  constante  et  égale  à  taxe  trans- 
verse. 

319.  Z^  rapport  des  distances  de  chaque  point  de  thy^ 
perbole  aufojer  et  à  la  directrice  est  égal  à  celui  de  tti- 
centricitéauderrw^ixe  transs^erse  (267),  et  par  conséquent 
plus  grand  que  l'unité. 

320.  L'hyperbole  jouit  exclusivement  de  la  propriété 
que  nous  avons  énoncée  au  n*^  318.  En  effet,  considérons 
deux  points  L  et  17,  l'un  extérieur  et  l'autre  intérieur  à  Thy- 
perboîe  ;  joignons  chacun  de  ces  points  au  foyer  dont  il  ett 
le  plus  près,  et  tirons  une  ligne  droite  par  le  point  où  cette 
droite  coupe  la  courbe  et  par  l'autre  foyer.  Nous  aurons  évi- 
demment 

FL<FM+ML    et    PU>FM— ML'; 

retranchant  FL  =  FM-j-ML  des  deux  membres  de  la  pre- 
mière de  ces  inégalités,  et  FL'  des  deux  membres  de  la  se- 
conde, il  viendra 

F^L— FL<F'M— MF=2a    et    FL'— FL>FM— MF=2a. 

Ainsi,  la  différence  des  distances  des  deux  foyers  a  un 
point  situé  hors  de  Phjrperbole  ou  dans  P intérieur  de  cetU 
courbe,  est  plus  petite  ou  plus  grande  que  Faxe  transçerse. 

321.  Il  suit  de  là,  que  l'on  peut  définir  t  hyperbole  une 
courbe  telle  que  la  différence  des  distances  de  chacun  à 
ses  points  à  deux  points  fixes  est  une  quantité  constante* 

Cette  définition  fournit  la  description  la  plus  simple  de 
l'hyperbole,  lorsque  l'on  connaît  ses  deux  foyers  et  laloo- 
Fig.  109  gueur  de  son  axe  transverse.  En  effet,  si  F  et  F  sont  ces  deux 
points  et  2a  son  axe  transverse,  on  portera  d'abord  surli 
droite  FF,  à  partir  de  son  milieu  O,  deux  distances  OAct 
OA'  égales  à  a,  et  les  points  A  et  A'  seront  les  sommets  de  h 
courbe.  Puis  des  points  F  et  F,  comme  centres,  avec  ofl 
rayon  quelconque  A'E  plus  grand  que  A'F,  on  décrira  quatre 
arcs  de  cercle  de  part  et  d'autre  de  AA',  et  on  les  coupen 
ensuite  par  quatre  autres  arcs  de  cercle  décrits  des  mêoes 
centres  et  avec  un  rayon  AE  égal  à  la  somme  faite  de  Taxe 
transverse  AA'  et  du  premier  rayon.  Les  quatre  points  M, 
]Vr,  M'',  M"'  ainîïi  obtenus  appartiendront  à  Thyperbolc.  & 
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répétant  cette  construction  ^  on  obtiendra,  comme  on  voit, 
autant  de  points  que  Ton  voudra  de  cette  courbe ,  de  sorte 
qu'en  unissant  tous  les  points  ainsi  déterminés  par  un  trait 
continu ,  on  tracera  très-approximativement  Thyperbole  de- 
mandée. 

On  peut  encore  décrire  t hyperbole  â^un  mouifement  con^ 
tinu  de  la  manière  suivante  :  pour  cela,  on  dispose  une 
règle  FL  de  manière  qu'elle  puisse  tourner  autour  d'un  pivot 
fixé  à  l'un  des  foyers  F,  par  exemple.  A  l'extrémité  L  de  cette 
règle  et  à  l'autre  foyer  F'  on  attache  un  fil  dont  la  longueur 
surpasse  celle  FL  de  la  règle  du  premier  axe  2a  ;  on  tend  ce 
fil  par  le  moyen  d'une  pointe  à  tracer;  et  enfin  on  fait 
glisser  cette  pointe  le  long  de  la  règle  et  de  manière  que  le  fil 
soit  toujours  tendu;  la  règle  tournera  alors  autour  du  foyer  F, 
et  la  pointe  décrira  un  arc  d'hyperbole.  En  effet,  soit  M 
une  position  de  la  pointe  à  tracer;  on  a  par  hypothèse 
LMF=FL-j-2â5,  d'où  en  retranchant  LM  de  part  et  d'autre 
MP=FM4-2a,  et  par  conséquent  FM — FM=2a. 

322.  En  raisonnant  comme  au  n^  270,  on  trouvera  que 
l'équation  de  la  courbe  décrite  par  les  méthodes  que  nous 
venons  de  donner  est 

Or,  pour  que  les  arcs  qui ,  par  leur  intersection ,  doivent  dé- 
terminer le  point  M(^,  y)  se  coupent,  il  faut  que  la  distance  2c 
de  leurs  centres  soit  plus  grande  que  la  différence  2a  de  leurs 
rayons,  c'est-à-dire  que  c  soit  plus  grand  que  a.  Le  coefficient 
de  a^  est  donc  négatif,  et  le  terme  indépendant  est  positif, 
de  sorte  que  les  conditions  analytiques 

ff— 4AC>0    et    AE»— BDE+CD'+F(B«— 4AC^0, 

par  lesquelles  nous  avons  défini  l'hyperbole  au  n^  208  sont 
remplies.  La  définition  du  n®  321  équivaut  donc  à  celle-ci. 
325.  En  effectuant  le  calcul  qui  conduit  à  l'équation  pré- 
cédente, on  trouve  pour  expression  des  distances  des  foyers  F 
et  F  à  un  même  point  de  l'hyperbole 


ex  ^      K,      ex 

: a     et    5'= — 

a  a 


.«    et    S'=^+«  [2]; 

mais  il  n'en  est  pas  ici  comme  dans  l'ellipse  (271),  où  les 
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deux  formules  correspondantes  représentaient  également  bka 
la  courbe  tout  entière  ;  les  équations  ci-dessus  ne  construisent 
que  la  branche  positive  de  l'hyperbole.  Cela  tient  à  ce  que, 
si  X  est  négatif,  ^  Test  aussi ,  et  à  ce  que  le  cercle  décrit  du 
point  F  comme  centre  avec  la  valeur  de  ^  ne  coupe  plus  l'or- 
donnée correspondante  à  cette  valeur  négative  de  x.  Il  fau- 
dra donc  employer,  pour  déterminer  Thyperbole  ^  Tune  des 
équations  [2]  et  Tune  des  formules 

S^zs^ — Ua    et    îi=— — a 

obtenues  en  considérant  un  point  de  la  branche  négative; 
et  dans  ces  dernières  les  abscisses  positives  devront  être  comp- 
tées de  O  vers  F. 

524.  La  tangente  en  un  point  quelconque  de  thjrperbok 
partage  en  deux  parties  égales  t  angle  formé  par  les  rayons 
vecteurs  tirés  des  foyers  au  point  de  contact;  de  sorte  que 
la  normale  est  Vharmonique  conjuguée  de  la  tangente  pat 
rapport  à  ces  rayons  vecteurs. 

Il  nV  a  de  différence  entre  cette  démonstration  et  celle  du 
n®  27a  qu'en  ce  que  ^  sera  remplacé  par  —A*,  et  qu'au  lieu 
d'avoir 

Fig.92  FMT=T— F    et    FMT=T— P, 

ïîg- 109  on  aura       FMT=F— .T    et    FMT=T— F. 

On  trouvera  donc 

tangFMT=-^    et    tangFMT=— 7, 

ce  qui  démontre  le  théorème. 

32 S.  Il  suit  de  là  que ,  si  Ton  place  une  lumière  au  foyier 
F  de  la  surface  engendrée  en  faisant  tourner  un  arc  d'hyper- 
bole  autour  de  son  axe  transverse ,  tous  les  rayons  lumineux 
issus  de  F  se  réfléchiront  à  la  rencontre  de  Vhyperboloîde^ 
suivant  des  droites  dont  les  prolongements  iront  concourir  à 
l'autre  foyer  F;  les  rayons  réfléchis  seront  donc  d'autant 
moins  divergents  que  les  foyers  F  et  F  seront  plus  éloignés. 
Par  conséquent,  en  construisant  un  miroir  hyperbolique  dont 
les  foyers  soient  situés  à  une  distance  assez  considérable  Tun 
de  l'autre ,  on  pourra  éclairer  une  étendue  déterminée  à  telle 
distance  que  l'on  voudra. 
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§  y.  Des  tangentes. 

1*  Cas.  L'hyperbole  est  tracée. 

326.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  de  Fig.iio 
thyperbole  (276). 

527.  La  droite  qui  joint  le  centre  de  V hyperbole  au 
point  de  conœurs  de  deux  tangentes  passe  par  te  milieu  de 
la  corde  de  contact  (277). 

328.  La  formule  :r=- qui  détermine  la  distance  du  cen- 
tre de  l'hyperbole  au  point  d'intersection  de  la  tangente  avec 
Taxe  des  x^  prouve  que  ce  point ,  toujours  situé  hors  de  la 
concavité  de  la  courbe,  est  d'autant  plus  près  du  centre  que 
le  point  de  contact  est  plus  éloigné,  et,  en  e0et|  leà  asymp- 
totes qui  se  croisent  au  centre  sont  les  limites  des  tangentes. 

329.  L'expression  de  la  sous^tangente  est  (278) 


PT; 


X 


330.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  sur  Fig.iii 
h  plan  de  l*  hyperbole  n  Solution  donnée  au  n^  279,  en  se 
rappelant  la  méthode  indiquée  au  n**  312,  pour  déterminer 

la  longueur  du  conjugué  d'un  diamètre  non  transverse,  et  en 
observant  que  la  construction  donnée  des  quantités 

n  étant  pas  applicable  ici,  il  faudra  construire  ces  valeurs  en 
cherchant  directement  une  troisième  proportionnelle  aux 
droites  a  et  a,  et  une  autre  aux  droites  P  et  b.  La  fig.  111 
représente  ces  constructions.  C  est  le  point  donné,  AA' le 
diamètre  qui  divise  en  deux  parties  égales  une  corde  quel- 
conque menée  par  C,  et  OY  le  conjugué  de  AA'.  On  a  mené 
une  tangente  ND  en  N,  et  OG,  moyenne  proportionnelle 
entre    OD  et  OE=NP,    est  la  moitié  de  ce   conjugué. 

01=^    et    0K=-^,  de  sorte  que  IR  est  la  direction 

de  la  corde  de  contact. 

331.  La  tangente  doit  être  parallèle  à  une  droite  Fis.  U2 
donnée.  Faites  la  même  construction  qu'au  n"*  281.  Toute- 


300  GÊOMÊTBiB  ANALYTIQUE. 

fois,  il  faut  observer  qu  ici  le  problème  ne  sera  pas  possible, 
si  le  diamètre  qui  joint  les  milieux  des  deux  cordes  parallèles 
à  la  droite  donnée  ne  rencontre  pas  Thyperbole;  mais  alors 
son  conjugué  y  qui  est  parallèle  à  cette  droite,  ira  couper  la 
courbe;  donc,  pour  que  le  problème  puisse  être  résolu,  il 
faut  que  le  diamètre  mené  parallèlement  à  la  droite  donn^ 
ne  rencontre  pas  l'hyperbole,  et  qu'en  conséquence  il  soit 
tracé  hors  des  angles  asjrmptotiques.  Quand  il  en  sera  ainsi, 
le  problème  aura  deux  solutions,  à  moins  que  la  droite  donnée 
ne  soit  parallèle  à  une  des  asymptotes,  laquelle  sera  alors  la 
seule  solution  du  problème. 

2*  Cas.  L hyperbole  est  déterminée  par  son  axe  transverse 
et  ses  fojners. 

Fig.  lia  332 .  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  sur  le 
plan  de  Phjperoole.  En  raisonnant  comme  on  l'a  fait  au 
n^  282,  on  sera  conduit  à  la  construction  suivante  :  du  point 
donné  C  comme  centre  et  avec  CF  pour  rayon  décrivez  une 
circonférence  que  vous  couperez  par  une  seconde  circonfé- 
rence décrite  du  point  F  comme  centre  et  avec  un  rayon 
égal  à  2a.  Joignez  l'un  des  points  d'intersection  K  avec  le 
foyer  F,  et  la  perpendiculaire  abaissée  de  C  sur  KF  sera 
tangente  à  la  courbe.  On  déterminera  le  point  M  de  contact 
en  tirant  FR,  et  en  prolongeant  cette  droite  jusqu'à  la  ren- 
contre de  la  tangente.  Le  problème  aura  autant  de  solutions 
que  les  deux  circonférences  auront  de  points  communs. 

Si  le  point  C  est  extérieur  à  l'hyperbole ,  la  différence  de 
ses  distances  aux  deux  foyers  est  plus  petite  que  l'axe  trans* 
verse  ;  ainsi,  en  le  supposant  plus  près  de  F  que  de  F,  ce  qui 
est  le  cas  de  la  figure,  on  aura 

CF— CF<2a(320),     d'où    CF<2a+CF. 

La  distance  CF  des  centres  est  donc  moindre  que  la  somme 
des  rayons,  et,  comme  nous  venons  de  supposer  que  le  rayoa 
CF  est  moindre  que  la  distance  CF'  des  centres,  et,  à  plus 
forte  raison ,  est  moindre  que  cette  distance  augmentée  de 
l'autre  rayon  2ât,  il  sera  prouvé  que  les  deux  circonférences 
se  coupent,  si  nous  démontrons  que 

2a<CF'+CF. 
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Or,  le  triangle  CFF  nous  donne 

FF<CF+CF;  donc,  on  aa/or//ori  2a<CF'-f  CF; 

donc  les  deux  circonférences  se  coupent^  et  le  problème  a 
deux  solutions. 

Si  le  point  C  est  sur  rhyperbole,  on  a 

CF— CF=2a,     d'où    CF=2a+CF: 

la  distance  des  centres  se  trouve  ainsi  égale  à  la  somme  des 
rayons,  de  sorte  que  les  deux  circonférences  sont  tangentes 
extérieurement.  Le  problème  n'a  plus  alors  qu'une  solution. 
Mais  il  est  impossible,  si  le  point  C  est  intérieur  à  l'hyper- 
bole; car  alors 

CF— CF>2a,    d'oîi    CF>2a+CF. 

La  distance  des  centres  est  donc  plus  grande  que  la  somme 
des  rayons,  et,  par  conséquent,  les  deux  circonférences  sont 
extérieures  l'une  à  l'autre. 

333.  Le  lieu  des  projections  des  foyers  d^une  hyperbole 
sur  toutes  ses  tangentes  est  une  circonférence  de  cercle 
décrite  sur  son  axe  traïuverse  comme  diamètre  (284). 

334.  La  tangente  doit  être  parallèle  à  une  droite  donnée  Fîg.  lu 
(voy.  le  n*^  285). 

Pour  que  le  problème  soit  possible,  il  faudra  que  la  circon- 
férence et  la  droite  FC  se  rencontrent,  ce  qui  exige  que  la 
perpendiculaire  F£  abaissée  de  F  sur  cette  droite  FC  ne  soit 
pas  plus  grande  que  2a,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  que 
OG  ne  soit  pas  plus  grand  que  a,  OG  étant  une  parallèle  à 
la  droite  donnée.  Mais ,  si  l'on  appelle  a  l'angle  que  RS  fait 
avec  A'A,  et  ô  le  A^mx-angle  asymptotique,  on  a 

OG=ccosa     et    a=ccos6  (316); 

donc,  pour  que  OG  ne  surpasse  pas  a,  il  faut  que  a  ne  soit 
pas  moindre  que  6 ,  c'est-à-dire  que  le  diamètre  parallèle  à  la 
droite  donnée  soit  tracé  hors  de  l'angle  asymptotique.  S'il 
coïncidait  avec  une  des  asymptotes ,  la  droite  FC  serait  tan- 
gente à  la  circonférence  au  point  E,  et  la  perpendiculaire 
élevée  sur  le  milieu  de  F£  passant  par  le  centre  O  se  confon- 
drait avec  une  des  asymptotes. 

335.  L'équation  de  la  tangente  à  l'hyperbole  exprimée 
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en  fonction  de  l'angle  qu'elle  fait  avec  Taxe  des  x  est  (286) 
y^s^mxdt.  sjcfM — ^* 

§  VI.  Des  normales. 

Rëpëtez  ici  tout  ce  qui  a  ëtë  dit  aux  n^  287,  288..., 
291. 

336.  En  raisonnant  comme  on  Ta  fait  au  n^  292,  on 
verra  que,  si  Ton  prend  sur  Taxe  transverse  une  distance 

Fig.  u5  OL=-,  le  point  L  sera  une  limite  dont  le  pied  de  la  normale, 

toujours  situe  à  droite  de  ce  point,  approchera  indéfiniment, 
à  mesure  que  l'origine  {afj  y)  de  cette  normale  s'approchera 
elle-même  indéfiniment  du  sommet  A,  et  dont  ce  pied  s'éloi- 

t^nera  au  contraire  au  delà  de  toute  distance  assignable,  lorsque 
e  point  (a/,  ^)  décrira  la  branche  positive,  à  partir  de  A. 

§  vu.  Propriétés  relatives  aux  asymptotes. 

357.  Théorème.  Les  portions  (P une  sécante  quelœnque 
comprises  entre  t hyperbole  et  ses  asymptotes  sont  égah 
entre  elles. 
Fig.  lie  En  effet,  soient  NN^  une  sécante  quelconque  terminée  anx 
asymptotes  et  MM'  la  corde  qu'elle  laisse  dans  l'hyperbole  : 
si  nous  prenons  pour  axe  des  x  le  diamètre  qui  divise  cette 
corde  en  deux  parties  égales,  et  son  conjugué  pour  axe  des/, 
les  équations  de  l'hyperbole  et  de  ses  asymptotes  seront  res- 
pectivement 

ay— i»a:»-|-a«^=0     et    y^ûz-^x. 

Donc,  les  ordonnées  NP  et  WP  des  asymptotes  correspon- 
dantes à  l'abscisse  OP  seront  égales,  et,  comme  MP==]VrP 
par  construction,  il  s'ensuit  que  MN=M'N',  ce  qu'il  fallait 
démontrer. 

338.  Le  théorème  précédent  offre  une  méthode  très- 
simple  pour  décrire  f  hyperbole  par  points,  quand  on  con- 
Fig.  117  natt  les  asymptotes  et  un  point  de  la  courbe.  Soient,  en 
effet ,  Xo:  et  Yy  les  deux  asymptotes  et  M  le  point  donné  : 
tirez  par  ce  point  une  sécante  quelconque  NMW  terminée  à 
ces  droites;  prenez  N'M  égale  à  NM,  et  le  point  M^  apparu 
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tiendra  à  la  courbe.  En  répétant  cette  construction ,  on  trou* 
vera  autant  de  points  que  l'on  voudra. 

II  sera  bon  de  ne  pas  faire  passer  toutes  les  sécantes  par  le 
point  donné  M ,  et  de  faire  servir  à  cet  usage  quelques-uns 
de  ceux  que  Ton  aura  déterminés.  On  évitera  ainsi  la  confu-* 
sien  qui  résulterait  d'un  grand  nombre  de  lignes  passant  par 
le  même  point  ^  et  les  erreurs  qu'entraîneraient  des  sécantes 
trop  obliques  sur  les  asymptotes. 

Cherchons  Téquation  de  la  courbe  ainsi  engendrée.  Dési- 
gnons par  a  et  p  les  coordonnées  du  point  donné  M,  par  rap- 
port aux  asymptotes  prises  pour  axes  des  x  et  des jr,  et  par  a/ety 
celles  du  point  IVf .  Il  est  clair  que  ^  si  nous  exprimons  que  PN' 
est  ëgal  à  QM,  nous  aurons  écrit  que  les  triangles  N\IM'P'  et 
NMQsont  égaux,  et  qu  ainsi  M'N^=MN.  Or,  l'équation  de 
la  sécante  MN'  est 

donc,  en  y  faisant ^=0,  nous  aurons 

maisMQ=a,  donc 

équation  qui  représente  effectivement  une  hyperbole  rap- 
portée à  ses  asymptotes  (175  et  230),  et  qui  passe  par  le 
point  M(a,  p),  comme  on  devait  le  prévoir;  car  on  peut  tou- 
jours mener  par  le  point  M  une  sécante  qui  soit  divisée  en  ce 
point  en  deux  parties  égales. 

339.  Soient  A  le  sommet  de  l'hyperbole  et  CAC  la  tan- 
gente en  ce  point,  de  sorte  que  OC  est  égale  à  l'excentricité. 
Si  Ton  tire  par  le  point  A  la  parallèle  AD  à  l'asymptote  Yj-, 

"  est  clair  qu'on  aura  OD=DA=  ^  OC  ;  ce  qui  prouve  que 

ks  coordonnées  asjmptotiques  d*un  sommet  sont  égales 
entre  elles  et  à  la  moitié  de  l'excentricité.  Mais ,  d'un  autre 
coté,  la  forme  même  de  l'équation  de  l'hyperbole  rapportée 
a  ses  asymptotes , 

xjr=m^^ 
Diontre  que  ces  coordonnées  sont  égales  à  /w ,  de  sorte  qu'en 
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prenant  une  moyenne  proportionnelle  entre  les  coordonnées 
asymptotiques  d'un  point  quelconque ,  on  obtiendra  celles 
d'un  sommet  de  l'hyperbole,  et  par  suite  l'excentricité. 

340.  Ces  principes  fournissent  une  solution  élégante  du 
problème  suivant. 

Fig.118  Problème.  Deux  diamètres  conjugués  khi  et  'SB  dune 
hyperbole  étant  donnés  de  grandeur  et  de  position,  con- 
struire les  axes. 

Il  résulte  du  n®  503  que  les  axes  d'une  hyperbole  divisent 
en  deux  parties  égales  les  angles  que  font  les  asymptotes  :  en 
conséquence,  sur  OA  et  OB  on  construira  un  parallélogramme 
OBCA;  on  prolongera  CA  d'une  quantité  CÀ  égale  à  CA;  on 
joindra  le  centre  O  aux  points  C  et  C  par  des  droites  indé- 
finies qui  seront  les  asymptotes,  et  en  tirant  les  bissectrices 
Xx  et  Yj-  des  angles  formés  par  ces  droites ,  on  aura  les  di- 
rections des  deux  axes.  Si  le  diamètre  A'A  est  celui  qui  ren- 
contre la  courbe ,  Xx  sera  la  direction  de  l'axe  réel ,  et  Y?' 
celle  de  l'axe  imaginaire. 

Maintenant,  pour  déterminer  les  longueurs  des  axes,  je 
joins  AB',  de  sorte  que  OD  et  DA  sont  les  coordonnées  asymp- 
totiques du  point  A  de  l'hyperbole ,  puisque  AB'  est  parallèle 
à  OC;  mais  DE=OD;  car  l'angle  DEO,  égal  à  EOK,  Test 
par  conséquent  à  DOE  :  si  donc  je  décris  une  circonférence 
sur  AE  comme  diamètre,  et  que  je  mène  par  le  point  D  une 
corde  GI  perpendiculaire  à  AE ,  cette  corde  sera  l'excentri- 
cité, parce  que  sa  moitié  GD  est  moyenne  proportionnelle 
entre  les  coordonnées  asymptotiques  de  A.  Il  ne  reste  pins 
qu'à  décrire  une  circonférence  du  point  O  comme  centre 
avec  GI  pour  rayon ,  ce  qui  déterminera  les  foyers  F  et  F*, 
et  en  joignant  les  points  où  elle  coupera  les  directions  des 
asymptotes,  on  aura  les  longueurs  P'P  et  Q'Q  de  ses  axes. 

341 .  Nous  allons  nous  proposer  de  mener  une  tangente 
à  l'hyperbole,  en  supposant  que  cette  courbe  soit  tracée ,  ainsi 
que  ses  asymptotes. 

La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  M  de  Phf- 
Fig.  HT  perbole.  Prenez  PT=OP  et  tirez  MT  (305). 

342 .  Tangente  par  un  point  donné  sur  le  plan  de  thf' 
perbole.  En  raisonnant  comme  au  n®  279,  on  trouvera 
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pour  Téquation  de  la  corde  de  contact,  et  on  la  déterminera 
en  construisant  les  points 

x=0     ) 

où  elle  coupe  les  asymptotes ,  ce  qui  est  facile,  car  la  dëter- 
mination  de  m  y  qui  est  Tabscisse  d^un  sommet  (339),  est 
très-simple. 

343.  Ces  valeurs  de  ^  et  de  j^*  manifestent  une  propriété 
remarquable,  savoir,  que  les  deux  tangentes  issues  du  point 
(ce y  p)  sont  menées  à  une  seule  branche  ou  à  toutes  deux,  sui- 
vant que  ce  point  est  ou  n'est  pas  situé  dans  Tangle  asympto- 
tique  ;  car,  dans  le  premier  cas,  a  et  ^  sont  toutes  deux  posi- 
tives ou  toutes  deux  négatives ,  et  il  en  est  de  même  de  x  et 
de  jr.  C'est  le  contraire  dans  le  second  cas. 

344.  La  tangente  doit  être  parallèle  à  une  droite  don*  Flg.  I19 
née.  Soient 

jr^zzkx-^-n 

réquation  de  la  droite  donnée  RS,  et  (^,  /')  les  coordon- 
nées inconnues  du  point  de  contact  ;  le  coefficient  angulaire 

de  la  tangente  en  ce  point  étant — ^,  les  équations  du  pro- 
blème seront 

—  ~=A:     et    £y=ini?j 

de  sorte  que  le  point  de  contact  sera  à  l'intersection  de  l'hy- 
perbole avec  la  droite 

Pour  construire  cette  corde  de  contact,  on  mènera  par  le 
centre  une  parallèle  OP  à  la  droite  donnée  RS,  puis,  d'un 
point  quelconque  A  de  OP,  on  tirera  une  parallèle  AB  à 
l'axe  des  abscisses,  on  prolongera  cette  parallèle  d'une  quan- 
tité BA'=BA,  et  en  joignant  le  centre  au  point  A',  on  aura 
la  direction  de  la  droite 

car  les  points  A  et  A'  ont  la  même  ordonnée  OB ,  mais  leurs 
abscisses  AB  et  BA'  sont  égales  et  de  signes  contraires*  Le 
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problème  serait  donc  impossible  si  la  parallèle  OA  à  la  droite 
RS  était  tracée  dans  l'angle  asymptotique  (331  et  334). 

Il  est  facile  de  voir  que  cette  droite  OA'  est  le  conjugué  de 
OA.  Traçons,  en  effet,  une  parallèle  quelconque  NN'  à  OA, 
puis  par  le  point  N  où  elle  coupe  l'asymptote  Yjy  tirons  une 
parallèle  PP'  à  Xa;  que  nous  terminerons  aux  deux  diamètres 
OA  et  OA',  et  Joignons  V^.  Nous  aurons  ON'=PN=NP'; 
donc  le  quadrilatère  ONP'N'  est  un  parallélogramme  ;  donc  le 
point*  G  intersection  de  ses  diagonales  est  le  milieu  de  NN^,  et 
par  conséquent  de  MM  (337).  Notre  construction  revient 
donc  à  celle  donnée  au  n^  331 . 

Il  suit  de  là  que  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
que  deux  'diamètres  soient  conjugués,  c'est  que  leurs  coeffi- 
cients angulaires  soient  égaux  et  de  signes  contraires ,  quand 
Thyperbole  est  rapportée  à  ses  asymptotes.  Telle  est  donc 
aussi  (311)  la  relation  qui  existe  entre  les  coefficients  angu- 
laires de  deux  cordes  supplémentaires*. 

34S.  Il  résulte  du  principe  établi  au  n®  172,  que  pour 
que  la  courbe  représentée  par  l'équation  générale  du  se- 
cond degré  entre  deux  indéterminées  x  et  ^,  ait  pour  asymp- 
totes les  axes  des  coordonnées ,  il  faut  qu'elle  renferme 
seulement  le  rectangle  des  variables  et  un  terme  con- 
stant; sans  quoi  x  ni^ne  tendrait  pas  vers  zéro,  lorsque 
/  ou  i:  croîtrait  au  delà  de  toute  limite  assignable.  U  est 
donc  inutile  que  nous  nous  arrêtions  à  passer  de  Téquatioa 
d'une  hyperbole  rapportée  à  des  axes  rectangulaires  quelcon- 
ques à  celle  de  cette  hyperbole  relative  à  ses  asymptotes;  car 
nous  avons  traité  très-généralement  au  n®  230  la  question 
de  ramener  l'équation  générale  du  second  degré  à  la  forme 

*  En  raisonnant  comme  an  n»  944,  on  verra  qu'en  appelant  {a^t/i 
les  coordonnées  asymtotiques  de C ,  {jc^jr)  celles. de  M,  k  et  k'  les  corf- 
ficients  angulaires  des  cordes  CM  et  CfJd,  on  a  les  quatre  équations 

entre  lesquelles  il  s'agit  d'éliminer  Xfjr  et  y.  On  tire  des  deux  dernières 

*j=«y;  d'où  %=^i  delà  m^— H:2^- 


I 


x'—x'  ?— 3;"-jr+«'' 


et  par  conséquent  A::=— ^. 
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x/=:m*.  Nous  observerons  toutefois  que,  si  Ton  prenait  pour 
point  de  départ  Téquation  aux  axes  principaux 

on  pourrait  abréger  le  calcul  en  observant  que  le  triangle  COA  ^^s*  in 

donne 

t     a        .     I      b 
cosa'=-,     sina'=-, 

de  sorte  que 

a        •                b 
cosa=-,     sma=: , 

puisque  ranglea=360® — d.  Les  formules  de  transformation 
seraient  ainsi 

346.  Nous  terminerons  cette  exposition  des  propriétés 
asymplotiques  de  l'hyperbole  en  prouvant  que  Paire  du  pa- 
rallélogramme construit  sur  les  coordonnées  asymptotiques 
à  un  point  quelconque  de  cette  courbe,  est  constante  et  égale 
au  huitième  de  celle  du  rectangle  construit  sur  les  axes. 
En  effet,  de  Téquation  de  l'hyperbole  a:^=/?i",  on  tire 
^/sin6=/7^sin6;  donc  l'aire  du  parallélogramme  OPMQFig.ii7 
est  égale  à  celle  de  la  losange  construite  sur  les  coordonnées 
du  sommet,  6  désignant  l'angle  des  asymptotes.  Mais  cette 
losange  est  la  moitié  du  triangle  COC,  lequel  est  le  quart  du 
rectangle  construit  sur  les  axes.  Donc,  etc. 

§  Vm.  De  l'aire  de  l'hyperbole. 

*547.  Nous  allons  nous  proposer  ii  évaluer  Paire  corn-  Figéizo 
prise  entre  un  arc  AB  âhjrperboUy  V asymptote  Xx  et  les  or- 
données AC  ^?BD  des  deux  extrémités  de  cet  arc;  car  il  est 
clair  qu'il  sera  facile  d'en  déduire  l'aire  de  tout  autre  espace 
hyperbolique. 

Je  divise  CD  en  un  nombre  quelconque  n  de  parties  CQ, 
^Q?  Cj|Cj>  •••  C„^D;  je  mène  les  ordonnées  Qa^,  C/ï,,  C^Oj, 
...C,^a„_j,  et  je  tire  par  chacun  des  points  A,  a^,  a,,  ^, 
•••a^,  B  des  parallèles  à  l'axe  des  x.  Il  est  clair  que  nous 
formerons  ainsi  deux  séries  de  parallélogrammes,  les  uns 
intérieurs,  les  autres  extérieurs  au  segment  hyperbolique 
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CABDy  de  sorte  que  si  nous  prouvons  que  le  rapport  de  la 
somme  des  parallélogrammes  extérieurs  à  celle  des  pandié- 
logrammes  intérieurs  converge  vers  Tunité,  lorsque  n  tend 
vers  Tinfini,  il  sera  démontré  qu'en  prenant  la  limite  de  Time 
de  ces  sommes ,  on  aura  Taire  hyperbolique  demandée. 

Soient  xy'=-rrf 

Téquation  de  Thyperbole ,  û,  a;i ,  or, . . .  x^^^ ,  h  les  abscisses  <k$ 
points  A,  ^19  ^1  y  .'.ei^^y  B;  les  ordonnées  correspondantes 

/W*      m'      /«*  /M*        OT*      , 

auront  pour  expression — ,  — ,  — ,  ...  — ,  -r-,  de  sorte  que, 
si  Ton  désigne  d'ailleurs  par  6  Tangle  des  asymptotes^  on  aon 
Aire  CAi=(Xi— a) .  ~  sin6= (— — 1  j  m'sinB, 
Aire  QA,  =f— — 1J/7^'sin6, 
Aire  C^,  =^— — 1  j/w*sinO, 

AireC,^A^=( 1  jm'sinG. 

Comme  Tespacement  des  points  Q,  C,,  ...  C,^,  est  tout  à  tait 
arbitraire ,  nous  pouvons  supposer  que  Ton  ait  divisé  ^inte^ 

valle  CD  de  telle  manière  que  les  rapports—,—,—,  ... — 

soient  égaux,  c'est-à-dire  que  les  abscisses  a,  ^r^,  a:, ...  x^,i 
forment  une  progression  géométrique;  alors  les  aires  de 
tous  nos  parallélogrammes  extérieurs  seront  égales,  et  leur 
somme  S  aura  ainsi  pour  expression 

S=/i(5— l)'»*sine. 
Or,  il  est  facile  de  voir  que  Taire  du  parallélogramme  Ctf, 
est  égale  à  (1  — — jm'sind,  de  sorte  que  la  sommes  de  toos 
les  parallélogrammes  intérieurs  sera  donnée  par  la  formule 
j=/iM W'sinO. 

Donc  ^=^ =fi. 

s        ^_a^       a 
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Mais—,  raison  d'une  progression  par  quotient  composée  de 

(/i-|-1)  termes  dont  les  deux  extrêmes  sont  a  et  A,  est  égale 

ai/-,  quantité  quia  pour  limite  l'unité,  lorsqu'on  suppose 

que  n  croît  au  delà  de  toute  grandeur  assignable  {Arithmé- 

tique ^  303);  donc  la  limite  du  rapport  -  est  l'unité  et,  par 

conséquent,  l'aire  H  de  notre  segment  hyperbolique  est  la 
limite  commune  de  S  et  de  s.  Il  s'agit  donc  de  calculer  cette 

limite,  c'est-à-dire  celle  du  produit  /^(— — 1  \=,nyu 1 V 

Or,  si  Ton  considère  le  système  des  logarithmes  népériens 
[Algèbre,  note  du  n^  382). 

^....(i+«)-^:(i+«)-*:(i+«)-»:i:(i+a):(i+a)«:(i+a)*:.... 

V....— 3a      .—2a      .    —a       .0.      a      .     2a      .      3a     

On  pourra  toujours  regarder  les  nombres  a  et  è  comme  fai- 
sant partie  de  la  progression  géométrique,  puisqu'elle  pré- 
sente toutes  les  nuances  de  la  grandeur,  à  partir  de  l'unité. 
Supposons  donc 

a=(1+a)"     et     è=(1.fa)-H^ 

de  sorte  que  les  logarithmes  de  a  et  de  é  sont 

ma  et       (/w-j-/i)a. 

Comme  il  y  a  (/i — 4  )  termes  entre  a  et  é,  on  a  {Àrithméti". 
que,  245) 

et  par  conséquent 

M\/ 1]=/ia=:L6— 'La=L-, 

en  désignant  par  la  lettre  L  les  logarithmes  pris  dans  le  sys- 
tème que  Néper  a  considéré  *.  Donc  on  aura 

H=7»»sineL^  [3]. 

*  Cette  méthode,  pour  trouver  la  limite  de/i(i/ 1)   est  due  à 

M.  Courtois f  professeur  distingué  au  collège  de  Grenoble. 

24 
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Si  Thyperbole  est  équilatère,  que  son  excentricité  soitégak 
à  2  et  que  a=1 ,  cette  équation  se  réduira  à 

H=:L*. 

D*oîi  l'on  voit  que  le  logarithme  népérien  (tun  nombre  ei- 
prirne  taire  d!un  segment  d! hyperbole  équilatère^  cette  aire 
étant  comptée  depuis  F  abscisse  1  jusqu'à  F  abscisse  égale  h 
ce  nombre.  Voilà  pourquoi  on  appelait  autrefois  ces  loga- 
rithmes des  hgarithjnes  hyperboliques. 

Si  Ton  suppose  seulement  que  az=:1 ,  Téquation  [3]  devient 

H=m«sinO.Lè  [4], 

et  si  Ton  prend  les  logarithmes  dans  le  système  dont  le  mo- 
dule est  I7^sin6,  on  aura  simplement 

H=logè; 

ainsi  les  aires  hyperboliques  sont  les  logarithmes  des  ck* 
scisses  correspondantes^  élégant  théorème  que  Grégoire  de 
Saint-Vincent  a  découvert  en  cherchant  la  quadrature  Ai 
cercle. 

Si  Tabscisse  b  est  infinie ,  log  b  Test  aussi ,  de  sorte  que  Taire 
comprise  entre  Thyperbole  et  ses  asymptotes  peut  dépasser 
toute  grandeur  assignable. 

Si  b  est  moindre  que  Funité,  logé  est  une  quantité  nép- 
tive,  et  cela  doit  être;  car,  puisque  nous  avons  suppose a=l, 
l'aire  H  est  située  à  gauche  de  l'ordonnée  CA,  et,  par  consé- 
quent,  son  expression  analytique  doit  changer  de  signe. 

Si  b  est  négative ,  log  b  est  imaginaire ,  ce  qui  nous  indique 
que  la  formule  [31  n'est  pas  applicable  au  cas  de  ^<0;  et, 
en  effet,  lorsque  o  passe  du  positif  au  négatif ,  H  passe  par 
l'infini ,  et  par  conséquent  cette  aire  varie  d'une  manière  dis- 
continue ,  de  sorte  qu  il  n'y  a  plus  de  liaison  entre  les  parties 
de  l'aire  demandée. 

Pour  exprimer  la  formule  [3]  dans  le  système  des  loga- 
rithmes vulgaires  ou  de  Briggs,  il  faut  multiplier  le  loga- 
rithme népérien  de-  par  le  moàuit {Jlgèbre,  393),  c'est4- 
dire  par  le  logarithme  vulgaire  de  la  base  e  du  système  népé- 
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rien;  de  sorte  que 

L-=î — .loff-;     donc    H=/w*sm0.î — -log-. 

U  valeur  de  pi-  est  2,30258  50930. 

*  548.  Le  secteur  hyperbolique  OAB  est  équivalent  au  ^^'  ^21 
segment  ABDC  ;  car  on  a  évidemment 

OAB=OAC+ABCD— OBD; 

et  les  triangles  OAC  et  OBD  sont  équivalents ,  car  ils  sont  les 
moitiés  des  parallélogrammes  construits  sur  les  coordonnées 
asymptotiques  des  points  A  et  B  (546). 

*  549-  ThA^rème.  Deux  secteurs  hyperboliques  $oni 
étpumlents  lorsaue  les  arcs  qui  leur  servent  de  oa^es  sont 
compris  entre  deux  parallèles. 

Soient  OAB  et  OA*B'  ces  deux  secteurs,  il  suffira  évidem-  F*«-i2i 

ment  de  démontrer  que  le  rapport  -ggj  est  égal  à  ^  (547). 

Or  ceci  est  facile;  car,  si  l'on  tire  Tabscisse  B'iy  du  point  B', 
onauraRiy=BD,  et  par  conséquent  Oiy=OR — BD;  mais 
«i  Ton  désigne  par  (î^  et  par  a, ,  les  ordonnées  des  points  B  et  A 
<lont  nous  représenterons  d'ailleurs  les  abscisses  respective- 
ment par  p  et  par  a ,  l'équation  de  SR  sera  jr —  Pj=m(a: — §)  ; 
d'où  l'on  tireOiy= — fn^^^  donc  aussi  00=— ma  et  par 

""oC'^a  — OC* 

On  tirera  facilement  de  ce  théorème  le  moy^i  départager 
w  secteur  hyperbolique  en  deux  parties  équivalentes. 

g  IX.  ApplîcaXîoDs. 

3S0.  PaoBiiaix*  Décrire  une  hyperbole  dont  on  cçn--  Fig.  122 
naît  un  foyer  F  et  trois  points  M,  M',  M''. 

On  traitera  ce  problème  comme  celui  du  n®  298 ,  mais  en 
oofiervant  toutefois  que  la  directrice  pouvant  passer  entre 
deux  des  points  donnés,  il  n'y  aura  pas  de  raison  pour  diriger 
les  parallèles  menées  par  M'  et  par  M''  à  MF  dans  le  même 
*cw^c  cette  droite  plutôt  que  dans  le  sens  contraire ,  et 
^  ainsi  il  y  aura  quatre  solutions,  parmi  lesquelles  pourront 
>e  trouver  des  ellipses,  «t  même  des  paraboles,  ù  la  perpeoh- 
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diculaire  abaissée  de  Tun  des  points  donnés  M ,  sur  k  direc- 
trice, est  plus  grande  que  MF  ou  égale  à  MF  (262). 

Quant  a  la  solution  analytique  du  même  problème ,  il  n  j 
aura  rien  à  changer  dans  celle  que  nous  avons  donnée  an 
n®  299,  sinon,  que  les  signes  placés  devant  les  quantités 
connues  p',  p'^,  p''^  ne  se  correspondront  plus.  Il  en  résultera 
donc  huit  systèmes  de  trois  équations  ;  mais  il-  est  facile  de 
prouver  que  quatre  de  ces  systèmes  donneront  pour  les  in- 
connues m,  neXp  des  valeurs  qui  ne  différeront  de  celles  ti- 
rées des  quatre  autres  que  par  les  signes,  de  sorte  qu^ep  sub- 
stituant ces  valeurs  dans  Téquation  x*-|-^*=(m;^-|-/ij:-(^)r, 
on  n^obtiendra  pas  de  nouvelles  équations ,  et  le  problàne 
n'aura  ainsi  que  quatre  solutions. 

5S1.  I.  Démontrer  que  si,  par  un  point  quelcorum 
dune  hyperbole ,  on  mène  à  une  asymptote  une  paraÛèlt 
terminée  à  une  directrice,  cette  parallèle  sera  égale  à  la 
distance  du  foyer  corresmndant  au  point  dont  il  s* agit» 

n.  Construire  une  hyperbole,  connaissant  une  asymp^ 
tote,  un  foyer  et  un  point  (5S1,  I).  —  Si  le  point  n'est 
pas  donné ,  il  y  a  une  infinité  d hyperboles  qui  satisfont  a 
la  question;  construire  par  points  le  lieu  des  sommets  Je 
toutes  ces  hyperboles  (on  se  donnera  la  direction  de  Taxe 
transverse),  et  déduire  de  ce  tracé  V équation  de  la  courbe. 

—  Discuter  V équation.  —  Pouvait-on  pré^ir  que  le  lieu 
passerait  par  le  foyer,  par  sa  projection  sur  P asymptote? 

—  Peut'On  reconnaître  quels  sommets  sont  sidiés  sur  k 
nœud?  ^-^  Quel  est  le  lieu  des  seconds  foyers? 

in.  Construire  une  hyperbole,  connaissant  une  asymp- 
tote, une  directrice  et  un  point  (  5S1 ,  \\  —  Indiquer  ta 
marche  à  suivre  pour  trousser  V équation  de  la  courte  ainsi 
déterminée.  \ 

IV.  Déterminer  aeth  de  manière  que  les  deux  courbes  \ 

y  =  x*-|-1     et    xy=:ax-|-by 

soient  tangentes. — Lieu  des  centres  de  toutes  les  hyperboles 
comprises  dans  la  seconde  équation,  et  qui  sont  tangenUs 
à  la  courbe  représentée  par  ta  première  (183). 

V.  Si  par  deux  points  d^une  hyperbole,  on  mène  des  pot- 
rallèlcs  aux  asymptotes,  elles  se  croiseront  sur  le  diamètre 
qui  passe  par  le  milieu  de  cette  corde. 
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VI.  Construire  une  hyperbole ,  connaissant  trois  de  ses 
points  et  deux  parallèles  à  ses  asymptotes  (V), 

VII.  Construire  une  hyperbole  ^  connaissant  une  asymp- 
tote,  une  directrice  et  une  tangente.  —  L'inconnue  est  le 
foyer.  Le  n^  317  donne  un  lieu  de  ce  point,  et  on  parvient 
à  en  trouver  un  second  en  supposant  connu  le  point  de  con- 
tact et  en  s'appuyant  sur  les  principes  I  du  n^  351  et  II 
de  301. 

Vin.  Étant  donnée  t équation 

y»+axy  +  bx«+cx=0  [5], 

troui^er  la  relation  qui  doit  exister  entre  les  coefficients  in- 
déterminés a,  b,  c^pour  que  les  hyperboles  représentées  par 
cette  équation  aient  la  droite  y=x-[-1  pour  asymptote 
commune. 

On  écrira  que  Tëquation  résultant  de  l'élimination  de  y 
entre  les  deux  équations  proposées,  a  ses  racines  égales  et  in- 
finies, "et  alors  Téquation  [5]  deviendra 

^^  Trouver  le  lieu  des  sommets  de  toutes  les  hyperboles 
représentées  par  cette  dernière.  Nous  exprimerons  que  le 
pobt(j;,jr)  est  un  sommet,  en  écrivant  qu'il  appartient  à  la 
courbe ,  et  que  la  tangente  en  ce  point  est  perpendiculaire  à 
la  droite  qui  le  joint  au  centre. 
K.  Déterminer  a  et  h  de  manière  que  les  deux  courbes 

xy=ax     +by, 

et  y»— 2axy4-x'=b* 

aient  un  sommet  commun. 
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CHAPITRE  XlII. 

ThAoKIB  DB  la  PABABOUk 


§  I.  Gonstructioti  de  la  parabole  par  pointl. 

3S2.  L'équation  générale  de  la  parabole  peut  toujours  se 
ramener  à  la  forme 

et  alors  Taxe  des  x  eat  un  diamètre ,  et  Taxe  des^,  parallèle 
menée  aux  cordes  conjuguées  de  ce  diamètre  par  le  point  oà 
il  rencontre  la  courbe,  est  tangent  à  cette  courbe  (189^  2*). 
La  constante  2/7  se  nomme  le  paramètre  du  diamètre  dont  il 
s'agit.  C'est,  comme  on  voit^  une  troisième  proportionnelle 
à  f  abscisse  d!un  point  quelconque  de  la  parabole  et  à  son 
ordonnée.  Si  Ton  observe  que  pour:i;==;^,  l'équation /*=2/wr 
donne  a;==/=2/?,  on  en  conclut  que  pour  trouver  le  pa- 
ramètre d'un  diamètre  de  la  parabole ,  il  n'y  a  qu'à  chercher 
sur  cette  courbe  un  point  dont  les  coordonnées  relatives  à  « 
diamètre  et  à  la  tangente  à  son  extrémité  soient  égales,  ce 
qui  est  facile ,  et  les  coordonnées  de  ce  point  seront  égales  an 
paramètre  cherché. 

Fig.  123  3â3.  Il  est  facile  de  construire  une  parabole  par  poi^iti^ 
et  124  lorsqiion  cannait  un  diamètre  OX ,  son  paramètre  2p  et  la 
tangente  Yy  à  t  extrémité  de  ce  diamètre.  En  effet,  l'équation 
de  cette  courbe  étant  ^=  2/?^,  on  voit  que  l'ordonnée  d'un 
point  quelconque  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  son 
abscisse  et  2/?.  Si  donc  OP  est  une  abscisse  quelconque,  on 
prendra  sur  le  prolongement  du  diamètre  une  longueur 
OA  =  2/?,  on  décrira  une  demi-circonférence  sur  AP  comme 
diamètre ,  et  la  portion  OB  déterminée  par  cette  circonfé- 
rence sur  la  perpendiculaire  élevée  en  O  sur  OX  sera  égale 
à  l'ordonnée  du  point  P.  Donc  si  les  coordonnées  sont  rec- 

Flg  123  tangulaires,  on  n'aura  qu'à  mener  par  le  point  B  une  paral- 
lèle à  OX,  et  le  point  où  elle  coupera  la  perpendiculaire 
élevée  par  le  point  P  sur  cet  axe ,  sera  le  point  de  la  para- 
bole dont  l'abscisse  est  OP. 
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Si  les  coordonnées  sont  obliques,  on  rabattra  OB  de  O  en  C  Fig.  124 
sur  Yjr,  et  en  construisant  un  parallélogramme  sur  les  deux 
droites  OC  et  OP,  son  sommet  M  sera  le  point  cherché. 

354.  Nous  avons  vu  que  lorsque  l'équation  générale  du 
second  degré  représente  une  courbe,  cette  courbe  a  un  cen-* 
tre  déterminé  par  Tintersection  des  droites  (183) 

2A/4-Ri:  +  D  =  0     et    B^-f  2(ir+E  =  0, 

si  B*— 4AC  est  différent  de  zéro;  mais  que  ces  droites  de- 
viennent  parallèles ,  c'est-à-dire  que  le  centre  s'éloigne  indé- 
finiment lorsque  B'  —  4AC  devient  nul  :  en  même  temps 
l'une  des  quantités  A'  et  C  s'évanouit  (232) ,  et  par  consé- 
quent l'un  des  axes  de  l'ellipse  ou  l'axe  transverse  de  l'hyper- 
bole devient  infini  (223  et  224);  d'où  il  suit  que  Port  peut 
regarder  la  parabole  comme  une  ellipse  ou  une  hyperbole 
dont  le  grariaaxe  ou  Vaxe  transi^erse  s'est  allongé  indéfini- 
ment. Nous  allons  démontrer  directement  cette  proposition 
qui  est  fort  importante  ;  car  elle  donne  le  moyen  de  déduire 
de  la  théorie  de  l'ellipse  et  de  l'hyperbole  un  grand  nombre 
de  propriétés  de  la  parabole. 

Je  considère  une  ellipse  rapportée  à  ses  axes  principaux,  et  Fig.  125 
je  transporte  l'origine  à  l'un  des  sommets,  au  sommet  négatif 
par  exemple,  en  posant  a;  =  — a-f-^;  ce  qui  donne 

Soit  F  le  fdyer  le  plus  près  de  la  nouvelle  origine,  j'appelle  ^ 
la  distance  de  ces  deux  points;  nous  aurons 

équation  d'où  l'on  tire 
et  par  conséquent 

Cela  posé,  si,  en  supposant  que  les  points  A  et  F  restent 
fixes,  on  fait  augmenter  l'axe  2â ,  on  trouvera  une  série  d'el«* 
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lipses ,  dont  les  ordonnées  tendront  vers  celles  de  la  pant- 
bole  SAS'  représentée  par  Téquation 

puisque  les  termes  j-  et  —  convergeront  alors  vers  zéro;  donc 

la  parabole  SAS  est  la  limite  des  ellipses  qui  ont  le  même 
sommet  A  et  le  même  foyer  F. 

Si  Ton  construit  de  même  une  série  d'hyperboles  telles  que 
HH'  H jH/  ayant  A  pour  sommet  et  F  pour  foyer,  et  dont  les  cen- 
tres situés  du  côté  des  abscisses  négatives  s'éloignent  de  plus 
en  plus  de  Torigine ,  on  trouvera  encore  que  ces  hyperboles 
ont  pour  limite  la  parabole  SAS';  on  dira  en  conséquence  que 
la  parabole  est  une  ellipse  ou  une  hyperbole  dont  le  gr€uid 
aj:e  ou  fajce  transs^erse  est  infini;  mais  elle  n'est  pas  en  même 
temps  Tune  et  Tautre. 

g  U.  Du  foyer. 

355.  G>nsidérons  Tellipse  AA'  dont  A  et  F  sont  un  som- 
met et  un  foyer,  et  supposons  que ,  ces  deux  points  restant 
fixes,  son  grand  axe  2à  croisse  indéfiniment.  Le  point  F  ne 
cessera  pas  d'être  un  des  foyers  de  cette  ellipse,  quel  que  soit 
le  système  d'axes  auxquels  nous  la  rapportions,  et  quelle  que 
soit  la  grandeur  de  son  axe  2a  (263)  ;  il  le  sera  donc  encore 
à  la  limite ,  c'est-à-dire ,  quand  l'ellipse  sera  devenue  une 
parabole.  Or,  l'équation  de  cette  parabole  est^=:2/>jr,  et 

la  distance  invariable  AF  est  égale  à  ~;  donc  la  parabole  a 

un  foyer  situé  sur  son  axe  à  une  distance  du  sommet  e'gak 
au  quart  du  paramètre  de  taxe. 

356.  Si  dans  réquation^/*=2/?x,  on  suppose  «2:=  s  %  on  en 

tire  y^=p  ;  ainsi  f  ordonnée  du  point  de  la  parabole  qui  se 
projette  au  foyer  est  double  de  son  abscisse  et  est  égale  à 
la  moitié  du  paramètre. 
Fig.  123  On  déduit  de  là  un  moyen  très-simple  de  trouver  le  foyer 
d'une  parabole  qui  n'est  que  tracée.  On  mènera  deux  conles 
parallèles  quelconques,  on  joindra  leurs  milieux  par  une 
droite  indéfinie  BS,  et  on  obtiendra  ainsi  un  diamètre;  puis, 
en  tirant  une  corde  perpendiculaire  à  ce  diamètre  et  la  coupant 
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en  deux  parties  égales  par  une  perpendiculaire,  on  aura  Taxe. 
Il  ne  restera  plus  qu^à  prendre  une  abscisse  quelconque  OP 
sur  cet  axe,  tracer  une  ordonnée  PK  qui  en  soit  le  double  et 
à  joindre  l'extrémité  K  de  cette  ordonnée  avec  le  sommet.  La 

Erojection  sur  Taxe  du  point  où  la  droite  de  jonction  coupe 
i  parabole  sera  le  foyer  F, 

5S7.  La  directrice  qui  correspond  au  foyer  F  de  Tellipse  ng.i25 
est  située  à  gauche  du  sommet  A  et  à  une  distance  du  centre 

égale  à-;  donc  sa  distance  à  ce  sommet  est a — ^^^      % 

de  sorte  que  son  équation  par  rapport  aux  axes  ÂX  et  AY  est 

a(a — c) 


XI 


Or,  a — c=^,     d'où     c=a — p 


donc 


2  _  P     . 


2 


en  passant  à  la  limite,  on  trouvera 


ia  directrice  de  la  parabole  est  donc  perpendiculaire  à 
son  axe  ^  et  le  sommet  partage  en  deux  parties  égales  tin^ 
termlle  compris  entre  le  foyer  et  la  directrice;  ainsi  F  étant 
le  foyer  de  la  parabole  SAS',  si  l'on  prend  sur  son  axe  AX 
une  distance  AE=:  AF,  et  qu'on  élève  au  point  E  une  per- 
pendiculaire Diy  sur  cet  axe ,  on  aura  la  directrice. 

3S8.  Il  suit  immédiatement  de  là,  que  chaque  point  de 
la  parabole  est  également  distant  dufojrer  et  de  la  direc- 
trice*,  ce  qui  s'accorde  avec  ce  que  nous  avons  vu  au  n**  262. 

*  B  sera  facile,  en  suivant  la  même  marche  qu'aux  n®*  264  et  SBS, 
d'obtenir  tous  ces  résultats  par  le  calcul;  seulement  il  faudra  observer  que, 
si  Ton  voulait  que  la  distance  du  foyer  à  un  point  (jc^jr)  de  la  parabole 
fût  une  fonction  rationnelle  de  ^,  l'expression  de  cette  distance  étant 

^==^q"(7*+/^J»  l'équation  delà  directrice  serait  alors /•-{-/?'=  0, 

c^est-à-dire  qu'il  n'y  aurait  pas  de  directrice  ;  et,  en  effet,  $  n'étant  pas 
Bne  fonction  du  premier  degré  de  7,  la  définition  du  foyer  (8tt7)  ne  se 
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Fig.  29  Or  si  du  point  quelconque  M(x,  /)  de  la  parabole ,  on  aboian 
une  perpendiculaire  IVQ)  sur  la  directrice ,  cette  droite  sera 

ëvidemment  égale  à  ^+5;  donc  aussi  MF=a;-|-^,  résultat 

qu  il  est  important  de  retenir. 

339.  La  parabole  jouit  exclusivement  de  cette  dernière 
propriété  ;  car,  si  Ton  considère  deux  points  quelconques  K  et 
K',  l'un  extérieur  et  l'autre  intérieur  a  la  parabole ,  et  que  de 
chacun  d'eux  on  abaisse  une  perpendiculaire  sur  la  directrice, 
on  aura  évidemment , 

KF>MF— MK=RD    et    K'F<MF+MK'=K'D. 

Donc  tout  point  extérieur  à  la  parabole  est  plus  près  de  la 
directrice  que  du  foyer  y  et  tout  point  intérieur  à  cette  courbe 
est  au  contraire  plus  éloigné  ae  la  directrice  que  du  fojrer. 

360.  On  pourra  donc  définir  la  parabole  une  courbe 
dont  chaque  point  est  également  distant  d^ un  point  et  dime 
droite  fijces.  De  là  résulte  un  moyen  très*simple  de  décrire 
une  parabole  par  points.  Nous  l'avons  indiqué  au  n**  79. 

On  peut  aussi,  d'après  la  même  propriété ^  décrire  une  para- 
bole par  un  mouvement  continu ,  lorsque  l'on  connaît  son 
Fig-  »  foyer  et  sa  directrice.  Pour  cela,  on  placera  une  équerre  BCD 
le  long  de  cette  droite  ;  puis  ayant  attaché  aux  points  F  et  C 
un  fil  dont  la  longueur  soit  exactement  égale  à  DC,  on  tendra 
ce  fil  par  le  moyen  d'une  pointe  à  tracer  que  l'on  appliquera 
contre  le  côté  DC  de  l'équerre  ;  en  faisant  mouvoir  cet  in- 
strument le  long  de  la  directrice,  la  pointe  glissera  le  long 
de  DC  et  décrira  la  parabole.  £n  effet,  on  aura  toujoun 
FM-|-MC=DC,  et  par  conséquent  MF=MD. 

Nous  avons  donné,  au  n^  78,  l'équation  de  la  courbe  que 
nous  venons  de  décrire.  * 

361.  THioaÈME.  Le  rayon  vecteur  et  le  diamètre  menés 
au  point  de  contact  sont  également  inclinés  sur  la  tangente. 

Flg.t25  Si  l'on  se  reporte,  en  effet,  à  la  fig.  125,  on  verra  qu'à 
mesure  que  le  grand  axe  AA'  augmentera ,  l'angle  MFA  di- 
minuera, mais  que  les  angles  FMT  et  FATT,  formés  par  la 

trouve  plus  satisCBdte  ;  on  ne  peut  donc  plus  dire  que  le  point  f  ^,  o| 

est  un  fe^er,  et  aussi  les  rûsonnements  du  n^"  Stf8  ne  sont  plus  appli- 
cables ici. 
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tangente  avec  les  rayons  vecteurs  tires  au  point  de  contact, 
seront  toujours  égaux  entre  eux  :  ils  le  seront  encore  à  la  li- 
mite, c^est-à-dire  quand  l'ellipse  AMA'  sera  devenue  la  pa- 
rabole SAS'  ;  mais  alors  le  rayon  vecteur  MF  sera  devenu 
parallèle  à  Taxe  ^  c'est-à-dire  qu'il  sera  un  diamètre  de  la 
parabole^  Ainsi  notre  théorème  est  démontré. 

Si  l'on  veut  le  démontrer  directement ,  il  n'y  aura  qu'à  ap- 
pliquer à  l'équation  y^z=.%px^  le  calcul  que  nous  avons  fait 
au  n*"  272  sur  l'équation  a*j*-f-^^ — (ft^z=0,  et  on  trou- 
vera tangFMT  =  ^;  mais  le  coefBcient  angulaire  de  la  tan- 
gente au  point  M(j/,  y)  est  aussi  ^;  donc,  etc. 

362.  Il  sera  encore  plus  simple  de  dire  :  si  dans  l'équation 

de  la  tangente  au  point  MÇaf^y)  de  la  parabole  (145))  on 
fidt/sO)  il  viendra 

^-[-j;'=0,     d'où     XL^     j/; 
donc  le  sommet  O  est  équidistant  du  pied  T  de  la  tangente  Fig.  29 
et  du  pied  de  P ordonnée  du  point  de  contact;  par  consé- 
quent, TF=^-f|;  mais  MF  est  aussi  égal  àa/+|(5S8)  : 

donc  TF=MF;  donc  l'angle  TMF  est  égal  à  MTF,  et  par 
conséquent  à  son  correspondant  TMC. 

365.  Nous  venons  de  reconnaître  que  le  sommet  de  la 
parabole  était  équidistant  du  pied  de  la  tangente  menée  en 
un  point  quelconque  et  du  pied  de  l'ordonnée  de  ce  point  : 
on  déduit  de  là  une  démonstration  fort  simple  de  ce  théo- 
rème important  :  Le  paramètre  d'un  diamètre  quelconque 
est  quadruple  de  la  distance  du  foyer  à  Forigine  de  ce  dia- 
mètre. 

Soient,  en  effet,  (x,  f)  les  coordonnées  d'un  point  quel-  ng.i23 
conque  M  d'une  parabole  rapportée  à  son  axe  et  à  la  tan- 
gente à  son  sommet  ;  MT  la  tangente  en  M;  si  par  le  point 
0  on  tire  la  parallèle  ON  à  cette  tangente,  il  est  clair  que  le 

ON* 
paramètre  2//  du  diamètre  MS  sera  (352)  égal  à^;  or, 

MN  est  égal  à  OT,  qui  elle-même  est  égale  à  l'abscisse  x  du 

poiutM;  d'un  autre  côté,  0F===MT'===/-|-4:c^ 
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puisque    le    point    M    appartient    à   la   parabole  ;   donc 
2//=4(x-|-^j  ;  mais^c-f-^  exprime  la  distance  du  point  M 

au  foyer  (338)  ;  donc ,  etc. 

Fig.  126  364.  Problème.  Étant  donnés  un  diamètre  ÂX  dtune. 
parabole,  la  tangente  Yy  à  P extrémité  de  ce  diamètre,  et 
un  point  TA  de  la  courbe ,  troui^er  ses  èlémsnts  ,  c'est-^- 
dire  son  foyer  et  sa  directrice. 

J'élève  au  point  A  sur  le  diamètre  donné  une  perpendica- 
laire  sur  laquelle  je  prends  une  longueur  AB  égale  à  l'ordon- 
née MP  du  point  donné  ;  je  joins  BP,  et  je  mène  BC  per- 
pendiculairement à  BP  ;  AC  sera  le  paramètre  du  diamètre  AX. 
Par  conséquent,  si  on  le  partage  en  quatre  parties  égales,  son 
quart  AD  sera  la  distance  du  point  A  au  foyer  (363)  et  à  la 
directrice  (358)  ;  donc  si  Ton  élève  au  point  D  une  perpen- 
diculaire à  AX,  on  aura  la  directrice  ;  et  si  on  décrit  une  cir- 
conférence du  centre  A  et  avec  le  rayon  AD,  elle  passera  par 
le  foyer.  Il  n'y  aura  donc  plus  qu'à  faire  au  point  A  un 
angle  FA/  égal  à  YAX,  et  le  foyer  sera  déterminé  (561). 

365.  Il  suit  de  là  que,  si  un  rayon  lumineux,  calorifique 
ou  sonore ,  issu  du  foyer  du  paraboloîde  engendré  en  faisant 
faire  à  une  parabole  une  demi-révolution  autour  de  son  axe, 
vient  tomber  sur  la  surface  de  ce  corps ,  il  se  réfléchira  pa- 
rallèlement à  cet  axe ,  et  réciproquement  tous  les  rayons  lu- 
mineux, calorifiques  ou  sonores,  qui  viendront  tomber  sur 
la  surface  concave  de  ce  paraboloîde ,  dans  une  direction  pa- 
rallèle à  son  axe,  se  réfléchiront  à  son  foyer. 

Fig.  127  Si  donc  on  dispose  deux  miroirs  paraboliques  de  manière 
que  leurs  axes  coïncident  et  qu'ils  se  présentent  leur  conca- 
vité, les  rayons  de  chaleur  émanés  d'un  corps  placé  à  l'un  des 
foyers  iront  se  réfléchir  à  l'autre.  Deux  corps  placés  aux  deux 
foyers  d'un  semblable  appareil  tendront  donc  à  se  mettre  en 
équilibre  de  température. 

g  m.  Des  tangentes. 

1*'  Cas.  La  parabole  est  tracée. 

Fig.  128  366 .  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  de  la 
parabole.  Tracez  deux  cordes  parallèles  quelconques,  dont 
l'une  passe  par  le  point  donné  M,  et  joignez  leurs  milieux: 
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TOUS  aurez  un  diamètre,  et  si,  par  le  point  O  oii  il  coupe  la 
parabole,  vous  menez  une  parallèle  à  la  corde  MM!,  elle  sera 
tangente  à  cette  courbe.  Cela  posé,  si  vous  prenez  ce  diamètre 
et  cette  tangente  pour  axes  des  x  et  des  ^,  Téquation  de  la 
parabole  sera  jr*=  2px ,  et  par  conséquent  vous  aurez  pour 
celle  de  la  tangente  au  point  M(a/,  y) 

si  donc  vous  y  faites  ^^'•=0,  vous  trouverez 

x-|-a/=0,     d'où     x= — ûd. 

Ainsi,  prenez  sur  le  prolongement  du  diamètre  OX  une  dis- 
tance OT=:OP,  et  en  tirant  MT,  vous  obtiendrez  la  tan- 
gente demandée. 

567.  Si  l'on  joint  MT,  on  aura  la  tangente  au  point  M'; 
donc  le  diamètre  mené  par  le  point  de  concours  de  deux 
tangentes  passe  par  le  milieu  de  la  corde  de  contact. 

368.  PT  est  évidemment  le  double  de  OP  ;  donc  la  sous- 
lamente  relatii^e  à  un  diamètre  quelconque  est  double  de 
f  abscisse  du  point  de  contact. 

369.  La  tangente  doit  passer  par  un  point  donné  sur  Fig.129 
le  plan  de  la  parabole.  Tirons  deux  cordes  parallèles  quel- 
conques ;  joignons  leurs  milieux ,  et  prenons  pour  axes  des  x 

et  des  jr  le  diamètre  ainsi  déterminé  et  la  parallèle  menée  à 
ces  cordes  par  son  extrémité  O.  Soient  (a,  p)  les  coordonnées 
du  point  donné  C,  et  2/7  le  paramètre  du  diamètre  OX  :  on 
trouvera  facilement  (279)  que  l'équatiàn  de  la  corde  de  con- 
tact est 

Pour  la  construire,  nous  chercherons  les  points  où  elle  coupe 
les  axes,  ce  qui  nous  donnera 

x= — a     et    yz=Lp.-^.  ^ 

Nous  prendrons  donc  OF=  OP,  et  F  sera  le  point  où  la 
corde  de  contact  coupe  l'axe  des  x.  Quant  à  la  valeur  de  jr^ 
j'observe  que  si,  dans  l'équation  de  la  tangente  au  point  (a/,  ^'), 

je  fais  a:  =  0,  j'en  tirerai  ^/^=:/?.-7  ;  d'où  l'on  voit  que,  si  le 
rapport  --,  était  égal  au  rapport  g-,  la  tangente  au  point  (jxf^y) 
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couperait  l'axe  des  y  au  même  point  que  notre  corde  de  con- 
tact. En  conséquence,  je  tire  la  droite  OC  qui  coupe  la  para* 
bole  au  point  N,  je  mène  NQ  parallèle  à  Taxe  des  y^  et 

j'ai    évidemment   jj5=p7r  ?  c'est-à-dire  |.  Je  prends  donc 

OQf==OQ,  je  joins  QW  et  00=/? .  ^=/> .  ^.  Il  n'y  a  donc 

plus  qu'à  mener  une  droite  indéfinie  par  les  points  V  et  G, 
et  à  joindre  les  points  où  elle  coupera  la  parabole  avec  le 
point  C ,  et  le  problème  sera  résolu. 

570.  La  tangente  doit  être  parallèle  a  une  droite  don- 
née. (Yoj.  le  n®  281 .)  Pour  que  le  problème  soit  possible, 
il  faut  que  la  droite  donnée  ne  soit  pas  un  diamètre. 

2*  Cas.  La  parabole  est  déterminée  par  son  foyer  et  par 
sa  directrice. 

Fig.29  571-  La  tangente  doit  passer  par  un  point  G  donné 
sur  le  plan  de  la  parabole.  Supposons  le  problème  résolu, 
que  MT  soit  la  tangente  demandée  et  M  le  point  de  contact 
Joignons  MF  et  abaissons  la  perpendiculaire  MD  sur  la  di- 
rectrice. La  tangente  partagera  l'angle  FMD  en  deux  parties 
égales  (561)  ;  et  comme  MF=MD,  il  en  résulte  qu'elle  est 
perpendiculaire  sur  le  milieu  de  FD,  de  sorte  que  le  point  G 
est  équidistant  des  points  F  et  D.  Donc,  pour  résoudre  le 
problème,  il  suffira  de  décrire  une  circonférence  du  point  G 
comme  centre  et  avec  le  rayon  GF,  de  joindre  le  foyer  F  au 
point  D  oîi  cette  circonférence  coupera  la  directrice  y  et 
d'abaisser  du  point  G  une  perpendiculaire  sur  FD.  En  éle^ 
vaut  ensuite  par  le  point  D  une  perpendiculaire  à*  la  direc- 
trice, on  déterminera  le  point  M  de  contact. 

Le  problème  aura  autant  de  solutions  que  la  circonférence 
que  nous  avons  décrite  coupera  de  fois  la  directrice.  Si  le 
point  6  est  extérieur  à  la  parabole,  il  sera  plus  près  de  la  di- 
rectrice que  du  foyer  (5S9)  ;  donc  la  circonférence  rencon- 
trera cette  droite  en  deux  points,  et  le  problème  aura  deia 
solutions. 

Si  le  point  G  est  sur  la  courbe,  il  est  équidistant  de  F  et 
de  DD^,  de  sorte  que  la  circonférence  sera  tangente  à  la  di- 
rectrice, et  il  n'y  aura  qu'une  solution*. 

*  On  pourrMt  encore  dbaisser  de  F  une  perpendiculaire  iadéfinie  6ur 
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Si  le  point  G  est  situe  dans  l'intérieur  de  la  parabole ,  il 
est  plus  près  du  foyer  que  de  la  directrice  (359),  et  par  con«* 
séquent  cette  droite  n'étant  pas  rencontrée  par  la  circonfé- 
rence,  le  problème  est  impossible. 

Il  serait  facile  de  déduire  la  construction  précédente  de 
€dle  que  nous  avons  donnée  pour  mener  une  tangente  à  Tel* 
Hpse  (282),  en  observant  que  la  circonférence  décrite  du  foyer 
F  comme  centre  avec  2a  pour  rayon  coupe  la  direction  du  Fig.  J25 
grand  axe,  à  une  distance  A£  du  point  A  égale  à  la  constante 
ÂF,  et  que  y  quand  2a  devient  infini,  cette  circonférence 
devient  ainsi  la  directrice  DIV» 

372.  G)mme  la  tangente  GM  est  perpendiculaire  sur  le  Fig.  29 
milieu  de  DF,  ce  milieu  est  la  projection  du  foyer  sur  cette 
tangente  ;  mais  ce  milieu  se  trouve  aussi  sur  la  tangente  Y^ 

au  sommet  O,  puisque  OA=OF  :  donc  la  tangente  au  som- 
met dune  parabole  est  le  lieu  des  projections  du  foyer  de 
cette  courbe  sur  toutes  ses  tangentes. 

373.  Si  le  point  donné  est  situé  en  I  sur  la  directrice ,  les 
deux  tangentes  issues  de  ce  point,  étant  les  bissectrices  des 
angles  supplémentaires  DIF  et  D^IF,  se  couperont  à  angles 
droits;  de  plus,  l'égalité  des  triangles  DIM  et  FIM,  VlYW  et 
fif^IF,  qui  ont  un  angle  égal  compris  entre  côtés  égaux, 
prouve  que  les  angles  IFM  et  IFM^^  sont  droits,  et  que  par 
conséquent  MFM"  est  une  ligne  droite.  On  voit  encore  que  I 
étant  le  milieu  de  DI/,  un  diamètre  mené  par  le  point  I  cou- 
pera la  corde  MM''  en  deux  parties  égales. 

Donc^  si  Von  fait  mom^oir  une  équerre  de  manière  que 
les  côtés  de  V angle  droit  restent  constamment  tangents  à  Ui 
parabole  y  son  sommet  décrira  la  directrice*,  la  corde  de 
contact  tournera  autour  dufojrer,  en  restant  perpendicu- 

la  directrice,  prendre  le  milieu  O  de  FA,  puis  OT  égale  à  Patscisse  OP 
i!ii  point  de  contact  M  et  joindre  MT. 

*  Supposons,  en  effet,  que  Péquerre  paisse  avcnr  la  position  MGM'^: 
on  pourrait  du  point  I  où  le  côté  MG  rencontre  la  directrice  mener  une 
fiecQQda  tangente  IN^  à  la  parabole ,  et  cette  tangente  serait  parallèle  à 
GM'^;  or,  il  est  impossible  que  deux  tangentes  à  la  parabole  soient  pa- 
rallèles ;  car  il  n'y  a  pas  sur  cette  courbe  deux  points  qui  aient  la  même 
ordonnée,  et  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  an  point  (x,  y) 

eut. 
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laire  à  la  droite  qui  joint  ce  point  au  sommet  mobile  ^  et 
sera  coupée  en  son  milieu  par  le  diamètre  tiré  par  le  somr 
met  de  téquerre, 
Fig.130  574.  La  tangente  doit  être  parallèle  à  une  droite 
donnée.  En  raisonnant  comme  au  n"*  571,  on  verra  que, 
pour  résoudre  le  problème,  il  faut  abaisser  du  foyer  une  per- 
pendiculaire sur  la  droite  donnée  RS,  et  élever  une  perpendi- 
culaire sur  le  milieu  de  la  partie  de  cette  perpendiculaire ,  qui 
sera  comprise  entre  le  foyer  et  la  directrice. 

575.  L'équation  de  la  tangente  à  la  parabole  exprimée 
en  fonction  de  Tangle  qu'elle  fait  avec  Taxe  des  x  est  (286) 

§  rV.  Des  nonnales. 
1  ^  Cas.  La  parabole  est  traeée. 

576.  La  normale  doit  passer  par  un  point  donné  sur  la 
parabole.  Menez  une  tangente  en  ce  point,  et  élevez-lui 
ensuite  une  perpendiculaire. 

577.  Si  Ton  rapporte  la  parabole  à  son  axe  et  à  la  tan- 
gente au  sommet  (il  est  facile  d'avoir  Taxe  et  le  foyer  par  la 
construction  donnée  au  vf  556),  l'équation  de  la  nornudeau 
point  (^,y)  sera 

avec  la  condition  y*=2/?j/, 

2^  désignant  le  paramètre  de  Taxe.  Si  donc  on  fait  /=0 
dans  cette  équation,  on  en  tirera 

la  sous-normale  est  donc  constante  et  égale  à  la  moitié  et 
paramètre.  Ce  qui  fournit  un  second  moyen  de  résoudre  le 
problème  proposé. 
Flg.iai  578.  La  distance  du  sommet  au  pied  de  la  normale  étant 
égale  à  af-i^p,  on  voit  que  ce  pied  peut  s'éloigner  indéfini- 
ment du  sommet,  mais  qu'il  s'en  approche  à  mesure  que  J 
diminue  ;  et  comme  la  limite  de  la  quantité  J-^p  est  /;,  on 
voit  que,  si  on  prend  sur  l'axe  une  distance  FL=FO,  le  point 
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L  sera  une  limite  dont  le  pied  de  la  normale,  toujours  situe 
à  droite  de  L,  s'approchera  indéfiniment  à  mesure  que  Tori- 
gine  {pi^y)  de  cette  normale  s'approchera  elle-même  indéfi- 
niment du  sommet  O. 

579.  La  normale  doit  passer  par  un  point  donné  sur  le 
plan  de  la  parabole.  On  commencera  par  déterminer  Taxe 
et  ie  paramètre  de  cette  courbe  (3S6),  et  on  la  rapportera 
à  cet  axe  et  à  la  tangente  à  son  extrémité  ;  puis,  en  désiraant 
par  a  et  ^  les  coordonnées  du  point  donné  C,  et  par  jr  et^ 
celles  de  l'origine  M  de  la  normale,  on  verra,  en  raisonnant 
comme  au  n"*  279,  que  ces  coordonnées  sont  les  solutions 
communes  aux  deux  équations 

y=:2px  [2], 

de  sorte  qu'en  construisant  l'hyperbole  équilatère  représentée 
par  la  première  de  ces  deux  équations ,  et  en  joignant  les 
points  oîi  elle  coupera  la  parabole  avec  le  point  C,  on  aura 
toutes  les  solutions  du  problème. 

Or,  on  peut  substituer  un  cercle  à  cette  hyperbole  équila- 
tère. En  effet,  si  nous  éliminons  j^  entre  l'équation  [2]  et 
r^ation  [1]  multipliée  par^,  il  viendra 

et  si  nous  ajoutons  cette  dernière  à  l'équation  [2],  nous 
trouverons 

y+^_(/,+a)^-|7=0  [3], 

de  sorte  que  l'on  peut  remplacer  le  système  des  équations  [1] 
et  [2]  par  celui  des  équations  [2]  et  [3],  et  qu'en  conséquence 
les  points  demandés  seront  ceux  même  où  la  circonférence 
représentée  par  l'équation  [3]  coupe  la  parabole.  Il  y  aura, 
au  moins,  deux  intersections,  puisque  la  circonférence  passe 
par  l'origine;  mais  cette  origine  est  une  solution  étrangère; 
ear  elle  a  été  introduite  en  multipliant  Téquation  [1  ]  par  jr. 

Les  coordonnées  du  centre  de  ce  cercle  sont    -^^  et  | , 

^  il  sera  facile  de  construire  l'équation  [3]. 

25 
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G>mine  une  circonférence  de  cercle  peut  couper  une  para- 
bole en  deux,  trois  ou  quatre  points ^  on  voit  que  par  ua 
point  donné  on  peut  toujours  mener  une,  ou  deux ,  ou  trois 
normales  à  une  parabole.  Nous  allons  examiner  ^iie//0/>ariiû>n 
il  cornaient  d'assigner  au  point  donné  C  («,  p),  pour  que  le 
problème  admette  une,  deux  ou  trois  solutions^ 

J'élimine  x  entre  les  équations  [1  ]  et  [2],  et  je  trouve 

y-\^2p(p-^a)jr-2j^=0  [4], 

équation  qui  a  pour  racines  les  ordonnées  des  points  dinar 
dence  des  normales. 

Cette  équation  a  toujours  une  racine  réelle  :  ainsi  le  pro- 
blème a  au  moins  une  solution ,  ce  qui  s'accorde  avec  la  con- 
struction géométrique. 

Pour  qu'il  n'y  ait  que  deux  solutions ,  il  faut  et  il  suffit  que 
l'équation  [4]  ait  deux  racines  égales,  c'est-à-dire  que  l'on 

ait  8(/?— a)"4.27/7p»=0  [5]; 

et  comme  les  coordonnées  du  point  G  ne  sont  assujetties  qu'a 
cette  seule  condition  ,  on  en  conclut  qu'il  y  a  une  infinité  de 
points  desquels  on  peut  mener  deux  normales  seulement  à  la 
parabole,  et  que  l'équation  [5]  est  le  lieu  de  tous  ces  points. 
Cette  courbe  ZLZ',  que  l'on  appelle  la  seconde  parabole  eu* 
bique,  rencontre  l'axe  des.r,  au  point  L  situé  à  la  distance  y 
de  l'origine ,  ce  qui  s'accorde  avec  ce  que  nous  avons  vu  au 
n*  578;  elle  est  symétrique 'par  rapport  à  l'axe  des  Xj  et 
s^éloigne  indéfiniment  des  deux  axes  des  coordonnées.  De 
plus,  si  l'on  cherche  le  coefficient  angulaire  de  la  tangents 
a  cette  courbe  au  point  (a,  p),  on  trouvera  qu'il  est  égal  à 


9/7P ^Sy       2/7     * 


quantité  qui  se  réduit  à  zéro  pour  a=/7  et  à  o&  pour  cc=^  QO. 
Ainsi  la  courbe  ZLZ'  est  tangente  au  point  L  à  l'axe  des  s^ 
auquel  elle  est,  en  conséquence  convexe  aux  environs  de  ce 
point;  et  la  direction  de  ses  derniers  éléments  étant  perpen- 
diculaire à  cet  axe,  elle  finit  par  lui  présenter  encore  sa 
convexité.  Elle  est  donc  constamment  convexe  vers  :rX, 
puisqu'elle  ne  peut  pas  être  coupée  en  plus  de  trois  points 
par  une  ligne  droite  (63)» 
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Pour  que  Ton  puisse  mener  du  point  C  trois  normales  à 
la  parabole ,  il  faut  que  les  trois  racines  de  Téquation  [4] 
soient  réelles,  et  que  Ton  ait  en  conséquence 

or,  cette  condition  exprime  que  le  point  G  est  intérieur  à  la 
courbe  ZLZ',  c'est-à-dire  qu'il  est  situé  dans  la  partie  du  plan 
limitée  par  la  convexité  de  cette  courbe  ;  donc  ZLZ'  partage 
le  plan  en  deux  régions  telles  que,  de  tous  les  points  de  celle 
qui  est  limitée  par  la  concavité  de  la  seconde  parabole  cu- 
bique, on  ne  peut  mener  qu'une  seule  normale  à  la  para^* 
bole ,  tandis  que  de  tous  les  points  de  l'autre  on  peut  en 
mener  trois. 

De  simples  considérations  géométriques  mettent  ce  résultat 
en  évidence.  En  effet,  il  suit  d'abord  de  la  génération  de  la 
courbe  ZLZ'  que ,  comme  elle  est  le  lieu  des  points  d'ipter- 
section  de  chaque  normale  à  la  parabole  avec  la  suivante  *, 
chacune  de  ces  normales  lui  est  tangente,  puisqu'elle  a  un 
élément  commun  avec  cette  courbe,  et  que  réciproquement 
toute  tangente  à  ZLZ'  est  une  normale  à  la  parabole*  U  est 
facile  de  voir  ensuite  que  de  tous  les  points  de  la  région  ZLZ^ 
on  peut  mener  trois  tangentes  à  la  courbe  ZLZ',  tandis  que 
de  la  région  ZrZ'L  on  ne  peut  en  tirer  qu'une  seule,  et  que 
par  chaque  point  de  cette  courbe  on  peut  lui  mener  deux  tan- 
gentes. Pour  le  faire  voir,  concevons  qu'une  tangente  indéfi- 
nie TMS  glisse  sur  cette  courbe.  Si  le  point  de  contact  M  est  en 
L,  cette  tangente  coïncidera  avec  l'axe  des  x  ;  mais  si  ce  point 
s'élève  sur  la  branche  LZ ,  la  portion  MS  de  la  tangente ,  qui 
est  située  à  droite  du  point  de  contact,  parcourra  tout  l'es- 
pace ZLX ,  et  viendra  ainsi  passer  par  un  point  quelconque  C 
de  cet  espace  ;  mais  cette  tangente  coupant  successivement 
Taxe  des  x  en  tous  ses  points,  sa  partie  MT  décrira  tout  l'es- 
pace orZ'XZL;  car  l'inclinaison  de  cette  tangente  sur  l'axe 
des  X  croît  depuis  0^  jusqu'à  90^;  elle  viendra  donc  aussi 
passer  par  le  point  C  ;  donc  on  peut  tirer  par  ce  point  deux 
tangentes  à  la  branche  LZ,  tandis  que  de  tout  point  situé 

"^  N'oubliée  pas  que  l'équation  [5]  exprimant  que  deux  racines  de 
réquatîon  [4]  sont  égales ,  deux  des  trois  normales  sont  venues  se  oon- 
fbiuire. 


388  GÊOMÊTBIE  ANALYTIQUE. 

au-dessous  de  Taxe  des  x  on  ne  peut  lui  en  mener  qu  une 
seule  9  puisque  TS  ne  rencontrera  ce  point  qu'une  seule  fois. 
C'est  l'inverse  pour  la  branche  LZ',  de  sorte  que  par  le  pointC 
on  ne  peut  tracer  qu'une  seule  tangente  à  cette  branche. 
Donc,  enfin,  de  tout  point  de  l'espace  LZrXZL,  on  tirera 
trois  tangentes  à  la  courbe  ZLZ';  des  pmnts  mêmes  de  cette 
courbe  on  peut  lui  en  mener  deux ,  et  il  n'y  en  a  plus  qu'une 
seule  qui  puisse  passer  par  chacun  des  autres  points  du  plan. 
La  courbe  ZÛ'  se  nomme  aussi  la  dés^eloppée  de  la  pa- 
rabole, et  celle-ci  est  dite,  au  contraire,  la  déifeloppank 
de  ZLZ'. 

380.  PROBLiafE.  Troui^rPéquution  de  la  courbe  décrite 
IHxr  le  sommet  d^un  angle  droit  dont  les  côtés  sont  couf- 
stanunent  normaux  à  la  parabole. 

La  solution  de  ce  problème  résulte  très-simplement  de  l'équa* 

tion*[4].  En  effet,  — -  étant  le  coefficient  angulaire  delà 

normale  au  point  dont  l'ordon^née  est^,  le  produit  des  deux 
valeurs  qu^bn  obtient  en  remplaçant  y  par  deux  racines  de 

l'équation  [4]  dans  la  fonction  — »-  devra  être  égal  à  — 1, 

puisque  les  deux  côtés  de  notre  équerre  se  coupent  à  angles 
droits;  il  faut  donc  que  le  produit  de  ces  deux  racines  soit 
— 1^  ;  mais  le  produit  des  racines  de  l'équation  [4]  est*  2/^; 

donc  3^^= — 2p  est  la  troisième  racine  de  cette  équation; 

ainsi ,  cette  équation  devra  être  vérifiée  par  la  substitution 
de  — 2^  à  la  place  de^,  substitution  qui  donne 

p[p«-^(2a-3;,)]=0. 

Cette  équation  se  décompose  dans  les  deux  suivantes  : 

p=0,     et     p'=|  («-!). 

La  première  de  ces  équations  est  une  solution  étrangère; 
quant  à  la  seconde ,  elle  représente  une  parabole  de  même 
axe  que  la  proposée,  qui  a  un  paramètre  quatre  fois  moindre 
que  celui  de  cette  courbe,  et  dont  le  sonomet  est  à  une  dis* 
tance  de  la  directrice  égale  aux  trois  quarts  du  paramètre  ^* 

381.  On  peut  résoudre  ce  problème  directement  de  la 
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manière  suivante ,  qui  est  remarquable  par  la  symétrie  des 
calculs  auxquels  elle  donne  lieu. 

Soient  {pJy  y)  et  {pJ\  y^)  les  coordonnées  des  points  où 
les  deux  côtés  de  Tangle  droit  coupent  la  parabole  :  on  trou- 
vera facilement  que  les  équations  du  problème  sont 


j_y=_^(x-aO)    jr^y=-^(x-^a/')] 


de  sorte  qu'il  ne  s'agira  ensuite  que  d'éliminer  j/,y,  ^'  ety 
entre  ces  cinq  équations.  Pour  cela ,  on  éliminera  af  entre 
les  équations  du  premier  système  j  ce  qui  donnera 

jr^-.2p{x—p)y—2j/^r=^0  [6]. 

Mais  9  si  l'on  éliminait  a/^  entre  les  équations  du  second  sys- 
tème ,  on  obtiendrait  évidemment  une  équation  qui  ne  diffé- 
rerait de  celle-ci  que  parce  que^'  y  serait  remplacé  par  y  : 
donc^  et^'  sont  racines  de  l'équation  [6]  ;  car  y  n'est  pas 
égal  ky^}  de  sorte  qu'en  vertu  de  l'équation  ^3^'-j-/fc=0, 
le  produit  de  deux  des  trois  racines  de  cette  équation  est — ^; 

donc  b  troisième  de  ces  racines  est-^= — 2/;  donc  l'équa- 
tion [6]  doit  être  vérifiée  en  y  remplaçant  y  par  — 2^; 
donc,  etc. 

382.  La  normale  doit  être  parallèle  à  une  droite  don- 
née  (289). 

2*  Cas.  la  parabole  est  déterminée  par  sonfojrer  et  par 
sa  directrice, 

383.  La  normale  doit  passer  par  un  point  donné  sur 
le  plan  de  la  parabole.  On  suivra  la  méthode  que  nous 
avons  indiquée  au  n®  290,  à  moins  que  l'on  ne  préfère  dé- 
cnre  d'abord  la  parabole,  et  exécuter  ensuite  la  construction 
donnée  au  n""  379. 

384.  La  normale  doit  être  parallèle  à  une  droite  don- 
ruk  (29i). 
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§  V.  De  l'aire  de  la  parabole. 

Fig.132  38S.  Nous  allons  chercher  à  évaluer  taire  ctun  seg- 
ment OAB,  compris  entre  un  arc  OB  de  parabole,  le  dm" 
mètre  OX  et  f  ordonnée  de  t extrémité  de  cet  arc,  cette  or- 
donnée étant  comptée  parallèlement  aux  cordes  conjuguées 
du  diamètre  OX.  Si  1  on  observe  que  la  somme  de  cette  aire 
et  de  celle  du  segment  OCB  est  égale  à  Taire  du  parallélo- 
gramme OABCO,  on  en  conclura  que  si  Ton  pouvait  déte^ 
miner  le  rapport  des  deux  aires  OAB  =  S  et  OQ8=^,  il 
serait  facile  d'en  déduire  les  valeurs  de  chacune  d'elles. 

Je  divise  OA  en  un  nombre  quelconque  n  de  partÎM 
OA,,  AiA,,..A„_4A;  je  mène  les  ordonnées  A^M,,  A^,.. 
A„-iM„^,  et  je  tire  par  chacun  des  points  M,,  M,,...  M^, 
des  parallèles  au  diamètre  OX.  Nous  formerons  ainsi  deux 
séries  de  parallélogrammes  P^ ,  P, , . . . .  P,,^  9  ^t /'i  >  /'i  >  •  •  •  P^-i 
intérieurs,  les  uns  au  segment  OAB,  et  les  autres  au  seg* 
ment  OCB  :  S  et  j*  sont  les  limites  respectives  vers  lesquella 
tendront  la  somme  des  premiers  et  la  somme  des  seconds, 
lorsque  n  deviendra  plus  grand  que  toute  quantité  assigna* 
ble(notedun''296). 

Désignons  les  coordonnées  des  points  M^,  M,,...  M^, 
respectivement  par  (:r,,  ^,),  (^„  7i)v  (-^«-i»  7^^  <»U« 
du  point  B  par  {a^  o)y  et  Tapgle  des  axes  par  6  :  nous  aunms 
évidemment 


donc  Pi_ri(^r^) 


Mais 
J^.*=ipxu  jr:  =  2fx,,  partant  ^  =  ^«  =  1+5; 


par  conséquent  aussi 

L«==1+i«,  îî=1+^S h=}^i^J^. 

Pt  ^    X%     Pn  '    r»  Pn^  '    Xnr-L 

Comme  l'espacement  des  points  A|,  A.,.-*  A,»-^  est  tout  à  fait 
arbitraire ,  on  peut  supposer  que  Ton  ait  divisé  l'intervalle  OA 

de  telle  manière  que  les  rapports  -',  -,.••  —  soient  égaux, 

c'est-à-dire  que  les  ordonnées  des  points  de  division  for- 
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ment  une  progression  par  quotient;  alors  tous  les  rapports 
-,  — ,...  -^  seront  égaux,  et  on  aura  par  conséquent 

Or,  on  peut  prendre  n  assez  grand  pour  que*  Tordonnëe 
7,^  diffère  de  b  d'aussi  peu  qu'on  voudra;  donc  le  second 
membre  de  cette  équation  tendra  vers  le  nombre  2,  à  me- 
sure que  n  augmentera;  mais  en  même  temps  le  premier 

S 
convergera  vers  le  rapport  -;  donc,  en  vertu  du  principe 

des  limites  {Arithmétique,  210),  on  aura 
-=2,     dou    -i^=j, 
et  comme  S-f-^=^sinO,  on  aura  enfin 

S=^aèsm6     et     ,$'=-a6sin6. 

Ainsi ,  Vaire  du  segment  parabolique  compris  entre  la 
courbe,  un  diamètre  et  une  ordonnée  a  ce  diamètre ,  est  les 
deux  tiers  du  parallélogramme  déterminé  par  cette  ordon-- 
née  et  la  partie  correspondante  de  ce  diamètre. 

On  trouvera  facilement  que  Faire  du  segment  OBO,  com- 
pris entre  un  arc  de  parabole  et  sa  corde ,  a  pour  ex- 
pression 

-Tûb  sinO. 
%  VI.  AppBcatiQiis. 

586.  Problèmes.  I.  Décrire  une  parabole  dont  on  con- 
natt  le  foyer  et  deux  points.  —  Trower  P  équation  de  cette 
courbe. 

II.  Construire  une  parabole  qui  ait  pour  sommet  un 
point  donné  k,  et  qui  touche  une  droite  donnée  MT  en  un 
point  donné  M. 

Joignez  AM  et  décrivez  sur  cette  droite  une  circonférence;  ng.  133 
puis  prolongez  MA  d'une  quantité  AM  =  MA,  tirez  parle 
poiat  M'  une  parallèle  à  MT,  et,  en  joignant  le  point  A  avec 
ua  des  points  où  cette  parallèle  rencontre  la  circonférence, 
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VOUS  aurez  la  direction  de  Taxe  et  ie  pied  de  Tordonnée  du 
point  M,  etc.  (366  et  572). 

Résoudre  le  même  problème  par  le  calcul.  Prenez  MT 
pour  axe  des  x  et  la  perpendiculaire  menée  à  cette  tangente 
par  le  point  M  pour  axe  des^.  L'équation  de  la  parabole  de- 
mandée sera  de  la  forme 

et  si  (a,  ^)  désignent  les  coordonnées  du  sommet  A,  on  aura 

p*+2aaP+a«a'+*p=0  [7]- 

Le  coefficient  angulaire  d'un  diamètre  quelconque  étant 

(190) — ttj  on  obtiendra  Téquation  de  Taxe  en  faisant  7n=- 

dans  la  formule  [5]  du  n^  188,  appliquée  à  Téquation  pro- 
posée, et  en  écrivant  ensuite  que  cet  axe  passe  par  le  point  A, 
on  trouvera 

2aa"4-2pa*-|-2cta+2p+6=0        [8]. 

Il  ne  s'agira  plus  que  de  tirer  des  équations  [7]  et  [8]  les  va- 
leurs de  a  et  de  6,  et  de  les  substituer  dans  l'équation  de  la 
courbe. 

Si  le  point  de  contact  n^est  pas  donne',  il  y  aura  une  in- 
finité de  paraboles  qui,  ayant  le  point  k  pour  sommet  com- 
mun, pourront  être  tangentes  à  la  droite  MT  ;  trouver  le 
lieu  des  foyers  de  toutes  ces  paraboles. 

Prenez  le  point  A  pour  origine,  une  perpendiculaire  et  une 
parallèle  menées  par  ce  point  à  la  tangente  MT  pour  axes  des 
j^et  des  X,  et  faites  usage  de  l'équation  aux  foyers;  vous  aurez 
immédiatement  les  deux  équations  de  condition 

Fous  exprimerez  que  F  origine  est  un  sommet,  en  écrii^ant 
que  la  perpendiculaire  abaissée  de  ce  point  sur  la  directrice 
passe  par  le  foyer,  ce  qui  vous  donnera 

enfin  si^=a  est  l'équation  de  la  droite  MT,  il  faudra  qœ 
les  abscisses  des  points  où  elle  coupe  la  parabole  soient  égales. 
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n  ne  s'agira  plus  alors  que  d'éliminer  m^  n  et/i  entre  Tëqua- 
bon  qui  exprimera  cette  condition  et  les  trois  précédentes,  et 
Yous  trouverez 

pour  Téquation  du  lieu. 

Décrire  la  courbe  par  points,  et  déduire  ensuite  son  équor 
tion  de  ce  tracé.  Je  mène  par  A  une  droite  quelconque  AV 
que  je  suppose  être  Taxe  de  Tune  des  paraboles  ;  puis  j'élève 
au  point  A  une  perpendiculaire  sur  cette  droite ,  et  par  le 
point  I  où  elle  coupe  MT,  je  tire  une  perpendiculaire  à  cette 
tangente.  Le  point  F  où  elle  rencontrera  AV  sera  le  foyer,  etc. 

ni.  Quelle  est  ht  courbe  décrite  par  le  sommet  d'une 
équerre  dont  les  deux  côtés  restent  constamment  tangents  à 
une  ellipse  donnée  ? 

L'équation  d'une  tangente  quelconque  est 

or,  si  on  regarde  xetj-  comme  les  coordonnées  d'un  point 
donné,  cette  équation  déterminera,  en  fonction  de  ces  coor- 
données, les  inclinaisons  sur  l'axe  des  x  des  deux  tangentes 
issues  de  ce  point,  de  sorte  qu'en  exprimant  que  ses  racines 
sont  réciproques  et  de  signes  contraires,  on  aura  l'équation 
du  lieu.  C'est  a:'-|-jK'=;=a'-|-A^. 

Si  ton  savait  a  priori  que  ce  lieu  est  une  courbe  du  se^ 
cond ordre,  pourrait^n  en  trouver  les  éléments?  — •  Si 
V équerre  glissait  sur  une  hyperbole  au  lieu  de  se  mousH)ir 
sur  une  ellipse,  quelle  serait  t équation  du  lieu?  —  Qu'ar^ 
ri\fera^t-il  j/  b  >  a  ?  —  Expliquer  ce  résultat. 

Quel  serait  le  lieu,  si  la  courbe  directrice  était  une  para- 
bole? 

rV.  Décrire  une  courbe  du  second  ordre  qui  touche  trois 
droites  données  y  et  ait  pour  foyer  un  point  donné. 

Abaissez  du  foyer  donné  F  des  perpendiculaires  siur  les 
trois  tangentes ,  et  par  les  pieds  de  ces  perpendiculaires  faites 
passer  une  circonférence  de  cercle  ;  son  centre  sera  celui  de 
l'ellipse  ou  de  l'hyperbole  demandée,  et  en  tirant  par  ce  centre 
et  par  le  point  F  un  diamètre  du  oerdc ,  vous  aurez  en  gran- 
deur et  en  position  le  grand  axe  ou  l'axe  transverse  de  cette 
courbe.  Elle  sera  une  ellipse  ou  une  hyperbole  suivant  que  le 
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point  F  sera  intérieur  ou  extérieur  à  la  ciroonférence,  tt  si 
cette  circonférence  n'avait  pas  pu  être  tracée,  c*estpà«dire^ii 
les  pieds  des  trois  perpendiculaires  étaient  en  ligne  droite,  la 
courbe  demandée  serait  une  parabole  qui  serait  touchée  par 
cette  droite  en  son  sommet. 

Si  Von  demande  P équation  de  la  courbe  trou^fée,  il  n'y 
aura  qu*à  partir  de  Téquation  aux  foyei^ ,  en  prenant  le 
point  F  pour  origine  des  coordonnées  rectangulaires. 

V.  Décrire  une  courbe  du  second  ordre  connaissant  son 
foyer,  sa  directrice  et  une  de  ses  tangentes. 

Chercher  t équation  de  cette  courbe. 

yi.  Étant  donné  un  arc  (fune  courbe  du  second  ordre ^ 
déterminer  la  nature  de  cette  courbe  et  ses  éléments  géo- 
métriques. 
ng.i34  Tracez  dans  cet  arc  deux  cordes  parallèles  quelconques, 
joignez  leurs  milieux,  et  vous  aurez  ainsi  un  diamètre.  Tirez 
de  même  un  second  diamètre,  et  alors  ces  deux  diamètres  se 
couperont  ou  ils  seront  parallèles.  Dans  ce  dernier  cas,  la 
courbe  est  une  parabole,  et  dans  le  premier,  c'est  une  ellipse 
ou  une  hyperbole,  selon  que  le  point  d'intersection  des  deux 
diamètres  est  situé  dans  la  concavité  de  l'arc  ou  qu'il  ne  s'y 
trouve  pas. 

1*  V arc  donné  est  elliptique.  Je  mène  par  le  centre  O  une 
parallèle  OB  à  MN,  et  si  cette  droite  rencontre  l'arc,  j*ai 
deux  diamètres  conjugués  en  grandeur  et  en  direction.  Si  la 
droite  OB  ne  rencontre  pas  l'arc  donné ,  je  tire  par  le  point  C 
une  parallèle  à  P'Q^,  et  cette  ligne  sera  une  tangente  ;  donc  si 
l'on  appelle  (^,  y)  les  coordonnées  de  C  par  rapport  aux 
droites  OA  et  OB,  qui  sont  les  directions  de  deux  diamètres 
conjugués,  son  équation  sera 

i^jry^l/xaf=cel^, 

2b  représentant  la  longueur  du  diamètre  inconnu  BB^;  de  sortf 
qu'en  faisant  j;=0,  cette  équation  donnera 

^y =^,     c'est-à-dire ,     OK .  0T= A»  ; 

ainsi  on  obtiendra  b  en  cherchant  une  moyenne  proportion- 
nelle entre  OK  et  OT.  Connaissant  ainsi  deux  diamètres  con- 
jugttéa  de  grandeur  et  de  position ,  il  sera  facile  d'obtenir  les 
âxe(del'empse(29ë). 
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V  Varc  dorme  est  hyperbolique.  Répétez  la  construction 
précédente ,  en  ayant  recours  à  la  méthode  du  n^  3i  2 ,  quand 
TOUS  aurez  obtenu  les  directions  de  deux  diamètres  conju- 
gué». 

Remarquons  que  si  du  point  O  comme  centre,  on  peut  dé- 
crire une  circonférence  qui  coupe  Tare  donné  en  deux  pointa^ 
et  c'est  ce  qui  arrivera  le  plus  souvent ,  on  obtiendra  immé- 
diatement les  directions  des  axes  et  la  longueur  de  Tun  d'eux  ^ 
en  joignant  un  des  points  d'intersection  avec  les  extrémités 
du  diamètre  tiré  par  l'autre ,  et  menant  par  le  centre  des  pa- 
rallèles à  ces  deux  cordes  supplémentaires ,  et  la  construction 
précédente  déterminera  ensuite  le  second  axe. 

3°  Varc  dorme  est  parabolique.  Les  données  résultant  du 
tracé  des  deux  diamètres  sont  un  diamètre,  son  extrémité,  la 
direction  de  %i&^  cordes  conjuguées  et  un  point  de  la  parabole; 
ainsi  il  est  facile  de  déterminer  les  éléments  de  cette  courbe 
(564). 

VIL  Déterminer  le  lieu  des  sommets  de  toutes  les  para-^ 
boks  comprises  dans  t équation 

y*— 2axy-f-aV— x=0, 

a  étant  une  quantité  ifariable.  —  Discuter  P équation. 

VIII.  Décrire  une  parabole  connaissant,  1**  un  fojrer, 
une  tangente  et  un  point;  2"  la  directrice  et  deux  tangentes; 
3*  la  directrice,  une  tangente  et  un  point.  —  Trouver  té^ 
qiuuion  de  la  courbe  ainsi  tracée. 

IX.  Construire  une  parabole  connaissant  son  Jbyer,  son 
paramètre  et  un  de  ses  points.  —  Chercher  V équation  de 
cette  parabole.  —  Discussion. 

X.  Décrire  une  parabole  connmssant  son  sommet,  son 
paramètre  et  un  de  ses  points.  —  Tromer  V équation  de 
cette  courbe, 

La  distance  d'un  point  de  la  parabole  au  sommet  est 
moyenne  proportionnelle  entre  sa  projection  sur  l'axe  et  cette 
même  projection  augmentée  du  paramètre. 

XI.  Trousser  le  lieu  des  sommets  de  toutes  les  paraboles 
qui  ont  le  même  foyer  F,  et  passent  par  le  même  point  k. 
—  Construire  le  lieu  par  points.  —  Chercher  ^équation  de 
la  courbe  ainsi  décrite. 
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XII.  Trouver  le  Ueu  des  projections  du  fojer  dune  pa^ 
rabole  sur  toutes  ses  normales.  '-^Discuter  t équation  trou- 
i^ée.  —  Si  Von  sasfoit  a  priori  que  le  Ueu  est  une  courbe  du 
second  ordre,  serait-^il possible  de  déterminer  ses  éléments? 

—  Pourrait-^on  résoudre  le  problème  proposé  par  de  puxts 
considérations  géométriques  ? 

Xni.  Trousser  t  équation  du  lieu  des  foyers  de  toutes  Us 
hyperboles  comprises  dans  V équation  xy=ax-|-by,  en  sujh 
posant  que  le  sommet  de  chacune  soit  assujetti  à  rester  sur 
la  parabole  aj=x\  a  et  h  étant  deux  i^ariables. 

XIV.  Couper  un  hémisphère  en  deux  parties  équiva- 
lentes par  un  plan  parallèle  à  la  base.  —  En  prenant  la  hau- 
teur du  segment  pour  inconnue^  on  trouvera  :c*-—^ra:M-r'==0. 

—  Combien  cette  équation  a-t-elle  de  racines  réelles?  — 
Vérifez^le.  —  La  nature  de  la  question  indique-t-elle  entre 
quelles  limites  se  troui^ent  les  racines  positivées  ?  —  Véri" 
fiez-le.  —  Construisez  la  i^aleur  de  x.  Posez  a*z=:r/  (88 
et  89)- 
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CHAPITRE  XIV. 

iOVATIO!»  POLAIBBS  DBS  C017EBE8  DU  SEGOffD  OEDRE. 


387*  Nous  nous  proposons  ici  de  trouver  les  équations 
polaires  des  trois  courbes  du  second  ordre ,  en  prenant  pour 
axe  polaire  Y  axe  focal  de  chacune  de  ces  courbes  et  en  pla- 
çant le  pôle  au  foyer  positif. 

Supposons  donc  que  x%.  étant  Taxe  focal,  F  le  foyer  et  O  Fig.  2s 
Torigine  des  coordonnées  rectangulaires ,  M  soit  un  point  de 
la  courbe  :  si  Ton  désigne  par  x  et  jr  ses  coordonnées  rectili- 
gnes,  par  p  et  (o  ses  coordonnées  polaires ,  et  par  c  Tabscisse 
du  foyer,  on  aura  dans  le  triangle  rectangle  FMP 

.r==c-|-pcosci)     et    ^^=psin<i)  [1], 

et  ces  formules,  qui  serviront  à  rapporter  la  courbe  au  système 
des  coordonnées  polaires  que  nous  avons  choisi,  sont  géné- 
rales, comme  il  est  facile  de  s'en  assurer.  Cela  posé,  consi- 
déronsHuccessivement  chacune  des  trois  courbes  du  second 
ordre. 

388.  Ellipse.  On  pourrait  obtenir  l'équation  polaire  de 
cette  courbe  en  remplaçant ,  dans  Téquation  aux  axes 

ay-{'lfa?—a^l^=Q, 

xçXjr  par  leurs  valeurs  données  par  les  formules  [1];  mais  il 
sera  plus  simple  d'observer  que  la  distance  du  foyer  positif 
à  Tun  quelconque  des  points  de  l'ellipse  ayant  pour  expres- 

sion(266) 

8=a ; 

a 

il  suffira  pour  résoudre  le  problème  de  remplacer  è  par  çetx 
par  sa  valeur  c-f-p  cosw.  On  trouvera  ainsi 

°       a-|-ccosa>* 
carc*=a*^ô*.  Telle  est  l'équation  polaire  de  l'ellipse. 


899  GfiOMfTBIB  AHAITTIQUE. 

589.  Hyperbole.  En  supposant  cette  courbe  rapportée 
à  ses  axes  principaux ,  on  a  trouvé  qu*en  appelant  ^  la  distance 
du  foyer  positif  à  un  point  quelconque  de  la  branche  posi- 
tive ou  de  la  branche  négative,  dont  Tabscisse  est  x,  on  a 
trouvé  (51 8),  dis-je , 

^        ex  ^  CJC    i 

d=— — a,         ou    d= J-a. 

En  remplaçant  encore  dans  ces  formules  i  par  p  et  x  par  la 
valeur  donnée  par  la  première  des  formules  [l],  il  viendra 

Qz=z ,      ou      û=*— — 1 , 

*        a — ccosîû  *  a-j-ccosta 

puisqu'ici  (f=ra*-^^.  Dans  la  discussion  de  ces  formules,  il 
faudra  rejeter  avec  soin  les  valeurs  négatives  de  p  ;  car  elles 
proviennent  d'équations  oîi  ^,  c'est-à-dire  p,  était  une  quantité 
essentiellement  positive.  Il  résulte  de  cette  restriction  que  la 
première  représente  uniquement  la  branche  positive  de  Thy- 
perbole  et  que  la  branche  négative  est  le  lieu  de  la  seconde. 
Mais,  comme  on  arrive  aux  mêmes  formules,  en  partant  de 
Téquation  de  l'hyperbole  rapportée  à  ses  axes  principaux*  et 
qu'alors  la  restriction  précédente  n'est  plus  nécessaire,  nous 
re^rderons  p  comme  pouvant  admettre  indifféremment  des 
valeurs  positives  et  négatives ,  en  convenant  que  les  ifoleurs 
négatives  du  rayon  çecteur  devront  être  portées ^  de  t autre 
côté  du  pôle,  sur  le  prolongement  de  ce  rayon.  De  cette 
manière,  l'une  ou  l'autre  des  deux  équations  précédentes  suf- 
fira pour  représenter  l'hyperbole  tout  entière,  ce  qui  sera 
beaucoup  plus  commode  et  plus  conforme  à  la  généralité  de 
l'algèbre.  Supposons,  en  effet,  que  poura>=ft>' la  première 

équation  donne  pour  p  une  valeur  positive ,  >  0  ;  si 


*'  En  effectuant  ce  calcul ,  on  trouvera 

(a*  sin*  w  —  ^  co$*«»)p* —  2i*cp  cos  co  —  *♦= 0, 
d'où  l'on  tirera  facilement 

p  = ,     p=— — ï . 
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I  on  fait  dans  la  seconde  (os=1 80^4"^'»  ^  viendra 

,= — 5^i 

^  a — CCOS1Ù 

donc  pour  construire  le  point 

(o.=i8o«H-o.',p=-2:3^,) 

il  faudra  tirer  par  le  pôle  une  droite  OE'  qui  fera  avec  Taxe  ^  ^ 

polaire  un  angle  cù=1  SO'-j-to',  et  porter  la  quantité -, 

sur  son  prolongement  OM,  ce  qui  donnera  le  point 


M 


I  a>=a>  •  p=— — — ,  1 


déjà  donné  par  la  première  équation.  Les  valeurs  négatives 
de  py  données  par  la  seconde  formule ,  construisent  donc  les 
points  déterminés  par  les  valeurs  positives  de  p  fournies  par 
la  première,  et  réciproquenient.  Donc  une  seule  équation 
suffit  pour  représenter  l'hyperbole. 
390.  Nous  allons  discuter  la  première  équation 

û= . 

*       a-^ccos» 

Je  retnarque  que  si  Ton  faitû)=360*— «',  on  trouvera  la 
même  valeur  de  p  que  pour  a)=et)';  si  donc  M  est  le  point 
dont  le  rayon  vecteur  fait  Tangle  co'  avec  Taxe  polaire  OX,  on 
aura  celui  qui  correspond  au  rayon  vecteur  dont  Tinclinaison 
sur  cet  axe  est  360^ — tJ,  en  abaissant  de  M  la  perpendicu- 
laire MP  sur  xX.j  et  la  prolongeant  d'une  quantité  MT=MP. 
La  courbe  est  donc  symétrique  de  part  et  d'autre  de  l'axe 
polaire.  D'un  autre  côté,  en  donnant  à  c*  des  valeurs  plus 
grandes  que  360^^  on  obtiendra  les  mêmes  valeurs  de  p  que 
pourtt<^360^t  ^^  ^1^  qu'on  retrouvera  les  mêmes  points 
de  la  courbe.  Il  suffira  donc  de  faire  croître  <i>  d'une  manière 
continue  depuis  0°  jusqu'à  1 80^^  de  tracer  la  portion  de  courbe 
oorrespondante,  et^  en  abaissant  de  cbacun  des  points  ainsi 
trouvés  des  perpendiculaires  sur  l'axe  polaire  )et  en  les  pro* 
longeant  de  quantités  égales  à  elles-mêmes  ^  on  aura  le  lieu 
de  l'équation  proposée. 

En  faisant  varier  cd  comme  nous  venons  de  l'indiquer,  on 
formera  le  tableau  suivant  dans  lequel  a  représente  le  plus 
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petit  de  tous  les  arcs  positifs  qui  ont  -  pour  cosinus  : 


Flg.63a)=0 p  =  ^— ^===:— •(c-|-fl)==CO-f-CA'==0A'; 

.  paug^  négativement; 

p  diminue; 


cit>=a  .   .   . 


(«>aug'"<2. 


<ù  aug'*  <lw 

Cit>  =  7C  .    .    . 


p  diminue; 

p=-Ç-=c— a=CO— CA=OA. 

On  conclut  de  là  que  la  courbe  pousse  une  branche  qui,  à 
partir  du  point  A^  s'ëloigne  indéfiniment  du  pôle  O,  eo 
s^étendant  au-dessous  de  Taxe  polaire.  Une  seconde  brandie, 
située  au-dessus  de  cet  axe,  vient  de  Tinfîni  positif ,  s'appro- 
che  de  plus  en  plus  du  pôle,  coupe  la  perpendiculaire  OK  à 

la  distance  -,  et  se  termine  sur  Taxe  polaire  au  point  A.  H 

s'agit  de  savoir  si  la  droite  qui  fait  avec  Taxe  polaire  Tangle  a 
est  une  asymptote.  C'est  ce  que  nous  avons  examiné  au 
n®  175,  et  nous  avons  trouvé  qu'il  y  avait  deux  asymptotes 
inclinées  de  ces  angles  a  et  360^ — a  sur  Taxe  fixe ,  et  qui  sont 
distantes  du  pôle  de  la  quantité  b.  Nous  en  avons  donné  la 
construction. 

Il  ne  nous  reste  plus  qu'à  savoir  comment  est  dirigée  la 
tangente  aux  points  A  et  A'.  Or,  nous  avons  trouvé  (1 7  S) 

csinco 
pour  expression  de  la  sous-tangente  polaire,  et  cette  sous-tan- 
gente devient  infinie  pour  <o=0^  et  a>=7r,  ce  qui  indique 
que  les  tangentes  aux  points  A  et  A'  sont  perpendiculaires  à 
l'axe  polaire. 

591  -  Parabole.  Nous  avons  vu  (358)  qu'en  rajpportant 
la  parabole  à  son  axe  et  à  la  tangente  au  sommet,  la  longueur 
du  rayon  vecteur  mené  du  foyer  à  un  point  quelconque  de 
la  courbe  avait  pour  expression 

*=^+i'        or,  icic=|,      donc       p=;j-^. 

Telle  est  l'équation  polaire  de  la  parabole. 
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392.  Lorsqu'on  veut  déterminer  la  position  d'un  point 
quelconque  au  moyen  de  ses  coordonnées  polaires,  il  suflit 
de  faire  varier  Tangle  w  de  0°  à  360®,  et  le  rayon  vecteur  p  de- 
puis zéro  jusqu'à -[-oo  :  il  n'est,  en  effet,  aucun  point  du  plan 
qu'on  ne  puisse  atteindre  de  cette  manière.  Mais  ces  limites 
ne  sont  plus  assez  étendues,  lorsque  les  points  que  l'on  veut 
fixer  sur  le  plan ,  au  lieu  d'être  isolés ,  sont  liés  entre  eux  par 
une  loi  exprimée  algébriquement.  Dans  ce  cas,  il  faut  ^  pour 
donner  aux  formules  toute  la  généralité  possible ,  ^ae/'e  varier 
les  quantités  f  €t<ù  depuis  —  oo  jusqu'à  -j-  ^-  C'est  ce  que 
Teiemple  suivant  mettra  hors  de  doute. 

Considérons  l'hyperbole  équilatère  BACB'A'C  pig.  135 

rapportée  aux  axes  rectangulaires  Xx  et  Yj-^  et  dont  l'équa- 
tion est 

Prenons  sur  l'axe  des  jr  un  point  quelconque  F,  et  suppo*- 
sons  que  Ton  enroule  l'axe  des  x  sur  la  circonférence  d'un 
cercle  décrit  de  F  comme  centre  avec  le  rayon  FO=r,  la 
partie  OX  de  droite  à  gauche,  et  la  partie  Ox  de  gauche  à 
droite,  et  qu'en  même  temps  chaque  point  de  cet  axe  emporte 
avec  lui  l'ordonnée  correspondante  ;  de  cette  manière,  le  point 
P  étant  venu  se  placer  en  F,  la  double  ordonnée  MPN  se  sera 
couchée  sur  FP';  et  en  prenant  sur  cette  direction  PTVTzzsPM, 
P'N'=PN,  les  points  M  et  N'  seront  les  rabattements  des 
points  M  et  N.  Nous  aurons  ainsi  deux  branches  de  courbe 
partant  de  Â^  (l'arc  OA^  est  égal  en  longueur  à  la  droite 
OA=a)  et  faisant  une  infinité  de  circonvolutions  autour  de 
F  en  allant  de  droite  à  gauche.  La  branche  B'A'C  produira 
semblablement  deux  branches  qui  tourneront  de  gauche  à 
droite,  et  qui  seront  symétriques  des  deux  premières  par  rap- 
port à  l'axe  des^. 

Nous  allons  chercher  l'équation  polaire  de  la  courbe  ainsi 
engendrée,  en  prenant  le  point  F  pour  pôle  et  FY  pour  axe 
polaire.  Puisque  l'arc  OP'  est  égal  à  l'abscisse  OV=x  du  point 

M,  l'arc  iù  qui  mesure  l'angle  YFP'  est  égal  à  -j  car  les  arcs 
semblables  sont  proportionnels  à  leurs  rayons,  et  celui  dea> 
est  l'unité  ;  ainsi  (d=-. 

26 
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D'un  autre  cote,  il  est  évident  que 

et  que  par  conséquent  en  éliminant  ^  et/  entre  ces  deux 
équations  et  Téquation 

de  la  courbe  proposée ,  on  aura  Téquation  polaire  de  la  nou* 
velle  courbe.  Cette  équation  est 

(p_^)«-^;^a>^+aP=:0  [2]. 

Pour  la  discuter^  je  la  résous  par  rapport  à  p,  ce  qui  donne 


et  je  suppose  que  Ton  fasse  croître  o)  positivement  et  d'n 
manière  continue  à  partir  de  zéro.  Si  Ton  convient  de  rep; 


lime 
L  partir  de  zéro.  Si  l'on  convient  de  repré- 
senter par  Pi  et  par  p,  les  valeurs  de  p  qui  correspondent  res- 
pectivement au  signe  supérieur  et  au  signe  inférieur,  on  for> 
mera  le  tableau  suivant  : 


ci><^- donne  •  •  .  .p^ imaginaire p^i imaginaire , 


«=7 Pi=^ Pt=^ 

ttaug^ fi^^^ p,diminiie, 

«=VS?.  .  .  .  .p -2r (,=0. 

Ainsi  du  point  A^  partent  deux  branches  de  courbe,  dont  Tune 
s^éloigne  continuellement  du  pôle,  tandis  que  Tautre  s'en  ap- 
proche, au  contraire,  de  plus  en  plus,  et  Tatteint  quand  Tan- 

gle  tù  est  égal  à  ^ — ^^— .«Si  co  continue  d'augmenter,  p^  continue 

d'augmenter,  mais  p,  devient  négatif;  si  donc  on  ne  voulait 

{)as  admettre  de  valeurs  négatives  pour  le  rayon  vecteur, 
a  seconde  branche  s'arrêterait  brusquement  au  point  F  ;  et  si 
l'on  bornait  à  360^  les  valeurs  de  l'angle  w,  la  première  bran- 
che s'arrêterait  aussi,  au  bout  d'une  révolution.  Or,  on  voit 
que,  quand  Tordonnce  NP  est  égale  à  /*,  le  point  N  vient  se 
placer  au  centre  F  du  cercle;  et  que,  quand  cette  ordonnée 
surpasse  r,  le  point  N  se  rabat  sur  le  rayon  PP  prolongé,  à 
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une  distance  de  F  égale  à  l'excès  de  Tordonnëe  NP  sur  le  rayon 
FP',  c'est-à-dire  égale  à  la  valeur  absolue  de  p,.  Donc,  pour 
reproduire  la  courbe  proposée,  il  faut  nécessairement  faire 
croître  (ù  jusque  à  -|-oo ,  ^^  admettre  les  pâleurs  némtiifes  du 
rayon  vecteur  y  mais  en  les  comptant  sur  le  prolongement 
du  rayon  qui  fait  V angle  correspondant  cd  asfec  Vojce  po* 
laire.  On  trouvera  de  cette  manière  toutes  les  circonvolutions 
que  forment  les  deux  branches  issues  de  A^  ;  mais  l'équation  [2] 
ne  représentera  rien  de  plus,  si  l'on  ne  veut  pas  admettre  de 
valeurs  négatives  pour  &>,  de  sorte  qu'en  la  construisant,  on 
n'obtiendra  qu'une  moitié  du  lieu.  Il  faut  donc  faire  varierez 
négativement. 

Or,  en  changeant  c^  en-— «co,  l'équation  [2]  ne  change  pas  ; 
donc  la  courbe  est  symétrique  par  rapport  à  l'axe  polaire  FY^ 
comme  cela  doit  être. 

Cherchons  la  tangente  en  un  point  quelconque  (p,  o)).  Nous 
ferons,  pour  cela,  le  calcul  suivant  : 

(2p_2/-+A)^— r»(2a)+A)Â=0,     limj=e=?, 
tangM=£^. 

Au  point  A^,  <i)=-,  p=r:donctangM=0,  ainsi  le  rayon 

FA^  est  tangent  à  la  courbe  en  ce  point  ;  et,  en  effet,  la  tangente 
en  A  étant  perpendiculaire  à  l'axe  des  ;r  a  dû  prendre  la  posi- 
tion FA^.  La  courbe  présente  donc  au  poiat  A^  sa  convexité  au 
rayon  FA^. 
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CHAPITRE  XV. 
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'^SOS.  hvMMM.  Le  lieu  des  points  harmoniques  conjugués 
cPun  point  donné  ^  par  rapport  aux  extrémités  des  cordes 
que  laissent  dans  une  courue  du  second  ordre  une  infinité 
de  sécantes  issues  de  ce  point,  est  une  ligne  droite. 
*«  Prenons  pour  axe  des  x  le  diamètre  tiré  par  le  point 

donné  A,  et  pour  axe  des  y  une  parallèle  menée  par  ce  point 
aux  cordes  conjuguées  de  ce  diamètre  :  Téquation  de  la  courbe 
du  second  ordre  sera  de  la  forme 

Ay+Gz^+Ex+F=0  [1]. 

Fig.136  Cela  posé,  soit  AC  une  sécante  quelconque  menée  par  A, 
M  Tharmonique  conjugué  de  ce  point  par  rapport  aux  extré- 
mités de  la  corde  IVflVr .  Les  projections  A,  F,  P,  et  P*^  da 
quatre  points  A,  INf ,  M  et  M'^  formeront  aussi  un  système 
harmonique  y  et  réciproquement,  de  sorte  que  si  Ton  désigne 
par  oi^  X  et  si^  les  abscisses  respectives  des  points  Af ,  M  et  W^ 
on  aura 

d'où  2a}aff—x{aIJ^ai')={i. 

Or,  Téquation  de  la  sécante  AC  est  de  la  forme 

jr=imxj 

et  si  Ton  élimine^  entre  cette  équation  et  celle  de  la  courbe , 
Téquation  finale 

(Am'+C)a:»+Ex+F=0 

aura  pour  racines  les  abscisses  a!  et  a!^  des  points  B  et  C; 
donc 

et  par  conséquent  Ea:-f-2F=0  [2]. 

Telle  est  t équation  du  lieu,  qui  est  ainsi  une  ligne  droite 
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parallèle  aux  cordes  conjuguées  du  diamètre  tire  par  le 
point  donné. 

*394.  Problème.  Par  un  point  fixe  on  mène  tant  de 
œuples  de  sécantes  que  Von  voudra  à  une  courbe  du  second 
ordre,  trouver  le  lieu  des  points  de  corœours  des  droites  qui 
joindront  les  points  où  ces  sécantes  rencontrent  cette  courbe. 

Soient  AC  et  kC  un  couple  de  sécantes,  il  s'agit  de  trouver  Rg.  137 
le  lieu  des  points  M  et  Af.  Désignons,  pour  cela,  par  N  et 
par  V!y  les  points  harmoniques  conjugués  de  A  relativement 
à  B  et  à  C,  et  à  B'  et  à  C  :  joignons  MA  et  MN ,  et  nous  for- 
merons un  faisceau  harmonique  MAfiNC ,  qui  devra  couper 
ACen  parties  harmoniques  (138);  par  conséquent,  MN  ira 
passer  par  Tf;  donc,  le  point  M  est  situé  sur  la  direction 
indéfinie  de  la  droite  qui  est  le  lieu  des  points  harmoniques 
conjugués  de  A  par  rapport  à  la  courbe  proposée;  et  comme 
on  en  dirait  autant  du  point  ]\f ,  il  faut  en  conclure  que  cette 
droite  est  précisément  le  lieu  que  l'on  cherche. 

^595.  Le  lieu  des  points  M  se  nomme  la  polaire  du 
point  A,  et  ce  point  est  appelé  réciproquement  le  pôle  de 
cette  droite.  Nous  verrons  bientôt  la  raison  de  ces  dénomi- 
nations (401  et  405). 

^596.  Nous  pourrons,  d'après  cela,  énoncer  le  lemme 
(393)  en  disant  que  toutes  les  cordes  dont  les  directions 
vont  passer  par  un  même  point  intérieur  ou  extérieur  à 
une  courbe  au  second  ordre ,  sont  coupées  en  parties  har- 
moniques par  ce  point  et  par  sa  polaire,  laquelle  est  pa-  . 
rallète  aux  cordes  conjuguées  au  diamètre  tiré  par  ce 
point. 

Si  le  pôle  est  au  centre,  £=0;  et  la  valeur  de  x  tirée  de 

Tt^uation  [2]  est — -jt-  ;  donc  la  polaire  du  centre  est  située 

à  P  infini. 

*397.  Si  la  courbe  est  une  parabole,  C=0,  et  alors 

■pi 

Tabscisse  du  sommet  est  —  :=,  tandis  que  celle  du  pied  de  la 

polaire  est ^;  ainsi,  dans  la  parabole,  un  point  et  sa 

polaire  déterminent  des  segments  égaux  sur  le  diamètre 
tracé  par  ce  point. 

398.  Il  suit  du  n^  393  que  si  Ton  prend  pour  axe  des 
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abscisses  le  diamètre  passant  par  le  pôle,  et  pour  axe  des/ 
la  parallèle  menée  par  ce  point  aux  cordes  conjuguées  de  œ 
diamètre ,  les  équations  de  la  courbe  et  de  la  polaire  seront 
respectivement 

Ar"+C:r;*+Ea:+F=0 
et  Ea:+2F=0. 

Or,  si  Ton  cherche  Féquation  de  la  corde  qui  joindrait  les 
points  de  contact  de  deux  tangentes  issues  du  pôle  (279)|  on 
trouvera  que  l'équation  de  cette  corde  est  aussi 

Ex+2F^0; 

donc  ^  la  polaire  dHtm  point  extérieur  à  une  courbe  du 
second  oriire  est  la  droite  indéfinie  qui  passe  par  les  points 
de  contact  des  deux  tangentes  issues  de  ce  point*,  et  le  pôle 
(fune  sécante  est  le  point  de  concours  des  tangentes  menées 
aux  points  où  elle  rencontre  la  courbe. 

Si  le  pôle  est  intérieur  à  la  courbe,  la  corde  qui  joindrait 
les  points  de  contact  des  tangentes  issues  de  ce  point  n'existe 
plus 9  mais  son  équation  subsiste  toujours  :  seulement,  si  l'on 
cherchait  les  coordonnées  des  points  où  la  droite ,  repr^ntée 
par  cette  équation,  rencontre  la  courbe ,  on  trouverait  pour 
valeurs  de  ces  coordonnées,  des  expressions  imaginaires. 
Ainsi  donc,  pour  obtenir  t équation  de  la  polaire  dm 
point  donné j  il  n^y  aura  quCà  opérer  comme  si  ton  voulait 
trouver  t équation  de  la  corde  de  contact  (279)  des  deux 
tangentes  issues  de  ce  point**. 

*  399.  La  polaire  d'un  point  extérieur  à  une  courbe  do 
second  ordre  étant  la  corde  de  contact  des  deux  tangentei 
issues  de  ce  point,  on  en  conclut  que,  pour  mener  à  une 
pareille  courbe  une  tangente  par  un  point  extérieur,  il  rij 
aura  au*  à  cherclier  la  polaire  de  ce  point  (394)  et  le  joindre 
aifec  les  points  où  elle  coupera  la  courbe.  Cette  construc* 
tion  peut,  comme  on  voit ,  s'exécuter  avec  la  règle  seulement. 

*  Cest  là  une  conséquence  de  la  définition  même  de  la  polaire;  car 
si  la  sécante  AG^  devient  tangente ,  les  points  M  et  M'  viendront  coïn- 
cider avec  le  point  de  contact  T,  de  sorte  que  la  polaire  passera  par  ce 
point. 

*^  (Test  ainsi  qu'on  obtient  l'équation  de  l'axe  radical  de  deux  cer- 
cles ,  en  cherchant  Péquation  de  la  corde  qui  joint  leurs  points  d'inter- 
section (151)»  lors  même  qu'ils  ne  se  coupent  pas. 
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^400*  Toute  droite  a-t-^lle  un  pôle?  Je  prends  cette 
droite  pour  axe  des^,  et  je  compte  les  abscisses  sur  le  dia- 
mètre dont  les  cordes  conjuguées  lui  sont  parallèles;  de  cette 
manière,  Tëquation  de  la  courbe  sera  de  la  forme 

A/«-f  Gr*+Er+F=0 , 

et,  Dar  conséquent  y  celle  de  la  polaire  d'un  point  quelconque 
(a,p)seni(598etl4S) 

2Apj'-f-(2Ca+E)^+Ea4.2F=0      [3]. 

Si  donc  on  veut  que  le  point  (a,  p)  soit  le  pôle  de  la  droite 
donnée,  il  faudra  que  cette  équation  se  réduise  à 

ce  qui  exige  que  Ton  ait 

p=0    et    Ea+2F=:0  [4]; 

donc  toute  droite  a  un  pôle  qui  est  situé  sur  le  diamètre  dont 
les  cordes  conjuguées  sont  parallèles  à  cette  droite. 

Ce  pôle  est  situé  à  Tinfini,  si  la  droite  donnée  pas^  par 
le  centre,  puisque  alors  £=0« 

*401.  Thjéorème.  Si  un  point  mobile  glisse  le  long 
iune  ligne  droite ,  sa  polaire  tournera  autour  du  pôle  de 
cette  droite. 

Prenons,  en  effet,  cette  droite  pour  axe  des  ^,  et  pour 
axe  des  a:  le  diamètre  dont  les  cordes  conjuguées  lui  sont  pa- 
rallèles, Téquation  de  la  polaire  d^un  point  quelconque 
(0,  p)  de  cette  droite  sera  (598) 

2Ag/-+Ecp+2F^0. 

L'abscisse  à  Torigine  de  cette  droite  est  indépendante  de  P; 
et  comme  cette  abscisse  est  précisément  la  valeur  de  a  donnée 
par  la  formule  [4],  on  conclut  que  les  polaires  de  tous  les 
points  de  la  droite  donnée  i^ontse  croiser  au  pôle  même  de 
cette  droite. 

*402.  CoROLLAiRis  I.  Pour  obtenir  le  pôle  cP une  droite f 
il  suffira  de  construire  les  polaires  de  deux  de  ses  points^ 
et  le  point  (t  intersection  de  ces  deux  polaires  sera  le  point 
demandé. 

*  403.  CoROLuuBE  n.  Vour  mener  une  tangente  à  une 
courbe  du  sçoond  ordre  par  un  point  pris  sur  cette  courbe. 
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tirez  une  sécante  quelconque  par  ce  point,  cherchez  son 
pôle  et  Joignez-le  au  point  donné. 

*404.  0)ROLLAiRE  m.  Si  plusieurs  angles  circonscrits 
à  une  courbe  du  second  ordre  ont  leurs  sommets  en  ligne 
droite,  leurs  cordes  de  contact  iront  concourir  en  un  même 
point,  situé  sur  le  diamètre  dont  les  cordes  conjuguées  sont 
parallèles  à  cette  droite;  car  ces  cordes  sont  les  polaires  de 
ces  sommets.  Cette  propriété  résulte  très-simplement  de  la 
considération  des  valeurs  que  nous  avons  trouvées  (279, 
330  et  369)  pour  construire  la  droite  qui  joint  les  pointe 
de  contact  de  deux  tangentes  issues  du  même  point. 

*  405.  Théorème.  Si  une  droite  tourne  autour  (tun 
point  fixe  j  son  pôle  décrira  la  polaire  de  ce  point. 

Prenons,  en  effet ,  pour  axe  des  x  le  diamètre  tiré  par  ce 
point  y  et  comptons  les  ordonnées  sur  une  parallèle  menée 
par  ce  point  aux  cordes  conjuguées  de  ce  diamètre.  La  courbe 
du  second  ordre  et  la  polaire  d'un  point  quelconque  (a,  ^) 
seront  représentées  par  les  équations  [1  ]  et  [3]  ;  mais  si  Ton 
veut  que  ce  point  soit  le  pôle  d'une  droite  passant  par  le  point 
donné  9  il  faudra  que  Féquation  [3]  soit  vérifiée  par  a;=0 
et7'=0;  donc 

Ea+2F=0. 

Cette  équation  étant  indépendante  de  ^ ,  et  n'étant  autre  que 
réquation  [2]  dans  laquelle  on  a  remplacé  x  par  a,  on  en 
conclut  que  le  pôle  de  toute  droite  menée  par  le  point  donné, 
est  situé  sur  la  polaire  de  ce  point. 

*  406.  CoROLLAiBE  I.  La  droite  qui  joint  les. pôles  de 
deux  droites  est  la  polaire  de  leur  point  a  intersection  ;  car 
le  pôle  de  cette  droite  doit  se  trouver  à  la  fois  sur  ces  deux 
polaires. 

'^407.  Corollaire  II.  Si  les  cordes  de  contact  de  tant 
d^angles  que  ton  voudra  circonscrits  à  une  courbe  du  se^ 
cona  ordre,  concourent  en  un  même  point,  les  sommets  de 
ces  angles  se  trouveront  sur  une  même  droite  parallèle 
aux  cordes  conjuguées  du  diamètre  qui  passe  par  ce  point; 
car  ces  sommets  sont  les  pôles  de  ces  cordes. 
Fig.  188  '*'408.  Il  suit  du  n®  406 ,  que  si  deux  polygones  ttun 
même  nombre  de  côtés  tracés  sur  le  plan  aune  courbe  du 
second  ordre,  sont  tels  que  les  sommets  A,  B,  C,., ..  de  tuai 
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soient  les  pôles  descôtés  a,  b,  c,....  detautre,  réciproque- 
ment les  sommets  ab ,  bc , du  second  (deux  droites  étant 

désignées  en  général  par  m  et  par  rij  leur  point  d'intersec- 
tion pourra  l'être  par  mn)  seront  les  pôles  des  côtés  AB,  BC. . . 
du  premier  y  et  de  plus  le  point  de  concours  de  deux  côtés 
ou  de  deux  diagonales  quelconques  de  tun  sera  le  pôle  de 
la  droite  qui  joindra  les  sommets-pôles  de  ces  deux  côtés  ou 
les  pôles  de  ces  deux  diagonales  dan?  l'autre.  Ainsi ,  par 
exemple,  le  point  ad  de  concours  des  deux  côtés  a  et  dj  est 
le  pôle  de  la  droite  AD  qui  joint  les  sommets  A  et  D ,  pôles 
respectifs  de  a  et  de  d. 

A  raison  de  ces  deux  propriétés  corrélatives,  les  deux  poly- 
gones sont  appelés  polaires  réciproques  l'un  de  l'autre ,  par 
rapport  à  la  courbe  qui  est  dite  leur  directrice. 

Ce  théorème ,  qui  s'étend  à  des  courbes  quelconques ,  puis- 
({u'il  est  indépendant  du  nombre  et  de  la  grandeur  des  côtés  des 
polygones,  sert  de  base  à  une  belle  théorie  que  son  auteur, 
M.  Poncelety  a  nommée  Théorie  des  polaires  réciproques,  et 
de  laquelle  il  a  déduit  une  multitude  de  belles  propositions 
qu'il  serait  fort  difficile  de  démontrer  d'une  autre  manière. 
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409.  Problèms.  Étant  donnée  une  équation  à  deux  mo* 
viables  et  à  coefficients  arbitraires,  déterminer  ces  coeffir 
dents  de  manière  que  la  courbe  qiCelle  représente  passe 
par  certains  points  donnés  (a,  b),  (a,  I/),  (a^',  b'^),... 

Soit  (p(^,j^)  =  0  l'équation  proposée  :  puisque  la  courbe 
qu'elle  représente  passe  par  le  point  (a,  b\  il  faut  et  il  sufEt 
que  cette  équation  soit  vérifiée ,  quand  on  y  remplacera  x  et 
fj  respectivement  par  a  et  i;  donc 

Il  est  clair  que  nous  aurons  autant  d'équations  analogues  à 
celles-ci,  qu'il  y  a  de  points  par  lesquels  la  courbe  doit  passer; 
et  comme  ces  équations  ne  renfermeront  pas  d'autres  incon- 
nues que  les  coefficients  arbitraires  de  la  proposée,  elles  ser- 
viront à  les  déterminer. 

Supposons  que  l'équation  <p(j;,^)=0  soit  la  plus  générale 

du  degré  m  :  elle  renfermera  donc  la  termes,  et 

par  conséquent  .  ^^       — 1  ^/w^/w-^  j  coefficients  arbi- 

traires, puisqu'on  peut  toujours  réduire  à  l'unité  le  coeffi- 
cient de  l'un  quelconque  de  ses  termes.  Donc ,  on  ne  peut 
pas  se  proposer  de  faire  passer  une  courbe  de  l'ordre  m  par 

plus  de  ^    J"  '  points  donnés.  Ainsi,  on  ne  saurait  tracer 

une  courbe  du  second  ordre  par  plus  de  cinq  points  pris  au 
hasard. 

Les  équations  de  condition  étant  du  premier  degré  par 
rapport  aux  coefficients  arbitraires  de  l'équation  ç(^?J^)=0, 
on  voit  qu'on  en  tirera  toujours  des  valeurs  réelles  pour  ces 
coefficients;  de  sorte  qu'il  esX généralement  possible  de  faire 

passer  une  courbe  de  l'ordre  m  par  ^    J^     points  donnés;  je 

dis  généralement,  parce  que  plusieurs  des  équations  de  cou- 
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ditioD  pourraient  être  contradictoires.  C'est  ce  qui  arriverait 
nécessairement,  si  (m-^i  )  des  points  donnés  étaient  situés  en 
ligne  droite  (65). 

Si  le  nombre  des  points  donnés  était  moindre  que  ^^^J*      , 

le  problème  serait  indéterminé,  et  il  y  aurait  par  conséquent 
une  infinité  de  courbes  de  Tordre  m  qui  pourraient  passer 
par  ces  points*.  • 

410.  Problèmi:.  Troui^er  P équation  dune  courbe  du 
second  ordre  assujettie  à  passer  par  cinq  points  donnés  sur 
implan. 

*  n  suit  de  cette  théorie ,  que  le  nombre  des  points  nécessaires  pour 
détenniner  une  courbe  donnée  par  son  équation  la  plus  générale,  c'est- 
à-dire,  quand  cette  courbe  occupe  une  position  quelconque  par  rapport 
aux  axes  des  coordonnées,  est  égal  au  nombre  des  constantes  arbitraires 
contenues  dans  cette  équation.  Observons  toutefois  que  cette  règle  poup« 
rait  indiquer  un  nombre  de  points  trop  considérable ,  si ,  dans  Tequa- 
tion  proposée,  le  nombre  des  termes  distincts  renfermant  les  constantes 
arbitraires ,  était  moindre  que  celui  de  ces  constantes.  Ainsi  l'équation 
j=  (a  -j-  b}r  -[-  cde  renferme  cinq  constantes  arbitraires ,  et  cependant 
deux  points  suffisent  ]K>ur  déterminer  la  droite  qu'elle  représente.  C'est 
qu'en  effet ,  quels  que  soient  les  changements  que  pourront  éprouver 
les  constantes ,  l'équation  représentera  toujours  la  même  ligne ,  si  les 
deux  quantités  (^ -f"  ^)  ^'  ^''^  restent  invariables.  Il  sera  donc  plus  gé- 
néral de  dire  que  pour  obtenir  le  nombre  des  points  nécessaires  à  la  dé» 
termination  d*une  courbe  donnée  par  son  équation  la  plus  générale  y  il 
faudra  compter  séparément  le  notnbre  des  constantes  arbitraires  qui  tf/i- 
trentdans  cette  équation,  et  celui  des  termes  distincts  qui  les  contiennent; 
le  plus  petit  de  ces  deux  nombres  sera  la  réponse  à  la  question» 

Si  l'on  n'a  qu'une  équation  particulière  de  la  courbe  proposée,  c'est- 
à-dire,  ime  équation  qui  soit  relative  à  une  certaine  situation  de  la 
covibe  à  l'égard  des  axes,  on  ramènera  ce  cas  au  précédent  en  généra» 
lisant  l'équation  proposée,  ce  qui  se  fera  en  changeant  à  la  fois  l'origine 
et  la  direction  des  axes,  mais  sans  altérer  leur  inclinaison  mutuelle;  car 
celte  transformation  d'axes  équivaut  à  un  changement  de  position  de  la 
courbe  par  rapport  aux  axes  que  l'on  considère  (94  et  97).  On  intro- 
duira ainsi  trois  nouvelles  constantes  arbitraires  fl,  ft,  a ,  dans  l'équation 
{iroposée»  et  on  appliquera  ensuite  la  règle  précédente. 

Remarquez  que  si  la  transformation  des  coordonnées  n'apporte  pas 
dans  l'équation  de  nouveaux  termes  qui  soient  fonction  des  constantes 
aAitraires,  ce  sera  un  signe  que  l'équation  proposée  avait  tout  le  degré 
de  généralité  possible. 

Veut-on  savoir,  par  exemple,  combien  il  faut  de  points  pour  déterminer 
one  cissoide»  on  observera  que  l'équation  particulière  que  doiw  avons 
trouvée  (80)  renfermant  une  peule  constante  »  Téquation  générale  de 
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Fig.  139  Soient  A,  B,  C,  D,  £  les  cinq  points  donnés ,  je  prends  les 
droites  AB  et  CD  pour  axes  des  y  et  des  x,  et  je  désigne  les 
coordonnées  de  ces  points  par 

A(o,a),     B(o,*),     C(c,o),     D(rf,t>),     E(/?,y). 

L'équation  de  la  courbe  demandée  sera  de  la  forme 

A/4-B:r7+Cr»-f  D^+E:f  +  F  =  0  [1]. 

Maintenant  si  nous  y  faisons  ^=09  Téquation  résultante 

devra  avoir  pour  racines  les  abscisses  c  ^id  des  deux  pobu  C 
etD;  donc 

et  partant  C=^,     E  =  — ^i^F. 

On  aura  donc  aussi ,  par  une  simple  permutation  de  lettres, 

de  sorte  qu'il  ne  s'agit  plus  que  de  déterminer  le  coeffident  B, 
et  on  a  pour  cela  l'équation  de  condition 

Aç«-fBpy+C/^4.Dy+E/,+F=0, 
de  laquelle  on  tire 

On  substituera  les  valeurs  trouvées  pour  A,  B,  C,  D,  E,  dans 
l'équation  [1],  et  en  supprimant  le  facteur  F  commun  à  tous 
les  termes  de  l'équation  résultante,  on  obtiendra  l'équation 
demandée.  Comme  les  valeurs  des  coefficients  A,  B,  C,  D,  E 
sont  uniques ,  et  en  général  finies ,  il  s'ensuit  qiCon  peut  se 
proposer  de  faire  passer  une  courbe  du  second  ordre  par 

cette  courbe  en  renfermera  quatre  ;  et  comme  il  y  aura  plus  de  quatre 
termes  qui  les  contiendront ,  on  en  conclura  que  quatre  points  dé 
terminent  une  cissoïde.  S'il  s'agissait,  au  contraire,  d'un  cercle  repré* 
sente  par  a^-^-y^  —  ^=0,  il  entrerait  quatre  constantes  dans  son 
équation  transformée  ;  mais  comme  les  coefficients  des  carrés  des  vtfi*- 
blés  seraient  encore  l'unité ,  il  n'y  aurait  que  trois  termes  qui  seraient 
fonction  des  constantes  arbitraires;  d'où  l'on  conclurait  que  trois  condi- 
tions suffisent  pour  déterminer  un  cercte. 
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cinq  points  donnés  sur  un  plan,  mais  qu^on  ne  peut  en  faire 
passer  qv^une. 

Supposons  que  trois  des  cinq  points  donnés,  C,  D,  £  par 
exemple,  soient  en  ligne  droite,  on  aura  ç=0,  et  ainsi  la 
valeur  de  B  sera  alors  infinie;  donc,  avant  de  faire  cette  hy- 
pothèse ^  =  0  dans  Téquation  trouvée,  on  devra  faire  éva- 
nouir les  dénominateurs  ;  et  en  exprimant  ensuite  que  q  est 
nul,  on  trouvera 

équation  qui  représente  le  système  des  deux  axes,  comme  il 
était  facile  de  le  prévoir. 

Il  est  important  de  remarquer  que ,  comme  Téquation  [1  ] 
renferme  cinq  coefficients  indéterminés,  si  Ton  assujettissait 
la  courbe  qu'elle  doit  représenter  à  satisfaire  à  une  certaine 
condition,  le  nombre  des  éléments  vraiment  arbitraires  et  in- 
dépendants se  trouvant  réduit  à  quatre,  on  ne  pourrait  plus 
se  donner  que  quatre  points  par  lesquels  la  courbe  devrait 
passer. 

On  pourra  supposer,  comme  exercice ,  que  le  centre  ou 
un  foyer  doive  se  trouver  sur  une  courbe  donnée  ;  que  ce 
centre  ou  ce  foyer  soit  donné;  que  l'un  des  axes  doive  avoir 
une  direction  déterminée*;  que  sa  longueur  soit  connue  ;  qu'il 
soit  donné  en  grandeur  et  en  position  ;  que  l'on  connaisse  un 
diamètre  et  la  direction  de  ses  cordes  conjuguées;  une  tan- 
gente, une  asymptote;  les  deux  asymptotes,  etc.,  etc. 

Si  Ton  veut  que  la  courbe  soit  une  parabole,  on  aura 

B*— 4AC=0; 

ainsi  quatre  points  déterminent  une  parabole.  Toutefois  le 
problème  aura  deux  solutions ,  puisque  cette  équation  don- 
nera pour  B  deux  valeurs.  L'équation  de  la  parabole  qui 
passera  par  les  quatre  points  A,  B,  C,  D  sera 

cif'±i%slabcd.xy'\'  obof — c^a-}"  ^X — ^^  "f"  ^ 
\abcd=^  [2]. 

^  lin  ■        I     ■       ■  ■    I  ■  ■  ■  ■ ■ 

'^  Si  cet  axe  est  désigné ,  il  faudra  employer  Téquation  focale  (262) 
plutôt  que  réquation  [1],  parce  que  le  grand  axe  de  V ellipse  on  l'axe 
^nnsverse  de  V hyperbole  est  une  perpendiculaire  abaissée  du  foyer  sur  la 
directrice,  et  que  le  petit  axe  ou  Vaxe  imaginaire  est  une  parallèle  à 
cette  droite  menée  par  le  centre.^ 
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Fig.  139  Tâchons  de  retrouver  les  éléments  de  Tune  de  ces  paraboles, 
de  celle,  par  exemple,  qui  correspond  au  signe  supérieur.  On 
voit  d'abord  que  Téquation  du  diamètre  dont  les  cordes  con- 
juguées sont  parallèles  à  l'axe  des  jr  est 

équation  facile  à  construire.  Soit  FK  ce  diamètre  :  il  ne 
s'agira  plus  que  de  déterminer  son  extrémité  (364).  Pour  y 
parvenir,  je  suppose  que  la  parabole  soit  rapportée  au  dia- 
mètre FK  et  à  la  tangante  à  son  extrémité,  son  équation 
sera  de  la  forme  7^=  2px.  Or,  si  l'on  appelle  (a,  p)  et  («',  ^) 
les  coordonnées  des  points  B  et  C  par  rapport  à  ces  axes, 
on  aura  p'=2y?«,  ^^é=i2polj  équations  desquelles  on  tire  fa- 
cilement 

P'*  — P*    ' 

ce  qui  détermine  la  position  du  sommet  ;  car  tout  est  connu 
dans  le  second  membre  de  cette  équation ,  puiscpe  0/ — flc=KE. 

411.  Pascal  a  découvert  une  proposition  fort  remar- 
quable qui  fournit  un  moyen  très-simple  de  décrire  une 
courbe  du  second  ordre  assujettie  à  passer  par  cinq  points 
donnés ,  en  n'employant  que  la  règle  seulement. 

Nous  déduirons  ce  théorème,  que  Ton  a  nommé  Vhexa' 
gramme  mystique  de  Pascal,  du  Lemme  suivant  : 

Lemme.  Si  trois  lignes  du  second  ordre  ont  une  corde 
commune  y  les  autres  cordes  communes  à  ces  courbes ,  prises 
deux  à  deux,  se  couperont  en  un  même  point. 
Flg.  HO  Prenons  la  corde  commune  AB  pour  Taxe  des  x,  et  plaçons 
Torigine  des  coordonnées  au  point  A  :  si  Ton  désigne  par  a 
la  longueur  AB,  l'équation  de  toute  courbe  ABEE'  du  second 
ordre  passant  par  les  points  A  et  B  sera  de  la  forme 

Ajr*+Ba:^+Dj<--f.a;*— £u:=0         [3]. 

Les  équations  des  deux  autres  courbes  ABHH'  et  ABP  qni 
passeront  aussi  par  les  points  A  et  B ,  seront  respectivement 

Ay+B'jr/-fD>4-x»— aa:=0       [4], 
et  Ay4-BV+iy>-f*'— <w^==0       [5]' 
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Or,  si  Ton  retranche  membre  à  membre  les  équations  [3] 
et  [A]f  l'équation  résultante 

•       {(A_A'>4-(B-B>-|-(D-iy)|^=0 
représentera  le  système  de  deux  lignes  droites  qui  passeront 
par  les  points  dHntersection  des  lieux  de  ces  deux  équations; 
donc 

(A— AOjr+(B— B'>;+D— iy=0      [6] 
est  l'équation  de  la  corde  CD ,  puisque  jr=0  est  celle  de  AB. 
En  retranchant  de  même  Téquation  [5]  de  [3]  et  Téqua- 
tion  [5]  de  Téquation  [4],  on  trouvera 

(A— AV+(B— FOx+D— iy'=0    [7], 
et  (A'— AV-f (B— B'>+iy~iy'=0    [8], 

pour  les  équations  des  deux  autres  cordes  GI  et  FK.  Or, 
Téquation  de  cette  dernière  est  une  conséquence  de  celles 
des  deux  autres;  donc  cette  troisième  corde  va  concourir 
avec  les  deux  premières. 

412.  ScoLiE.  Le  lemme  serait  encore  vrai^  si  une  ou 
plusieurs  des  équations  [3],  [4]  et  [5]  représentait  le  système 
de  deux  lignes  droites.  Il  le  serait  encore ,  lors  même  que  les 
courbes  représentées  par  ces  équations  ne  se  couperaient  pas, 
c'est-à-dire  que  les  droites  dont  [6] ,  [7]  et  [8]  sont  les  équa- 
tions concourront  toujours. 

413.  THioRÈME  DE  Pascal.  Duns  tout  hexagone  inscrit 
k  une  courbe  du  second  ordre,  les  points  de  concours  des  côtés 
imposés  sont  tous  trois  situés  sur  une  même  ligne  droite. 

Soient  ABCDEF  un  hexagone  inscrit  à  une  courbe  du  second  pg  j^j 
ordre,  L,  M,  N  les  points  de  concours  des  côtés  opposés 
AS  et  DE ,  BC  et  £F,  CD  et  FA  :  je  dis  que  ces  trois  points 
sont  situés  sur  une  même  ligne  droite.  Joignons,  en  effet, 
deux  sommets  opposés  A  et  D ,  cette  diagonale  sera  une  corde 
commune  à  la  courbe ,  au  système  des  droites  AB  et  CD  et 
an  système  des  droites  AF  ef  DE.  Or,  la  seconde  corde  d'in- 
tersection de  la  courbe  avec  le  premier  système  de  droites  est 
la  droite  BC;  avec  le  système  de  AF  et  de  INE  c'est  FE,  et 
Ott  deuK  cordes  BC  et  ËF  concourent  en  M. 

D'un  autre  coté ,  la  seconde  corde  d'intersection  du  sys* 
tèiDe  des  droites  AB  et  CD  avec  celui  des  deux  droites  AF 
et  DE  est  la  droite  LN  qui  joint  les  points  de  concours  à% 
AB«tde  DË^  de  CD  et  de  AF;  donc^  ea  vertu  du  lemme^ 
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cette  droite  LN  doit  aller  passer  par  le  point  M  où  se  croi* 
sent  les  deux  autres  cordes  BC  et  £F ,  œ  qui  démontre  le 
théorème  de  Pascal. 

414.  Supposons  actuellement  que  Ton  veuille  ^/ee/ri^/iaf- 
ser  une  courbe  du  second  ordre  par  les  cinq  points  A,  B, 
C,  P,  E  :  après  avoir  joint  chaque  sommet  avec  le  suivant, 
ce  qui  formera  le  quadrilatère  ouvert  ABCDE ,  on  prolon- 
gera les  deux  côtés  extrêmes  jusqu'à  leur  point  de  rencontre  L, 
puis  par  ce  point  on  mènera  ime  sécante  quelconque  LMN 
terminée  en  M  et  en  N  aux  prolongements  respectifs  de  BC 
et  de  DC ,  et  enfin  on  joindra  les  points  M  et  N  avec  les 
points  £  et  A  par  deux  droites  ^ui,  par  leur  intersection, 
détermineront  un  point  F  de  la  courbe  demandée;  car,  s'il 
n'en  est  pas  ainsi,  appelons  F'  le  point  où  la  droite  NA  va 
la  couper,  il  faudra  alors  que  les  trois  points  F,  E  et  M  soient 
en  ligne  droite ,  ce  qui  ne  se  peut.  Donc  si  Von  fait  tourner 
la  sécante  LMN  autour  de  l^  y  les  droites  ME  et  NA  tow- 
neront  en  même  temps  autour  des  points  E  ^f  A,  et  leur 
point  de  concours  F  décrira  la  courbe  du  second  ordre  qui 
passe  par  les  cinq  points  A,  B,  C,  D,  E*. 

On  peut  déduire  de  la  génération  même  de  la  courbe  dé- 
crite par  le  point  F,  que  cette  courbe  passe  par  les  cinq 
points  A,  B,  C,  D,  E.  Je  dis  d'abord  qu'elle  passe  par  le 
point  B  ;  car,  si  l'on  fait  coïncider  la  sécante  mobile  LMN 
avec  AB ,  le  point  N  qui  appartient  à  CD  sera  venu  se  placer 
en  I  à  l'intersection  de  cette  droite  avec  AB;  donc  le  point  M, 
qui  doit  être  situé  à  la  fois  sur  LN  et  sur  BC ,  se  trouvera 
actuellement  en  B;  ainsi  les  deux  droites  NAF  et  MEF  auront 
pris  les  positions  AL  et  B£,  de  sorte  que  le  point  F  est  venn 
en  B.  La  même  démonstration  s'applique  évidenunent  au 
point  D. 

Si  l'on  suppose  que  la  sécante  LMN  vienne  passer  par  C, 
les  points  M  et  N  coïncideront  avec  C ,  et  partant  NA  et  ME 
seront  dirigées  suivant  AC  et  CE;  donc  leur  point  de  section  F 
sera  venu  en  C;  donc  C  est  un  point  du  lieu. 

Enfin ,  si  l'on  suppose  que  la  sécante  ME  se  soit  couchée 

*  On  peut  se  proposer,  pour  exercice,  de  trouver  l'équation  du  lien 
ainsi  engendré,  et  on  vérifiera  qu'il  passe  par  les  cinq  points  A,  B,  C,  D,  E» 
ce  qui  fournira  une  démonstration  analytique  du  Théorème  de  Pascal* 
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sur  AE,  le  point  M  sera  all^  en  Af  au  point  où  AE  coupe  BC, 
de  sorte  que  la  sécante  LMN  aura  pris  la  position  Ôf  ;  le 
point  N  aura  donc  glisse  jusqu'au  point  If  d'intersection  de 
CD  avec  UVf,  et  AN  sera  devenu  IPA.  Ainsi  le  point  F  est 
venu  en  A  ;  donc  le  point  A  appartient  à  la  courbe. 

Remarquons  que  la  sécante  MAP  coupe  actuellement  la 
courbe  en  deux  points  réunis  en  un  seul  A  ;  donc  M^A  est  une 
tangente  à  la  courbe  au  point  A.  On  mènerait  de  même  une 
tangente  en  E. 

Si  Ton  voulait  mener  une  tangente  en  tout  autre  point, 
en  Bj  par  exemple,  on  prendrait  le  point  I  de  concours  des 
droites  AB  et  CD  pour  centre  de  rotation  de  la  sécante  mobile, 
et  on  répéterait  la  construction  précédente.  Ainsi  on  prolon- 
gerait BC  jusqu'à  sa  rencontre  en  Af  avec  AE  ;  on  joindrait 
Df ,  et  en  unissant  le  point  T  où  cette  droite  va  couper  DE 
avec  B ,  on  aurait  la  tangente  demandée. 

415.  Il  est  facile  de  reconnaître  le  genre  de  la  courbe  Fig.i4i 
et  de  déterminer  ses  éléments  :  car,  si  l'on  joint  le  point  K , 
où  les  deux  tangentes  K£  et  KB  vont  se  couper,  au  milieu  de 
la  corde  BE  qui  unit  leurs  points  de  contact,  on  aura  un 
diamètre  delà  courbe  (277^  327  et  367).  La  considéra- 
tion des  deux  tangentes  AG  et  KG  en  déterminera  un  second^ 
GO,  on  joindra  donc  BO,  on  prolongera  cette  droite  d'une 
quantité  OF=BO,  et  BB'  sera  la  longueur  d'un  diamètre.  Soi^ 
conjugué  sera  dirigé  suivant  la  parallèle  menée  par  le  point  O 
à  la  tangente  GK.  Pour  déterminer  sa  longueur,  on  suppo- 
sera que  la  courbe  soit  rapportée  à  ces  deux  diamètres  con- 
jugués pris  pour  axes  des  x  et  des^,  de  sorte  qu'en  appelant 
2aet2a  leurs  longueurs  et  ipé^y)  les  coordonnées  du  point  A, 
on  aura ,  pour  l'équation  de  la  tangente  AG , 

et  en  y  faisant  x=0,  on  trouvera  jry^ Li^  ;  ainsi,  suivant 

qae^  et^  seront  de  mêmes  signes  ou  de  signes  contraires ,  la 
courbe  sera  une  ellipse  ou  une  hyperbole,  et  il  sera  facile 
de  trouver  h. 

Observons  toutefois  que,  dans  le  cas  de  la. parabole,  il  n'y 
aura  qu'à  prendre  le  milieu  de  KH  pour  avoir  l'extrémité  du 
diamètre  dont  KH  est  la  direction  (368). 

Remarquons  que  le  théorème  de  Pascal  a  lieu  quelle  que 

27 
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soit  la  forme  de  rhexagone  inscrit  à  la  courbe ,  et  lors  même 
que  ses  cotés  s'entre<-croiseraient  de  toutes  les  manières  pos- 
sibles *^ 

*416.  M.  Brianchon  a  découvert  le  théorème  suivant, 
qui  n'est  pas  moins  beau  que  celui  de  Pascal  : 

Dans  tout  hexagone  circonscrit  à  une  courbe  du  second 
ordre,  les  diagonales  gui  joignent  les  sommets  respective^ 
ment  opposés  se  croisent  toutes  trois  en  un  même  point. 
Flg*i43  Soit,  en  effet,  ahcdef  l'hexagone  dont  il  s'agit,  je  joins 
chaque  point  de  contact  au  suivant ,  et  je  forme  ainsi  un  hexa- 
gone inscrit  AfiCDEF,  dans  lequel  les  points  de  concours  L, 
M  et  N  des  côtés  opposés  sont  situés  sur  une  même  ligne 
droite.  Or,  les  sommets  opposés  a  et  e;{  de  l'hexagone  circon- 
scrit sont  les  pôles  des  deux  côtés  opposés  AF  et  CD  de  Thext- 
gone  inscrit  (398);  donc  la  diagonale  ad  est  la  polaire  du 
point  N  où  ces  côtés  vont  se  croiser  (406)  ;  donc  elle  contient 
le  pôle  de  la  droite  LMN  (AOS)*  Ce  pôle  doit  donc  se  trouver 
\  14  fois  sur  chacune  des  trois  diagonales  ad^he^  cfàfi  l'hesa* 
gone  circonscrit  ;  donc  ces  diagonales  se  croisent  au  même 
point. 

On  aurait  pu  conclure  immédiatement  la  vérité  de  ce  thëo* 
rème  du  principe  fondamental  de  la  théorie  des  polaires  ré*- 
ciproques  (408);  mais,  à  raison  de  son  importance,  nous 
avons  cru  devoir  entrer  dans  le  détail  de  la  démonstration. 

^41 7.  La  réciproque  de  cette  proposition  est  vraie ,  c'est* 
à^dire  que ,  si  cinq  côtés  d*un  hexagone  sont  tangents  à  um 
eourbe  du  second  ordre,  et  que  d* ailleurs  ses  trois  diagfh 
mues  se  croisent  en  un  méfne  point,  le  sixième  oôtésera 
aussi  tangent  à  la  courbe.  En  effet,  si  ce  sixième  côté  «/n'est 
pas  tangent  à  la  eourbe ,  nous  pourront  mener  par  le  points 
une  droite  ef  qui  lui  soit  tangente,  et  alors  la  diagonaley^c  de 
l'hexagone  circonscrit  abcdef  devra  aller  passer  par  le  point 
de  section  O  des  deux  autres  diagonales  ad  et  be\  donc  elle 
aura  ainsi  deux  points  communs  avec  fc  sans  coïncider  avec 
elle ,  ce  qui  ne  se  peut. 

^  n  s'applique  aussi  au  cas  où  la  courbe  du  second  ordre  se  réduirait 
au  système  de  deux  lignes  droites,  d'où  il  suit  que  éians  totaAexof^ 
FIg.  142  ABGDEFA  inscrit  au  système  de  tUuJP  droites,  tes  trois  points  th  <••- 
cours  ItfVluJUdes  côtés  opposés  sont  en  Ugne  droite. 
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*Al  8.  Il  suit  encore  du  théorème  de  M.  Brianchon  (41 6), 
ffxil  n  existe  au' une  seule  courbe  du  second  ordre  qui  puisse 
touchera  la  fais  cinq  droites  données.  Supposons,  en  effet, 
que  deux  pareilles  courbes  puissent  toucher  les  cinq  droites 
0^9  bcj  cdj  de,  ae  :  d'un  point  quelconque  é  de  de  y  je  mène  Fig.  i44 
une  tangente  d/k  la  première  courbe ,  et  une  tangente  dj^  à 
It  leoonde  ;  les  trois  diagonales  du  premier  hexagone  abcdéf 
se  croiseront  en  un  certain 'point  O,  et  les  trois  diagonales 
du  second  hexagone  abcddf  devront  aussi  se  croiser  au  même 
point,  car  O  est  le  point  d'intersection  des  diagonales  ad  et 
oé  ï^\  sont  communes  à  ces  deux  polygones.  Donc  cfetcj^ 
ooîncident,  et  par  conséquent  les  deux  tangentes  dfet  dj^  se 
confondent  aussi.  Il  en  est  donc  de  même  des  deux  courbes, 
puisque  le  point  d  a  été  pris  au  hasard  sur  la  direction  de  la 
tangente  commune  de. 

*420.  Tout  pentagone  cir* 
conscrit  à  une  courbe  du  se- 
cond ordre  peut  être  regardé 
comme  un  hexagone  circon- 
scrit, dont  Tun  des  angles  vaut 
deux  droites ,  et  qui  a  pour 
sommet  le  point  même  où  Tun  Fig.  144 
des  côtés  de  ce  pentagone  tou- 
che la  courbe  :  ainsi  le  penta- 
gone abcde  peut  être  regardé 
comme  un  hexagone  circon- 
scrit abcdefa,^  dont  les  som- 
mets opposés  sont  a  et  dy  bel 
ûj  eetj.  Donc 

THiioRÈME.  Dans  toutpen^ 


^419.  Tout  pentagone  in* 
scrit  à  une  courbe  du  second 
ordre  peut  être  regardé  comme 
un  hexagone  inscrit,  dont  l'un 
des  côtés  est  devenu  une  tan- 
M45  gente.  Si  donc  au  sommet  A 
du  pentagone  inscrit  ABCDEA 
on  mène  une  tangente  FAN,  on 
pourra  la  regaI^der  comme  le 
sixième  côté  de  l'hexagone  in* 
scrit  ABCDËFA,  dont  les  co- 
tés opposés  sont  AB  et  DE,  BC 
ctEF,  CDetFAN-  Donc 


TnfoitiEBfs.  Dans  tout pen^ 
l8$^M*iNaciiiT,  les  poiirrs  de 
concours  de  deux  couples  de 
COTÉS  alternatifs  sont  en  li- 
GVB  DAoïTB  ai^ec  le  point  ou 
h  cinquième  côré  va  couper 
la  tangente  menée  au  sommet 
qui  lui  est  opposé. 

M21.  Tout  quadrilatère 
ùiacrit  peut  être  considéré 
Wsmft  un  hexagone  dont  deux 


tagone  circonscrit,  les  dia- 
gonales qiU  joignent  deux 
couples  ae  sommets  alter^ 
natifs  gokcourent  aifec  la 
droite  qui  joint  le  cinquième 
sommet  avec  le  point  de  con- 
tact du  côté  opposé. 

*422.  Tout  quadrilatère 
circonscrit  peut  être  considéré 
comme  un  hexagone  dans  le- 
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côtés  sont  devenus  tangents  : 
Fig.  146  soit  donc  ABCD  un  pareil  qua- 
drilatère,  si  on  mène  des  tan- 
gentes ad  et  bc  aux  sommets 
opposés  A  et  Cj  on  formera  un 
hexagone  dont  les  côtés  oppo- 
sés sont  AB  et  CD,  BC  et  AD, 
bc  et  ad\  ainsi  les  trois  points 
L,  M,  N  oïl  ces  couples  de  cô- 
tés vont  se  croiser  sont  en  li- 
gne droite.  Donc 


Théorème.  Dans  toutquor 
drilatère  inscrit,  les  points 
de  concours  des  côtés  oppo- 
ses  et  les  points  de  concours 
des  tangentes  menées  aux 
SOMMETS  opposés  sont  qua" 
tre  POINTS  situés  en  ligne 


quel  deux  angles  opposés  Ta- 
lent chacun  deux  droits,  et^^i 
dont  les  sommets  sont  les 
points  mêmes  où  deux  cotés 
de  ce  quadrilatère  touchent  U 
courbe.  Soit  donc  abcdvoi  pa- 
reil quadrilatère,  on  pourra  le 
regarder  comme  un  hexagone 
dont  les  sommets  opposés  sont 
a  et  c,  b  et  d^  C  et  A;  ainsi 
les  trois  droites  oc ,  bdeiCk 
vont  se  couper  en  un  même 
point.  Donc 

Théorème.  Dans  tout  qua- 
drilatère   ciRGONSCRrr ,    les 

DIAGONALES  et  Ics  DROITES  qui 

joignent  les  points  de  contact 
des  CÔTÉS  opposés  se  croisent 
au  même  point. 


DROITE. 

*423.  Ces  deux  théorèmes  peuvent  êti*e  compris  dans  un 
même  énoncé,  en  disant  que 

Si  ton  inscrit  à  une  courbe  du  second  ordre  un  quadri- 
latère quelconque  ABCD,  et  qu^on  lui  en  circonscris^  un 
iUùtre  aocd ,  dont  les  côtés  touchent  la  courbe  aux  sommets 
du  premier  :  V  Les  quatre  diagonales  AC,  BD,  ac,  bd  de 
ces  deux  quadrilatères  se  croiseront  au  même  point  0; 
2*  les  quatre  points  de  concours  L,  M,  N,  P  des  côtés  op- 
posés de  ces  deux  quadrilatères  seront  tous  quatre  rangés 
sur  une  même  droite  polaire  de  O',  car  N  et  P  sont  les  pôles 
respectifs  des  diagonales  AC  et  BD^-et  par  conséquent  NP  est 
la  polaire  de  leur  point  d'intersection  O. 

*A2A.  ScoLiE.  Les  diagonales  du  quadrilatère  circofir 
scrit  iH)nt  concourir  respectiv^ement  aux  points  M  et  Loà 
se  coupent  dew%  à  deux  les  côtés  opposés  du  quadrilatère 
inscrit.  En  effet ,  le  point  L  est  le  pôle  de  la  dfiagonale  ac\ 
car  AB  et  CD  sont  les  polaires  respectives  des  points  a 
et  c  (406)  ;  mais  OM  est  aussi  la  polaire  de  L  (394); 
donc  les  deux  droites  ac  et  OM  coïncident;  donc  la  diago- 
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nale  ac  va  passer  par  le  point  de  concours  des  deux  cotés  BC 
etDA. 


*A2S.  Tout  triangle  inscrit 
peut  être  regardé  comme  un 
hexagone  inscrit ,  dans  lequel 
trois  cotés  alternatifs  sont  de- 
venus des  tangentes  y  de  sorte 
qu'en  menant  des  tangentes 
ii47  oc,  aCy  ab  aux  trois  sommets 
du  triangle  ABC^  on  aura  un 
hexagone  inscrit  dont  les  di- 
rections des  cotés  opposés  se- 
ront bc  et  BC,  ac  et  AC,  a6 
et  AB.  Donc 

THioRÈHE.  Dans  tout 
triangle  iitscrit  à  une  courbe 
du  second  ordre,  les  poiirrs 
de  concours  des  côtés  at^ec  les 
tangentes  menées  aux  som- 
mets opposés  sont  trois  vomrs 

en  LIGNE  DBOITE, 


*426.  Tout  triangle  cir- 
conscrit peut  être  regardé 
comme  un  hexagone  circon- 
scrit ,  dans  lequel  les  angles 
sont  devenus  de  deux  en  deux 
égaux  à  deux  droits,  de  sorte 
que  le  triangle  €Jk  sera  consi- 
déré comme  un  hexagone  cir- 
conscrit dont  les  angles  oppo- 
sés sont  A  et  a,  B  et  6,  C  et  c. 
Donc 


THiÉonàME.  Dans  tout  triant 
gle  ciRCONSCRrr  à  une  courbe 
du  second  ordre  ^  les  trois 
DROITES  qui  joignent  chaque 
sommet  avec  le  point  de  con-- 
tact  du  côté  opposé  uont  se 
CROISER  au  même  point. 
*A27.  Ces  deux  derniers  théorèmes  peuvent  être  compris 
dans  renoncé  suivant  : 

Si  deux  triangles  sont  Fun  inscrit  et  t autre  circonscrit 
a  une  courbe  du  second  ordre,  de  manière  que  les  sommets 
du  premier  soient  les  points  de  contact  des  côtés  opposés  du 
second,  les  points  de  concours  des  côtés  opposés  des  deux 
triangles  sont  situés  sur  une  même  ligne  droite,  et  les  droites 
qui  joignent  leurs  sommets  opposés  se  croisent  en  un  point 
qui  est  le  pôle  de  cette  droite. 

M28.  Considérons  un  hexagone  ABCDEFA  inscrit  dans  Fig.HS 
une  parabole,  supposons  que  le  sommet  F  s'éloigne  indéfini- 
ment, et  que  E  vienne  coïncider  avec  D.  Le  côté  DE  devien- 
dra une  tangente ,  et  les  côtés  AF  et  EF  seront  alors  deux 
diamètres  issus  de  A  et  de  D.  Comme  le  théorème  de  Pascal 
a  toujours  lieu,  le  point  L,  intersection  du  côté  AB  avec  la 
tangente  au  point  D ,  sera  en  ligne  droite  avec  les  points  M 
et  M,  où  les  côtés  BC  et  DC  vont  couper  les  diamètres  menés 
par  les  points  D  et  A. 
Cette  remarque  fournit  le  moyen  de  mener  une  tangente  en 
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un  point  donné  D  aune  parabole  y  hrsqiCon  conruUî  trm 
autres  points  A,  B,  C  ^  cette  courbe  et  la  direction  de  ses 
diamètres. 

Si  le  point  £ ,  au  lieu  de  coïncider  avec  le  point  D ,  s'ea 
éloigne  indéfiniment ,  le  point  L  viendra  se  placer  en  U  à 
rintersection  de  AB  avec  le  diamètre  tiré  par  le  point  D;  mais 
le  point  M  du  diamètre  £F  s'éloignera  aussi  indéfiniment  do 
point  N  ;  de  sorte  que  la  droite  MN  sera  devenue  parallèle 
à  BC.  Donc,  dans  tout  quadrilatère  inscrit  à  une  parabole, 
les  points  d'intersection  des  diamètres  qui  passent  par  lu 
extrémités  cPun  même  côté  avec  les  côtés  qui  lui  sont  adjoF 
cents  déterminent  une  parallèle  au  quatrième  côté» 

^429.  Problème.  Décrire  une  parabole  qui  passe  pat 
quatre  points  donnés. 
Fig.  149  Soient  A,  B,  C,  D  les  quatre  points  donnés,  AN  et  DL  les 
directions  des  diamètres  qui  passent  par  les  deux  points  A 
et  D  :  la  droite  LN  qui  joint  les  points  où  ils  sont  rencont 
très  par  les  côtés  DC  et  AB  est  parallèle  à  BC  (428)  ;  psr 
cçnséquent,  les  triangles  ILN  et  IBC  sont  semblables^  et  on 
a  la  proportion 

IN:IL::IC:IB; 

mais  la  similitude  des  triangles  NIA  et  LID  donne  pareille» 
ment 

IN;ID;:IA:IL; 

en  multipliant  ces  deux  proportions  par  ordre,  on  trouven 


w= 
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équation  qui  détermine  IN.  Pour  construire  cette  droite,  je 
mène  AG  parallèle  à  BC  et  terminée  à  la  rencontre  de  CD; 
IG  sera  ainsi  une  quatrième  proportionnelle  aux  droites  IB, 
lA  et  IC,  de  sorte  que  la  valeur  de  ÎN*  deviendra 

On  cherchera  donc  une  moyenne  proportionnelle  entre  ID 
et  IG,  et  on  la  portera  sur  ID,  de  I  en  N  et  de  I  en  N';  joi- 
gnant donc  le  point  A  à  l'un  des  points  N  et  N',  on  aura  la 
direction  du  diamètre  qui  passe  parce  point,  de  sorte  que  le 
problème  admet  deux  solutions. 
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Maintenant,  si  l'on  joint  h  point  Bf  où  BG  coupe  le  dià«- 
mètre  DL  avec  N ,  le  point  U,  intersection  de  cette  droite 
avec  AB,  appartiendra  à  la  tangente  menée  au  point  D  (428); 
ainsi  cette  tangente  sera  connue,  et  on  pourra  alors  détermi- 
ner les  éléments  de  la  parabole  (564). 

^430.  Le  théorème  que  nous  avons  établi  au  n*  408 
combiné  avec  ceux  des  n^  41 3  et  41 6  ont  conduit  M.  Brian^ 
chon  à  une  propriété  très'^remarquable  des  hexagones  inscrip- 
tibles  et  circonscriptibles  à  une  courbe  du  second  ordre,  que 
M.  Poncelet  a  étendue  ensuite  à  des  polygones  d'un  nombte 
quelconque  de  côtés.  Supposons,  en  effet,  que  Ton  ait  tracé 
sur  le  plan  d'une  pareille  courbe  deux  polygones  qui  soient 
polaires'-réciproques  l'un  de  l'autre  (408).  Nous  poui*rons 
toujours  décrire  deux  courbes  du  second  ordre ,  dont  Tune 
passera  par  cinq  sommets  A,  B,  G,  D,  £  du  premier,  et  dont 
lautre  touchera  les  cinq  côtés  correspondants  a,  6,  c,  d^  e 
du  second.  De  plus ,  ces  deux  courbes  seront  uniques  (410  et 
418).  Si  la  première  passe  par  un  sixième  sommet  F  du  pre- 
mier polygone,  les  trois  points  de  concours  des  côtés  opposés 
de  Thexagone  inscrit  seront  en  ligne  droite  (413),  et  par 
conséquent  les  trois  diagonales  de  l'hexagone  formé  par  les  six 
polaires  a,  è,  c,  rf,  ^,y^ se  croiseront  au  même  point  (41 6), 
de  sorte  que  cet  hexagone  sera  circonscrit  à  la  courbe  qui  lui 
correspond  (41 7)  ;  par  la  même  raison ,  si  la  courbe  qui  passe 
par  les  six  sommets  A ,  B,  G,  D,  E ,  F  passe  encore  par  un  sep- 
tième sommet  G,  la  courbe  qui  touche  les  six  côtés  a,  bjCydy 
e^  f  touchera  aussi  le  septième  g^  et  ainsi  de  suite;  donc 

Si  un  polygone  quelconque  tracé  sur  le  plan  d!une  courbe 
du  second  ordre  est  inscriptible  à  une  autre  courbe  du  se^ 
cond  ordre  y  son  polaire-réciproque  sera,  par  là  même,  cir- 
conscriptible  à  une  telle  courbe ,  et  vice  versa. 

Si  l'on  suppose  que  le  nombre  des  côtés  du  premier  de  nos 
deux  polygones  devienne  infini,  et  que  chacun  d'eux  devienne 
infiniment  petit,  auquel  cas  il  se  confondra  avec  la  courbe  à 
laquelle  il  était  inscrit,  le  nombre  des  côtés  de  son  polaire- 
réciproque  augmentera  au  delà  de  toute  limite ,  et  ce  poly- 
gone, formé  par  toutes  les  tangentes  de  la  courbe  à  laquelle 
Û  était  circonscrit  se  confondra  avec  elle;  donc  on  a  aussi 
ces  deux  beaux  théorèmes  dus  à  M.  Poncelet: 

Si  un  point,  pris  sur  le  plan  dune  courbe  quelconque 
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du  second  ordre  y  se  meut  sur  une  autre  courbe  du  second 
ordre,  sa  polaire  en  em^loppera  une  troisième  dans  son 
mouifement. 

Réciproquement  9  si  une  droite  y  située  dans  le  plandiuit 
courbe  du  second  ordre  ^  se  meut  en  restant  constamment 
tangente  à  une  autre  courbe  quelconque  du  second  ordre, 
son  pôle  en  décrira  une  troisième  dans  son  mouvement. 

Les  courbes  décrites  par  le  point  mobile  et  par  sa  polaire 
sont  polaires-réciproques  l'une  de  Tautre  ;  de  sorte  que,  pour 
obtenir  Téquation  de  la  courbe  enveloppée  par  les  polaires 
d'un  point  qui  décrit  une  courbe  du  second  ordre ,  il  n'y  a 
qu'à  chercher  quel  est  le  lieu  des  pôles  de  toutes  les  tangentes 
à  cette  courbe.  C'est  une  question  que  Ton  pourra  se  proposer 
pour  exercice. 
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CHAPITRE  XVII. 
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451.  Nous  nous  proposons  ici  àe  proui^er  que  la  courbe 
qui  résulte  de  F  intersection  â^une  surface  conique  circu-- 
(aire  droite  par  un  plan  quelconque ,  qui  ne  passe  point  par 
le  centre  de  cette  surface,  est  une  courbe  du  second  ordre, 
et  que ,  réciproquement ,  toute  courbe  du  second  ordre  peut 
être  obtenue  en  coupant  une  pareille  surface  par  un  plan. 

D'un  point  quelconque  de  Taxe  d'une  surface  conique  cir- 
culaire droite,  abaissons  une  perpendiculaire  sur  un  plan  qui 
coupe  cette  surface;  puis  menons  un  plan  par  ces  deux  lignes^ 
et  soient  SA ,  SB  et  OX  ses  traces  sur  la  surface  conique  et  Flg.  150 
sar  le  plan  sécant  MON.  Le  plan  ASB  est  donc  perpendicu- 
laire à  celui-ci.  Maintenant ,  par  un  point  quelconque  M  de  la 
section  conique ,  conduisons  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe, 
et  soient  £MF  et  EF  ses  traces  sur  le  cône  et  sur  le  plan  ÂSB. 
La  droite  MP ,  qui  joint  le  point  M  avec  le  point  P  oîi  EF  et 
OX  se  croisent,  sera  perpendiculaire  au  plan  ASB,  et  partant 
aces  deux  droites;  or,  EMF  est  une  circonférence:  donc, 
MP  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  EP  et  PF.  Cela 
posé ,  rapportons  la  section  MON  à  la  droite  OX  prise  pour 
axe  des  x,  et  à  la  perpendiculaire  OY  élevée  au  point  O  sur 
OX  dans  le  plan  sécant.  Désignons  par  ^  l'angle  générateur 
de  la  surface  conique,  et  convenons,  en  outre,  de  représenter 
par  ^la  distance  OS,  et  par  a  Tangle  SOX.  Ce  sont  là  les 
deux  quantités  qui  déterminent  la  position  du  plan  sécant  à 
regard  de  la  surface  conique.  Appelons  encore  ^  et  ^  les 
deux  coordonnées  OP  et  MP  du  point  quelconque  M  de  la 
courbe  NOM,  et  il  s'agira,  pour  avoir  l'équation  de  cette 
courbe,  de  chercher  l'expression  de  la  relation  constante  qui 
lie  entre  elles  x  etjr.  Or,  d'après  ce  que  nous  avons  remarqué 
plus  haut,  on  a 

^=EP.PF, 

de  sorte  qu'on  obtiendra  l'équation  de  la  section  com-- 


4i(  OÊOlIÊtâtB  AHAtmOtys* 

que  NOM  en  exprimant  EP  et  PF  en  fonction  de  x  et  des 
constantes  p,  a  et  ^.  Le  triangle  EOP  donne 

£P:a7:;8ina:co»p,     d'où     EP=Î^. 

COSp 

Tâchons  maintenant  d'obtenir  l'expression  de  PF.  Pour  cela, 
je  mène  la  parallèle  PIL  à  la  génératrice  SB  j  et  on  aura  ainsi 
PF=20K— 01.  Mais  OR=£/sinP;  on  tire  ensuite  du 
triangle  PIO 

01  \x\:  »in(a-[-  2p)  :  cos  p  ; 

car  Tangle  OPL  est  supplémentaire  de  L0P+0I-P==«+2p, 
et  sin  OIP = sin  OGS= cos  p  :  donc 

"^—        COSp         ' 

partant  VV^UAti^-^'^^^^\ 

et  enfin      y^^^y  ^^^sinay  a{i)^      j^j 

Donc  les  sections  coniques  sont  des  courbes  du  second  ordre. 
Examinons  y  avant  de  démontrer  la  réciproque,  si  cette 
équation  [1]  peut  représenter  toutes  les  courbes  du  second 
ordre.  Pour  qu'elle  représente  une  ellipse,  une  hyperbole  ou 
une  parabole,  il  faut  que  l'on  ait 

sin(a-|-2P)>0,     <0,     ou    =0} 

car  Tangle  a  ne  devant  varier  que  depuis  zéro  jusqu'à  180*. 
son  sinus  est  une  quantité  positive.  Cette  condition  revient  a 

«-f-2p<180%     >18(y,     ou    =180*j 

car  a-|-2P  est  nécessairement  <360*. 

Dans  le  premier  cas ,  la  trace  OX  du  plan  sécant  sur  AS6 
coupe  la  génératrice  SB  sur  la  nappe  AjSB  de  la  sur&ce  co- 
nique, et  par  conséquent  le  plan  sécant  rencontrant  tout» 
les  génératrices  sur  une  même  nappe,  la  courbe  MONeit 
rentrante  et  fermée,  ce  qui  s'accorde  avec  la  forme  connue 
de  l'ellipse. 

Si  a4-2p  >  \  80%  la  trace  OX  coupe  la  génératrice  SB  sur 
%btk  prolongement  SB^,  de  sorte  que  le  plan  sécant  rencontre 
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une  partie  setilemeût  des  génératrices  de  chacune  des  deut 
nappes.  Il  en  résulte  donc  deux  branches  de  courbe  qui  s^é- 
tendent  indéfiniment  chacune  sur  une  seule  nappe ,  et  s'oppo- 
sent leur  convexité*  C'est  bien  là  la  forme  de  l'hyperbole. 

Enfin,  si  a+2p=180%  OX  est  parallèle  à  SB ,  et  le  plan 
sécant  rencontre  toutes  les  génératrices ,  sauf  SB ,  sur  la  nappe 
ASB,  de  sorte  que  la  courbe  sera' formée  d'une  seule  branche 
qui  s'étendra  indéfiniment  sur  cette  nappe. 

Si  l'on  suppose  ^=0,  et  que,  pour  abréger ,  on  repré- 
sente par  -^^  le  coefficient  de  oi?j  1  équation  [1  ]  se  réduira  à 

et  représentera  ainsi  un  point,  deux  droites  qui  se  coupent, 
ou  deux  droites  confondues  en  une  seule,  selon  qu'on  aura 

a+2p<180%    >180"    ou    =180^ 

On  voit  donc  que  l'équation  [1]  peut  représenter  : 

r  Une  ellipse  et  un  point  ; 

2^  Une  hyperbole  et  deux  droites  qui  se  coupent; 

3*  Une  parabole  et  une  ligne  droite  ; 

mais  qu'elle  ne  peut  jamais  représenter  deux  parallèles  ou  une 
ligne  imaginaire,  de  sorte  qu'elle  est  moins  générale  que 
l'équation: 

432.  Y/enons  actuellement  à  la  seconde  partie  de  la  ques- 
tion que  nous  nous  sommes  proposée.  Supposons  donc  que 
Ton  demande  de  couper  un  cône  de  manière  que  la  courbe 
iintersection  soit  une  courbe  donnée  du  second  ordre. 
Rapportons  cette  courbe  à  l'un  de  ses  axes  et  à  la  tangente 
à  l'un  des  sonmiets  de  cet  axe ,  son  équation  sera  de  la  forme 

y=2px^na?  [2], 

2/>  désignant  le  paramètre,  et  la  valeur  absolue  de  n  étant  le 
carré  du  rapport  des  axes,  dont  l'un  est  perpendiculaire  à  Taxe 
des  ùè,  et  dont  l'autre  est  dirigé  suivant  cette  droite  (554).  Il 
s'agit  de  savoir  si ,  en  donnant  à  <3?  et  à  a  des  valeurs  réelles 
et  finies ,  on  pourra  rendre  l'équation  [1  ]  identique  avec  [2]. 
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II  faudra  donc  satisfaire  aux  deux  équations  de  condition 
</sînttsinp  sinasm(«-f"^P) 

Or,  la  première  j  ëtant  du  premier  degrë  par  rapport  à  i, 
donnera  toujours  une  valeur  réelle  et  finie  de  cette  inconnue, 
si  l'on  peut  tirer  de  la  seconde  une  valeur  réelle  de  a  qui  ne 
soit  ni  0^  ni  1 80^.  Résolvons  donc  cette  seconde  équation. 
Pour  y  parvenir,  il  faut  se  rappeler  que  la  différence  des  co- 
sinus de  deux  arcs  est  égale  à  moins  le  double  produit  du  sinus 
de  la  demi-somme  de  ces  arcs  par  le  sinus  de  leur  demi-diffé- 
rence (7W]gr>/M>/?2^irw,  35);  or,  si  l'on  regarde  a-[-2p  conune 
la  demi-somme  de  deux  arcs  et  a  comme  leur  demi-différence, 
ces  deux  arcs  seront  (2a-|-2^)  et  2^,  et  on  aura  ainsi 

cos(2a+2p)— cos2p=— 2sinasin(a-f-2p), 

et  par  conséquent 

2/icos»p=cos(2a-}-2p)— cos2p         [3]; 
d'où  l'on  tire 

cos(2a-|.2p)=2(/i-f  1  )  cos«p— 1 , 

en  se  rappelant  que  cos2p=2cos*p — 1 .  Pour  que  l'on  puisse 
tirer  de  cette  équation  une  valeur  de  a ,  il  faut  que  son  second 
membre  soit  compris  entre  —  1  et  -|-1  ;  car  ce  sont  là  les 
limites  entre  lesquelles  tout  cosinus  est  renfermé;  ainsi,  pour 
que  le  problème  soit  possible ,  il  faut  et  il  suffit  que  l'on  ait 

2(/i+1)cos*p— 1>— 1     et     <+1. 

Ces  deux  inégalités  reviennent  à 

n-|-1>0     et    cos*p<ji-^  [4]. 

Dans  le  cas  de  l'ellipse,  n  est  négatif,  mais  plus  petit  que 

l'unité;  car — /^=n9  et  2a  représente  toujours  le  grand  axe; 

donc  ces  deux  conditions  sont  remplies  quel  que  soit  p;  d'un 
autre  côté  la  valeur  de  a  donnée  par  l'équation  [3]  n'est  ni 
0*  ni  1 80^;  car,  s'il  en  était  ainsi ,  cette  équation  se  réduirait 
à  2/ico^p=0,  ce  qui  est  impossible.  Donc  il  n'est  pas  (tel' 
lipse  qui  ne  puisse  proifenir  de  f  intersection  âun  cône  droit 
par  un  plan. 
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Si  la  courbe  donnée  est  une  hyperbole  y  n  est  positif,  et  la 
seconde  condition  se  réduit  à  cos'^<^'^;  mais,  en  appelant  0 

ledemi-angleasymptotique,  onacos6=-;  donc  cos*p<^cos^, 

et  par  conséquent  2^>>20,  ce  qui  nous  apprend  que  la  sec* 
tion  conique  ne  sera  égale  à  t hyperbole  donnée  que  si 
i angle  au  centre  de  ce  cône  est  au  moins  égal  h  f  angle 
asjrmptotique  de  cette  hyperbole. 

£niSn,  s'il  s'agit  d'une  parabole,  /ï=0,  et  les  conditions 
[4]  sont  satisfaites.  Mais  ce  n'est  pas  encore  assez  pour  être 
certain  que  la  section  conique  sera  cette  parabole,  il  faut 
encore  que  sin^t  ne  soit  pas  nul,  sans  quoi  d  serait  infinie. 
Or,  n  étant  nul,  l'équation  [3]  se  réduit  à 

cos(2a+2p)=cos2p,     d'où     2a-f.2P±2p=2A?ïr; 

mais,  a  ne  peut  pas  surpasser  tc,  ^  <  ^^  de  sorte  que 

2a+^P<^;    donc    X:=1, 

donc  2a-|-4p=:2iç,     d'où     a-f.2p=ir, 

et        2a=0  ou  =27r....     d'où     a=0  ou  =ir. 

Ces  deux  dernières  valeurs  de  a  doivent  être  rejetées,  mais  la 
première  est  bonne.  Donc  toute  parabole  peut  être  regarda 
comme  une  section  conique*. 
^433.  Si  l'on  suppose  que  le  centre  S  de  }a  surface  co- 

"^  La  théorie  que  nous  venons  de  développer  conduit  très-simple- 
ment aux  conditions  de  sDULiruns  de  deux  courbes  du  second  ordre.  Car, 
si  les  plans  9  qui  coupent  la  surface  conique  suivant  deux  ellipses  ou 
deux  hyperboles,  sont  parallèles,  ces  courbes  seront  semblables,  leurs 
centres  de  similitude  seront  deux  points  quelconques  situés  en  ligne 
Mte  avec  le  centre  de  la  surface,  et  le  rapport  de  similitude  sera  le 
npport  des  distances  de  ces  deux  points  à  ce  centre  (Géom. ,  page  378); 
me  les  axes  des  deux  courbes  sont  proportionnels.  Cette  condition  est 
d'ailleurs  suffisante ,  comme  le  prouve  l'équation 

y_sinasin(a-f-2p) 
^t^^         cos'p         ' 

Puisque,  si  elle  est  remplie,  la  valeur  de  a  sera  constante  et  les  plans  des 
deux  courbes  seront  parallèles. 
Donc  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour  que  deux  ellipses  ou 
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nique  s'élokne  indëfîniment  du  plan  sécant ,  auquel  cas  cette 
surface  devient  cylindriaue,  on  aura  p=0,  et  d=co  ;  mais 
le  triangle  SOK  donne  ÛR=^siii^;  donc,  si  Ton  appelle  r 
le  rayon  invariable  de  la  circonférence  qui  sert  de  base  au 
cône,  le  produit  dsin^  tendra  vers  r,  lorsque  p  et  rf conver- 
geront respectivement  vers  0^  et  vers  Tinfini  ;  donc ,  à  la 
limite,  Téquation  [1]  deviendra 

^-|-sin*a.a:"-^2rsina.a:;;=0, 

équation  d'une  ellipse.  Donc  hs  sections  faites  dans  une 
surface  c/lindrique  circulaire  droite  par  des  plans  inclinés 
sur  la  base ,  sont  des  ellipses  qui  ont  toutes  pour  petit  axe 
le  diamètre  de  ce  cylindre.  On  ne  peut  donc  pas  placer  une 
ellipse  quelconque  sur  u&e  pareille  surface,  mais  on  peut  très* 
bien  couper  cette  surface  suivant  une  ellipse  semblable  à  une 

ellipse  donnée.  Il  suffit,  pour  cela  de  poser  sina=  -. 

*454.  Terminons  par  faire  voir  que  \on  peut  obtenir  les 
trois  courbes  du  second  ordre  y  en  coupant  coniferuxblemerU 
un  cône  circulaire  oblique. 
Fig.  151  Soit  UV  la  trace  du  plan  sécant  sur  celui  de  la  base  du 
cône,  j'abaisse  du  centre  C  de  cette  base  la  perpendiculaire 
CD  sur  UV,  et  je  mène  un  plan  par  cette  perpendiculaire  et 
par  le  sommet  S  du  cône;  soient  SA,  SB  et  OD  ses  traces 
sur  la  surface  conique  et  sur  le  plan  sécant,  «y  et  ï  les  incli* 
naisons  des  génératrices  SA  et  SB  sur  la  droite  CD;  j'appelle 
encore  a  l'angle  SOD,  ^la  distance  OS,  et  enfin  xel  jr\e& 
coordonnées  d'un  point  quelconque  M  de  la  section  conique 
MON  par  rapport  à  la  droite  OD  prise  pour  axe  des  x  et  à 
une  parallèle  OY  menée  à  UV  par  le  point  O.  Je  conduis 
enfin  par  le  point  M  un  plan  parallèle  à  celui  de  la  base  du 

deux  1\jrperbole$  soient  ^emblab(e$,  c'est  que  leurs  mxes  scienS  pr^oh» 
Honnels, 

n  suit  de  là,  que  si  deux  hjpefholes  sotti  semblables,  les  mtglerformà 
par  leurs  asymptotes  saut  égaux. 

Quant  à  la  parabole,  il  sufïït  de  mener  par  un  point  pris  convenable- 
ment sur  une  génératrice  un  plan  parallèle  à  la  génératrice  opposée  et 
perpendiculaire  à  celui  de  ces  deux  génératrices»  pour  obtenir  une  pa- 
rabole donnée  ;  dope,  quelles  que  soient  deux  paraboles^  on  pourra  ton* 
jours  les  regarder  comme  les  intersectiçms  d'une  surboe  ooeiqoe  par 
deux  pUlis  parallèles;  donc  elles  soptsembUbles. 
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cûoe;  rintersectioQ  sera  un  cercle  EMF ,  et  la  droite  MP ,  qui 
joint  le  point  M  au  point  P  où  les  droites  OX  et  £F  se  croi- 
sent sera  parallèle  à  UV,  et  par  conséquent  perpendiculaire 
à  EF  et  parallèle  à  OY,  de  sorte  que  OP  et  MP  seroqt  les 
deux  coordonnées  a:  et  ^  du  point  M»  En  raisonnant  mainte* 
nant  comme  au  n^  431;  on  obtiendra  successivement 

7*=EP.PF, 


EP;a;;:sina:sinY,    d'où    EP;=i?^, 

sm  Y 
PF=OG— OIj 

0G:rf::sm(Y+*):8inJ,     d'où     0G=^^g±5; 
OI:ar  :  :  8in(a+l80'— 7-'^)=ïsi»(<y+&— a)  :  sin*, 

d'où  Q^_,xsm(T+S-^) 

sino  ' 

et  enfin  t_^sm«sm(Y+§)^      smasm(Y+^— «)^ 

'     *^  sinYrâS  rinYsinS  ' 

équation  du  second  degré,  qui  représentera  lç9  trois  courbes, 
suivant  qu'on  aura 

7-f-*— a>0,     <0,     ou     =0} 

W  il  est   d'ailleurs  évident   que   la    valeur  absolue   de 
(y-|-J — a)  est  <<180^  Cette  condition  revient  à 

a4.S<l80S     >180S     =180\ 

Yoyons  si  la  section  peut  être  une  circonférence  de  cercle. 
La  condition  trouvée  au  n**  70,  B=2Acos6,  se  réduit  ici  à 
cos6  =  0,  d'où  6  =  90®;  ainsi  il  faut  que  P  angle  YOX  soit 
droit;  on  satisfera  à  cette  condition  en  dirigeant  le  plan  se* 
cant  parallèlement  à  la  base  du  cône,  ce  qui  donnera  évi- 
demment un  cercle;  ou  bien  en  faisant  en  sorte  que  la 
droite  UV  soit  perpendiculaire  au  plan  ASB ,  lequel  sera  par 
conséquent  perpendiculaire  à  celui  de  la  base  du  cône.  Ainsi 
la  première  condition  à  remplir,  si  le  plan  sécant  n'est  point 
parallèle  à  la  base  du  cône ,  c'est  qu'il  soit  perpendiculaire 
à  celui  de  la  section  principale ,  c'est-à-dire  à  un  plan  mené 
par  Taxe  du  cône  perpendiculairement  à  celui  de  sa  base.  Il 
iaudra  encore  que 

sina  sin('y-j- J — a)=sin'Y  sin^, 
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OU,  en  remplaçant  comme  au  n^  432 ,  le  produit  de  deux 
sinus  par  la  difTërence  de  deux  cosinus , 

cos(y+*)— cos(2a— 7— J)=cos(7-|-*)— cos(7— *), 

équation  qui  se  réduit  à 

cos(2a —  7 — ^)= cos(7— J). 

Or,  pour  que  deux  arcs  aient  le  même  cosinus ,  il  faut  et  il 
suffit  que  leur  somme  ou  leur  différence  soit  un  multiple  pair 
de  la  demi-circonférence;  donc  on  aura  toutes  les  solutions 
de  cette  équation  en  posant 

2a— 7— î-[-7— *=2A^,     d'où     a—8=kni 
2a— 7— *— 7-|-^=2Aw,     d'où     a— 7=^ïc. 

Mais  les  angles  cc^jy  8  sont  moindres  que  1 80^;  donc  ^=0, 
et  par  conséquent 

a=8     ou     a=7. 

Donc  le  plan  sécant  coupera  le  cône  suivant  un  cercle,  en 
le  menant  parallèlement  à  la  base ,  ce  que  l'on  savait,  ou  bien 
en  le  dirigeant  de  manière  qu'il  fasse  avec  la  génératrice  SA 
un  angle  SOK  égal  à  l'inclinaison  de*  SB  sur  cette  base. 
Cette  seconde  section  se  nomme  sous  -  contraire  ou  anà' 
parallèle. 
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CHAPITRE  XVIII. 

DE  LA  PORMB  DBS  GOUBBB8. 


§  I.  Concavité  et  convexité  des  courbes. 

435.  On  dit  f\\xune  courbe  est  concave  en  un  de  ses 
points  par  rapport  à  une  droite  donnée ,  lorsque  tarc^  dont 
ce  point  est  le  milieu,  est  compris  dans  V  angle  aigu  formé 
par  cette  droite  et  par  la  tangente  à  la  courbe  au  point  dont 
il  s'agit,  cet  arc  pouvant  être  aussi  petit  qu'on  s^oudra.  Si  cet 
arc  est  au  contraire  situé  hors  de  cet  angle ,  on  dit  que  la 
courbe  est  convexe  au  point  que  Von  considère. 

436.  INfous  allons  chercher  à  quel  caractère  analytique 
on  peut  reconnaître  si  une  courbe  tourne  sa  concavité  ou  sa 
convexité  vers  Taxe  des  x.  Or  Tinspection  seule  de  la  figure  1 52  Pis-  ^^ 
suffit  pour  montrer  que,  si  Ton  considère  un  arc  de  courbe 

situé  dans  Tangle  YOX  ou  dans  son  opposé  au  sommet^Ox, 
l'angle  a  qui  mesure  Tinclinaison  de  la  tangente  sur  Taxe 
des  X  diminue  ou  augmente  à  mesure  que  le  point  de  con- 
tact s'éloigne  de  Taxe  des  ordonnées,  suivant  que  la  courbe 
présente  sa  concavité  ou  sa  convexité  à  Taxe  des  abscisses,  et 
que  le  contraire  a  lieu  si  Tare  proposé  se  trouve  dans  Tun  des 
deux  angles  jkOX  ou  YO^.  Or,  en  regardant  une  quantité 
négative  comme  d'autant  plus  petite  que  sa  valeur  absolue 
est  plus  grande,  on  voit  que  tanga  augmente  ou  diminue 
avec  a,  et  réciproquement;  on  peut  donc  établir  cette  règle 
générale  : 

Un  arc  de  courbe  situé  dans  t angle  des  coordonnées 
positives  ou  dans  son  opposé  au  sommet  présente  sa  conca- 
nté  ou  sa  convexité  à  taxe  des  x ,  lorsqu'en  lui  menant 
une  tangente  à  Pun  de  ses  points,  le  coefficient  angulaire 
de  cette  tangente  diminue  ou  augmente  algébriquement,  à 
mesure  que  le  point  de  contact  s'éloigne  de  taxe  des  ordon^ 
nées  *.  Le  contraire  a  lieu  si  tare  que  ton  considère  est 
situé  dans  tun  des  angles  yOX  ou  YOx. 

"^  Nous  avons  supposé  les  coordonnées  rectangulaires  ;  mais  la  règle 
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Faisons  une  application  de  cette  règle  à  la  cissoîde.  Le 
coefficient  angulaire  de  la  tangente  à  cette  courbe  au  point 

(a:,  7)  est  (146) 

tanffa=^^-;^- r. 

Or,  si  l'on  fait  croître  a:,  ^  croît  aussi ,  et  par  conséquent  on 
ne  voit  pas  comment  varie  le  dénominateur.  Eliminons  doDc/ 
au  moyen  de  Téquation  de  la  courbe, 

et  il  viendra ,  toutes  réductions  faites , 

tang  a= ±  y- , 

le  signe  supérieur  étant  relatif  à  l'arc  situé  au-dessus  de  l'aie 
des  Xf  et  le  signe  inférieur  à  l'arc  situé  au-dessous.  Or,  si  x 
augmente,  l'un  des  facteurs  du  numérateur  croît,  tandis  que 
l'autre  décroît,  ainsi  que  le  dénominateur,  de  sorte  que  l'on 
ne  peut  encore  rien  conclure  pour  tanga;  mais  j'observe  que 
cette  valeur  revient  à 

or  le  premier  facteur  augmente  évidemment  avec  x;  quant  au 

second,  on  peut  le  mettre  sous  la  forme  1  -|-r ,  et  on 

voit  alors  qu'il  augmente  avec  x;  donc  la  première  valeur 
de  tanga  augmente  et  la  seconde  diminue;  donc  les  deux 
branches  de  la  courbe  présentent  leur  convexité  à  l'axe  des 
abscisses. 

437.  ScoLiH.  La  considération  de  la  figure  152  montre 
que  quand  t abscisse  d'un  point  dune  courbe  augmente  y 
r ordonnée  correspondante  augmente  ou  diminue ,  selon 
que  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  est  positif  ou 
négatif. 

'^438.  Si  la  courbe  était  rapportée  à  des  coordonnées 
polaires,  il  faudrait  calculer  la  tangente  de  l'angle  et  que  la 

serait  encore  vraie  si  elles  étaient  obliques:  car  -.— tt :,  coefficient 

sm(e— «) 

angulaire  de  la  tangente»  augmente  et  diminue  avec  « 
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tbuchafate  au  point  (ta ,  p)  fait  avec  Tare  polaire.  Or  cet  angle  a 
est  ^1  à  M-f-cô,  de  sorte  qu'il  sera  facile  d'exprimer  sa  tan- 
gente en  fonction  de  o  et  de  p.  Mais  l'expression  de  cette 
tangente  est  ordinairement  si  compliquée  qu'elle  n'est  alors 
d'aucune  utilités 

H  Ué  Pointe  nuaimums  et  im/iliiiwiu. 

439»   Un  point  d'une  branche  de  courbe  est  dit  haximum 
ou  MiiriMrM,  par  rapport  à  l'axe  des  abscisses,  lorsque  Fïg.i&3 
son  ordonnée  surpasse  celles  des  points  qui  le  précèdent  et 
ksuiçent  immédiatement,  ou  en  est  surpassée ,  pourvu  tou- 
kfois  que  la  tangente  en  ce  point  ne  soit  pas  parallèle  à 
I     faxe  aes  ordonnées;  s'il  en  était  ainsi,  le  point  que  l'on  con- 
sidère prendrait  le  nom  àe  point  de  rebroussement* 
I        440.  tl  suit  de  cette  déSnition  j  qu'en  un  point  maximum 
la  courbe  est  concave  vers  l'axe  des  x ,  et  convexe  au  con- 
\    traire  à  l'égard  de  cet  axe,  s'il  s'agit  d'Un  point  minimum  : 
I     donc  si  l'on  mène  une  tangente  à  la  branche  sur'laquelle  se 
I     tfouve  Uti  point  maximum,   en  un  point  N  suffisamment 
près  de  celui-ci  9  et  qu'on  fasse  glisser  le  point  de  contact  de 
manière  qu'il  s'éloigne  de  l'axe  des  j'y  le  coefficient  angulaire 
de  la  tangente  diminuera  (454)  d'une  manière  continue^  en 
passant  du  positif  au  négatif ,  puisque  la  tangente  fait  un 
'     angle  aigu  ou  obtus  avec  l'axe  des  x,  suivant  que  le  point  de 

*  Donnons,  en  effet,  à  x  etky  les  accroissements  respectifs  h  et  k, 
et  développons  les  deux  termes  du  coefficient  angulaire  en  les  ordon- 
nant par  rapport  aux  puissances  et  produits  de  ces  accroissements  :  le 
ttoliiérâtéur,  par  exemple  >  donnera  un  résultat  de  la  forme 

Ot,  puisque  s  et  y  sont  les  coordonnées  d*un  point  qui  décrit  une  mcme 
liranche  de  courbe,  y  varie  d'une  manière  continue ,  lorsque  x  croît  de 
la  même  manière;  par  conséquent,  si  h  tend  vers  zéro,  il  en  est  de 
même  de  A-  ;  donc  on  peut  rendre  la  différence  f^'i^i-^-à^jr-^-A) — îp'(j:i,7) 
moindre  que  toute  grandeur  donnée.  Ainsi  lorsque  x  croîtra  d'une  ma- 
nière continue,  les  deux  termes  de  la  fracdon  — *i  ^''  j  varieront 
d'ttie  manière  ccmtinuè)  et  cette  firàetioU  ellë^méftie  variera  aussi  d^une 
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contact  est  à  gauche  ou  à  droite  de  M.  Or  ce  coefficient  n*a 
pas  pu  devenir  infini,  puisque  la  tangente  au  point  maximum 
n'est  pas  parallèle  à  l'afe  des  ordonnées;  donc  il  a  dû  né- 
cessairement passer  par  zëro;  et  comme  on  en  dirait  autant 
pour  un  point  minimum,  on  en  conclut  que  la  iangerUe  en 
un  point  maximum  ou  minimum  est  parallèle  à  Paxe  des 
abscisses,  et  que  par  conséquent  son  coefficient  angulaire 
est  nul. 

Observons  toutefois  que  la  réciproque  de  ce  théorème 
n'est  point  toujours  vraie,  c'est-à-dire  que  Ton  ne  doit  pas 
conclure  qu'un  point  est  maximum  ou  minimum,  par  cela 
seul  que  la  tangente  en  ce  point  est  parallèle  à  Taxe  des  x\ 
car  ce  point  pourrait  être  un  point  a  inflexion,  comme  on 
le  voit  dans  la  figure  1 54,  c'est-à-dire  un  point  où  la  conca- 
vité de  la  courbe  se  change  en  convexité,  ou  bien  un  point  de 
rebroussement,  comme  le  point  M  de  la  figure  1 55. 

Concluons  que ,  pour  déterminer  les  points  maximum  et 
minimum  d'une  courbe ,  il  faudra  calculer  le  coefficient  an- 
gulaire de  la  tangente  en  un  point  indéterminé  (x,  jr)  de 

cette  courbe,  et  égaler  ce  coefficient  —  îi^^  à  zéro.  Maïs 

comme  ^'(a:,  ^|)  ne  peut  pas  devenir  infini,  puisque  c'est 
une  fonction  entière  de  x  et  de  j^,  on  se  contentera  de  poser 
ç'C-^i?  ^)=0>  c'est-à-dire  d'égaler  à  zéro  la  dérivée  de  l'équa* 
tion  proposée,  prise  par  rapport  à  Xj  de  sorte  que  le  système 
des  équations 

<p(^,7)=0     et    ?'(x„^)=0 

déterminera  les  coordonnées  de  tous  les  points  de  la  courbe 
proposée  qui  peui^ent  être  des  points  maximums  ou  mi- 
nimums. 

441 .  Pour  reconnaître  si  le  point  qui  a  pour  coordonnées 
un  couple  de  valeurs  de  :r  et  de  ^  qui  vérifient  les  deux  équa- 
tions précédentes,  est  effectivement  un  point  maximum  on 
un  point  mininum ,  on  observera  qu'à  droite  et  à  gaucbe 
d'un  pareil  point  l'ordonnée  de  la  courbe  doit  être  réelle, 
et  que  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  doit  avoir  des 
signes  contraires  pour  deux  valeurs  de  a;,  l'une  un  peu  plus 
grande  et  l'autre  un  peu  plus  petite  que  l'abscisse  du  point 
maximum  ou  minimum.  S'il  est  positif  pour  la  plus  petite 
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de  ces  valeurs,  le  point  est  maximum,  et  il  est  minimum 
dans  le  cas  contraire. 

Si  la  fonction  — ^  ^rk  ^  ^^  même  signe  pour  les  points  qui 

précèdent  et  qui  suivent  immédiatement  celui  que  Ton  con- 
sidère,  la  courbe  a  une  inflexion  en  ce  point;  et  elle  y  forme  Fig.  154 
un  rebroussement,  si  l'ordonnée  est  réelle  d*un  côté  de  ce 
point  et  imaginaire  de  l'autre.   Tel  est  le  point  M  de  la  Fig.  155 
figure  1 55. 

Lorsqu^on  ne  cherchera  les  points  maximums  et  mini-- 
mums  d'une  courbe  que  pour  en  assigner  plus  exactement 
la  forme,  et  c^est  ce  qui  arrivera  le  plus  souvent,  la  discus- 
sion à  laquelle  on  se  sera  préalablement  livré,  en  discutant 
l'ordonnée  (51),  suffira  toujours  pour  reconnaître  si  le  point 
déterminé  par  une  solution  des  équations 

ç(a:,7)=0     et     <p'(x„^)=0, 

est  un  point  maximum^  minimum,  d'inflexion  ou  de  rebrous- 
sement. 

442.  En  cherchant  les  points  maximums  et  minimums 
par  rapport  à  l'axe  des^,  ce  qui  se  fera  en  déterminant  les 
solutions  des  équations 

on  aura  les  points  qui  limitent  l'étendue  de  la  courbe  dans 
le  sens  de  l'axe  des  x.  On  les  appelle  en  conséquence  des 
pointsMmites, 

Exemple.  Trousser  les  points  maximums  ,  miicimums  et 
LIMITES  du  lieu  de  V équation 

900/"— 30a^-j-^=0 

que  nous  avons  construite  au  vP  50.    Les  points  maxi^  Fig.  r 
mums  et  minimums  seront  donnés  par  le  système  des  équa- 
tions 

ç(x,r)=900y— 30^+^=0 \  ,,  .  (x=0)  (a:=22,5  ). 
i{x,,f)=—9(ia?^kcâ={S        ]'''''"  1^=0  j'ljr=  9,74)' 

et  les  coordonnées  des  points-limites  seront  les  solutions  des 
deux  équations 

ç(a:,r)=900/— 30^+a:*=0)   .,  x  (^r=:0)  (x=A(i\ 


UM  eftontraiE  AVâLYTigui. 

T^  nature  du  point  (0,  0)  est,  comme  qn  voit,  tout  à  frit 
indéterminée.  Pour  la  connaître,  je  me  reporte  au  coefBcieiit 
angulaire,  et  je  trouve,  en  en  éliminant^  aq  mojen  de  l'é- 
quation proposée ,  qu'il  revient  à 

v/^(45— ag) 
30(30— a:)  * 

quantité  qui  pour  x^=0  se  réduit  à  zéro;  et  comme  d'ailleurs 
la  courbe  ne  s'étend  pas  à  gauche  de  Taxe  des  ^,  on  en  con*» 
dut  que  les  deux  branches  de  la  courbe  touchent  Taxe  des 
abscisses  k  Torigine  et  y  forment  un  rebroussement. 

lues  points  A  et  A'  (a.'=22,5  et ^"=1119,74)  sont  des  points 
maximums,  et  le  point  B  (30,0)  est  un  point-limite. 

443.  Lorsque  la  courbe  que  l'on  considère  est  rapportée 
à  des  coordonnées  polaires ,  il  est  également  facile  de  déter- 
miner ses  points  maximums  et  minimums  par  rapport  à 
Taxe  fixe,  ainsi  que  ses  points-^limites.  En  effet,  aux  points 
maximums  et  minimums,  la  tangente  devant  être  parallèle 
à  l'axe  fixe ,  l'angle  M  doit  être  le  supplément  de  iù  :  ainsi 
tangM  =  —  tangw;  et  comme  le  point  dont  il  s'agit  est  sur 
la  courbe ,  on  a  entre  ses  coordonnées  les  deux  équation; 

tangco= — plimj     et     ç(co,p)=0, 

ce  qui  suffira  pour  les  déterminer.  On  reconnaîtra  ensuite 
si  le  point  dont  on  aura  calculé  ainsi  les  coordonnées  est 
maximum  ou  minimum  y  en  examinant  le  cours  de  la  courbe 
de  part  et  d'autre  de  ce  point. 

Pour  avoir  les  points-limites  de  la  courbe  dans  le  sens  de 
l'axe  fixe ,  on  observera  qu'en  ces  points  la  tangente  est  per- 
pendiculaire à  l'ax^  polaire,  et  qu'ainsi  l'angle  A|  est  le  com- 
plément de  0),  de  sorte  que  tangM=cot(o;  l^s  coordoanéei 
des  points-limites  seront  donc  données  par  les  deux  équa- 
tions 

ptang(d.lim-:=1     et     ç(p,(i))=0. 

Prenons,  pour  exemple,  le  lieu  de  l'équation 
pcosa>cos26>=a. 
On  cherchera  d'abord  la  limite  du  rapport  •; ,  et,  pour  le  faira 
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le  plus  simplement  possible ,  on  observera  que 

cos  (0  cos  2(1) = â(cos  3a)  -[-  cos  w) , 
de  sorte  que  Tëquation  proposée  revient  à 
cos  o  w  +  cos  « = — . 

p 

En  opérant  alors  comme  il  a  été  indiqué  au  n^  160,   on 
trouvera  facilement 

3sm(3a>+2-j^+sin(c.+.j-^=^^^:p^, 

3.    o      I      •  2û ,.     /•  .     ^   ^        niT        cos3c.»  +  cosco 

8mda>  +  sm(i>  =  -rlim7,  partant  tangM  =  ^  -  o     ■ — ^^ — • 

'  p'        /r   '^  ^  3sin3oj-j-smw 

Nous  aurons  donc  pour  déterminer  les  points  maximum^ 
et  minimums  les  deux  équations 

cos3(o4-cosw     I  sinw       ^        .  ^ 

a  .  ^     ,    . =  0     et     pcos(ocos2b>  =  ci. 

3sin3a>-|-sin(o    •   costo  ^  ^ 

Oo  tire  successivement  de  la  première 

cos  3ci)  cos  (d -|- cos'b) -j- 3  sin  3(0  sin  (i> -{- sin*6> = 0 , 

cos2cD-|- 1 — (cos4(o — cos2û))=0, 

cos4ai — 2cos2&) — 1=0,  —  cos*2a> — cos2w — 1=0. 

o        *— \/5                    \/3— v^           ^     ,                 2fl 
ço^2<i>= — ^,....cosc«)= — 3-^5     partant     p=-7 


V7— 3v^5 

Les  points-limites  ont  pour  coordonnées  les  valeurs  de  p 
et  de  0)  qui  satisfont  aux  deux  équations 

cos  3o)  4- cos  01        cosco        .  ^ 

^  .  ^  ' ,    . — =-: —     et     pcosû)Cos2w=a. 

3sin3(o-|-sui(o      smco  ^ 

On  tire  successivement  de  la  première 

3  sin  3(a  coscd  —  sino  cos3(t)=0, 
sinAa)-[-2sin2a>=:0,     sin2to(cos2a>-[-1)=0, 

sin2a>=0|     iù^^k^j  p=±a,     p=zl-x  ; 

cos2o)+1=0,     cû=(2A+1)5,     p=d=oo . 
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%  ni.  Théorie  des  maximums  et  des  minimums  des  fonctions  algébriques 
d'une  seule  variable. 

444.  On  die  qu^une  fonction  F(x)  prend  une  valeur 
MAximiM  pour  x=a,  lorsqu*en  donnant  successivement 
à  la  variable  x  des  valeurs  qui  surpassent^  ou  en  sont  sur- 
passées d^une  quantité  aussi  petite  que  ton  voudra,  les  va- 
leurs correspondantes  de  F(x)  sont  toujours  moindres  que 
Ffa).  Si  ces  valeurs  de  F(x)  sont,  au  contraire ,  toujours 
plus  grandes  que  F(a),  F(a)  est  un  minimum  de  F(x). 

445.  Si  Ton  pose^=F(x)  et  que  Ton  regarde  x  et/ 
comme  des  coordonnées  courantes ,  cette  équation  représen- 
tera une  courbe ,  et  il  est  clair  que  les  abscisses  de  ses  points 
maximums  ou  minimums  seront  des  valeurs  de  x  qui  ren- 
dront F(a;)  maximum  ou  minimum;  mais  ce  ne  sont  pas  les 
seules  valeurs  de  x  qui  jouiront  de  cette  propriété;  car  si  la 
courbe  dont  il  s'agit  a  des  points  de  rebroussement  oîi  la  tan- 
gente soit  parallèle  à  Taxe  des  j-j  comme  au  point  M'  de  la 

Fig.  155  figure  1 55,  les  ordonnées  de  ces  points  satisferont  à  la  défi- 
nition du  n®  444.  La  détermination  des  valeurs  maximums 
et  minimums  de  la  fonction  proposée  F(a;)  est  donc  ainsi  ra- 
menée à  trouver  les  coordonnées  des  points  maximums  et 
minimums  de  la  courbe  qui  a  pour  équation 

^=F(a:), 

ainsi  que  les  coordonnées  des  points  de  rebroussement  de 
cette  courbe ,  oîi  la  tangente  est  parallèle  à  Taxe  des  ordon- 
nées. Nous  distinguerons  deux  cas,  suivant  que  la  fonction 
proposée  sera  rationnelle  et  entière  ou  qu'elle  ne  le  sera  pas. 

446.  1*'  Cas.  ¥{x)  étant  rationnelle  et  entière,  le  coef- 
ficient angulaire  de  la  tangente  au  point  (x^y)  sera  F(j:), 
ainsi  que  nous  Tavons  vu  au  n^  144  :  nous  poserons  donc 

F(x)=0, 

et  les  racines  réelles  de  cette  équation  seront  les  valeurs  de  x 
qui  pourront  rendre  F(.r)  un  maximum  ou  un  minimum. 

Soit  a  une  de  ces  racines  :  pour  reconnaître  analytique- 
ment  si  elle  satisfait  à  la  question,  nous  poserons  x=n-|--A, 
h  étant  une  quantité  positive  ou  négative  susceptible  de  dé- 
croître indéfiniment,  et  en  substituant  cette  valeur  de  x  dans 
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la  fonction  proposée,  et  développant  F(a-|-A)  d'après  le 
théorème  des  fonctions  dérivées,  nous  trouverons,  en  obser- 
vant que  l^(à)  est  identiquement  nulle, 

F(a+A)-F(«)=F'(a)^+F»^+...., 

OU,  en  mettant  ff  en  facteur  commun  du  second  membre, 

Or,  puisque  h  est  une  quantité  susceptible  de  décroître  indé- 
finiment, on  voit  qu'on  pourra  lui  assigner  des  valeurs  soit 
positives ,  soit  négatives ,  telles  que  le  premier  terme  de  la 
quantité  renfermée  dans  les  parenthèses  soit  plus  grand  que 
la  somme  de  tous  les  autres ,  de  sorte  que  le  signe  du  second 
membre ,  et  par  conséquent  celui  du  premier,  sera  le  signe 
même  de  F^'(a)  ;  donc  F(a)  sera  un  maximum  ou  un  mini-- 
mum  selon  que  F'(a)  sera  négative  ou  positive. 

Mais,  si  ^'(a)  est  nulle  et  que  F'"(a)  ne  le  soit  pas ,  le  se- 
cond membre ,  et  par  conséquent  le  premier,  changera  de 
signe  avec  h ,  de  sorte  que  ¥(a)  ne  sera  ni  un  maximum  ni 
un  minimum.  Mais  si  F''(a)  =  0,  on  a 

F(a+A)-F(a)=A^(^+F(«)j^^+....), 

et  il  est  clair  que  si  F"(a)^0,  le  premier  membre  sera  con- 
stamment négatif  ou  positif,  et  qu'ainsi  F(a)  est  un  maximum 
ou  un  minimum  f  et  ainsi  de  suite. 

Ainsi,  pour  qu'une  racine  de  F  équation  F'(x)=0  rende 
la  fonction  F(x)  maximum  ou  minimum ,  il  faut  et  il  suffit 
que  la  première  dérii^ée  qu'elle  n'anéantit  pas  soit  {tordre 
pair;  si  cette  dériifée  est  rendue  négatis>^  par  la  substitu- 
tion de  cette  racine  y  F(x)  est  maximum,  et  minimum  dans 
le  cas  contraire. 

447.  Remarquons  que  si  la  valeur  a  de  :r  annule  plu- 
sieurs dérivées  consécutives ,  à  partir  de  la  première ,  la  pa- 
rallèle à  Taxe  des  .r,  qui  a  pour  équation  ^=F(a),  coupera 
cette  courbe  en  autant  de  points  réunis  en  un  seul  qu*il  est 
marqué  par  le  nombre  de  ces  dérivées,  plus  un;  car  l'équa- 
tion qui  a  pour  racines  les  abscisses  des  points  d'intersection 


î 
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de  la  droite  j^ssiFÇa),  i|vec  la  courbe  ^ss F (â;),  étant 
F(:K)t — F(a)=^  Oj  ses  dépîvëes  successives  sont  les  marnes  que 
celles  deFra:)==0;  donc  elle  a  autant  de  racines  ëgales  àa 
-^u'il  y  a  d  unités,  plus  une,  dans  le  nombre  de  ces  dérivées 
le  F(x)  qu'anéantit  cette  valeur  a  de  x.  La  droite  ^=F(a) 
est  donc  une  tangente  à  la  courbe  ^=F(x)|  mais  une  tan- 
gente qui  a  avec  cette  courbe  un  contact  a  un  ordre  supé- 
rieur au  premier  :  du  second ^  du  troisième,  du  quor 
trième, — ordre,  suivant  que  cette  droite  coupe  la  courbe 
en  d^iPP)  trois f  quatre,.... points  réunis  en  un  seul.  Or,  ce 

3ui  est  très-remarquable ,  c'est  que  si  le  contact  est  âor' 
re  impair i  le  point  de  tangence  est  un  point  d'inflexion. 
Nous  avops  vu,  en  effet,  que  si  Ffa)  et  F''(^)  sont  nulles  sans 

Sue  F"(a)  le  soit,  la  différence  F(a-|-A)  —  F(a)  entre  lor- 
onnée  de  la  droite^=F(a)  et  celle  d'un  point  de  la  courbe 
pris  aussi  près  quç  Ton  voudra  du  point  dont  Tabscisse  esta, 
changeait  de  signe  avec  h ,  de  sorte  que  si  d'iin  côté  de  cç 
point  la  courbe  est  au-dessus  de  sa  tangente ,  de  Tautre  elle 
sera  au-dessous. 

448*  2*"  Cas.  Supposons  que  la  fonction  proposée  F(^^  ne 
soit  plus  rationnelle  et  entière,  on  posera  encore ^=  F (x), 
mais  on  fera  évanouir  de  cette  équation  les  radicaux  et  les 
dénominateurs,  ce  qui  donnera  une  certaine  équation 

et  il  s^agira  de  trouver  les  abscisses  des  points  du  lieu  de 
cette  équation  qui  sont  maximums  ou  minimums,  ainsi  que 
celles  de  ses  points  de  rebroussement  où  la  tangente  est  paral- 
lèle à  Taxe  des  y.  Or,  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente 
doit  être  nul  pour  les  points  maximums  et  minimums,  et 
infini  pour  les  points  de  rebroussement  dont  il  s'agit  ici.  En 
conséquence,  on  formera  les  dérivées  de  f  (x,^)  par  rapport 
à  a:  et  à  j^,  et  on  posera 

puis  on  éliminera  centre  les  équations  du  premier  système, 
et  aussi  entre  celles  du  second ,  et  on  aura  deux  équations 
finales 
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dont  les  racines  seront  les  valeurs  de  x  ts^x peuvent  rendre  la 
fonction  proposée  maximum  ou  minimum.  Pour  reconnaître 
ensuite  si  une  racine  a  de  Tupe  de  ces  équations  jouit  de  cette 
propriété ,  il  fa^dra  comparer  F(fl)  avec  les  valeurs  que  prend 
Y{x)  pour  des  valeurs  de  or,  qui  diflièrent  tpès^-peu  de  a^  sqit 
tu  plus,  soit  en  moins,  Mais  si  la  forme  de  la  fonction  pro- 
posée ne  permet  pas  de  faire  cette  comparaison ,  et  c'est  ce 
qui  arrivera  le  plus  souvent,  on  examinera  le  cours  de  la 
courbe  ^(x,j')=0  aux  environs  du  point  [a,  F  (a)],  et  la 
remarque  du  n®  457  pourra  être  alors  très-utile  pour  cela. 
Exemples.  I.   Trouver  les  limites  de  la  fonction 

F(x) =3x*— 4x'— Ôx'-f  1 2x— 5. 
Sa  dérivée  est 

'  F(^)=12a:»— 12^— 12a:-f12==0: 
ainsi  ,  les  valeurs  de  x  qui  peuvent  répondre  à  des  maxi* 
mums  ou  à  des  minimums  de  la  fonction  proposée  sont  les 
racines  de  cette  équatioq.  On  trouve  qu'elle  a  deux  racines 
égales  à-|-1  et  une  égale  à  — 1 .  La  première  anéantira  néce;^ 
sairement  FYa:)=1 2(3^ — ^ — 1  ),  mais  elle  ne  pourra  pas 
rendre  P^^{x)  égale  à  zéro;  doqc  F  (1  )  n'est  ni  un  maximum^ 
ni  un  minimum;  quant  à  la  racine  — 4  j  elle  réduira  F''(:i:) 
à-j-12.4;  donc  F( — 1)= — 16  est  un  minimum. 

II.  Construire  un  cylindre  dont  faire  totale  soit  ésale  à 
celle  et  un  cercle  don^é^  et  dont  le  volume  soit  le  pli^s 
grand  possible. 

Soient  ^et  r  la  hauteur  et  le  rayon  dif  cylindre  demandé  | 
a  le  rayon  du  cercle  donné ,  on  exprimera  que  l'aire  du  cy- 
lindpe  est  égale  à  celle  du  cercle  donné ,  en  écrivant 

2irM+2ir/^=waS     d'où 

l'expression  du  volume  que  l'on  veut  rendre  mojpimum  sera 
ainsi  ~ — -,  et  l'équation  du  problème  sera  en  consé- 
quence 

rf„2/^— 4/^=0; 

et  comme  la  dérivée  du  premier  membre  de  cetta  équation 
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est — 1 2/*y  on  voit  que  la  valeur  de  r  qu  elle  déterminei 

a 

répond  à  un  maximum  de  la  fonction  ^^^    — -.  En  substi- 
tuant cette  valeur  de  r  dans  celle  de  À,  on  trouvera 


3       yf% 

Ainsi  le  cylindre  demandé  est  équilateral. 

III.  Soit  F(.r)=  Il  est  évident  que  les  valeurs 

de  X  qui  rendront  le  cube  de -«7=^=  un  maximum  ou  un 

minimum,  rendront  pareillement  la  fonction  proposée  maxi* 
mum  ou  minimum.  Je  pose  donc 


Delà 

La  seule  solution  du  second  système  est  évidemment  |. 

On  pouvait  reconnaître  que  la  fonction  proposée  était  sus- 
ceptible de  croître  au  delà  de  toute  limite  ;  car,  lorsque  x 
augmente  depuis  zéro  jusqu'à  1 ,  son  dénominateur  décroît 
jusqu'à  zéro. 

Le  premier  système  d'équations  donne    ^  jet    27   . 

Pour  savoir  quelle  est  la  nature  de  la  valeur  zéro  de  la  fonc- 
tion y  je  considère  que  le  signe  de  cette  fonction  change  avec 
celui  des  x,  et  qu'ainsi  zéro  n'est  ni  un  maximiun  ni  un  mi- 
nimum de  cette  fonction.  Quanta  lavaleur^/ï=:^l6  qu'elle 
prend  pour  jr=3,  comme  à  partir  de  x=3y  les  deux  termes 

de^, =1  varient  dans  le  même  sens,  on  ne  peut  rien  cou* 

uy(«— 1)* 
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ciure  de  la  considération  de  cette  fonction.  Je  fonne  alors  le 
coefficient  angulaire , 

3x«— 2r(x— <) ^(jc— 3) 

de  la  tangente  à  la  courbe  (f(x^jr)=Oy  et  je  vois  que  pour 
toute  valeur  de  x<^3  et  >- 1 ,  il  est  négatif ,  et  positif  pour 
toute  valeur  de  x^  3  ;  donc  la  courbe  descend  vers  le  point 

(x=3,^=-2-J  en  s'éloignant  de  Taxe  des  ordonnées,  et  se 

relève  après  Favoir  atteint;  donc  x=3  rend  la  fonction  pro- 
posée un  minimum. 
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CHAPITRE  XIX. 

DBS  VOIHTS  8IH«ULIBB8« 


449.  On  entend  par  PoiJXT  singulier  tout  point  (tune 
courbe  où  elle  offre  quelque  par  ticulariié  remarquable. 

450.  Points  d'inflexion.  On  appelle  point  <t  inflexion 
le  point  oà  une  courbe ,  en  poursuli^ant  son  cours ,  passe 
de  la  conca\fitéà  la  convexité'  vers  l'axe  des  abscisses. 

II  suit  du  théorème  du  n^  436  que ,  si  en  s'éloignant  de 
Fig.  156  Taxe  des  j^  la  courbe  proposée  passe  de  la  forme  convexe  à  la 
forme  concave ,  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  a  aug- 
menté jusqu'au  point  d'inflexion  pour  diminuer  ensuite;  donc 
en  ce  point  il  a  atteint  une  valeur  maximum.  Le  contraire 
aurait  lieu  si  la  courbe  passait  de  la  forme  concave  à  la  forme 
convexe.  Par  conséquent,  pour  déterminer  les  abscisses  des 
points  d'inflexion  y  il  n'y  aura  qu'à  chercher  les  valeurs  dex 
qui  rendent  maximum  ou  minimum  le  coefficient  angulaire 
de  la  tangente ,  exprimé  en  fonction  de  x  seulement.  Obser- 
vons toutefois  que  si  ces  valeurs  maximum  ou  minimum  sont 
V infini  ou  zéro,  il  faudra  s'assurer  que  le  point  dont  il  s'agit 
n'est  pas  un  point  maximum  ou  minimum,  un  point  de  re- 
broussement  ou  un  point-limite. 

Exemple.  La  courbe  représentée  par  t équation 
(p(x,  y)=x' — ax"— -a'yzzsO 
a-t-elle  des  points  d'inflexion  ? 

~îC,j3= =?~'   P*'"^'    2.3x— 2a=0; 

d'oîi       X—-     r— — —  yï^i>r)_     i 

U  y  a  donc  un  point  d'inflexion  dont  les  coordonnées  sont 
I  et  — ^,  et  le  coefficient  angulaire  de  la  taqgente  en  ce  point 

est  — g, 

451.  Cette  méthode  est  très-simple  lorsque — ^}f^^*  .  est 


I 
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une  foûctidii  entière  et  rationnelle  d'une  seule  variable  ;  mais 
elle  devient  presque  impraticable  par  sa  longueur ,  quand  il  n'en 
est  pas  ainsi  ;  car  si  elle  renferme  x  et^,  on  devra,  en  général, 

poser ^-"V/  *    !=-g>  puis  éliminer^  entre  cette  équation  et 

celle  ç(^,^)=:0  de  la  courbe,  et  ensuite  chercher  les  ab- 
scisses des  points  maximums^  minimums  et  celles  des  points 
de  rebroussement  correspondants  à  une  tangente  parallèle  à 
Taxe  des  y^  pour  la  courbe  représentée  par  Téquation  finale 
<K:r,z)=0.  Voici  une  autre  méthode  qui  est  d'une  applica- 
tion beaucoup  plus  facile,  et  qui  a  d'ailleurs  l'avantage  de 
s'étendre  à  d'autres  objets  dont  la  considération  est  fort  im- 
portante dans  la  discussion  des  courbes. 

*4t$2.  Soient  {pi^y^  les  coordonnées  d'un  point  M  de  la 
courbe  qui  a  pour  équation  9(^,  7)=0;  {p^ -^-K  ^ -^k^  les 
coordonnées  d'un  autre  point  M'  de  cette  courbe  :  l'éqUation 
de  la  droite  qui  les  joint  sera 

avec  les  deux  conditions  ç(a/,y)  =  0  el 

Maintenant  désignons  par  r  la  distance  MM,  et  si  nous  obser- 
vons, comme  dans  la  note  du  n**  142,  que  h  et  tétant  pro- 
portionnels à  r,  nous  pourrons  poser  A=ar  et  ^=^r,  les 
équations  précédentes  deviendront 


^=0. 


r— y=?(^— ^ 


f2fw.y,)ap! 


rr 


01+ 


[2], 
...=0  [3]. 
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Or,  r  ne  représente  pas  la  distance  du  point  M  à  l'un  des 
points  où  la  sécante  MM'  rencontre  la  courbe  plutôt  qu'à  tout 
autre  de  ces  points  ;  ainsi  Féquation  [3]  doit  avoir  pour  ra- 
cines les  distances  du  point  M  à  tous  les  points  oîi  cette  sé- 
cante rencontre  la  courbe,  et  voilà  pourquoi  elle  a  une  racine 
nulle  ;  car  M  est  lui-même  un  de  ces  points. 

Cela  posé,  si  M  est  un  point  d'inflexion,  il  est  clair  qu'en 
prenant  le  point  M'  suffisamment  près  de  M,  la  sécante  M]tf 
coupera  nécessairement  la  courbe  en  un  troisième  point  M' 
situé  de  l'autre  coté  de  M  par  rapport  à  M',  et  que  ces  deux 
points  se  réuniront  avec  M,  quand  la  sécante  viendra  coïnci- 
der avec  la  tangente  au  point  M.  L'équation  [3]  aura  alors 
trois  racines  nulles,  et  deviendra  par  conséquent  divisible 

par  r*  quand  on  y  remplacera  le  rapport  ^  par  la  valeur  du 

coefficient  angulaire  de  la  tangente  au  point  M,  c'est-à-dire 

par — ^}fV\j\*  Donc,  pour  trousser  les  points  (Hnjlexiony  on 

deçra  égaler  à  zéro  les  coefficients  dev  et  dei^j  ce  qui  donr 
nera  les  équations  de  condition 

f^X.jr)     =0, 

au  moyen  desquelles  on  déterminera  les  coordonnées  (x^  y) 
du  point  dt  inflexion^  et  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente 
en  ce  point  :  si  les  valeurs  de  ^  et  de  ^  tirées  de  ces  équations 
n^étaient  pas  réelles  et  finies,  il  n'y  aurait  pas  d'inflexion*. 

*  Si  une  valeur  particulière  de  -  annule  les  coefficients  de  toutes  la 

puissances  de  r  inférieures  à  la  /z*^,  il  n'y  aura  d'inflexion  au  point  (j:,  r) 
que  dans  le  cas  oii  n  sera  un  nombre  impair.  Considérons,  en  effet,  une 
Fig.  157  courbe  sinueuse  UV  et  une  sécante  qui  la  coupe  aux  points  d'inflexion 
M ,  M',  M'^. . . .  Il  est  clair  que  les  longueurs  des  cordes  qu'elle  laisse  dans 
la  courbe,  dépendent  à  la  fois  de  la  .position  de  cette  sécante  et  des  cod- 
stantes  de  l'équation  proposée  ^p(jr,^^=0.  Si  donc,  en  donnant  des  va- 
leurs convenadsles  à  ces  constantes,  les  deux  points  d'inflexion  M  et  M' 
viennent  à  se  réunir,  ces  deux  inflexions  se  détruiront  mutuellement,  de 
sorte  que  si  la  courbe  n'en  avai^  pas  eu  primitivement  d'autres,  elle  n'en 
présentera  plus.  Mais  si  elle  en  a  une  troisième  M*^,  elle  la  conservera 
encore,  lors  même  que  ce  point  M''  viendrait  à  se  confondre  avec  les 
deux  premiers ,  et  ainsi  de  suite. 
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Exemple.  y*-\-ct3â — ^=0.  On  trouvera 
Donc 

On  tire  de  la  seconde 

substituant  dans  la  troisième ,  il  viendra 

j:=0  donne ^=6;  ^=0  donne  xz=:^ -,  De  la  combinai- 
son des  deux  équations  S/'-f-^^-^^O  et^-|-aV — 4^=0, 
il  résulte  j:= — l/"^  et^=i\/6.  Ainsi  il  y  a  trois  inflexions 

auxpoint8(0,è),(y/^,0),  (_.^,  i^^). 

*4S5.  PoiJNTs  MULTIPLES.  Oit  appelle point  multiple  UH 
point  commun  à  plusieurs  branches  (tune  même  courbe,  et 
on  dit  que  ce  point  est  double,  triple,  quadruple,  suivant  qu'il 
appartient  à  deux,  trois ^  quatre  branches. 

Il  peut  se  faire  que  les  oranches  qui  se  i*éunissent  au  point  Fig.  iss 
multiple  se  coupent  (fig.  1 58),  ou  s'embrassent  (R§.  1 59),  ou  '^»^®® 
forment  une  osculation,  c'est-à-dire  se  touchent  en  s'opposant 
leur  convexité  (fig.  160).  Dans  le  premier  cas,  chaque  bran- 
che a  sa  tangente  distincte,  tandis  que  dans  le  second  et  dans 
lé  troisième  ces  tangentes  se  confondent.  ^ 

Si  le  point  M  est  multiple,  quelle  que  soit  la  direction  de  Fig.  iss 
la  sécante  menée  par  ce  point,  Téquation  [3]  aura  autant  de 
racines  nulles  qu'il  passe  de  branches  par  ce  point  ;  donc  les 
coefficients  de  toutes  les  puissances  de  r,  dont  Texposant  est 
un  nombre  plus  petit  que  celui  de  ces  branches ,  doivent  être 
nuls,  et  cela  indépendamment  de  toute  valeur  particulière 

donnée  au  rapport  S  coefficient  angulaire  de  la  sécante.  Par 

29 
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conséquent,  si  le  point  M  est,  par  exemple,  un  point  triple, 
il  faudra  que  Ton  ait 

/(x.,7)=o,   çVi.ri)=o,   ?V.rt)=o. 

D'où  Ton  voit  que  la  condition  nécessaire  pour  qu'une  courbe 
ç(x,  y)=0  ait  un  point  multiple,  c'est  que  les  dérivées  du 
premier  ordre  de  son  équation  prises  successivement  par 
rapport  à  x  et  par  rapport  à  y  soient  vérifiées  par  les  coor- 
données  de  ce  point.  On  résoudra  donc  les  équations 

(p'(x„y)  =  0     et    9'(x,yO  =  0, 

et  si  Von  trouve  des  solutions  réelles  communes  à  ces  deux 
équations  et  à  ç(x,  y)=0,  on  en  conclura  que  les  poifits 
dont  elles  sont  les  coordonnées  pedveitt  être  des  points  mul- 
tiples. 

^454.  Pour  achever  de  caractériser  ces  points,  il  faudra 
voir  par  combien  de  branches  ils  sont  formés,  et  si  ce  sont  des 
points  d'intersection,  d'embrassement  ou  d'osculation.  On 
examinera  donc  combien  on  peut  mener  de  tangentes  au  point 
{pê^f\  Or,  si  Ton  fait  tourner  la  sécante  MM',  qui  est  repré- 
sentée par  les  équations  [1],  [2]  et  [3],  jusqu'à  ce  qu'elle  soit 
venue  coïncider  avec  la  tangente  MX,  il  est  clair  que  l'équa- 
tion [3]  aura  alors  une  nouvelle  racine  nulle,  et  par  consé- 
quent une  de  plus  qu'il  n'est  indiqué  par  le  degré  de  multi- 
plicité du  point  M.  Ainsi,  dans  le  cas  d'un  point  triple,  le 

coefficient  de  r*  devra  s'annuler  lorsqu'on  y  remplacera  ^  par 

le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  MT  :  mais  comme  il  en 
est  de  même  pour  chacune  des  tangentes  menées  par  le  point 
M  aux  trois  branches  qui  passent  par  ce  point,  il  en  résulte 
qu'en  égalant  à  zéro  le  coefficient  de  r*,  on  formera  une  équa- 
tion qui  aura  pour  racines  les  coefficients  angulaires  de  ces 
trois  tangentes.  On  substituera  donc  dans  t équation 

les  coordonnées  du  point  M,  et  si  ^{x^^  i)i^(^^l\ï  ^^ 
f\xy  y,)  ne  sont  pas  anéanties  toutes  trois  par  cette  sidsti' 
ti4tion^  on  en  conclura  que  ce  point  est  doublé  et  qim  ki 
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coefficients  angulaires  des  deux  tangentes  correspondantes 

seront  les  {valeurs  de  5  données  par  cette  équation. 

Si  /(x„  y),  <p''(xi,  yj  et  9"(x,  y,)  s^ évanouissent  ^  on  sub- 
stituera les  coordonnées  de  M  dans  Véquation 

f'(«.,y)+3<p"'(^,yO^+3ç'"(^,y.)P^+?"'(x,y.)g=0; 

etsik  résultat  de  cette  substitution  n'est  pas  identiquement 
nul,  c'est  que  M  est  un  point  triple,  et  les  trois  chaleurs 
du  coefficient  angulaire  de  la  tangente  en  ce  point  seront 
les  racines  de  cette  équation;  et  ainsi  de  suite. 

Si  Téquàtion  qui  détermine  le  coefCcient  angulaire  de  la 
tangente  au  point  multiple  a  ses  racines  inégales^  c^est  un 
point  d'intersection  ;  si  toutes  ses  racines  sont  ëgales  entre 
elles  )  c'est  un  point  d'embrassement  ou  d'osculation;  et  s'il 
y  en  a  d'égales  et  d'inégales ,  c'est  à  la  fois  un  point  d'inter- 
section et  d'attouchement.  Pour  savoir  si  un  point  d'attou- 
chement est  d'embrassement  ou  d'osculation ,  il  suffira  d'exa- 
miner comment  les  branches  qui  le  forment  présentent  leur 
concavité  à  l'axe  des  abscisses  (436).  Enfin  si  l'équation 
formée,  en  égalant  à  zéro  le  premier  des  coefficients  de 
Téquation  [3]  qui  ne  devient  pas  identiquement  nul  par  la 
substitution  des  coordonnées  du  point  que  l'on  considère, 
n'a  qu'une  seule  racine  réelle^  ce  point  n'est  pas  multiple. 

Exemples.  I.  Soit  ç(a:,^)=^*— 3aa:^-|-a;*=0.  On  a 

i{x,xd^     37«-3ar=r=oi'    ^^  ^^   jr=Op    r^aY 

Le  premier  couple  vérifie  l'équation  proposée ,  mais  le  se-  Fig.  176 
cond  n'y  satisfait  pas.  Ainsi  l'origine  est  un  point  multiple 
et  le  seul  qu'ait  la  courbe  proposée.  Ce  point  est  double , 
sans  quoi  cette  courbe  pourrait  être  coupée  par  une  droite 
en  plus  de  trois  points ,  et  elle  est  du  troisième  ordre.  Pour 
savoir  si  c'est  un  point  d'intersection  ou  d'attouchement,  je 
forme  l'équation  [4],  et  je  trouve 


PL*. 


partant  3x— 3rt^-f-3r^|=0. 
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Les  racines  de  cette  équation  correspondantes  à     ^| 

sont  ^=00  et  -=0;  donc  les  tangentes  au  point  multiple 

sont  les  axes  mêmes  des  coordonnées ,  et  les  deux  branches 
de  la  courbe  s'y  coupent. 
Pïg.  161       II*  Soit  a*/* — aV-j-a:*=0.  On  trouvera  que Torigineest 
à  la  fois  un  point  double  et  un  point  d'inflexion. 

Fig.162  III.  Soit  (f(xj  j')=zjr* — 2a^j^'\'a^=0>  On  verra  facile* 
ment  que  la  courbe  a  à  l'origine  un  point  d'attouchement  sur 
une  inflexion. 

IV.  Soit  <f(x,  ^)  =  a/^ — (x  —  byx  =  0.   On  trouvera 

mune  à  ces  équations  et  à  la  proposée  est     ^  | .  On  verra 

ensuite  que 

quantités  qui  s'évanouissent  pour  x=.b  et  _;^:=:0;    puis 

de  sorte  qu'en  égalant  le  coefficient  de  /^  à  zéro ,  on  trouve 

— b-^a  -j^O.  Cette  équation  n'a  qu'une  seule  racine  réelle, 

et  ainsi  le  point  (b,  0)  n* est  pas  multiple;  mais  en  ce  point 
Fig.  163  1<^  courbe  a  un  contact  du  deuxième  ordre  avec  sa  tangente , 
'  de  sorte  qu'il  y  a  là  une  inflexion  (447). 

*45S.  Points  de  rebroussement.  Les  points  de  rebrous- 
sèment  sont  des  points  multiples  formés  par  deux  bran- 
ches de  courbe  qui  se  touchent  et  ne  s* étendent  pas  au  delà 
de  leur  point  de  contact.  Si  la  tangente  commune  se  trouve 
entre  les  deux  branches,  le  rebroussement  est  de  première 
espèce  y  et  il  est  de  seconde  lorsqu'elle  les  laisse  d'un  roénie 
côté. 
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*AS6.  Il  suit  de  cette  définition  que  pour  trouver  les 

points  de  rebroussement  d'une  courbe  ç(x,^)==0,  il  faudra 

chercher  les  points  doubles  de  cette  courbe,  et  celui  de  ces 

fi 
points  pour  lequel  le  rapport  -  aura  deux  valeurs  égales  sera 

un  point  de  rebroussement ,  d'embrassement  ou  d^osculation. 
On  reconnaîtra  que  c'est  un  point  de  rebroussement,  lorsque, 
pour  des  valeurs  de  x,  aussi  peu  différentes  que  Ton  voudra 
de  son  abscisse,  les  ordonnées  des  branches  qui  le  forment 
seront  imaginaires  d'un  côté  de  ce  point  et  réelles  de  l'autre; 
et  il  sera  de  première  ou  de  seconde  espèce,  suivant  que  ces 
branches  y  tourneront  leur  concavité  dans  des  sens  contraires 
ou  dans  le  même  sens. 

Exemples.  I.  Soit  (f(a: y /)=a(jr — x)* — (x — ô)P=0.  On 
trouvera 

Puis 

partant 

«__3(:r-A)-2a!  +  a|;=0=(f-l)V 

Ainsi  les  deux  branches  de  courbe  qui  passent  au  point  (b,  S) 
s'y  touchent.  D'ailleurs^  est  imaginaire  pour  XK^b^et  réelle 
pour  toute  autre  valeur;  donc  il  y  a  rebroussement  au  point 
(&,  b).  Pour  en  reconnaître  le  genre,  je  considère  que 

qu'ainsi,  à  mesure  que  x  augmentera,  à  partir  de  b,  la  pre- 
mière valeur  de  — ^/,       ^  croîtra ,  tandis  que  l'autre  décroîtra  ; 

donc  la  première  branche  présente  sa  convexité  à  l'axe  des  x^ 

et  la  seconde  lui  présente  sa  concavité  (436);  donc  le  re-  Fig.  164 

broussement  est  de  première  espèce. 

II.    Soit  (f(Xy  y)=z(ajr.^x^y — c(x — by=iO.  On  trou- 
vera facilement  qu'au  point  (bj  -  j,  deux  branches  de  courbe 
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se  touchent ,  qu'elles  ne  s'étendent  pas  au  delà  de  ce  point 
du  côte  des  abscisses  négatives ,  et  qu'aux  environa  de  et 
Fig.  165  même  point  elles  présentent  leur  convexité  à  Taxe  des  ab- 
scisses. Elles  y  forment  donc  un  rebroussement  de  la  seconde 
espèce. 

*AêT.  Points  conjugués.  On  appelle  ooini  conjugué 
un  point  dont  les  coordonnées  scUisfont  à  f  équation  dune 
eourlw  et  qui  en  est  tout  à  fait  séparé.  De  plus,  il  est  inh 
possible  de  supprimer  dans  cette  équation  la  solution  qui 
donne  les  coordonnées  du  point  conjugué.  Le  caractère 
analytique  d'un  pareil  point  consiste  évidemment  en  ce  que, 
pour  toute  valeur  de  Xj  qui  différera  aussi  peu  que  l'on  vou- 
dra de  l'abscisse  de  ce  point ,  la  valeur  correspondante  de  / 
devra  être  imaginaire ,  de  sorte  qu'en  faisant  varier  x  d'une 
manière  continue,  depuis  0  jusqu'à  -f"^  et  jusqu'à — oo ,  oa 
ne  pourra  pas  manquer  de  déterminer  les  points  conjugués 
d'une  courbe,  s'il  y  en  a. 

Exemple.  Soit<p(.r,^)=jr* — {x — 2)\x — 3)=0.  On  voit 
que  pour  toute  valeur  de  x  inférieure  à  2,  ^sera  imaginaire; 
que  pour  a:  =  2,  ^=0,  et  que  pour  toute  valeur  de  x  com- 
prise entre  2  et  3,  ^est  imaginaire.  Donc  le  point  (2,  0)est 
un  point  conjugué. 

Cette  équation  donne  lieu  à  une  observation  c[ui ,  au  pre- 
mier abord,  paraît  fort  singulière ,  c'est  que  la  tangente  au 
point  (2, 0)  est  réelle;  on  trouve ,  en  effet , 

Cette  formule  se  réduit  à  §  pour  j:=2;  mais  si  on  y  rem- 
place^ par  sa  valeur  tirée  de  l'équation  proposée,  et  qu'on 
réduise  le  résultat  à  sa  plus  simple  expression 

on  trouve  que      ■  V/^"'^;==0  pour  x=i%  En  faudrait-il  con- 

dure  que  l'axe  des  x  est  tangent  à  la  courbe  au  point  (2, 0)? 
Évidemment  non;  car,  en  faisant  tourner  une  droite  autour 
de  ce  point,  elle  ne  pourra  jamais  rencontrer  la  courbe  en  un 
second  point  qui  vienne  coïncider  avec  lui.  Mais,  en  vertu 
de  l'équation  proposée,  Taxe  des  x  coupe  le  lieu  de  cette 
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équation  en  cinq  points  dont  quatre  sont  rétmis  en  un  seul 
(2)  0)9  et  voilà  pourquoi  on  a  trouvé  une  valeur  réelle  pour 
le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  en  ce  point. 

M58.  Il  ne  faudrait  donc  pas  regarder ,  comme  le  carac- 
tère analytique  des  points  conjugués,  cette  propriété  qu'a  fort 
souvent  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  en  ces  points 
d  y  prendre  des  valeurs  imaginaires. 

Il  y  a  encore  deux  autres  espèces  de  points  singuliers,  mais 
que  Ton  ne  peut  rencontrer  que  dans  les  courbes  transcen- 
dantes (459  et  461)  :  ce  sont  les  points  et  arrêt  et  \e%  points 
saillants  ou  anguleux. 

*4S9.  PoiKTs  D  ARRÊT.  On  appelle  Doints  d^ arrêt  tout 
point  où  s'arrête  brusquement  une  branche  unique  de 
courbe.  L'équation 

en  offre  un  exemple.  £n  y  faisant  croître  x  d'une  manière 
continue  depuis  a:==0  jusqu'à  a:=-|-oo  et  jusqu'à  ;i?= — »ao  , 
on  forme  le  tableau  suivant  : 

x-=zQ     donne    jr=. 00  , 

xzxjL^ j^dimin% 

X  =  (X> 7'=^? 

a:<0.   .   .   .   .  7-=T- 

^=0 ^=0, 

^aug** J^aug*% 

jr  =  oo J=-\- 

Ainsi  la  courbe  est  composée  de  deux  branches  situées  de  Pig.iee 
part  et  d'autre  de  l'axe  des^;  la  première  a  pour  asymptotes 
l'axe  des  ^  et  la  parallèle  menée  à  l'axe  des  abscisses  à  la 
distance  -|- 1  de  cet  axe  ;  l'autre  a  cette  même  droite  pour 
asymptote ,  et  s'arrête  brusquement  à  l'origine  en  venant  de 
l'infini  négatif. 

Si  Ton  veut  savoir  sous  quelle  direction  cette  branche  de 
courbe  atteint  l'origine,  on  représentera  par  {x^y)  les  coor- 
données d'un  point  pris  sur  la  branche  négative,  dans  le 
voisinage  de  l'origine ,  et  le  coefficient  angulaire  de  la  sé- 

ctnte  qui  unit  ces  deux  points  sera  -= — r?  ^^  sorte  que 
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pour  avoir  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  à  Torigine, 
il  faudra  chercher  la  limite  vers  laquelle  tend  cette  fraction 
quand  x  tend  vers  zéro.  Or,  on  sait  que 

{Algèbre  de  MM.  de  Fourcjret  Mayer)^  donc 

Par  conséquent,  la  limite  de  la  quantité  — ^  est  zéro,  et 

ainsi  la  courbe  touche  Taxe  des  x  à  Torigine  des  coordonna. 
460.  Lorsqu'une  branche  d'une  courbe  algébrique  s'ar- 
rête ,  c'est  que  l'ordonnée  correspondante  à  Tabscisse  que 
l'on  considère  devient  imaginaire;  toutefois  le  cours  de  cette 
courbe  n'est  pas  interrompu  pour  cela  ;  il  arrive  seulement 
qu'une  seconde  branche  s'arrête  aussi,  mais  au  même  point 
que  la  première ,  et  qu'elles  se  continuent  ainsi  mutuelle- 
ment. En  effet ,  le  premier  membre  de  l'équation  proposée 
ç(j:,^)  =  0  est,  en  regardant/  comme  la  seule  inconnue, 
décomposable  en  facteurs  réels  du  second  degré,  de  la  forme 

P  et  Q  étant  des  fonctions  de  x  qui,  en  général,  sont  irration- 
nelles. Or,  on  peut  supposer  que  la  branche  qui  s'arrête  soit 
représentée  par  l'une  ou  l'autre  des  racines  de  l'équation 
formée  en  égalant  ce  trinôme  à  zéro,  par 

j=-p-fv'p=:Q, 

par  exemple.  Mais  puisque  cette  équation  représente  une 
branche  de  courbe,  P  et  P* — Q  varient  d'une  manière  con- 
tinue avec  x\  donc  la  formule 

jr=— p— Vp^=Q 

représente  aussi  une  branche  de  courbe,  qui  s'arrête  en  même 
temps  que  la  première,  puisque  ces  deux  valeurs  àejr  devien- 
nent imaginaires  ensemble,  et  au  même  point  que  cette  pre- 
mière; car  la  fonction  continue  P* — Q  n'a  pu  devenir  néga- 
tive qu'en  passant  par  zéro,  et  alors  les  deux  valeurs  de /se 
sont  trouvées  égales.  Les  courbes  algébriques  n* ont  donc  pas 
de  points  d* arrêt. 


I 
Lé 
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*46l.  Poiirrs  saillaitts  ou  anguleux.  On  donne  ce 
nom  aux  points  où  deux  branches  de  courbe  i^iennent  se 
œuper,  sans  y  avoir  la  même  tangente^  de  même  que  pour 
les  points  multiples ,  ai^ec  cette  différence  que  les  deux 
branches  s'arrêtent  ta,  sans  se  prolonger  plus  loin.  On  en  a 
un  exemple  dans  la  courbe  représentée  par  l'équation 

X 

y— — I- 

i-f  <r« 
En  faisant  varier  x^  on  trouve 

j;  =  0 ^=0, 

oraug^.   .....  jraug% 

j:=oo jr=L<x> . 

^<0 y= ^. 

:r  =  0 7=0, 

:raug** ^incertain,  mais  réel  et  <0, 

X=00 ^z=— *00  . 

Ainsi  la  courbe  a  deux  branches  qui  s'étendent  indéfiniment,  Fig.  167 
àpartirderorlgine,  dans  les  angles  YOX  et  ^O.r.  Cherchons 
à  leur  mener  une  tangente  à  Torigine.  Il  faut  pour  cela  cher- 
cher les  limites  vers  lesquelles  tendent  les  quantités 

l—L-     et    l—l- 

lorsque  x  tend  vers  zéro.  Ces  limites  sont  zéro  et  Tunité;  de 
sorte  que  la  tangente  à  la  branche  positive  f st  Taxe  des  ab- 
scisses ,  et  la  tangente  à  la  branche  négative  est  la  bissectrice 
de  Tangle  yOx.  Les  deux  branches  se  coupent  donc  à  Fori- 
gine  sous  un  angle  de  135^,  et  ne  s'étendent  pas  au  delà. 

462.  Les  courbes  algébriques  n'ont  pas  de  points  saillants, 
car  on  prouve,  mais  par  des  considérations  qui  dépendent  du 
calcul  différentiel  y  qu'au  point  où  deux  branches  d'une  pa- 
reille courbe  viennent  se  réunir,  elles  ont  la  même  tangente, 
de  sorte  qu'elles  ne  sont  que  le  prolongement  l'une  de  l'autre, 
ou  qu'elles  forment  en  ce  point  un  rebroussement. 
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CHAPITRE  XX. 

DISCVSaiOll  «AsiiftALB  DBS  ÉQUATIONS  ▲  VBVX  ÏÏBmtTEBMistaÈ. 

§  I.  Coordonnées  recdlîgnes. 

465.  L'objet  que  Von  se  propose  dans  la  discussion  dune 
équation  à  deux  s^ariables  est  de  déterminer  la  forme  géni- 
raie  de  la  œurbe  qu'elle  représente  et  sa  situation  par  rap- 
port aux  axes  des  coordonnées  y  c'est-à-dire  d'examiner  dans 
quelles  régions  du  plan  s'étendent  les  différentes  branches 
dont  elle  se  compose ,  si  ces  branches  sont  inBnies  ou  limi- 
tées, si  elles  se  réunissent  pour  envelopper  certaines  portions 
du  plan ,  enfin  de  reconnaître  toutes  les  circonstances  remar- 
quables du  cours  de  cette  ligne. 

464.  Pour  atteindre  ce  but,  on  commencera  par  résoudre 
l'équation  proposée  ç(j:,  ^)  =  0  par  rapport  à  l'une  des  va- 
riables, si  la  chose  est  possible,  relativement  à  celle  qui  don- 
nera lieu  au  calcul  le  plus  simple;  et  si^  est  cette  variable, 
on  en  tirera  différentes  valeurs  algébriques  de^, 

qui,  comme  nous  l'avons  déjà  observé  (49),  représenteront 
autant  de  branches  de  la  courbe  cherchée.  Cela  fait,  on  su/h 
posera  que  x  croisse  d'une  manière  continue  depuis  lévo 
jusqu'à  -|-oo  et  jusqu'à  — oo  ,  et  on  examinera  avec  soin 
quelle  sera  la  marche  des  valeurs  correspondantes  de  /*,  et 
pour  quelles  valeurs  de  x  l'ordonnée  deviendra  infinie  ou  ima- 
ginaire; car  ces  valeurs  de  x  détermineront  en  général  des 
asymptotes  parallèles  à  l'axe  des  ordonnées  ou  des  limites  de 
la  branche  que  l'on  considère ,  dans  le  sens  de  Taxe  des  ab- 
scisses. Il  sera  bon,  pour  obtenir  plus  facilement  ces  valeurs, 
de  décomposer  en  facteurs  les  différentes  parties  des  fonc- 
tions A(.i:),  iu(a:),  -/^(x),....  Celte  décomposition  aura  encore 
souvent  l'avantage  de  faire  voir  plus  facilement  si  la  variable/ 
croît  ou  décroît  avec  x.  On  ne  devra  pas  d'ailleurs  oublier 
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que  le  signe  du  coefficient  angulaire  de  la  tangente  en  un  point 
d  une  courbe  indique  si  FoiNdonnëe  de  ce  point  augmente  ou 
diioinue  à  mesure  que  son  abscisse  prend  des  valeurs  de  plus 
en  plus  grandes  (437). 

Cette  discussion  de  ^ordonnée  apprendra  dans  quelles 
parties  du  plan  s'étendent  les  différentes  branches  de  la 
courbe^  si  elles  sont  limitées  ou  infinies  ;  mais  elle  ne  suffira 
pas  en  général  pour  donner  une  idée  précise  de  la  forme  de 
cette  courbe  :  il  faudra  encore  chercher  ses  asymptotes,  dé- 
terminer ses  points  maximum  ou  minimum;  examiner  si 
ses  branches  présentent  leur  concavité  ou  leur  convexité  à 
Taxe  des  abscisses.  On  calculera  aussi  les  coordonnées  des 
points  remarquables  que  la  discussion  de  l'ordonnée  aura 
manifestés,  et  on  pourra  leur  mener  des  tangentes.  Enfin  on 
fera  passer  par  ces  points  principaux  un  trait  continu  qui 
satisfasse  à  toutes  les  conditions  précédemment  trouvées,  et 
la  courbe  ainsi  dessinée  aura  une  forme  approchée  de  celle 
que  représente  Téquation  ç(.r,^)=  0. 

Si  on  voulait  obtenir  ce  lieu  avec  une  grande  exactitude,  il 
faudrait ,  après  s'être  livré  à  la  discussion  précédente ,  cal- 
culer encore  les  coordonnées  d'un  certain  nombre  de  points 
de  chaque  branche ,  situés  entre  ceux  que  l'on  aurait  déjà 
obtenus ,  et  faire  passer  le  trait  continu  par  ces  nouveaux 
points  et  par  les  précédents. 

MBS.  Si  l'équation  ç(j:,y)=0  n'est  pas  résoluble  par 
rapport  à  l'une  des  deux  variables  x  et^,  on  pourra  encore 
parvenir  à  la  discuter  en  cherchant  immédiatement  ses  points 
maximum  et  minimum^  ses  points-limites  et  singuliers  et  ses 
asymptotes.  Ainsi  on  déterminera  d'abord  les  limites  de  la 
courbe  dans  le  sens  des  ordonnées  et  dans  le  sens  des  ab- 
scisses (440  et  442),  et,  pour  cela,  on  résoudra  les  deux 
systèmes  d'équations^ 

on  reconnaîtra  ensuite  par  la  règle  du  n®  441  si  une  solution 
du  premier  de  ces  systèmes  détermine  un  point  maximum  ou 
minimum.  En  soumettant  les  solutions  du  second  système  à 
un  examen  analogue,  on  distinguera  parmi  les  points  dont 
elles  donnent  les  coordonnées  ceux  qui  sont  des  limites  dans 
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le  sens  des  abscisses  de  ceux  qui  n'en  sont  pas.  On  pourra 
construire  ensuite  quelques  points  intermédiaires  entre 
ceux-là  y  ainsi  que  les  intersections  de  la  courbe  avec  les 
axes  des  coordonnées,  et  tracer  les  tangentes  en  ces  diffé- 
rents points. 

Cela  fait,  on  posera  les  deux  équations 

d*oîi  l'on  tirera  un  certain  nombre  de  couples  de  valeurs  de 
a:  et  de  ^:  on  les  substituera  dans  Téquation  ç(ar,^)=0, 
et  en  ne  conservant  que  celles  de  ses  valeurs  qui  vérifient 
cette  équation ,  on  aura  les  coordonnées  de  tous  les  points 
qui  peui^ent  être  des  points  multiples  ou  de  rebroussement 
(453  et  456),  et  la  règle  du  n""  454  fera  ensuite  connaître 
la  nature  de  ces  points. 

Actuellement,  pour  obtenir  les  branches  infinies  de  li 
courbe  ç(x,^)=0,  on  cherchera  ses  asymptotes  (167  et 

Enfin,  on  pourra  déterminer  les  points  d'inflexion  de  la 
courbe  (450  ou  452)  j  et  il  sera  alors  facile  de  la  dessiner. 

Appliquons  à  quelques  exemples  les  méthodes  que  nous 
venons  d'exposer. 

466.  Exemple  I.  Discuter  la  courbe  représentée  par 
r équation  en  coordonnées  rectangulaires, 

y»(xH.a)-x(x-a)(x-b)=0        [<], 

dans  laquelle  a  et  h  représentent  deux  droites  données. 

J'en  li,*  ^=±y/^^S  [2]. 

Ainsi ,  à  chaque  valeur  de  x  correspondent  deux  valeurs  de/ 
égales  et  de  signes  contraires;  Taxe  des  abscisses  divise  donc 
la  courbe  en  deux  parties  symétriques ,  de  sorte  qu'il  suffira 
d'en  suivre  le  cours  au-dessus  de  l'axe  des  x.  Cela  posé,  il 
peut  se  présenter  trois  cas  principaux ,  suivant  que  l'on  aura 
^>>a,  o=a  oiib<^a.  Nous  allons  les  examiner  successi- 
vement. 

i^  Cas.  A>a.  Je  suppose  d'abord  que  x  croisse  d'ane 
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numière  continue  depuis  zéro  jusqu'à  -|~^  »  ^^  J^  ^^^^  HP^ 
x=  0     donne    ^=0  ; 

que  si  j:  augmente  depuis  zéro  jusqu'à  Uj  le  facteur  x  croîtra, 
mais  que  les  deux  autres  (x — a)  et  (x — b)  décroîtront  néga- 
tivement,  de  sorte  que  Ton  ne  peut  point  savoir  comment 
varie  le  numérateur  dans  la  formule  [2]  ;  Tordonnée  jr  est 
donc  réelle  et  finie ,  mais  la  loi  de  ses  variations  nous  reste 
inconnue. 

;r=a     donne    ^=0. 

Ainsi  la  courbe  part  de  l'origine ,  s'élève  au-dessus  de  l'axe  ^^^^^ 
des  Xy  puis  redescend  vers  cet  axe  pour  venir  le  couper  à  la 
distance  OA=a  de  cette  origine. 

Tant  que  x  sera  comprise  entre  aetbj  les  valeurs  corres- 
pondantes de  /  seront  imaginaires ,  mais  pour 

x=by     on  aura     /=0. 

La  courbe  coupe  donc  de  nouveau  Taxe  des  j:  à  la  distance 
0B=&  de  l'origine. 

Si  X  reçoit  des  valeui^s  plus  grandes  que  ^,  le  numérateur 
et  le  dénominateur  de  la  quantité  soumise  au  radical  croissent 
en  même  temps,  de  sorte  que  la  marche  des  valeurs  de  ^ 
semble  incertaine.  Toutefois ,  si  Ton  divise  le  numérateur  et 
le  dénominateur  par  x^  on  aura 

x{x — a){x — b) (a: — à){x — b) 

et  Ton  voit  alors  que  x  croissant,  le  numérateur  du  second 
membre  augmente,  que  le  dénominateur  diminue,  et  que, 
par  cette  double  raison ,  la  valeur  de  jr  augmente.  Ainsi  la 
courbe  s'éloigne  à  la  fois  des  deux  axes  des  coordonnées  dans 
Tangle  YOX,  et  elle  s'en  éloigne  indéfiniment;  car  x  deve- 
nant infinie ,  ^  devient  aussi  infinie. 

Nous  allons  maintenant  supposer  que  x  croisse  depuis  zéro 
jusqu'à  — 00  ,  et  pour  le  faire  plus  commodément,  nous 
changerons  x  en  — x  dans  la  formule  [2] ,  ce  qui  donnera 


^^^.j^i^)  p^^ 
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En  faisant  varier  ici  x  depuis  zéro  jusqu*à  -^^  y  nous  tfûVH 
verons  que 

j:=0     donne  ....    ^=0, 

x<ia ^imaginaires 

a:=a ^=00  : 

ainsi,  si  l'on  prend  OA'=a,  et  que  par  le  point  A'  on  mène 
une  parallèle  à  Taxe  des^,  cette  parallèle  sera  une  asymptote; 
car,  si  Ton  donne  à  x  des  valeurs  quelconques  plus  grandes 
que  a,  la  formule  [3]  donnera  pour^des  valeurs  réelles.  Mais, 
comme  les  deux  termes  de  la  quantité  soumise  au  radical  cro}> 
tront  en  même  temps  que  x ,  on  ne  pourra  rien  conclure 
sur  la  marche  des  vaieui*s  correspondantes  de^,  sinon  que 
cette  variable  deviendra  infinie  en  même  temps  que  x.  Donc, 
la  branche  de  courbe  qui  a  A'C  pour  asymptote  s'en  éloigne 
indéfiniment,  en  descendant  d'abord  vers  l'axe  des  x  pour  se 
relever  ensuite  et  s'écarter  de  cet  axe  jusqu'à  une  distance 
infinie. 

Voilà  la  discussion  complète  de  l'ordonnée;  il  faut  voir 
mainteiiant  comment  la  courbe  tourne  sa  concavité  par  rapport 
à  l'axe  des  x.  Formons  donc  le  coefficient  angulaire  de  la 
tangente.  Nou<  trouverons 

<p'(x„7)=y— 3x«+2(a+è)x— oô,  et  ?'(x,7,)=2X«-H)f 
parunt  tang«= ^^|^j  ^> 

On  voit  par  là  que  pour  |  '  ~/^  j  ,     on  a     tanga=oo  , 

et  qu'ainsi  aux  environs  du  point  O  la  courbe  est  concave 
vers  l'axe  des  x\  il  en  est  de  même  aux  points  A  et  B^  car  oa 
trouve  encore  tanga=(X) ,  soit  que  l'on  fasse 

Pour  déterminer  le  point  maximum  de  l'ovale  dont  OA  est 
le  diamètre,  on  devra  égaler  à  zéro  le  numérateur  de  la  va- 
leur de  tanga;  mais  comme  il  faudrait  ensuite  éliminer /de 
l'équation  résultante  au  moyen  de  Téquation  [1]^  nous  ferons 
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d*abord  cette  élimination  qui  nous  donnera 

puis  nous  poserons 

2a^+(2a—by—2a(a+b)x-\-a'b=z0     [5]. 

Cette  équation  a  pour  racines  les  abscisses  du  point  M  le  plus 
élevé  de  Tovale  OA  et  du  point  m  le  plus  bas  de  la  bran- 
che UV;  deux  de  ses  racines  sont  donc  réelles,  et  par  consé- 
quent la  troisième  Test  aussi  ;  mais  comme  Téquation  [5]  a 
deux  variations  et  une  permanence,  deux  de  ses  racines  sont 
positives  et  la  troisième  est  négative.  I^  branche  BS  aurait- 
elle  donc  un  point  tel  que  sa  tangente  fût  parallèle  à  Taxe 
desx?  Pour  le  savoir,  je  cherche  à  séparer  les  racines  de 
l'équation  [5]  : 

x:=0     donne  -|-a'é>0, 

x=a 2aY^— *)<0, 

x  =  b ^>_a>)>0, 

de  sorte  que  l'une  des  racines  positives  est  comprise  entre 
aéro  et  a,  et  l'autre  entre  a  et  b]  celle-ci  ne  répond,  en 
conséquence,  à  aucun  point  de  la  courbe.  Si  on  représente 
ces  deux  racines  par  p  et  par  ^,  et  la  troisième  par  — r,  le 
premier  membre  de  l'équation  [5]  pourra  être  mis  sous  la 
forme 

et  on  voit  ainsi  que  tanga  sera  positif  tant  que  x  sera  <ipf 
et  négatif  quand  x  sera  comprise  entre  p  et  y;  donc  la  courbe 
s'éloigne  de  l'axe  des  x  depuis  l'origine  jusqu  au  point  M  dont 
Tabscisse  est /^ ,  et  s'en  rapproche  continuellement  depuis  M 
jusqu'en  A  (457).  Elle  est  d'ailleurs  constamment  concave 
vers  l'axe  des  x ,  sans  quoi  une  ligne  droite  pourrait  couper 
Tovale  en  quatre  points,  et  Féquation  [1]  n'est  que  du  troi- 
sième degré. 

Occupons-nous  maintenant  de  la  branche  BS.  La  quantité 
2(x — p)(x — q)(x-\^r)  étant  constamment  positive  pour 
toute  valeur  de  x  plus  grande  que  y,  il  en  est  de  même  de 
tanga;  mais  la  formule  [4]  est  trop  compliquée  pour  qu'on 
puisM  suivre  les  variations  de  cette  quantité,  de  sorte  que 
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nous  ignorons  si  la  branche  BS  est  constamment  concave  yen 
Taxe  des  x  ou  si  elle  a  une  inflexion. 

La  considération  des  asymptotes,  s*il  y  en  a,  pourra  nous 
éclairer  sur  ce  point.  En  appliquant  la  règle  du  n*  167,  on 
trouvera 

Fg)=5-1=0,    d'oî,    ^=o=±<î 

F(c)=:±2,    F.(c)=2«+A,    rf=-^*. 

Ainsi,  Féquation  des  asymptotes  obliques  à  Taxe  des^est 

y=.±x:^^  [6]. 

Ces  lignes  sont  faciles  à  construire. 

Passent-elles  au-dessus  ou  au-dessous  de  la  branche  S'S? 

-Si  — —^  ^st  plus  grand  que  h  ou  égal  à  ô,   rasymptolc 

y='X^      ^^    coupe  l'axe  des  x  au  delà  du  point  B  ou  ea 

ce  point  même,  et  ainsi  la  branche  BS  est  au-dessus  de  son 
asymptote,  et  par  conséquent  cette  courbe  a  une  inflexion, 
puisqu'elle  présente  d'abord  sa  concavité  à  son  asymptote,  et 
qu'elle  doit  finir  par  lui  opposer  sa  convexité  ;  d'ailleurs  elle 
n'en  a  qu'une,  sans  quoi  une  droite  pourrait  la  couper  en  plus 
de  trois  points. 

Mais  si  -^î-<C^>  le  seul  moyen  de  savoir  si  l'asymptote 

RR'  passe  au-dessus  de  la  branche  BS  est  de  comparer  les  or- 
données de  ces  deux  lignes ,  qui  correspondent  à  une  même 
abscisse,  ou,  ce  qui  sera  plus  commode  ici,  de  comparer 
les  carrés  de  ces  ordonnées.  En  désignant  par^^  l'ordonnée 
de  l'asymptote,  nous  trouverons 

Jx J  y 

et  par  suite 

On  voit  par  cette  formule  que  si 

il  y  aura  une  valeur  positive  de  x,  à  partir  de  laquelle  le  se- 


DISCUSSION  DES  iQUATIONS.  &65 

Gond  membre  de  Téquation  [7]  sera  constamment  négatif; 

donc  alors^i  sera  <C^;  ^^  1^  branche  BS  sera  au-dessus  de  son  Fig.  169 

asymptote,  qu'elle  coupera  au  point  dont  Tabscisse  est 

Donc  cette  branche  a  une  inflexion. 

Mais  si  Ton  donne  à  x  des  valeurs  négatives,  le  dénomina- 
teur étant  alors  négatif,  on  aura  encore^,*<^  (nous  suppo- 
sons  toujours  que  i^ — 4flA— -4a"<0),  et  ainsi  la  branche  U'V 
sera  tout  entière  au-dessous  de  son  asymptote,  d'où  je  conclus 
qu  elle  n'a  pas  d'inflexion  ;  car  tw'V  présentant  sa  convexité  à 
son  asymptote,  dans  le  voisinage  de /tz',  point /wm/mw/n  de  U'V, 
et  finissant  par  la  lui  présenter  encore ,  elle  ne  pourrait  avoir 
moins  de  deux  inflexions,  auquel  cas  une  droite  pourrait  cou- 
per la  courbe  en  plus  de  trois  points.  Par  la  même  raison  m!l? 
n  a  pas  non  plus  d'inflexion. 

Si  ^ — »Aab — M  est  égal  à  zéro,  le  second  membre  de 
Téquation  [7]  reste  positif  pour  toute  valeur  positive  de  a:,  et 
négatif  pour  toute  valeur  négative  de  cette  variable  (il  n'y  a 
pas  de  courbe  entre  Y^  et  CC)  ;  ainsi  les  branches  BS  et  U'V 
sont  entièrement  au-dessous  de  leurs  asymptotes,  et  par  con- 
séquent elles  n'ont  pas  d'inflexion  ;  car  l'une  en  B  et  l'autre 
en  ml  présentent  leur  convexité  à  cette  asymptote  et  finissent 
par  la  lui  présenter  à  leurs  extrémités  respectives. 

Siè" — ûab — 4«'>0,  le  second  membre  de  l'équation  [7] 
reste  positif  pour  toute  valeur  positive  de  :t:  ;  il  est  au  con- 
traire négatif  pour  les  valeurs  négatives  de  cette  variable,  qui 

sont  moindres  que  ^_.  T*^^  .,  et  positif  pour  toutes  celles 

qui  sont  plus  grandes  que  cette  quantité.  Donc  la  courbe  BS  Fig.  no 
est  tout  entière  au-dessous  de  RR',  et  en  conséquence  n'a  pas 
d'inflexion  ;  mais  cette  même  asymptote  coupe  alors  la  bran- 
che U^V  et  passe  au-dessous  d'une  partie  de  U'V,  de  sorte  que 
cette  branche  a  une  inflexion. 

Nous  n'aurons  donc  besoin  d'avoir  recours  au  calcul  des 
n**  4S0  ou  452,  que  si  l'on  veut  déterminer  exactement  les 
points  d'inflexion  ;  et  encore  faudrait-il ,  pour  cela,  que  aetb 
fussent  donnés  numériquement.  Toutefois,  pour  guider  le  lec- 
teur dans  cet  exercice  de  calcul ,  nous  en  donnerons  les  ré- 

30 
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suUats  principaux.  On  trouvera  d'abord  que  Tcquation  ({oia 
pour  racines  les  abscisses  des  points  d'inflexion  est 

Si^ — Ufifj — W<^0,  cette  équation  a  une  racine  néga- 
tive moindre  quca,  une  racine  positive  >i,  et  si  les  deux  au* 
très  racines  sont  réelles,  elles  sont  nécessairement  comprises 
entre  0  et  a  ou  entre  <3  et  6;  or,  Tovale  ne  peut  pas  avoir  d'io- 
fl^ion,  et  il  n'y  a  pas  de  courbe  depuis  a:=a  jusqu'à  a:=6. 
Donc  la  branche  BS  a  seule  une  inflexion. 

Si  ù^ — Uaù — 4a*=0,  on  verra  qu'il  n'y  en  a  pas,  et  que 
si  ù^ — Ufib — 4^^>0,  Téquation  [8]  ayant  deux  racines  néga- 
tives, l'une  </7,  l'autre  >  a,  les  branches  UV  et  U'V  ont  cha- 
cune une  inflexion  correspondant  à  cette  seconde  racine,  mais 
que  SBS'  n'en  a  pas  ;  car  ju=zb  et  j;=:-|-oo  donnent  deux  ré- 
sultats de  mêmes  signes. 
Fig.i7i  2*  Cas.  b=a.  La  branche  SBS'  vient  alors  se  réunir  à  la 
courbe  OA  au  point  A,  de  sorte  que  ce  point  est  multiple. 
Pour  en  connaître  la  nature ,  je  fais  i=a  dans  la  formule  [4], 
qui  devient  ainsi 

tanga= ' — 

après  avoir  supprimé  le  facteur  {x — a)  commun  à  ses  deus 
termes;  en  supposant  maintenant  a::=:a,  on  trouvera 

Donc  ce  point  A  résulte  de  Tintersection  de  deux  branches  de 
courbe  qui  font  avec  l'axe  des  x  des  angles  dont  les  tangentes 
sont 

+4et--4. 

L*hypothèse  A=^rt  donne  i' — Anô — 4a'<0,  ainsi  les  bran- 
ches UV  et  U'V  n'ont  point  d'infloxion,  non  plus  que  SAS', 
quoique  nous  ayons  trouvé  que  cette  branche  en  avait  une 
quand  1/ — Unb — 4/i*<0.  C'est  qu'ici  la  ligne  SAS'  présente 
en  A  sa  convexité  à  son  asymptote,  tandis  que  le  contraire 
avait  lieu  au  point  B^  lorsque  l'on  supposait  é>â  (fig.  468 
fet<69}.  ' 
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Là  eonsicicratîon  de  reqtialioû  [8]  conGrme  ce  rësulut, 
qu'il  n'y  a  plus  aucune  inflexion  ;  car  elle  se  réduit  à 

Or,  à  xssi — ^  répond  une  valeur  imaginaire  de  ^^  et  comme 

le  couple    ç.  anéantit  <p'(^it/)  et  ç^(^,/i),  ce  point  est  Uû 

pointmultip!eetnonunpoîntd'inflexîon(455etnotede452). 
Observons  que  Téquation  2.ï:*-j-3«.r — «'=0,  formée  en 
^lant  à  zéro  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente,  a  ses 
racines  de  signes  contraires;  que  la  négative  répond  au  point 
minimum  de  UV,  et  la  positive  au  maximum  de  OA  ;  mais 
que  pour  toute  valeur  de  a:  moindre  que  celle-ci  tanga  est 
négative.  C'est  que,  poura=:A,  Téquation  [1]  revenant  à 

X=^±(x — ^)\/-x"»  on  voit  que  poura-<<2,  le  signe  su- 

Dérieur  répond  à  une  valeur  négative  de^et  détermine  ainsi 
la  partie  de  la  feuille  OA,  qui  s'étend  au-dessous  de  l'axe  des  Flg.  iti 
abscisses. 
Si  a  est  nulle  ^  l'équation  [1]  se  réduit  à 

de  sorte  qu'elle  représente  le  système  de  l'axe  des  7*  et  d^une 
hyperbole  équilatère  qii^il  est  facile  de  construire. 

3*  Cas.  b<^a.  Alors  l'ovale  OA  a  b  pour  diamètre,  les  ^^  |^* 
dtux  branches  SBSf  et  UVU'V  commencent  à  des  distances      ' 
égales  h  a  de  l'axe  desj-.  De  plus,  la  quantité  l? — hab — 4a'>0: 
fliosi  SB  a  une  inflexion,  mais  UYU'V  n'en  a  point. 

Si  b  dimimie,  le  nœud  OA  se  resserre  et  finit  par  se  ré-  Flg.  172 
duire  h  un  point  quand  6=0.  Ce  point  est  tout  à  fait  se* 
paré  du  reste  du  lieu  dont  la  forme  générale  reste  la  même, 
W  c'est  par  conséquent  \m  point  conjugué.  Si  on  fait  i=0, 
dans  la  formule  [4],  elle  se  réduit  à 

et  cette  tangente  devient  imaginaire  pour  :r=0|  ce  qui  est 
fort  naturel  (4S8). 

Si  a  et  6  sont  nulles,  les  asymptotes  deviennent  les  bissec-  Fig.  ns 
triées  des  angles  des  coordonnées;  et  alors  la  partie  SACS'  de 
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la  figure  1 71  se  réduit  à  ces  droites;  car  d'abord  la  feuille  OÂO 
devient  un  point,  les  branches  AS  et  AS^,  qui  présentent 
leur  convexité  aux  asymptotes  et  ont  un  point  O  commun 
avec  elles,  ne  peuvent  pas  en  différer.  Quant  aux  branches  UV 
et  l7Vy  leur  point  minimum  e^t  Torigine  ;  ces  branches  cou* 
pent  aussi  les  asymptotes  à  cette  origine ,  donc  les  parties 
UM  et  IJTMl'  s'aplatissent  sur  l'axe  des  y^  et  les  parties  VM  et 
VM'  sur  leurs  asymptotes.  En  effet ,  l'équation  [1  ]  devient 

467.  Exemple  II.  Construire  P équation 

y(x»+3x— 2)— X»— 1  =0  [9], 

Fig.  174  rapportée  à  des  coordonnées  rectangulaires  et  en  prenant 
le  centimètre  pour  unité. 


On  en  tire  ^=-j^^±i_, 


OU,  en  effectuant  la  division  du  numérateur  par  le  dénomi- 
nateur, 

Or,  si  l'on  compare  cette  équation  à  l'équation 

formée  en  égalant  ^  à  la  partie  entière  du  second  membre 
de  la  précédente ,  on  voit  que,  si  l'on  construit  la  droite  Afi, 
lieu  de  cette  équation  ,  il  suffira,  pour  obtenir  les  différents 
points  de  la  ligne  cherchée,  d'augmenter  chaque  ordonnée 

de  la  droite  AB  de  la  valeur  que  prend  la  fonction   ,j_~^-5 

pour  l'abscisse  que  l'on  considère ,  de  sorte  que  cette  fonc- 
tion représente  les  ordonnées  des  différents  points  de  la 
courbe,  comptées  à  partir  de  AB.  Je  désigne  en  conséquence 
cette  ordonnée  par  jr^ ,  et  la  discussion  de  l'équation  pro- 
posée se  trouve  ainsi  ramenée  à  celle  de  l'équation  plus 
simple 

,._    3(<-*) 

Pour  suivre  plus  facilement  les  variations  de  y^  je  dierdie 
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b  racine  réelle  de  Téquation  :2^-|-3^— *2==0ï  car  il  est  évi« 
dent  qu'elle  en  a  deux  imaginaires,  puisqu'il  manque  un 
terme  entre  deux  autres  qui  ont  les  mêmes  signes.  Elle  tombe 
entre  0,5  et  0,6  ;  je  la  représente  par  a  et  je  divise a;*-|-3^ — 2 
par  X — Uj  ce  qui  donne  pour  quotient  j::*-{-ax-|-a'-|-3. 
De  cette  manière,  la  valeur  de  ^i  devient 

_  3(1— x) 

Maintenant  je  fais  varier  x  depuis  zéro  jusqu'à  l'infini  positif 
et  jusqu'à  l'infini  négatif,  et  je  forme  le  tableau  suivant,  en 
n'oubliant  pas  que  le  polynôme  a;"-|-a:f-|-a'-|-3  reste  con- 
stamment positif,  puisque  l'équation  formée  en  l'égalant  à 
zéro  a  ses  racines  imaginaires  : 

j;=:0  donne ^i= — â> 

a:aug**<[a jTi négatif,  mais  incertain, 

x=^a rt=^> 

a;aug*^<;i ^4  diminue  positivement, 

^=< Ji  =  0? 

a^aug** ^j  négatif  et  incertain , 

X=z(X> 7'i  =  0, 

oraug** /j  incertain  et  négatif , 

Xz=iCO 7'i  =  0. 

On  voit  par  ce  tableau  que  la  courbe  coupe  Taxe  des  ^  à  la 

distance  CD  =  ^      de  AB  ;  qu'à  partir  du  point  D  elle  s'ap-i 

f roche  indéfiniment  de  la  droite  EF  menée  parallèlement  à 
axe  des  ordonnées  à  la  distance  a  de  cet  axe;  qu'une  se- 
conde branche  a  aussi  cette  droite  pour  asymptote ,  qu'elle 
s'en  éloigne  en  se  rapprochant  de  AB  qu'elle  coupe  au  point  G, 
à  un  centimètre  de  l'axe  des^;  cette  branche  descend  au-des- 
sous de  cette  droite  et  s'en  rapproche  ensuite  indéfiniment , 
à  mesure  qu'elle  s'éloigne  de  l'axe  des  ^;  donc  CB  est  une 
asymptote.  La  branche  UD  passe  à  gauche  de  l'axe  des  jr, 
coupe  Taxe  des  or  en  I  à  un  centimètre  de  l'origine ,  poursuit 


ftlO  «fiONtTBIB  AMALTTIQOe. 

son  cour»  et  se  rapprûrhe  iadéfiaiment  d«  AC,  qni  es-eit 
par  conséquent  une  asymptote, 

Je  forme  maintenant  )e  coefficient  angulaire  de  la  tan- 
gente 

yVi»r)_»[-»'-r(j*+<)]_  t  8{ax»-îu«— «) 

3 
Ainsi  pour       ^=0,     on  a    tûnga= — j, 

X=5l tangdtrss-^j. 

Pour  avoir  le  point  le  plus  bas  de  la  branche  ST ,  je  pMe 

et  je  trouve  que  cette  équation  a  une  racine  rebelle  comprise 
entre  1 ,6  et  1,7:  la  valeur  correspondante  de  jr  est  0,7  en- 
viron. Les  deux  autres  racines  de  cette  équation  sont  ima- 
ginaires. 

Clomme  la  parallèle  AB  h  Taxe  des  x  est  asymptote  de  la 
branche  ST,  cette  ligne  a  au  moins  une  inflexion.  Ifous  allons 
la  chercher. 

on  a  donc  Téquation  (432) 

ou,  en  éliminant^,  effectuant  et  réduisant , 

a:»— 2j:*— jc»-|-x»— 2a:— 1  =0, 
équation  qui  revient  à 

Il  y  a  donc  trois  inflexions  dont  une  est  au  point  I  oii  h 
courbe  rencontre  Taxe  des  Xj  et  les  deux  autres  en  H  et  en  K. 
Il  est  alors  facile  de  tracer  la  courbe. 

*468.  Exemple  III.  Discuter  t  équation 
y»— 3îixy-[-x*=0 
rapportée  h  des  coordonnées  rectangulaires. 
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On  voit  à  rinspection  seule  de  cette  équation  que  la  courbe  ^*«-  ^"'^ 
qu  elle  représente  passe  par  Torigine  ;  qu'elle  n'a  aucun  point 
situé  dans  l'angle /0.r,  puisque  l'équation  proposée  ne  pour- 
rait être  vérifiée  par  aucun  couple  de  valeurs  négatives  de  x 
ttdej-j  et  qu'à  toule  valeur  positive  donnée  à  j:  correspondra 
une  et  une  seule  valeur  négative  de  y,  et  réciproquement;  car 
Féquation  proposée  est  symétrique  en  j:  et  en  j*  ;  donc  la 
courbe  a  deux  branches  qui  s'étendent  indéfiniment  dans  les 
angles  XO/-  et  YOj:. 

Pour  déterminer  les  limites  de  la  courbe,  je  pose 

9(x,/  =  /~3«a:/-+j:'=0  ]• 
Le  premier  système  donne  les  couples 
x:=0\      a:=ay5) 

tt  il  est  évident  qu'à  cause  de  la  symétrie  le  second  «yiième 
d'équations  donnera 

On  voit  ainsi  que  le  couple    ^  |  réduira  à  ^  le  coefficient 

angulaire  de  la  tangente 

et  qu'en  conséquence  l'origine  peut  être  un  point  multi- 
ple (4S3),  Or,  en  nous  reportant  à  l'exemple  I  du  n'  454, 
nous  reconnaissons  que  l'origine  est,  en  effet,  le  point  d'in- 
section  de  deux  branches  qui  sont  tangentes  aux  deux  axes 
des  coordonnées. 

Maintenant,  pour  savoir  si  le  point  (ûy'2,  ^v^4)  est  un 
point  maximum  ou  minimum,  je  représente  par  rty2-|-A  et 
par  a\Jh"\-k  les  coordonnées  d'un  point  de  la  courbe  pris 
aussi  près  que  Ton  voudra  du  point  (ay2,rty4),  et  j'écris 
que  ces  coordonnées  vérifient  Féquation  proposée;  mais  afin 
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d'effectuer  ce  calcul  le  plus  simplement  possible,  je  formeni 
auparavant  les  dérivées  successives  de  son  premier  membre. 
En  supposant  ensuite  dans  ces  dérivées  a;  =  av/2y^=a^4, 
nous  trouverons,  en  ordonnant  par  rapport  aux  puissances 
décroissantes  de  k  {^Ig^,  34i)y 

d'où  Ton  voit  que  si  h  est  une  quantité  positive  moindre  que 
a^2y  ou  une  quantité  négative  dont  la  valeur  absolue  soit 
plus  petite  que  Sa^j  les  valeurs  réelles  de  k  données  par 
cette  équation  seront  négatives ,  et  qu'ainsi  tous  les  poinb 
dont  les  abscisses  sont  comprises  entre  — 2a^2  et  -|-2a^2 
ont  leurs  ordonnées  moindres  que  a^A  ;  donc  le  point 
(a^%  ayfk)  est  un  point  maximum.  De  plus,  la  tangente  en 
ce  point  coupe  la  courbe  au  point  ( — 2ayJ2j  ayf^-j  car,  pour 
h=z — 3a^2,  on  a  ^==0. 

Comme  Téquation  proposée  est  symétrique  par  rapport 
à  X  et  à  ^,  on  conclut  de  là  que  le  point  {a>Jky  a\j2)  est  un 
point-limite ,  et  que  la  tangente  en  ce  point  coupe  la  courbe 
au  point  {ayjkj — 2a^. 

On  voit  par  tout  ce  qui  précède  que  deux  branches  issues 
de  l'origine  s'étendent  dans  l'angle  YOX  et  viennent  s'y  réunir 
pour  former  une  feuille  inscrite  dans  le  carré  OABC. 

Il  ne  nous  reste  plus  qu'à  chercher  les  asymptotes  de  la 
courbe.  Nous  mettrons,  pour  cela,  cette  équation  sous  la  forme 

j::"M-f-^) — Za^a?=:(i\  ainsi  le  coefficient  angulaire  de 

l'asymptote  est  donné  par  l'équation 

<+5=0,     d'où    c=-1, 

et  l'ordonnée  à  l'origine  a  pour  valeur  </= ^  = — a^ 

de  sorte  qu'il  n'y  a  qu'une  seule  asymptote  oblique  à  Taxe 
des/,  et  laquelle  est  perpendiculaire  à  la  bissectrice  de  l'an- 
gle YOX,  puisque  son  équation  est 

/=  — a;—- a. 
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Il  n'y  en  a  pas  qui  soit  parallèle  aux  axes  ;  car  aucune  des  deux 
ifariables  a;  et  ^  ne  peut  devenir  infinie  à  moins  que  Tautre 
ne  le  soit  aussi.  Donc  la  droite  ^= — X'-^a  est  asymptote 
des  deux  branches  infinies. 

Si,  pour  tracer  très-exactement  le  lieu  de  Tëquation  pro- 
posée, on  veut  calculer  les  coordonnées  de  quelques-uns  de 
ses  points,  on  pourra  le  faire  très-facilement  par  le  procédé 
suivant,  que  M.  Lacroix  a  indiqué  dans  son  Traité  de  calcul 
différentiel.  Je  pose  x=tjj  t  étant  une  inconnue  auxiliaire, 
et  en  substituant  cette  expression  de  x  dans^— S^atr^+^^O, 
j'obtiens  une  transformée  qui  est  divisible  par  ^  et  se  réduit 

à  /•/— .3a^-|-^=0,  d'oii^=T-r- 5  et  par  suite  ar=  j-j- 5. 

Ainsi,  en  donnant  à  t  des  valeurs  arbitraires,  on  aura  pour  x 
et  pour  ^  des  solutions  de  la  proposée,  sans  qu'il  soit  néces- 
saire d'extraire  aucune  racine  ou  d'avoir  recours  à  la  résolu- 
tion si  pénible  des  équations  numériques.  Si,  ps^r  exemple, 

on  suppose  ^=  1 ,  il  vient^=-â-  et  a;=— ,  de  sorte  que  ce 

point,  ayant  ses  coordonnées  égales,  appartient  à  la  bissec- 
trice de  Tangle  YOX.  Or,  si  Ton  introduit  ces  valeurs  de  x  et 
de/  dans  l'expression  du  coefficient  angulaire  de  la  tangente, 
on  trouve  —  1  pour  sa  valeur  :  donc  la  tangente  au  point 

vT'  t)  ^^  perpendiculaire  à  cette  bissectrice  de  l'angle  YOX. 

Cest  donc  le  point  de  cette  branche  qui  est  le  plus  éloigné 
de  f  origine.  La  courbe  que  nous  venons  de  construire  est 
connue  sous  le  nom  Aefolium  de  Descartes*. 

Exemples.  ^=a"*~"cr",  A^^0.  /=a'*-— 2x*' — x-f-3. 

j{x—\J—a?={i.  ^(:r«— a-— 2)=.r+3. 

{jr—\J'it{x—2j=Q.  {jr—Zy—x{x—Sf=Q. 

ji\^a?)=x.  a?—f(x^\)=Q. 

(/-ay— (^— 2)*(^— i)=0.  y— (:r— 1)(a-+3)>=0. 

y— -^—1=0.  y+^(/+i)— 2r=o. 

y— 96a>*-}-1  OOrfo;*— x*=0. 
jr*— 2r(^— «)^— ^— 5«^= 0. 
j.*_2a/— 3ay— 2aV+a*=0. 

"^  Le  théorème  que  nous  avons  démontré,  dans  la  note  du  n**  SSl, 
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On  trouvera  dans  les  Compléments  de  math^mntféfues 
spéciales*  Afi  M,  P.  H.  Blanchet  ua  choix  précieux  d'cxem* 
pies  de  discussions  de  courbes. 

%  IX.  CoordoQBéef  polairct, 

469«  ExjEMPLE  I.  Discuter  (équation 

a 

» 

ng.n2  Je  remarque  y  1*  que  cette  équation  ne  sera  pas  altérée  si 
Ton  y  change  fù  tn  "^iù,  tt  qu'en  conséquence  la  courbe 
qu'elle  représente  est  symétrique  de  part  et  d'autre  de  Taxe 
polaire.  Il  sera  donc  inutile  de  donner  des  valeurs  négatives 

à  (U. 

2"  Que  si  l'on  suppose  i«>=l80*-j-a,  le  second  membre 
ne  fera  que  changer  de  signe.  Il  faudra  donc  porter  cette  va- 
leur de  p  dans  le  prolongement  du  rayon  vecteur  qui  fait  avec 
Taxe  polaire  l'angle  ISO"-}'*»  d®  ^^^^^  qu'on  retrouvera  le 
point  déjà  obtenu  pour  (o=a.  Donc  en  faisant  varier  (o  de- 
puis i  80*  jusqu'à  360*,  on  retrouvera  les  points  déjà  obtenus 
en  donnant  à  co  des  valeurs  comprises  entre  O^et  180^ 

Il  sera  aussi  inutile  de  donner  à  oi  des  valeurs  plus  grandes 
que  360^;  car  l'équation  déterminant  alors  pour  p  les  mtmes 
valeurs  que  quand  a>  est  <  360^  on  repassera  par  tous  les 
points  précédemment  obtenus. 

Enfin  y  si  Ton  observe  que  faire  ci)=90^-{-a  donne  au  signe 
près  la  même  valeur  de  p  que  celle  qui  répond  à  w=90* — a^ 
de  sorte  qu'il  faudra  portei*  cette  valeur  de  p  dans  le  prolon- 
gement du  rayon  vecteur  qui  fait  l'angle  90^-|"*>  ®^  ^^'^  ^"^ 
le  point  (p,  90'-f"*)^^^  '®  symétrique  par  rapport  à  l'axe  fixe 
du  point  (p,  90®— a);  par  conséquent,  la  branche  correspon- 

donne  le  moyen  de  réduire  l'équation  j* — Zaxx^a^=  0  au  deuxième 
degré  par  rapport  à  Tune  des  variables,  /  par  exemple;  car,  si  Tob 
prend  la  bissectiice  de  Tangle  des  coordonnées  positives  pour  axe 
des  abscisses,  et  une  perpendiculaire  à  cette  droite  pour  axe  des  ordon- 
nées, il  faudra  que,  pour  chaque  valeur  donnée  à  a:,  Téquation  de  la 
courbe  rapportée  à  ces  nouveaux  axes  détermine  pour  r  deux  valeurs 
égales  et  de  signes  conU*aires  ;  donc  elle  ne  devra  pas  renfermer  d'autre 
puissance  de  >-  que  la  seconde,  et  alors  on  pourra  appliquer  à  la  discus- 
sion de  cette  équation  transformée  la  méthode  du  n*  404. 
'^  Paris,  cbei  Hachette. 
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imte  aui  valeurs  de  p  comprises  entre  90^  et  1 80*  est  la  sy» 
métrique  de  celle  qu'on  aura  trouvée  en  faisant  croître  m  de* 
puis  zéro  jusqu'à  90\  Donc  enfin  il  suffira ,  pour  tracer  la 
courbe  demandée,  de  donner  à  o)  des  valeurs  croissantes  de- 
puis zéro  jusqu'à  90*, 
On  fottnera  facilement  le  tableau  suivant  : 

fk>  =  0     donne P  =  ^9 

»aug**<46* •  .  .  paug^, 

»  =  45® p  =  oo, 

çi>aug^<90* p  négatif  et  incertain  ^ 

CJ=:90* p  =  00. 

Il  résulte  de  ce  tableau  que  la  courbe  cherchée  coupe  Vn9 
polaire  à  la  distance  OA==a  du  pôle;  qu'elle  s'éloigne  ensuite 
de  plus  en  plus  du  pôle,  à  mesure  que  ci>  augmente 9  et  que  le 
rayon  vecteur  devient  infini  pour  ci)=:A5®  ;  que  de  46'  à  90'  le 
rayon  vecteur  est  négatif,  de  sorte  qu'en  donnant  à  co  des  va- 
leurs qui  surpassent  45'  d'aussi  peu  que  Ton  voudra,  on  aura 
des  points  situés  sur  le  prolongement  du  rayon  vecteur  cor* 
respondant  et  à  des  distances  du  pôle  aussi  grandes  que  l'on 
voudra;  mais,  quand  îù  sera  très-près  de  90',  on  retrouvera 
encore  des  points  excessivement  éloignés  sur  le  prolongement 
du  rayon  vecteur,  et  ce  rayon  devient  —  00  quand  co  =  90', 
Donc  il  y  a  une  seconde  branche  YWU',  qui  vient  de  l'in* 
fini,  se  rapproche  du  pôle  et  s'en  éloigne  de  nouveau  jusqu'à 
l'infini. 

Pour  reconnaître  plus  exactement  la  forme  de  chacune  des 
deux  branches  AS  et  VWU',  nous  allons  mener  à  la  première 
une  tangente  au  point  A ,  chercher  le  point  minimum  de  la 
seconde  et  les  asymptotes  de  toutes  deux.  Nous  avons  trouvé 
au  n"*  443  que 

j^ cos3w-j-cosu) 

^  3sin3«>-|-sin(ii' 

et  comme        cosw  cos2w=5(cos3w-|-cosa)), 
d'oî,  P=^i . 

'         COSSw  +  COSto) 

on  en  conclut  que  l'expression  de  la  sous-tangente  eat 
0T=         ^ 
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Lorsque  co=0,  on  a  OT=oo  ;  donc  la  tangente  au  point  A 
est  perpendiculaire  à  Taxe  polaire ,  et  ainsi  la  courbe,  auxen» 
virons  de  ce  point ,  présente  sa  concavité  à  cet  axe. 

Pour  a)=45^  on  a  0T=^^,  et,  comme  «=45*  donne 

p=dboo  ,  on  en  conclut  que  les  branches  AS  etnfV'  ont  une 
asymptote  inclinée  de  45^  sur  Taxe  polaire  et  distante  du  pôie 

de  la  quantité  •^^.  Cest  donc  la  parallèle  RR'  menée  par  le 

point  A  à  la  droite  OD. 

Si  l'on  fait<i>=90®,  on  trouve OT= — a;  ainsi,  en  prenant 
OA'=a,  et  élevant  par  le  point  A' une  perpendiculaire  à  Taxe 
polaire,  on  aura  l'asymptote  de  la  branche /t/U'. 

Cherchons  actuellement  le  point  minimum  de  la  courbe 
JTV.  Le  calcul  a  été  fait  au  n®  443,  et  on  a  trouvé  pour  ses 
coordonnées 

(o=arccos==-^ — r-^-i      r 


"2       '  V7— 3v^' 

Il  est  maintenant  facile  de  tracer  la  courbe  demandée. 
470.  Exemple  IL  Discuter  l'équation 
p=:acos3ai-|^6. 

1^8*  176  J'observe  d'abord  que  cette  équation  ne  change  pas  lorsque 
Ton  y  remplace  en  par — a>,  et  qu'ainsi  elle  est  symétrique  par 
rapport  à  l'axe  polaire;  ensuite,  qu'il  sera  inutile  de  donner 
à  iù  des  valeurs  positives  plus  grandes  que  360^.;  car  on  repas- 
sera alors  par  les  points  obtenus  en  faisant  varier  cet  angle 
deO^àSeO*. 

Je  remarque  encore  que  notre  équation  donne  les  mêmes 
valeurs  pour  p  lorsqu'on  y  fait  w=60® — a  et  <o=60*-pa,  ou 
c«)=120*— -a  et  cû=120®-|-a;  donc  notre  courbe  est  symé- 
trique par  rapport  aux  droites  OX  et  OY,  qui ,  menées  par 
le  pôle,  font  avec  l'axe  polaire  des  angles  de  60^  et  de  120*. 
Il  suffira  donc  de  faire  varier  o)  depuis  0^  jusqu'à  60%  et  de 
construire  la  portion  correspondante  de  la  courbe  ;  on  pliera 
alors  la  figure  le  long  de  la  droite  XO,  et  on  tracera  ainsi  la 
portion  comprise  entre  cette  droite  et  OY  ;  on  obtiendra  celle 
qui  s'étend  entre  cette  dernière  droite  et  le  rayon  vecteur  OX' 
dont  l'inclinaison  est  de  240%  en  faisant  tourner  la  figure  au- 
tour de  la  droite  OY;  et  enfin  on  terminera  la  courbe  en  pliant 
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la  figure  le  long  de  la  droite  OY.  Faisons  donc  varierio  depuis 
zéro  jusqu'à  60®.  Trois  cas  se  présentent ,  suivant  que  a'^èy 

rCAs.  «>A. 

(0=0     donne p=a-[-6, 

toaug**<[30® p  diminue, 

10=30' p=A, 

ftiaug**<ôarccos=— - pdiminue, 

«=^arccos= P=0, 

waug**<l60® paug*®nëgatî  veinent, 

to=60' ^.   .  p=— (a— *). 

Ainsi,  on  prendra  sur  Taxe  polaire  une  distance  OA=a-|-&, 
et  le  point  A  sera  le  point  d'intersection  de  la  courbe  avec  cet 
axe;  à  partir  de  ce  point,  elle  se  rapproche  constamment  du 
pôle,  coupe  le  rayon  vecteur  incliné  de  30*^,  au  point  B  tel 
que'OB=£,  et  vient  passer  par  le  pôle  quand  (o  est  égal  à 

FangleEûA,  tiers  de  Tangle  DOA  qui  a——  pour  cosinus.  Elle 

s'éloigne  ensuite  du  pôle  dans  le  sens  du  prolongement  des 
rayons  vecteurs  compris  entre  OE  et  OX,  et  coupe  ce  der- 
nier rayon  au  point  C  dont  la  distance  au  pôle  est  égale  à 
a— i. 
Cherchons  tangM.  On  fait,  pour  cela,  le  calcul  suivant  : 

p-j-A=acos(3(a-|-3A)-|-*, 

^::=cos(3ù>+3A)— cos3û>=— 2sin  (3a>-f  ^*)  siny  ; 

«•Â=-3sin(3«+y).-3^;       -lim;j=-3sm3oi. 

2 

tangM=-3^^,     0T= 3asin3c.    ' 

«=0*  donne 0T= — oo, 

0  =  30* 0T=:—^, 

©=60' OT=— 00- 

Ainsi  la  courbe  coupe  à  angles  droits  Taxe  polaire  et  le 
rayon  vecteur  OX.  Elle  est  tangente  à  la  droite  OE;  car 
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acos3a>-|*&=:0  donne  OT=0,  et,  en  effet,  cette  droite 
OE  coupe  évidemment  la  courbe  en  deux  points  réunis  en  un 
seul  au  pôle.  Nous  n^entrcprendrons  pas  de  déterminer  les 
points  maximums  par  rapport  aux  axes  de  symétrie;  car 
Téquation  de  laquelle  dépendraient  les  valeurs  correspon- 
dantes de  0)  serait  au  moins  du  huitième  degré.  Le  lieu  de 
Téqiiation  proposée  a  à  peu  près  la  forme  représentée  dans 
lafîg.  176. 

V  Cas.  fl=^.  Dana  ce  cas,  l'angle  DOA  est  égal  à  ISff, 
et  ainsi  la  branche  OCO  se  réduit  à  un  point;  mais  la  valeur 
de  la  sous-tangente  OT,  correspondante  à  to^=60*,  se  pré- 
sente sous  la  forme  %.  Pour  en  trouver  la  véritable  valeur, 
je  fais  a>=:60^-^Ay  ce  qui  donne 

/  •      i3A  a  é      Joh 

^  3lîn3/*      ~   SsinSA   ""^         3A  ' 

3cos  Y 

formule  qui,  pour  A=0,  se  réduit  à  OT=0;  ainsi  la  bran- 
che AO  est  tangente  en  O  au  rayon  vecteur  de  60*. 

d*  Cas.  a<6.  Dans  ce  cas,  p  est  constamment  positif  et 
diminue  jusqu'à  b — a. 

47 1 .  On  pourra  se  proposer  pour  exercices  de  discuter 
les  équations 

\^  p=.,-^^^ h-  p*cos»2a>— 4sîn2a)=0. 

*  p=aCcos(o — sino»).     6**  p=-: s . 

^  ^  ^  *        sin(o-f-cosa> 

3*  psr-rV^ .  7*  p*sin«ÉWos%-4-p— 2iinii=:0. 

^0       «y? ^  go      gcos2(o 

^      8in2a}(sin6i>4-^coS(d)*         ^         cosw 


§  III.  Applications. 

472.  Problèmes.  I.  Trouver  T équation  de  la  courbe  dord 
tous  les  points  sont  tels  que  le  produit  de  leurs  distances  à 
deuv  points  fixes  est  une  quantité  constante  m",  —  Discuter 
V équation.'-^ Points  maximum  et  minimum. 

On  sera  conduit  à  distinguer  trois  cas ,  savoir  :  nf<^Cj  m:=Xj 
nC^Cn  en  appelant  2c  la  distance  des  deux  pointa  fixes. 
Fig.n7      U«  Étant  donnés  une  circonférence  O  et  un  dianûtre  fixe 
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AB,  on  abaisse  successwement  de  chaque  pointTA  de  cette 
circonférence  une  perpendiculaire  MP  sur  ce  diamètre ,  puis 
on  projette  le  pied  P  de  cette  perpendiculaire  sur  le  rajvn 
correspondant  MO,  et  on  demande  le  lieu  des  points  Q.  — 
Pourrait-on  déterminer  la  forme  gdnérale  du  lieu,  (C après 
sa  génération? —  Quelle  est  la  tangente  enO? — en  A? — 
Discuter  Nquation  trouvée. 

III.  On  commit  les  intensités  de  deux  lumières  placées 
en  Jeux  points  k  et  h  donnés  sur  un  plan,  et  on  propose  de 
trouver  le  lieu  de  tous  les  points  de  ce  plan  qui  sont  égale^ 
ment  éclairés  par  ces  lumières.  —  Qu'arrlifera-t-il,  si  les 
intensités  des  deuv  lumières  sont  égales? — Pourrait-on 
résoudre  ce  problème  par  de  simples  considérations  géO" 
métriques? — /ji  solution  analytique  s^accorde-t-elle  avec 
la  solution  géométrique  pour  montrer  qu^il  jra  un  point  du 
Heu  situé  entre  k  e^  B?  —  La  construction  ^géométrique  du 
lieu  s'accorde-t-elle  avec  celle  fournie  par  l'équation  tt*ou^ 
vee? — Oii  faudrait^l  pincer  deu,c  lumières  dont  les  inten- 
sites  sont  connues  pour  que  tous  les  points  dHune  circonjé* 
Tence  donnée  en  fussent  également  éclairés  ? 

Prenez  le  centre  de  cette  circonférence  pour  origine  des 
coordonnées,  transportez  l'origine  des  axes  auxquels  Tcqua- 
tion  du  lieu  trouvé  précédemment  est  rapportée  au  centre  de 
ce  lieu,  et  identitiez  la  nouvelle  équation  avec  celle  du  cercle 
donné. 

IV.  Par  un  point  O  donné  sur  le  plan  de  deux  droites  Fig.  178 
rectangulaires,  on  leur  mène  une  sécante  quelconque  BOA  : 

on  élève  en  A  sur  BA  une  perpendiculaire  kM.:=z  —  ^  et  on 

propose  de  trouver  t équation  du  lieu  des  points  M  ainsi  dé- 
terminés. —  Discuter  t  équation  trouvée. 

V.  Si  (Cun  point  fixe  on  tire  des  droites  à  tous  les  j)oints 
ttune  droite  indéfinie  donnée  de  position,  et  quCà  partir  du 
point  où  cftacune  coupe  cette  droite^  on  prenne  sur  sa  direo 
tion  une  distance  égale  ii  une  droite  donnée  r,  le  lieu  de  tous 
les  jioints  ainsi  déterminés  forme  une  courbe  nommée  cod- 
choîde,  dont  on  demande  téqiuition.  —  Discussion.  -— 
Points  maximum,  minimum  et  d^ inflexion. —  Traduire  té-- 
quation  trouvée  en  coordonnées  polaires,  et  là  discuter  sous 
cette  forme.  
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CHAPITRE  XXI. 

DE  LA  SINUXnTDB  DU  GOUEBES  EH  céRA&ÂL  Vf  Mt  CBUJEE  MT  OU»» 
OEDEE  EN  FAETICIJUBE. 


^473.  On  appelle  covKBEssmuBLA.'BLEs  deux  courbes  qjuc 
ton  peut  placer  de  telle  manière  qu*en  menant  (Pun  cer- 
tain point  des  rayons  ifecteurs  à  tous  leurs  points,  ceux  de 
ces  rayons  dont  les  directions  coïncident,  soient  proportion^ 
nels  {Géométrie,  page  365  et  suivantes). 

L^ origine  commune  de  tous  les  rayons  vecteurs  se  nomme 
le  centre  de  similitude,  et  le  rapport  de  deux  rayons  vec- 
teurs homologues  est  appelé  le  rapport  de  similitude  des  deux 
courbes. 

Si,  après  avoir  ramené  les  deux  courbes  à  leur  position  pri- 
mitive,  leurs  rayons  vecteurs  homologues  sont  parallèles  et 
dirigés  dans  le  même  sens,  on  dit  que  ces  courbes  sont  sem- 
blables et  semblablement  placées. 

^474.  Il  suit  de  cette  déBnition  des  courbes  semblables 
que,  si  de  Torigitie  des  coordonnées  on  tire  des  rayons  vec- 
teurs à  tous  les  points  d'une  courbe  donnée 

(p(^,j^.)=0  [1], 

et  que  Ton  divise  tous  ces  rayons  dans  un  rapport  constant, 
le  lieu  de  tous  les  points  de  division  sera  une  courbe  sembla- 
ble à  la  courbe  proposée.  Or,  si  x  et  r  désignent  les  coordon- 
nées d'un  point  quelconque  du  lieu  de  (p(:r,^)=0,  et  a!  et  y 
celles  du  point  homologue  de  la  courbe  semblable,  on  aura 
3ê'=-mx  ety=:^mjrj  de  sorte  qu'on  obtiendra  l'équation  de 

cette  courbe  en  remplaçant,  dans[i],  j;et^par  — etpar-, 

ce  qui  donnera,  en  supprimant  les  accents , 


<p(^'â=^       t2]- 


Telle  est  donc  l'équation  générale  de  toutes  les  courbes  sem- 
blables à  [1],  qui  sont  semblablement  placées,  et  ont  le  même 
centre  de  similitude. 
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Cela  posé ,  soient 

M^X,jr)  =  0  [3] 

1  équation  d'une  courbe  semblable  à  [1],  mais  située  d'une  Rg.no 
manière  quelconque  sur  le  plan;  C  son  centre  de  similitude, 
OfM  le  rayon  vecteur  homologue  de  OM ,  et  a  l'angle  formé 
par  ces  deux  droites  :  si  l'on  fait  tourner  la  courbe  [3]  au- 
tour de  (y  d'une  quantité  a ,  tous  ses  rayons  vecteurs  de- 
viendront parallèles  à  leurs  homologues ,  et  les  deux  courbes 
[i]  et  [3]  seront  semblablement  placées;  si  donc  on  fait  alors 
glisser  la  deuxième  courbe ,  de  manière  que  tous  ses  points 
décrivent  des  droites  égales  et  parallèles  à  (yO,  elles  auront 
de  plus  le  même  centre  de  similitude,  et,  par  conséquent, 
la  nouvelle  équation  de  cette  seconde  courbe  devra  pouvoir 
s'identifier  avec  l'équation  [2].  Or,  ce  double  mouvement 
de  translation  et  de  rotation  revient  à  transporter  les  axes 
OX  et  OY,  parallèlement  à  eux-mêmes ,  de  6  en  (V  (94), 
et  à  les  faire  tourner  ensuite  autour  de  Ù  d'une  quantité  an- 
gulaire a,  mais  dans  un  sens  contraire  au  mouvement  de 
rotation  qu'on  aura  imprimé  à  la  seconde  courbe  (97).  On 
substituera  donc  dans  l'équation  [3],  au  lieu  de  x  et  de  /, 
leurs  valeurs  données  par  les  formules  * 

,    a:'sin(ô — a) — r'sina  ,    ,   j:'sin«+r'sin(ô-|-a). 

*="+ SSÔ '     ^=*+ sine  ' 

et  si  l'on  peut  assigner  h  a,  b,  ce  et  m  des  valeurs  réelles  et 
finies ,  qui  rendent  l'équation  résultante  identique  avec  ' 


on  en  conclura  que  les  deux  courbes  [1 1  et  [3]  sont  sembla- 
bles. Lies  équations  de  condition  qui  établiront  la  simultanéité 
de  celles  obtenues  par  l'identification  des  deux  équations , 
exprimeront  les  relations  qui  doivent  exister  entre  les  coeffi- 
cients indéterminés  des  équations  [1]  et  [3],  pour  que  les 
courbes  qu'elles  représentent  soient  semblables. 

Si  les  courbes  [1  ]  et  [3]  doivent  être  semblablement  pla- 
cées, le  calcul  se  simplifiera  beaucoup;  car  a  étant  alors  égal 
à  zéro,  les  valeurs  précédentes  de  a:  et  de^se  réduiront  à 

x=a-j-a/     et    j-^zzzb-^y. 

Enfin,  si  Ton  voulait  que  les  deux  courbes  fussent  égales, 

'^  On  a  fait  a' — «=0  dans  les  formules  du  n<»  96. 
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il  faudrait  supposer  /7i:=:  1 ,  ce  qui  nous  ramènerait  à  la  mé- 
thode du  n**  104. 

*47i>.  Nous  allons  appliquer  cette  théorie  générale  aux 
courbes  du  second  ordre  ;  mais,  pour  le  faire  le  plus  simple- 
ment possible,  nous  considérerons  d'abord  une  ellipse  ou 
une  hyperbole  rapportée  à  ses  axes  principaux ,  de  sorte  que 
son  équation  sera  ainsi 


Ç±^cpi=0  [4]. 


L'équation  générale  de  toutes  les  courbes  semblables  à  cdle^ 
sera  donc 

résultat  qui  nous  apprend  que  toute  courbe  semblable  à  une 
ellipse  ou  à  une  hyperbole  est  elle-même  une  ellipse  ou  une 
hyperbole.  On  voit,  en  outre,  que,  pour  savoir  si  une  pa- 
reille courbe  est  semblable  à  celle  que  Téquation  [U]  repré- 
sente, on  devra  la  rapporter  d'abord  à  ses  axes  principaux, 
ce  qui  ramènera  son  équation  à  la  forme 

et  il  faudra  qu*en  donnant  à  m  une  valeur  convenable,  on 
puisse  identifier,  avec  cette  équation,  Téquation  [5]  qui  re- 
présente toutes  les  courbes  semblables  à  la  proposée.  On 
devra  donc  avoir 

m^l^s=b^    et    mV=aj% 
d'oii,  en  éliminant  Tindéterminée  m, 

ai       a 

Donc  pour  que  deux  ellipses  ou  deux  hyperboles  soient 
semblables,  il  faut  et  il  suffit  que  leurs  axes  soient  prth 
portionnels  (note  du  n**  432). 

*476.  Cette  règle,  doutTénoncé  est  très-simple,  a  Tin- 
convcnient  d'exiger  que  Ton  rapporte  à  leurs  axes  principaux 
les  deux  courbes  dont  on  veut  vérifier  la  similitude,  ce  qui 
entraîne  dans  des  calculs  assez-  longs  :  il  est  donc  intéressant 
de  chercher  une  autre  règle  qui  donne  le  moyett  de  reeenr 
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nattre  facilement,  à  t inspection  de  leurs  équations j  si 
deiix  courbes  à  centre  sont  ou  ne  sont  pas  semblables* 
Soient  donc 

les  équations  de  deux  ellipses  ou  de  deux  hyperboles  rappor- 
tées à  des  axes  rectangulaires.  Si  on  les  rapporte  à  leurs  axes 
principaux,  on  trouvera  deux  équations  de  la  forme 

Ay  4-aA^4-ï^=o, 

et  les  longueurs  de  leurs  demi-axes  seront  données  par  les 
formules 

et  «i=\/^ 


les  signes  supérieurs  des  valeurs  de  b  et  de  b^  se  rapportant 
au  cas  de  l'ellipse^  et  les  inférieurs  à  celui  de  Thyperbole 
(223  et  224).  Donc,  pour  que  les  deux  courbes  soient 

A'        C' 
semblables,  il  faut  et  il  suffit  que  Ton  ait  (473)  -7-=gr 

OU  ce  qui  revient  au  même    .,  ,  ^  =  ./  ,  J  :  mais  on  a 

A-f-C  Ai-j-tii 

trouvé  (229) 

A'+C=A+C     et    A'— Cf=VB'+(A— C/; 

dûnr  v/B»+(A-C)«  _  A'+  (A|-Cty 

^^^^  — Â+C  (A,+Q)        ' 

équation  que  Ton  peut  remplacer  par  la  suivante  : 

Bt— 4AC_Bi>— 4AA  r^ 

(A+C)«  —  (A,+co*'  L^-l' 

Telle  est  donc  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour  que 
deux  ellipses  ou  deux  hyperboles  soient  semblables.  Or,  cette 
condition  revient  à  dire  que  les  diamètres  conjugués  égaux 
des  deux  ellipses,  ou  que  les  asymptotes  des  deux  hyperboles 
semblables,  font  des  angles  ^ux  (226  et  171). 
*'477.  Si  Ton  veut  que  les  deux  courbes  semblables  soient 
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semblablement  placées ,  il  faudra  que  leurs  axes  homologues 
soient  parallèles,  ce  qui  exige  que 

B     Bj 

A— C  Al— Q' 

(formule  [1 5]  du  n^  229).  On  tire  de  là 


B  _A— C        j,   X       ^B'-f-ÇA— C)«  B A— C  . 

B,  — Ai-Q'         ^^      y^Bi«+(A,— Q)»~Bt— Al— Q' 

mais  nous  avons  trouvé  tout  à  Theure 


V/B«+(A— Cy  _  v/Bi«+(Ai— Q)', 
A+C         —         Ai+Ci 
j  B         A— C         A  +  C 

^^""^  B;=A:=Q=ArFQ' 

d'où  Ton  tire  enfin         W^^T^^^K  t^l* 

Donc,  pour  que  deux  ellipses  ou  deux  hyperboles  soient 
semblables  et  semblablement  placées  y  il  faut  et  il  suffit  que 
les  coefficients  des  termes  du  second  degré  dans  leurs  équor 
tions  soient  proportionnels. 

^478.  Le  rapport  de  similitude  des  deux  courbes  est 


a_Jr   C\ 


or  si  y  pour  abréger,  on  représente  par  Y  le  numérateur  de 
la  valeur  de  F,  donnée  par  la  formule  [5]  du  n^  219  ^  on 

aura  F=  ,_       ,  de  sorte  que 

F_V    Bi«— 4AiCt_V    (Aj+Ci)» 
F',  ~  Vi  •  B*— 4AC   ""  Vi  '  (A-f  Cf  ' 

en  vertu  de  la  formule  [71.   D'un  autre  côté,  le  rapport 

C    ,         ,       ^  A'  A'  4-C' 

-^  étant  égal  à  -p,  l'est  par  conséquent  à     îj]    * ,  quantité 

qui  est  équivalente  à  ^  Jl* ;  donc  l'expression  du  rapport 

de  similitude  est 

^V     /A,  +  QV 

^479.  Occupons-nous  maintenant  .des  paraboles.  Si  on 


v/^ 


r 
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considère  une  de  ces  courbes  rapportée  à  son  axe  et  à  son 
sommet  pris  pour  centre  de  similitude,  et  qu'on  raisonne 
comme  nous  l'avons  fait  au  n°  474,  on  trouvera  que  Téqua- 
tion  générale  de  toutes  les  courbes  semblables  à  la  parabole 
/*=2/wr  est 

Or,  ces  deux  équations  ne  diffèrent  que  par  la  valeur  du 
paramètre;  et,  comme  c'est  de  cette  quantité  que  dépend 
uniquement  la  forme  de  la  courbe,  puisque  c'est  la  seule 
constante  qui  se  trouve  dans  son  équation ,  on  voit  que  toute 
courbe  semblable  h  une  parabole  est  elle-même  une  para^ 
bole^  et  que  toutes  les  paraboles  sont  semblables. 

*480.  Cette  propriété  n'est  point  particulière  à  la  para- 
bole, elle  convient  à  toutes  les  courbes  dont  l'équation  ré- 
duite à  sa  forme  la  plus  simple  ne  renfermera  qu'une  seule 
constante  arbitraire.  En  effet,  si  on  suppose  que  Ton  n'ait 
pris  aucune  ligne  déterminée  pour  unité ,  l'équation  des 
courbes  dont  il  s'agit  sera  homogène  et  pourra  être  repré- 
sentée par 

l'équation  générale  des  courbes  semblables  à  celle-ci  sera 
donc 


?(!'£' «)=<>• 


Mais  si  Ton  chasse  les  dénominateurs,  cette  équation  revien- 
dra à 

ç(a-,^,  ma)=0; 

car  soit  Q/jfcfly  un  terme  quelconque  de  la  proposée  que  je 
suppose  du  degré  n ,  par  exemple  (C  est  un  coefficient  numé- 

rique),  il  en  résultera  le  terme  Ca^  — ^  dans  ç  f -,  -,  a  j  =0  ; 

et  ce  terme  multiplié  par  m*  deviendra 

C(f.m'^'^x^y=C(amya^/'. 

Or,  ç(jî,/*,  md)=0,  est  une  courbe  du  même  genre  que  la 
proposée;  donc,  etc. 

*481 .  Si  l'on  remarque  que  l'équation  [7]  est  satisfaite 
d'elle-même  quand  les  deux  courbes  que  Ton  compare  sont 
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des  paraboles  y  on  en  conclura  que  cette  équation  exprime 
la  condition  générale  de  similitude  des  courbes  du  second 
ordre. 

M82.  Pour  que  deux  paraboles  semblables  soient  semblt- 
blement  placées ,  il  faut  et  il  suffît  aue  leurs  axes  soient  paral- 
lèles et  que  leurs  paramètres  aient  Içs  mêmes  signes ,  c'est-à- 
dire  (232  et  256,  où  N,  P,  Q  représentent  respectivement 
B  D  E  . 
H'  2Ï'  II)  ^"^ 

B  Bi         ,  2AE— BD   ^  ^        r^. 

Or,  en  combinant  la  première  de  ces  conditions  avec  les 
deux  équations  B* — 4AC  =  0  et  B\ — /kAfit=:Qj  on  en  dé- 
duit la  suite  [8].  Donc  cette  suite  est  la  condition  nécessaire 
et  suffisante  pour  que  deux  courbes  du  second  ordre  soient 
semblables  et  semblablement  placées,  en  y  joignant  toutefois 
la  relation  [91  s'il  s'agit  d'une  parabole. 

'^483.  Si  l'on  demande  que  deux  courbes  du  second  ordre 
soient  égales,  il  faudra  écrire  qu'elles  sont  semblables,  et 
que  leur  rapport  de  similitude  est  l'unité,  ce  qui  donnera  les 
deux  équations  de  condition 

(A+C)«  —  (Ax+Ci)«       ^^     V,—  U  +  Ct/  • 

Ces  deux  équations  conviennent  aux  paraboles  aussi  bien 
qu'aux  deux  autres  courbes  du  second  ordre;  car  la  première 
est  toujours  satisfaite  dans  le  cas  de  la  parabole,  et  la  se- 
conde exprime  que  les  paraboles  que  l'on  considère  ont  le 
même  paramètre,  comme  il  est  facile  de  le  vérifier  en  expri- 
mant dans  V  et  dans  V^  que  (B* — 4AC)  et  (B,* — 4AjQ)  sont 
nuls  *. 

*  Nous  avons  sup|>osé  que  les  courbes  représentées  par  les  équi- 
tîons  [6]  étaient  rapportées  à  des  axes  rectangulaires;  mais  si  elle 
Pétaient  à  des  axes  obliques ,  il  serait  encore  facile  de  trouver  les  con- 
ditions de  leur  similitude. 

Représentons,  en  elTet,  par 

les  équations  de  deux  courbes  du  second  ordre  rapportées  à  des  sx» 
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avi  forment  les  angles  respectifs  6  et  Of  Rapportons  ces  deux  courbes  à 
des  axes  rectangulaires ,  mais  en  conservant  Taxe  des  x  »  pour  plus  de 
simplicité  ;  les  formules  de  transformation  seront 

j/sin6 — ycosO  y 

"~  sinô  '     •^■"sinô' 

et  en  substituant  ces  yaleurs  dans  la  premiàre  des  équations  [10] ,  nous 
trouverons  : 

A=fl  —  6co«6-|-ccos'09     B=(^ — S6coft6)8in9,     C  =  csin'Ô, 
D  =  (rf — ^cos6)sin6,  E  =  tfsin*6,  F=/sin'6. 

On  tirera  facilement  de  là 

B«— 4AC  =  (i^— iflc)sin*Ô,    A+Cr=a  — *oo$e  +  c; 

4t  KHrte  que  la  condition  de  similitude  sera  actuellement 

(^>'~-4gc)sin«e  _  (V— 4gtCt)sin«et 

(fl — i  cos  ô  +  cf'^ffii —  h  cos  Ot  -j-  Cl)*' 

Pour  que  les  courbes  [iO]  soient  semblables  et  semblablement  placées,  il 
faudra  que 

{b  —  2ccosQ)sin6 a  —  6cos6-]-ccos'ô csin*6 

(bx — 2cj  cos  Ôi)  sin  Oi  "7  «t — b%  cos  0|-j-  c»  cos'  Oi     q  sin*  Oi  ' 

équations  qtjii  reviennent  à 

a b c 

On  verra  ensuite  que  la  quantité  que  nous  avons  désignée  {)ar  V  sera 
4|galeà 

[aé—  bde  +  crf^-f/J^  —  4tfc)]  sin*  Ô, 

de  sorte  qu'en  représentant  par  v  la  quantité  comprise  dans  la  paren- 
tbise,  on  aura 

V  =  p  sin*ô, 

et  alors  la  seconde  condition  d}égalité  des  deux  courbes  sera 

V sin*6 /a  —  6 cos 6 -f- <?  \* 

i»t  sin* ôt      \^i —  h  cos^+ V 
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484.  Imaginons  dans  i^espace  trois  plans  fixes  et  connus 
de  situation,  tels  d'ailleurs  qu'ils  se  coupent  en  un  même 
Fig.  180  point  O,  et  deux  à  deux,  suivant  trois  droites  indéfinies Xx, 
Yr,  Zr,  Ces  plans  partagent  tout  l'espace  en  huit  angles 
trièdres ,  de  sorte  que  la  position  d'un  point  sera  déterminée 
lorsque  nous  saurons  dans  lequel  de  ses  huit  angles  trièdres 
il  se  trouve,  et  à  quelles  distances  de  ces  faces  il  est  situé, 
ces  distances  étant  comptées  parallèlement  aux  arêtes  de  ce 
trièdre.  Que  Ton  nous  dise ,  par  exemple ,  qu'un  point  est, 
dans  le  trièdre  OXYZ,  à  trois  décimètres  du  plan  ZOY,  à  cinq 
décimètres  du  plan  ZOX  et  à  six  du  plan  XOY.  Je  prendrai 
sur  les  trois  arêtes  OX,  OY  et  OZ  des  distances  OA,  OB  et 
OC  respectivement  égales  à  trois,  cinq  et  six  décimètres,  et 
en  menant  par  les  points  A,  B,  C  des  plans  qui  soient  paraK 
lèles  aux  plans  ZOY,  ZOX  et  XOY,  je  formerai  un  paralléli- 
pipède  dont  le  sommet  M ,  opposé  à  O,  sera  le  point  demandé. 
Pour  indiquer  dans  quel  angle  trièdre  se  trouve  le  point 
que  Ton  considère,  on  conviendra  de  regarder  comme  posi- 
tives les  distances  comptées  sur  les  arêtes  OX ,  OY  et  OZ, 
et  comme  négatives  celles  qui  devraient  êtres  portées  sur 
leurs  prolongements  0:r,  Ojr  et  Oz.  Si,  par  exemple,  le 
point  M  devait  se  trouver  dans  l'angle  trièdre  OZx^,  nous 
dirions  qu'il  est  à  — 3,  — 5  et-|-6  décimètres  des  plans  res- 
pectifs ZOY,  ZOX  et  XOY. 

Les  distances  d'un  point  aux  trois  plans  fixes  se  nomment 
/es  coordonnées  de  ce  point ,  et  on  appelle  ces  plans  et  leurs 
intersections  mutuelles  /es plans  et  /es  axes  des  coordonnées. 
Le  point  O  est  dit  /'origine.  Les  distances  d'un  point  aux  trois 
plans  ZOY,  ZOX  et  XOY  étant  comptées  parallèlement  aux 
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axes  Xx,  Y^et  Z5,  on  est  convenu  de  représenter  ces  dis- 
tances respectives  par  x^y^\.z^  et  de  donner  en  conséquence 
à  ces  axes  les  noms  d'axes  des  x^  des  y  et  des  z.  De  plus , 
comme  les  points  de  chacun  des  trois  plans  se  trouvent  rap- 
portés à  ses  intersections  avec  les  deux  autres,  il  est  naturel 
de  désigner  chacun  de  ces  plans  par  les  coordonnées  qui  lui 
sont  propres,  et  d'appeler  ainsi  les  plans  ZOY,  ZOX  et  XOY 
les  plans  des  zy^  des  zx  et  des  xy. 

485.  Les  points  P,  Q,  R,  où  les  trois  coordonnées  du 
point  M  coupent  les  plans  fixes ,  sont  les  projections  de  ce 
point  faites  sur  ces  plans  par  des  parallèles  aux  axes  des  z , 
des /et  des  a:,  de  soite  que,  si  chacun  de  ces  plans  était  per- 
pendiculaire aux  deux  autres ,  les  points  P,  Q,  R  seraient  les 
projections  orthogonales  du  point  M.  Ainsi,  a,  6,  e  dési- 
gnant les  coordonnées  du  point  M ,  #  J ,     ZI  ^  I  >  1  > 

seront  les  coordonnées  de  ses  projections  sur  les  plans  des  xy^ 
des  xz  et  des  yz. 

On  voit  par  là  que  deux  des  projections  d'un  point  étant 
données ,  la  troisième  s'ensuit  nécessairement.  C'est  ce  qu'il 
est  d'ailleurs  facile  de  reconnaître  par  une  construction  géo- 
métrique. Soient,  en  effet,  P  et  Q  les  projections  d'un  point  M 
sur  les  plans  xy  ^\.  zx\  si  l'on  tire  PB  et  QC  parallèlement  à 
Taxe  des  x^  ces  droites  détermineront  sur  les  axes  OY  et  OZ 
des  distances  OB  et  OC  qui  seront  respectivement  \y  et  le  z 
du  point  dont  il  s^agit;  et,  par  conséquent,  en  menant  BR 
et  CR  parallèlement  aux  axes  des  z  et  des  jk,  leur  point  R 
d'intersection  sera  la  projection  du  point  M  sur  zy.  Si  donc 
les  coordonnées  des  points  P  et  Q  sont  respectivement  (a,  6), 
(a,  c),  celles  de  R  seront  (i,  c). 

486.  Il  y  a  dans  l'espace,  comme  sur  un  plan,  une  infi- 
nité de  systèmes  de  coordonnées  au  moyen  desquels  on  peut 
fixer  la  position  d'un  point  :  nous  nous  bornerons  à  indiquer 
le  suivant  que  l'on  nomme  système  de  coordonnées  polaires, 
et  dont  on  fait  souvent  usage  dans  la  mécanique,  et  surtout 
dans  l'astronomie.  Soient  XOY  un  plan  fixe ,  et  par  un 
point  O  deux  droites  également  fixes  OZ  et  OX  ;  l'une  per- 
pendiculaire à  XOY,  et  l'autre  tracée  dans  ce  plan.  11  est 
facile  de  voir  que  le  point  M  sera  déterminé,  si  l'on  se  donne 
son  rayon  vecteur  p ,  c'est-à-dire  sa  distance  au  pôle  O ,  l'an- 
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gle  0  formé  par  ce  rayon  avec  l'axe  OZ,  et  Tançle  «o  que  Uk 
avec  Taxe  OX  la  projection  du  rayon  vecteur  sur  le  plan  XOY. 
Pour  qu*avec  ces  trois  coordonnées  cd,  6  et  p  on  puisse  fiier 
la  position  d'un  point  quelconque  de  Tespace,  il  faudra  faire 
varier  Tangle  ai  depuis  0*  jusqu'à  360^;  6  depuis  0*  jusqu'à 
480%  et  p  depuis  zéro  jusqu'à  Tinfini;  car,  de  cette  manière, 
la  portion  de  plan  ZPz  aura  fait  une  révolution  entière  au- 
tour de  Zz  j  et  le  point  M  aura  pris  toutes  les  positions  pos* 
sibles  dans  cette  portion  de  plan. 

487.  Concevons  maintenant  une  surface  quelconque  rap- 
portée aux  trois  plans  fixes  des  x/^  des  xz  et  des  yz.  Il  est 
facile  de  voir,  en  imitant  le  raisonnement  du  n*^  48,  que  Tune 
quelconque  des  trois  coordonnées  d'un  point  de  cette  surfaoe 
est  une  fonction  des  dt  ux  autres,  de  sorte  que  si  cette  fonction 
est  constante  ,  l'éqaation  qui  établira  ainsi  la  relation 
constante  qui  lie  les  coordonnées  de  chaque  point  de  la 
surface  sera  l'expression  analytique  de  la  loi  géométrique 
suivant  laquelle  se  succèdent  ses  différents  points.  Oest  ce 
qu'on  appelle  t équation  de  la  surface  proposée. 

488.  Réciproquement  toute  équation  f(x,  y,  z)  =  0  à 
trois  mriables  représente  en  gi^n^ral  une  surface.  Don- 
nons, en  effet,  à  la  variable  z  par  exemple,  une  certaine  va- 

Fig,  isi  leur  •y,  et  traçons  sur  le  plan  des  :r^la  courbe  qui  y  est  repré- 
sentée par  l'équation  résultante  ff{Xjjr^  7)=0.  Si  par  tous 
ses  points  nous  menons  à  OZ  des  parallèles  qui  soient  égales 
à  ^j  nous  formerons  ainsi  une  courbe  plane,  égale  et  paral- 
lèle à  celle  que  nous  avons  décrite  sur  le  plan  des  xjr^  et  qui 
sera  telle  que  les  coordonnées  de  chacun  de  ses  points  forme- 
ront des  solutions  de  l'équation  t^x^jr^  j)  =  0.  Si,  donnant 
à  z  de  nouvelles  valeurs  y ,  y,  y, ....  nous  recommençons  les 
mêmes  constructions,  nous  obtiendrons  de  cette  manière  une 
suite  de  courbes  planes  parallèles  au  plan  des  xjr^  et  d'autant 
plus  rapprochées  que  les  valeurs  données  à  z  différeront 
moins  les  unes  des  autres.  Donc ,  si  l'on  fait  croître  z  d'une 
manière  continue,  depuis  — 'oo  jusqu'à  -|-oo  ,  on  obtiendra 
*  une  série  de  courbes  qui  seront  toutes  contiguës,  et  qui  for- 
meront par  conséquent  une  surface  dont  les  points  auront 
pour  coordonnées  tous  les  systèmes  de  valeurs  de  x,  de^et 
de  z  y  qui  peuvent  vériGer  l'équation  f(j:,  jTj  2)=0.  Donc  une 
équation  à  trois  variables  XyjTyZ  représenta  une  sarfaœ  qui 
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€St  le  lieu  géométrique  des  points  qui  ont  pour  coordonnées 
tous  les  systèmes  de  valeurs  de  j:  ,  de  ^  et  de  2  qui  peuvent 
satisfaire  à  cette  équatioji. 

489.  Si  Téquation  proposée  ne  renferme  que  deux  varia- 
bles comme  ç(a;,^)=0,  nous  observerons  que  si,  après  avoir 
tracé  sur  le  plan  des  xy  la  ligne  qui  y  a  ©(:p,^)=0  pour 
équation,  on  mène  par  les  divers  points  de  cette  ligne  des 
parallèles  indéfinies  à  Taxe  des  z,  on  formera  ainsi  une  sur- 
face cylindrique.  Or,  chacune  de  ces  parallèles  est  le  lieu  de 
tous  les  points  de  l'espace  dont  les  coordonnées  x  ^Ij  sont 
les  mêmes  que  celles  du  point  où  elle  perce  le  plan  des  xy  : 
donc  notre  surface  cylindrique  est  le  lieu  géométrique  de  tous 
les  points  dont  les  coordonnées  vérifient  l'équation  9(.x',7')=0; 
donc  toute  équation  entre  deux  variables  représente  une 
surface  cylindrique  dont  les  génératrices  sont  parallèles  à 
taxe  sur  lequel  on  compte  les  coordonnées  qui  n! entrent 
pas  dans  f  équation,  et  sa  trace  sur  le  plan  des  deux  autres 
coordonnées  y  est  représentée  par  cette  même  équation. 

490.  Il  suit  de  là  que  si  l'équation  à  deux  variables  est 
du  premier  degré,  c'est-Jk-dîre  de  la  forme/=ax-|-A,  elle 
représente  un  plan  parallèle  à  l'axe  des  z;  car  on  démontre, 
dans  les  éléments  de  géométrie ,  que  lorsqu'une  droite  glisse 
sur  une  autre  en  restant  constamment  parallèle  à  elle-même, 
elle  engendre  un  plan. 

491.  Si  l'équation  proposée  ne  renferme  qu'une  seule 
variable,  comme  <p(.r)  =  0,  elle  se  décomposera  en  autant 
d'équations  partielles  de  la  forme 

:i:*— a=:0, 

qu'elle  a  de  racines  réelles  et  inégales.  Or,  tous  les  points 
dont  les  coordonnées  vérifient  cette  équation  x — a=0,  ont 
a  pour  abscisse ,  si  a  est  une  quantité  réelle  ;  donc  ils  sont 
tous  situés  sur  un  plan  mené  parallèlement  au  plan  des  zjr^  à 
une  distance  a  de  ce  plan ,  et  comme  les  points  de  ce  plan 
sont  les  seuls  qui  aient  a  pour  abscisse  x  et  dont  les  coor- 
données puissent ,  par  conséquent ,  satisfaire  à  l'équation 
X — a=0,  on  en  conclut  que  ce  plan  est  le  lieu  de  cette 
équation.  Il  s'ensuit  que  l  équation  à  une  seule  \fariable 
f(x)=:0  représente  le  systèine  d'autant  de  plans  parallèles 
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à  celui  des  deux  autres  coordonnées  qu'elle  a  de  racines 
réelles  et  inégales. 

Il  suit  de  là  que  z=0,  ^=0,  x=0  sont  les  équations 
des  plans  respectifs  xjr^  xz^  zy. 

492.  Une  équation  à  une,  deux  ou  trois  variables  peut 
ne  représenter  qu'un  système  de  lignes  ou  de  points  isolés, 
ou  même  ne  rien  représenter,  suivant  qu  elle  peut  se  décom- 
poser en  deux  ou  trois  autres,  ou  qu'elle  ne  peut  être  vérifiée 
par  aucun  système  de  valeurs  réelles.  Ainsi  les  équations 

ne  représentent  rien. 
L'équation 

(^-«)*+(^-*)*+(«— c)«=0 

représente  le  point  (a,  bj  c);  car  cette  équation  ne  peut  être 
vérifiée  qu'en  posant  à  la  fois 

X  —  a  =  0,    jr — ^  =  0     et    z — c  =  0, 

c'est-à-dire  qu'elle  n'admet  que  ce  seul  système  de  valeurs 
réelles. 

Mais  l'équation 

étant  satisfaite  par  telle  valeur  de  z  que  l'on  voudra  combiner 
avec  x=a  ety=bj  représente  par  conséquent  tous  les  points 
qui  ont  le  point  (a ,  b)  pour  projection  sur  le  plan  des  xjTj 
c'est-à-dire ,  l'intersection  des  plans  qui  ont  pour  équation 

X  —  a  =  0    et   y — è  =  0. 

493.  Cette  dernière  observation  nous  conduit  à  cette  con- 
séquence fort  importante^  que  le  système  de  deux  équations 
simultanées 

(p(x,7,z)=0     et    ^x,jr,z)  =  0, 

c'est-à-dire  dans  lesquelles  on  donnerait  les  mêmes  valeurs 
aux  indéterminées,  représente  une  ligne.  Il  est  évident,  en 
effet ,  que  tout  système  de  valeurs  de  Xj  /j  z,  qui  satisfait  à 
ces  deux  équations,  détermine  un  point  situé  en  même  temps 
sur  les  deux  surfaces,  c'est-à-dire  sur  leur  commune  section, 
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et  réciproquement.  De  sorte  que,  si  l'on  veut  construire  cette 
ligne ,  il  faudra  construire  séparément  les  surfaces  représen- 
tées par  les  deux  équations  ç(j:,  ^,  2)  =  0  et  ^x ,  ^,  z)  =  0, 
ou  bien  chercher  les  solutions  communes  à  ces  deux  équa- 
tions, et  construire  ensuite  tous  les  points  qu'elles  déter^ 
minent. 

494.  Comme  on  peut  toujours  faire  passer  une  infinité 
de  surfaces  par  une  courbe  donnée,  on  voit  que  cette  ligne 
peut  être  représentée  analy tiquement  par  une  infinité  de  sys- 
tèmes de  deux  équations.  Il  sera  donc  utile  de  choisir,  pour 
déterminer  une.  ligne  dans  l'espace,  les  deux  surfaces  dont  les 
équations  seront  les  plus  simples  possible.  Ces  surfaces  seront 

f^n^ra/e/7ze/i/ des  surfaces  cylindriques,  parallèles  chacune  à 
un  des  axes  coordonnés;  car  leurs  équations  ne  renfermeront 
que  deux  variables.  Ainsi ,  pour  représenter  une  ligne  située 
d'une  manière  quelconque  dans  l'espace ,  on  concevra  qu'on 
ait  mené  par  tous  ses  points  des  parallèles  à  l'axe  des  .r ,  par 
exemple,  et  la  trace  sur  zj"  du  cylindre  ainsi  formé  sera  la  pro- 
jection de  la  ligne  sur  le  plan  z/.  En  construisant  de  même 
une  seconde  surface  cylindrique  dont  les  génératrices  soient 
parallèles  à  l'axe  des^,  et  qui  ait  la  ligne  donnée  pour  direc- 
trice, on  obtiendra  la  projection  de  cette  ligne  sur  le  plan  zxj 
de  sorte  que  quand  une  ligne  est  donnée,  ses  projections  sur 
les  plans  coordonnés  sont  déterminées,  et  réciproquement; 
car  si  l'on  a  les  projections  d'une  ligne  sur  deux  plans  qui  se 
coupent,  cette  droite  doit  se  trouver  à  l'intersection  de  deux 
cylindres  connus. 
Si  donc 

(f(x,z)=0     et     ^(jr,z)  =  0 

sont  les  équations  données  de  deux  lignes  qui  sont ,  sur  les 

Flans  xz  et  z/,  les  projections  d'une  certaine  ligne  située  dans 
espace,  ces  mêmes  équations,  prises  dans  toute  leur  généra- 
lité, représenteront  ses  deux  cylindres  projetants,  et  par  con- 
séquent détermineront  cette  ligne  par  leur  simultanéité. 

495.  Le  moyen  le  plus  simple  de  représenter  une  circon- 
férence de  cercle,  sera  en  général  de  la  regarder  comme  ré- 
sultant de  l'intersection  d'une  surface  sphérique  par  un  plan, 
de  sorte  que  ces  équations  seront  le  système  des  équations 
de  cette  sphère  et  de  ce  plan. 
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496.  Puisqu'une  ligne  est  déterminée  quand  on  connaît 
ses  projections  sur  deux  plans  coordonnés ,  sa  projection  sur 
le  troisième  doit  s'ensuivre  nécessairement.  Comment  donc 
obtenir  l'équation  de  cette  projection  ou  de  ce  troisième  cy- 
lindre projetant?  Soient  (a,  A,  c)  les  trois  coordonnées  ^,^t  h 
d'un  point  quelconque  de  la  courbe  qui  a  pour  équations 

(f(x,  z)=0     et    ^(^,  z)=0: 

a  et  b  seront  les  coordonnées  de  la  projection  de  ce  point  sur 
le  plan  x/.  Or,  si  entre  ces  deux  équations  on  élimine  z,  il 
est  clair  que  l'équation  résultante 

aura  pour  solutions  uniques  tous  les  couples  de  valeurs  de  x 
et  de  ^  qui,  conjointement  avec  certaines  valeurs  de  z,  véri- 
fient les  équations  proposées;  donc  elle  est  vérifiée  par  x=a 
etjr=^bj  et  par  conséquent  par  les  coordonnées  de  tous  les 
points  de  la  droite  qui  projette  le  point  (a,  by  c)  sur  le 
plan  xjr\  c'est  donc  l'équation  du  cylindre  projetant  de  la 
courbe  sur  ce  plan. 

Il  suit  de  là  que  lorsque  ton  connattra  les  équations  de 
deux  surfaces  quelconques  y  il  suffira^  pour  obtenir  t  équa- 
tion du  cylindre  qui  projetterait  leur  commune  section  sur 
un  des  plans  coordonnés,  d'éliminer  entre  ces  équations  la 
variable  que  ton  compte  sur  taxe  qui  n'est  pas  dans  ce 
plan. 

497.  Remarquons  qu^en  vertu  des  principes  établis  aux 
n*  491  et  493,  si  ç(.r,^)=0  représente  une  ligne  tracée 
sur  le  plan  des  xjr^  lorsqu'on  ne  s'occupe  que  des  points  de 
ce  plan,  cette  ligne  aura  pour  équations 

<p(a;,^)=0     et    2=0. 

498.  Il  suit  du  n"*  494  que  le  moyen  le  plus  simple  de 
représenter  une  droite  située  dans  l'espace,  sera  de  se  donner 
les  projections  de  cette  droite  sur  deux  des  plans  coordonnés, 
sur  zx  et  zjr  par  exemple;  et  comme  on  sait  que  ces  projec- 
tions sont  des  lignes  droites ,  leurs  équations  seront  de  la 
forme 

Dans  ces  équations,  a  et  ^  sont  les  distances  de  l'origine  aia 
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points  où  les  projections  des  droites  données  coupent  respec- 
tivement les  axes  des  x  et  des  jr^  et  a  et  6  sont  les  tangentes 
des  angles  que  ces  projections  font  avec  celui  des  z ,  si  les 
coonbnnées  sont  rectangulaires^  et  si  elles  sont  obliques,  ce 
sont  les  rapports  des  sinus  des  angles  qu'elles  font ,  la  pre- 
mière avec  les  axes  des  z  et  des  x^  et  la  seconde  avec  ceux  des 
ictdes^. 

Si  entre  les  deux  équations  ci-dessus  on  élimine  z^  on 
trouvera  pour  Téquation  de  la  projection  de  la  droite  sur  le 
plan  xjr^ 

499.  Enfin,  si  Ton  demande  la  trace  de  la  droite  sur  un 
des  plans  coordonnés,  il  n*y  aura  qu'à  combiner  Féquation 
de  ce  plan  avec  celles  des  deux  projections  de  cette  droite. 
Ainsi,  par  exemple,  en  faisant  2=0  dans  ces  équations,  on 
trouvera 

a:=:a     et    ^=p, 

pour  valeurs  des  deux  autres  coordonnées  de  la  trace  sur  le 
plan  xy. 
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CHAPITRE  XXIII. 

PROBLBMB9  SUR  LA  LIGNB  DROITB. 


500.  Problème.  Troui^er  la  distance  de  deux  points 
donnés  par  leurs  coordonnées. 
FI  180  Cherchons  d'abord  la  distance  ^  du  point  M(x',^-',  2')à 
Foriffine  des  coordonnées.  Cette  distance  est  la  diagonale  d'un 
parallélipipède  dont  les  arêtes  sont  a/,  ^,  z'  ;  je  désigne  par 
(x,  y)  j  (x,  z)  et  (jr^  z)  les  trois  angles  XOY,  XOZ  et  YOZ.  Cela 
posé,  le  parallélogramme  OCMP  nous  donne 

J«+CP'=2^+20?; 

mais,  en  vertu  du  théorème  fondamental  de  la  trigonométrie 

rectiligne,     

ÔP'=:i/*-j-y*-f-2jy  cos(x,  7); 

donc      ^•-f-CP'=2[:c^+y*+z'*+2^ycos(x,7)]. 

Nous  trouverons  semblablement,  en  considérant  le  parallélo- 
gramme ORMA, 

^+Rr=2[a/«+y  TJ-^+2y^cos(7,  z)]. 

Enfin ,  le  parallélogramme  RCAP  nous  donnera 

CP*+Rr=2y*+2Cr=2[y»-[-.r^+z'^— 22'a/cos(2,,T)]. 

Retranchant  cette  troisième  équation  de  la  somme  des  deux 
précédentes  et  divisant  par  2  les  deux  membres  de  Téquation 
résultante  y  il  viendra 

^2yJcos{j,z).  [1]. 

Si  les  axes  sont  rectangulaires,  cette  équation  se  réduit  à 

^=a:^4-y«4.^  [2}, 

formule  connue  de  géométrie. 

Veut-on  actuellement  trouver  la  distance  des  deux  points 
M*  (x',  y,  s!)  et  M''  (a/',  y,  /),  on  observera  que,  si  on  mène 
par  chacun  de  ces  points  trois  plans  parallèles  aux  trois  plans 
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coordonnés,  on  formera  un  parallélipipèdé  dont  8  sera  la  dia- 
gonale, dont  les  trois  arêtes  seront  parallèles  aux  trois  axes 
des  coordonnées,  et  auront  pour  longueurs  respectives  a/ — af^^ 
y — y^j  £ — js";  par  conséquent  il  suffira  pour  avoir  la  valeur 
de  ^  de  changer,  dans  la  formule  [1  ],  ^,  y,  ^,  respectivement 
en  j/ — •^^y — J^j  ^ — ^'f  ce  qui  donnera 

e>=(:r'-y0'+(/-/0*+(^-O'+2(^-^0(y-/0cos(x,r) 
+  2(:i/-^^(/-z'0cos(x,  z)+2(/_/')(/-z'0cosO,  z)      [3]. 

Si  les  coordonnées  sont  rectangulaires,  cette  formule  se  ré- 
duira à 

^=(a/-a/7+(y-yo'4-(^— =")*  W- 

Il  est  entendu  que  dans  ces  quatre  formules  il  faut  avoir 
égai'd  aux  signes  des  coordonnées  et  des  cosinus  des  angles 
(z,  y)^  (xj  z)  et  (jr,  2),  comme  nous  l'avons  démontré  au 
n^66. 

501 .  Problème.  Tromper  les  équations  d'une  droite  as- 
sujettie  à  passer  par  deuxpoiûts  donnés. 

Soient  (x',  ^,  -s')  et  (j/',  ^',  2")  les  coordonnées  des  deux 
points  donnés.  En  répétant  ici  les  raisonnements  que  nous 
avons  faits  au  n^  117,  on  résoudrait  facilement  la  question 
proposée;  mais  nous  arriverons  plus  directement  au  but,  en 
observant  que  les  projections  de  la  droite  demandée  sur  les 
plans  xz  et  yz  doivent  évidemment  passer  par  les  projections 
(a/,  é)  et  (x\  z''),  (/^,  2/)  et  (j-",  /')  des  deux  points  donnés 
sur  ces  mêmes  plans;  donc  les  équations  demandées  sont 

Si  la  droite  demandée  devait  passer  seulement  par  le  point 
(a/,  y^  js'),  il  suffirait  d'exprimer  que  ses  projections  sur  les 
plans  xz  etjz  passent  par  les  projections  de  ce  point  sur  ces 
plans,  de  sorte  que  ces  équations  sont  alors 

X — x^=La(z — 2^),     y — y=b(z — ^, 

dans  lesquelles  a  elb  sont  deux  constantes  indéteiminées. 

502.  Problème.  Troui^er  le  point  de  rencontre  de  deux 
droites  données. 

Soient 
[a]  x=^2-|-a)  \c\         x=dz'\'oJ\ 

[ù]        y=bz^^j'  [d]       /=yz4-PT 

32 
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les  équations  des  deux  droites  données.  Si  elles  se  coupent, 
les  coordonnées  de  leur  point  d'intersection  devront  satisCûre 
à  ces  quatre  équations,  et  par  conséquent  on  obtiendra  ces 
coordonnées  en  résolvant  ces  équations.  Or,  trois  équations 
suffisent,  en  général,  pour  déterminer  trois  inconnues.  Si 
donc  on  tire  les  valeurs  de  Xj  de  jr  et  de  z  de  trois  de  ces  équa- 
tions, et  qu'on  les  substitue  dans  la  quatrième,  il  faudra  que 
Téquation  résultante  soit  satisfaite  d'elle-même  et  par  le  seul 
jeu  des  signes,  de  sorte  que  cette  équation  sera  la  condition 
nécessaire  et  suffisante  qui  devra  exister  entre  les  coefficients 
de  nos  quatre  équations  pour  que  les  droites  qu'elles  repré- 
sentent se  coupent.  Pour  effectuer  l'élimination  de  x,  ^,  2, 
je  soustrais  [a]  de  [c]  et  [b]  de  [d] ,  et  je  trouve 

0=(a'-a>+«'-«,     0=(^-è>+(p'-p)     1/1; 

puis  en  éliminant  z  entre  ces  dernières,  j'obtiens  la  condition 

^a!-^aX^'-^)-(l/-b)(J^a)=0     [5]. 

Ainsi  les  deux  droites  ne  se  couperont  pas  si  cette  équation 
n'est  pas  vérifiée ,  et  lorsqu'elle  sera  satisfaite ,  on  obtiendra 
les  coordonnées  du  point  d'intersection  en  substituant  la  va- 
leur de  z  tirée  de  Pune  ou  de  l'autre  des  équations  [f]  dans 
[a]  et  dans  [é],  ou  dans  [c]  et  dans  [ef].  On  trouvera  ainsi 

a'—oi p'-^j^  j/oL—aoi'  b'f^  —  bp' 

^~      ITTa—h'—h'     ^—   J—a    '     y—    V—h   • 

Si  on  a  a=af  et  ^=^,  l'équation  [5]  est  vérifiée  ;  mais 
comme  les  valeurs  de  x^  jr^  z  deviennent  alors  infinies ,  il  s'en- 
suit que  les  droites  se  coupent  en  un  point  qui  est  infiniment 
éloigné,  c'est-à-dire  que  ces  droites  sont  parallèles.  Ainsi T^- 
quation  15]  signifie  que  les  deux  droites  sont  dans  un  rnéme 
plan{SlS). 

503.  ScoLiE.  a=z ai  et  b=i y  sont  les  conditions  de  pa- 
rallélisme des  deux  droites  proposées;  et,  en  effet,  on  a  vu 
dans  la  géométrie  que  pour  que  deux  droites  soient  parallèles, 
il  faut  et  il  suffît  que  leurs  projections  sur  deux  plans  qui  se 
coupent  soient  parallèles.  Ainsi  les  équations  d'une  parallèle, 
menée  à  la  droite 
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par  le  point  (^,  y),  seront 

x—a!z=a{z—£)j    jr—y=b{z—^£). 

504.  Tout  ce  que  nous  avons  dit  dans  le  n^  501  s'appli- 
querait très -bien  à  deux  courbes  données  :  ainsi,  en  élimi- 
nant or,  y^  z  entre  les  quatre  équations  qui  représentent  leurs 
projections,  on  parviendra  à  une  équation  de  condition  qui 
devra  être  satisfaite  pour  que  ces  deux  courbes  puissent  se 
couper,  et  cette  équation  aura  lieu  entre  les  constantes  qui 
déterminent  la  forme  des  deux  courbes  et  leur  position  dans 
l'espace, 

505.  Problème.  Trouver  Pangle  de  deux  droites  don- 
nées par  leurs  équations  Eir  coordonnées  rectangulaires. 

Deux  droites  situées  dans  l'espace  peuvent  très-bien  ne  pas 
se  couper,  mais  alors  elles  ont  encore  une  certaine  inclinai- 
son Tune  à  l'égard  de  l'autre,  et  cette  inclinaison  se  mesure 
par  Tangle  formé  par  deux  droites  menées  par  un  même 
point,  et  parallèlement  aux  lignes  proposées  (^Leçons  de  Géo- 
métrie, 468).  Soient  donc  OA  et  OB  ces  deux  parallèles,  et  Rg.  i82 

leurs  équations.  Je  prends  sur  ces  droites  deux  distances  OM' 
etOM"  égales  à  l'unité  linéaire,  et  je  joins  les  points  M'  et 
M":  je  formerai  ainsi  un  triangle  OMTVr'  qui  donnera  {Tri- 
gonométrie, S  S) 

2cosV=2— 'STM'', 

en  appelant  Y  l'angle  cherché.  Mais,  si  l'on  désigne  par 
(^,y,  zf),  et  par  (a/',  y  ,-s")  les  coordonnées  des  points  res- 
pectifs M'  et  M^'^,  on  aura  (SOC) 

=2— 2(^:t^^+/y+^z^0.' 
car  il  est  évident  que 

^-j-.y»-|.x'*=1      et  que     o/^'-fy-f  ^'»=1; 
par  conséquent 

cosV=AV'-f-y/+z'^'. 
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Or,  on  a,  pour  exprimer  que  (a/,  y,  £)  et  que  {oi^^y^j  jS^'jsoDt 
les  coordonnées  des  points  M' et  M", 

Donc 

cosV=a/a/'+;y+^z^'=:(ac/+M^+iy^'. 

Mais  y  en  remplaçant  a/  et  ^  par  leurs  valeurs  eu!  et  b£  dam 
a:'*-j-^-j-^=4 ,  on  trouvera  facilement 

g/=-H-~  ;    par  suite    ;s''=±- 


donc  enfin 

Remarquons  que,  diaprés  la  manière  dont  cette  formule  a 
été  obtenue,  les  deux  radicaux  auront  les  mêmes  signes,  si 
les  points  M'  et  M'^  sont  situés  tous  les  deux  d'un  même  côté 
du  plan  xjr^  et  qu'ainsi  V  désignera  alors  l'angle  AOB  ou  son 
opposé  au  sommet  A'OB',  tandis  que,  si  les  points  M'  et  M"^ 
sont  placés  de  part  et  d'autre  du  plan  xj-^  les  deux  radicaux 
devront  avoir  des  signes  contraires,  et  V  représentera  dans 
ce  cas  l'angle  AOB'  ou  son  opposé  au  sommet  A'OB.  Ainsi 
on  prendra  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inférieur,  suisfaTit 
que  les  deux  côtés  de  C  angle  dont  on  demande  le  cosinus 
sont  du  même  côte  du  plan  des  xy  ou  qiCils  sont  dirigés  de 
part  et  d autre  de  ce  plan. 

506.  Si  les  deux  droites  données  doivent  avoir  des  direc- 
tions perpendiculaires  l'une  à  l'égard  de  l'autre,  il  faut  et  il 
suffit  que  cos  V=0,  ce  qui  entraîne  l'équation 

ad^W^\=Q  [7]. 

Telle  est  donc  la  condition  de  perpendicularité  de  deux 
droites  dans  F  espace. 

507.  Si  les  deux  droites  sont  parallèles,  on  doit  avoir 
V=0,  et  partant  cos  V==t1,  ce  qui  conduira  facilement 
à  l'équation 

{a—dJ^{b—UJJ^{ay—bclJ^Q, 
et,  comme  la  somme  de  trois  quantités  positives  ne  peut  pas 
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être  nulle,  à  moins  que  chacune  d'elles  ne  le  soit  en  particu- 
lier, cette  équation  se  décomposera  dans  les  trois  suivantes  : 

La  troisième  de  ces  équations  est  une  conséquence  des  deux 
autres,  et  on  retombe  ainsi  sur  les  conditions  que  nous  avons 
données  plus  haut  (503). 

S08.  Proposons -nous  actuellement  de  trouver  V  angle 
qi^une  droite  forme  avec  chacun  des  axes  des  coordonnées, 
par  exemple,  avec  l'axe  des  j;.  Il  suffira  d'exprimer  dans  la 
formule  [6]  que  la  seconde  droite  coïncide  avec  cet  axe.  Mais, 
comme  sa  projection  sur  le  planai;  est  alors  l'origine,  U  est 
tout  à  fait  indéterminée,  et  la  seconde  des  équations  [i]  de- 
vient illusoire;  par  conséquent,  il  faut,  pour  déterminer  no- 
tre seconde  droite,  avoir  recours  à  sa  projection  sur  le  plan 
des  xjr.  J'élimine  donc  (498)  z  entre  les  équations  [A],  ce  qui 
donne 


on  voit  alors  que  le  rapport ->,  tangente  de  l'angle  que  cette 

projection  fait  avec  l'axe  des  x,  devient  nul ,  si  la  seconde 
droite  coïncide  avec  cet  axe;  et,  comme  alors  la  projection 
sur  le  plan  xz  est  perpendiculaire  à  l'axe  des  2,  ci  est  infinie. 

Faisons  donc  d=.  oo  et  — =0  dans  la  formule  [6] ,  et  on  trou- 
vera, après  en  avoir  divisé  préalablement  les  deux  termes  par 
^;  on  trouvera,  dis-je, 

±a 

On  trouvera  de  la  même  manière 

cosB=dr  ,  =    et    cos  7 =± -====:, 

en  appelant  a,  p,  'y  les  angles  que  la  première  droite  fait  avec 
les  parties  positives  des  axes  respectifs  des  x,  des  y  et  des  z. 

Il  suit  des  remarques  que  nous  avons  faites  sur  la  for- 
mule [6],  que  les  signes  devront  se  correspondre  dans  ces  for- 
mules, et  qu'il  faudra  prendre  les  signes  supérieurs  ou  les 
signes  inférieurs ,  selon  que  Ton  considérera  les  angles  que 
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forme  avec  les  axes  la  partie  de  la  droite  qui  se  trouve  au- 
dessus  ou  au-dessous  du  plan  xy. 

Il  est  facile  d'obtenir  directement  les  trois  formules  pré- 
cédentes; car,  si  Ton  prend  sur  la  direction  de  la  droite  don- 
Fig.  179  née  OM  une  distance  OM  égale  à  Tunité  linéaire ,  et  que  Ton 
achève  le  parallélipipède  rectangle  dont  cette  droite  est  la 
diagonale ,  il  est  facile  de  voir  que  les  trois  arêtes  OA ,  OB ,  OC 
seront  les  cosinus  respectifs  des  trois  angles  que  nous  avons 
désignés  par  a,  (3 ,  '^  ;  ainsi,  en  appelant  (a/,  ^',  z')  les  coor- 
données du  point  M ,  on  aura 

cos  a=a/,     cos  p==7*',     cos  y==  2'. 

Mais,  si  X'=.az  ^\.j=ihz  sont  les  équations  de  la  droite  OM , 
on  aura  évidemment 

3i=iai^    y=^^,     et     .x'*-f.y»-|"^=^> 
équations  d'où  Ton  tire 

et  par  conséquent 

COS7 L    , =r  \ 

Remarquons  que  ces  trois  cosinus  sont  liés  par  la  relation 

cos*  a-j-cos'  p  -|-cos''y  =  1 . 

Et,  en  ejffet,  ce  sont  trois  arêtes  contiguës  d'un  parallélipi- 
pède rectangle  dont  la  diagonale  est  égale  à  l'unité  linéaire. 

S09.  L'expression  que  nous  avons  trouvée  plus  haut  (SOS) 
pour  le  cosinus  de  l'angle  de  deux  droites  peut  se  modifier 
d'une  manière  très-élégante  au  moyen  des  formules  [8].  Si 
on  appelle,  en  effet,  a',  p',  y  les  angles  que  la  seconde  droite 
fait  avec  les  trois  axes  coordonnés ,  on  aura 

cosa'=ih-7==r=,  cosB=±  , — ^,  cos  Y 


en  introduisant  ces  valeurs  de  cos  a,  coso/,  cosp,  cosp',  cos'y, 
cos  y  dans  la  formule  [6],  il  viendra 

cosV=:±(cosa  cosa'-j-cosp  cosp^-j-cos-y  cosY)     [9]. 
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De  même  qu^au  n**  505^  on  prendra  le  signe  supérieur 
ou  le  signe  iriférieur  suiifant  que  les  deux  côtés  de  P angle  V 
seront  a  un  même  côté  du  plan  xy  ou  de  part  et  d^ autre  de 
ce  plan. 

S 10.  Ces  formules  donnent  le  moyen  d'exprimer  les  équa- 
tions d^une  droite  en  fonction  des  angles  qu'elle  fait  avec  les 
trois  axes  9  car  on  en  tire 

cosa        y       cosp 
CCS  Y  CCS  Y 

et  par  conséquent  ces  équations  seront  de  la  forme  ^ 

cosa      I  cosB     I 

ces  Y      '  ^      '^       cosY      '  ^ 
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CHAPITRE  XXIV. 


DU  PLAN. 


511.  Problème.   Trou^^er  P équation  du  plan, 
La  manière  la  plus  simple  de  concevoir  la  génération  du 
plan ,  c'est  de  le  regarder  comme  engendré  par  une  droite 
mobile  qui  glisse  sur  une  droite  fixe  en  restant  parallèle  à  une 
direction  donnée.  Soient 

a:=az-|-a,    ^=iz-j-p  [a] 

les  équations  de  la  directrice, 

x=dz'^Py    jr=l/z-^q 

les  équations  de  la  droite  à  laquelle  la  génératrice  doit  rester 
constamment  parallèle,  les  équations  de  cette  génératrice 
seront,  par  conséquent,  de  la  forme 

J  et  p'  étant  deux  quantités  qui  varient  d'une  position  de  la 
droite  mobile  à  une  autre.  Pour  que  cette  droite  rencontre  la 
génératrice ,  il  faut  que  Ton  ait  entre  leurs  coefficients  (302) 
la  relation 

(a_a')(p_p')-(*-^)(a-«')=0     [c]. 

Maintenant,  il  est  clair  que,  pour  chaque  couple  de  valeurs 
de  0/  et  de  p'  qui  vérifieront  cette  dernière  équation ,  les  équa- 
tions [i]  seront  complètement  déterminées,  de  sorte  qu'en 
les  construisant,  on  obtiendra  une  des  positions  de  la  géné- 
ratrice; mais,  si  l'on  élimine  «'et  p'  entre  les  équations  [A] 
et  [r],  l'équation  finale  sera  satisfaite  par  tous  les  systèmes 
de  valeurs  et  par  les  seuls  systèmes  de  valeurs  de  JCjj',  Zj  qui, 
conjointement  avec  certaines  valeurs  de  a'  et  de  (3',  vérifient 
les  équations  [ô]  et  M,  c'est-à-dire  par  les  coordonnées  des 
différents  points  de  la  génératrice  dans  chacune  des  positions 
qu'elle  peut  prendre;  donc  le  lieu  de  cette  équation  finale 
sera  précisément  celui  de  toutes  les  positions  de  la  droite  mo- 
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bile ,  ou  y  en  d^autres  termes,  sera  la  surface  qu'elle  engendre. 
Et  on  comprend ,  en  effet ,  que  cette  équation  finale  étant 
indépendante  des  quantités  ai  et  ^  qui  fixent  la  position  de  la 
génératrice ,  ne  doit  pas  exprimer  une  propriété  particulière 
aux  coordonnées  de  ses  différents  points ,  plutôt  qu'à  celles 
des  points  de  toute  autre  droite  assujettie  aux  mêmes  condi* 
lions;  elle  est  donc  l'expression  de  la  relation  constante  qui 
existe  entre  les  coordonnées  de  chaque  point  de  la  surface 
engendrée  par  ia  droite  mobile  ;  donc  elle  est  l'équation  de 
cette  surface. 

Je  substitue  donc  dans  l'équation  [c]  les  valeurs  de  a'  et  de  pf 
tirées  des  équations  [é],  et  je  trouve  ainsi,  toutes  réductions 
fiâtes, 

V équation  du  plan  est  donc  du  premier  degré. 

Cette  équation  contient  six  constantes  arbitraires  et  trois 
coefficients  seulement ,  car  on  peut  diviser  tous  les  termes  par 
le  coefficient  de  l'un  d'eux.  Cela  signifie  que  trois  conditions 
suffisent  pour  déterminer  un  plan  (note  du  n®  409),  et 
c'est,  en  effet,  ce  que  la  Géométrie  élémentaire  nous  a 
appris. 

Si 2.  La  réciproque  est-elle  vraie,  c'est-à-dire  toute équa-- 
lion  du  premier  degré  à  trois  variables  représente-t-elle 
un  plan*}  Soit  donc  l'équation 

Ax+B/-f-Cz+D=0  [1]. 

Pour  étudier  la  nature  de  la  surface  représentée  par  cette 
équation ,  je  vais  la  couper  par  une  série  de  plans  parallèles 
à  l'un  des  plans  coordonnés,  à  celui  des  xy^  par  exemple; 
de  cette  manière,  chaque  ligne  d'intersection  sera  égale  et 
parallèle  à  sa  projection  sur  o^,  de  sorte  qu'en  cherchant 
cette  projection,  je  connaîtrai  suivant;  quelle  ligne  le  plan 
sécant  coupe  la  surface  inconnue.  Or,  l'équation  d'un  pareil 
plan  est  de  la  forme 


*  Il  a  été  reconnu  aux  n**  490  et  491  qu'une  équation  du  premier 
degré  à  une  ou  deux  indéterminées  représente  un  plan. 
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j'élimine  donc  z  (496)  entre  cette  équation  et  Téquation  [1], 
et  9  comme  Téquation  résultante 

A:i;-[-B7-|-Cc+D=0 

est  du  premier  degré ,  j'en  conclus  d'abord  que  tous  les  plans 
parallèles  à  xjr  coupent  la  surface  suivant  des  lignes  droites; 
ensuite  que  ces  droites  sont  parallèles;  car,  les  coefficients 
de  X  et  de^  dans  l'équation  précédente  étant  constants,  toutes 
les  droites  qu'elle  représentera  lorsqu'on  y  fera  varier  c  seront 
parallèles.  Il  suit  de  là  que  l'équation  [1]  a  pour  lieu  géomé- 
trique un  plan  ou  une  surface  cylindrique,  selon  que  sa  ti^ace 
sur  l'un  des  plans  zx  ou  zy  est  une  ligne  droite  ou  une  ligne 
courbe.  Or,  en  faisant  ^^=0  oua;=0  dans  l'équation  [1], 
on  trouve 

Aa:-j-Cz+D=0     ou     B^4-Cz-|-D=0. 

Donc  toute  équation  du  premier  degré  représente  unesur- 
face  plane. 

313.  Cherchons  le  point  où  le  plan  [1  ]  coupe  l'axe  des  x  : 
il  faudra,  pour  cela,  faire  z=0  et7=0  dans  son  équation, 
puisque  ce  sont  là  les  deux  équations  de  cet  axe ,  et  on  trou- 
vera, en  désignant. cette  distance  par  a, 

a=-?; 

on  verra  de  même,  en  appelant  è  et  c  les  distances  de  l'ori- 
gine aux  points  où  ce  même  plan  coupe  les  axes  des /et 
des  z,  que 

Si  maintenant  on  introduit  ces  trois  distances  dans  l'équa- 
tion [1],  elle  deviendra 

fj-^J-f  — 1 
a\b^c  —  ^' 

équation  analogue  à  celles  que  nous  avons  obtenues  pour  la 
ligne  droite ,  l'ellipse  et  l'hyperbole. 

Enfin ,  si  l'on  divise  les  deux  membres  de  l'équation  [h] 
par  C,  et  qu'on  pose,  pour  abréger, 

A  B       ,  D 
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cette  équation  prendra  la  forme 

analogue  à  celle  que  nous  avons  donnée  à  la  ligne  droite.  Tou- 
tefois, on  préfère  ordinairement  se  servir  de  Téquation  [1], 
parce  qu'elle  est  plus  symétrique. 

514.  Problème.  Faire  passer  unplanpar  trois  points 
donnés. 

Soient  (a/,  y,  ^),  (:r/',  f,  /')  et  {a!\  f",  :!")  les  coor- 
données des  points  donnés  :  Téquation  générale  du  plan 

Aj;  -j-B/-  +C2  +0=0  [1] 

devra  être  vérifiée  en  y  remplaçant  Xj  jTj  z  par  les  coordon- 
nées de  chaque  point;  ainsi  on  aura 

A^  +By  +Cz'  +D=0, 

Aj/'  4- V  +^'  +D=0, 

desquelles  il   sera  facile  de  tirer  les  valeurs  des  rapports 

— ,  -  et  - .  Désignons  ces  valeurs  respectivement  par  A',  B'  et  C, 

et  substituons-les  dans  l'équation  ;  il  viendra  pour  réponse  à 
la  question 

A'x-f-B[r+Crz.f1=0. 

515.  Si  le  plan  n'était  assujetti  qu'à  la  seule  condition 
de  passer  par  le  point  (i/,  y  z'),  il  n'y  aurait  qu'à  écrire  la 
condition 

Aa/^B/+Cz'-j-D=0 

dans  l'équation  [1],  ce  qui  se  ferait  en  retranchant  ces  deux 
équations  membre  à  membre,  et  on  trouverait  ainsi  pour 
l'équation  cherchée 

A(ar— .tO+BO— y)+q^— ^=0    [2]. 

516.  Problème.  Trouver  les  conditions  nécessaires  et 
suffisantes  pour  qiCune  droite  soit  située  dans  un  plan. 
—  Faire  passer  un  plan  par  un  point  et  par  une  droite 
donnés. 

Soient  :r=:az-[-a,    jr^zzbz-^Py 
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les  équations  de  la  droite ,  et 

Aa+B^-f-Cz+D=0 
celle  du  plan. 

Si  la  droite  est  tout  entière  dans  le  plan,  il  faut  que,  si 
Ton  substitue  dans  Téquation  de  ce  plan  le$  valeurs  de  x  et 
de^  tirées  des  équations  de  la  droite ,  Téquation  résultante 

(Aa-|-BA-|-C>-|-Aa+Bp-j-D  =  0     \k\ 

soit  vérifiée,  quelle  que  soit  la  valeur  que  Ton  puisse  donner 
àz;  c'est-à-dire  que  Ton  ait  à  la  fois 

Aa+B*  +  C  =  0     et     Aa4-Bp  +  D  =  0    [3]. 

Telles  sont  les  conditions  demandées. 

Si  l'on  v€M\.  faire  passer  un  plan  par  un  point  et  par  une 
droite  donnés  y  on  observera  que  l'équation  d'un  plan  menif 
par  le  point  {^jj^)  est  de  la  forme 

A(a:— aO  +  B(jr-/)  +  qz  — 2f)  =  0, 

de  sorte  que  D  est  égal  à  — (Aa/-j-B/-|-C^  ;  on  tirera  donc 

les  valeurs  des  rapports  t;  et  -  des  équations  [3] ,  et  en  les 

substituant  dans  l'équation  précédente,  on  trouvera 

+[*G^-«)-<y-p)](^-^o=o      [4]. 

517.  Remarquons  que  l'équation  \k\  déterminant  la  ooor* 
donnée  z  du  point  où  la  droite  proposée  coupe  le  plan,  si  l'on 
veut  exprimer  que  cette  droite  est  parallèle  à  ce  plan ,  il  n'y 
aura  qu'à  égaler  à  zéro  le  coeflficient  de  z,  puisque  la  valeur 
de  cette  quantité  sera  alors  infinie.  Donc 

Aa  +  Bè-[-C  =  0  [5] 

est  la  condition  qui  exprime  quune  droite  et  un  plan  sont 
parallèles. 

Si  8.  Problème.  Mener  par  une  droite  donnée  un  plan 
parallèle  à  une  autre  droite  donnée. 

Soient 

x=iaz-\'aL\  x^=dz'\-al\ 
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les  équations  respectives  de  ces  deux  droites  :  celle  du  plaa 
étant  représentée  en  général  par 

on  aura,  pour  exprimer  les  conditions  de  la  question,  les 
équations 

Aa-|-Bè  +  C  =  0,     Aa+Bp  +  D  =  0 
et  A^-[-Bè'+C=0. 

En  éliminant  D  entre  la  seconde  et  Téquation  du  plan,  on 
trouve 

A(x— a)  +  B(^— p)  +  Cz  =  0, 
et  on  tire  facilement  des  deux  autres 

^~'~ay—ba!'     ^—~aV—hd'' 
de  sorte  que  Téquation  du  plan  est 

{lf—b){x^a)  —  {d—a){x—i^)-^{aV—bd)z=Q    [6]. 

Si  l'on  veut  exprimer  que  les  deux  droites  données  sont 
dans  un  même  plan ,  il  suffira  d'écrire  que  la  seconde  a  un 
point  dans  ce  plan,  et  qu'ainsi,  par  exemple,  les  coordonnées 
de  sa  trace  sur  :r^  vérifient  l'équation  [6].  On  retombera  ainsi 
sur  l'équation  [5]  du  n**  S02. 

SI  9.  Problème.  Abaisser  d'un  point  donné  une  perpen-- 
diculaire  sur  un  plan  donné  y  et  trouver  la  longueur  de  cette 
perpendiculaire. 

V  On  a  démontré  dans  la  Géométrie  élémentaire  que, 
quand  une  droite  est  perpendiculaire  à  un  plan,  les  pro» 
jections  orthogonales  de  cette  droite  sur  deux  plans  de  pro^ 
jection  étaient  perpendiculaires  aux  traces  de  ce  plan  sur 
ces  deux-ci  :  en  conséquence,  supposant  que  les  axes  coor- 
donnés soient  rectangulaires,  je  représente  par  {jé^y,  J)  les 
coordonnées  du  point  donné,  et  par 

Ax+B/+Cz4-D  =  0 

l'équation  du  plan.  La  perpendiculaire  demandée  devant 
passer  par  le  point  (j/,  ^',  J) ,  ses  équations  seront  de  la 
forme  (501) 

X  —  a/ = a(z  —  s!)y    y — ^=  h{z  —  £). 

Maintenant ,  pour  exprimer  que  cette  droite  est  perpendicu- 
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laire  au  plan,  je  cherche  les  traces  de  ce  plan  sur  les  plans zx 
et  zj-j  en  faisant  successivement  ^=0  et  z  =  0  dans  son 
équation ,  et  je  trouve 

Ax-f-C34-D=0,     Br^Cz^Ji=0. 
Chacune  d'elles  doit  être  perpendiculaire  à  la  projection  cor- 
respondante; donc 

donc     X  —  ^=.q(^  —  ^)     «t    jK— y=g(z — 2')        [7] 

sont  les  équations  de  la  perpendiculaire  demandée. 

Remarquons  que  si  on  avait  €=0,  ces  deux  équations  se 
réduiraient  à  Téquation  unique 

z — J=0, 
qui  est  insuffisante  pour  particulariser  la  perpendiculaire  de- 
mandée. C'est  qu'en  effet  l'hypothèse  C  =  0  signifie  que  le 
plan  donné  est  perpendiculaire  au  plan  x/  (490),  et  que 
ses  traces  sur  les  deux  autres  plans  coordonnés  étant  alors 
parallèles  à  l'axe  des  z,  les  plans  qui  projettent  la  perpendi- 
culaire demandée  sur  ces  mêmes  plans  coïncident,  puisqu'ils 
ont  d'ailleurs  un  point  commun  (ô/,  y,  J).  Il  faut  donc  avoir 
recours  à  la  troisième  projection,  laquelle  est 

et  en  joignant  l'équation  z  —  ^=0  à  celle-ci,  la  perpen- 
diculaire sera  complètement  déterminée. 

2^  Pour  obtenir  la  longueur  de  cette  perpendiculaire,  nous 
raisonnerons  comme  nous  l'avons  fait  au  n®  44,  et  nous  se- 
rons ainsi  conduits  à  mettre  l'équation  du  plan  sous  la  forme 

A(x-^)+B(jr-y)+qz-^+iy=o, 

en  posant  pour  abréger  iy=.kai'\'By-\-Cs!-\-Ji.  Alors  en 
remplaçant  dans  cette  équation  (.r — oF)  et  (^ — y)  par  leurs 
valeurs  données  par  les  équations  de  la  perpendiculaire,  on 
trouvera 

et  par  suite 

_    r_      — AP'  ^j_     — BD^ 
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En  substituant  ces  valeurs  dans  la  formule 

il  viendra  immédiatement 

y-         P"  d'où     B l-A^'+BZ+C^+D       ron 

formule  tout  à  fait  analogue  à  celle  que  nous  avons  trouvée 
au  n®  46 9  et  qu'il  sera  également  facile  de  traduire  en  lan- 
gage ordinaire 

Si  la  perpendiculaire  part  de  Torigine  j  on  aura  simple- 
ment 

^=±  ,       ^   =  [91. 

Remarquons  avec  soin  que  dans  ces  formules  il  faudra 
prendre  le  signe  supérieur  ou  le  signe  inférieur,  selon  que  le 
point  donné  (^,^',  ^  sera  situé  au-dessus  ou  au-dessous  du 
plan  (43) 

820.  Problèsïe.  Abaisser  dun  point  donné  une  per- 
pendiculaire  sur  une  droite  donnée,  et  trouver  la  longueur 
de  cette  perpendiculaire^ 

!*•  Soient  {^ê^y^  i)  les  coordonnées  du  point  et 

les  équations  de  la  droite  donnée.  Si  par  ce  point  et  par  cette 
droite  nous  conduisons  un  plan ,  et  que  par  le  point  nous  en 
menions  un  second  perpendiculaire  à  la  droite,  il  est  clair  que 
Tintersection  de  ces  deux  plans  sera  la  perpendiculaire  de- 
mandée. L'équation  du  premier  de  ces  plans  est  la  for- 
mule [4].  Quant  au  second  on  trouvera  facilement  qu'il  a 
pour  équation 

4r— .2/)-f^7— y)-f z— 2^=0    [10]. 

Telles  sont  donc  les  équations  de  la  droite  demandée. 

2®  Pour  déterminer  sa  longueur,  il  faudrait  chercher  la 
distance  du  point  donné  au  point  d'intersection  du  plan  [10] 
avec  la  droite  donnée;  mais  les  calculs  ainsi  effectués  seraient 
très-longs.  On  arrivera  beaucoup  plus  simplement  au  résultat 
cherché  de  la  manière  suivante. 

Je  joins  le  point  donné  M  avec  le  point  A,  où  la  droite  Fig.i8a 
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donnée  AB  perce  le  plan  des  xjr^  et  je  forme  ainsi  un  triangle 
rectangle  MAB  qui  donne 

^  =  ^sinV, 

en  appelant  ^v  la  distance  AM  et  V  Tangle  MA£.  Or,  les 
équations  de  la  droite  AM  sont  (501) 


-a 


^,     r— P=^^Z, 


de  sorte  qu'en  faisant  d=^   .  "  et  B^=r    ,  ^  dans  la  for- 
mule [6]  du  n®  SOS ,  on  trouvera 

^_v^T^+îvV--«)*+(/-P)*+-'' 

mais  J=V'(^ — *)*~H0^ — P)*~|"^»  ^^^^  6n  substituant  dans 
l'équationjD=îsiaV,  il  viendra 

f=y/(^-.y+(y-P)-+^-'°'^-:}y+-;g3. 

formule  qu'il  sera  facile  de  réduire  à 

S2 1 .  Problème.   Trousser  V angle  (tune  droite  et  dun 
plan. 
Soient 

les  équations  de  cette  droite ,  et 

Ax+B/+Cz+D=0 
celle  du  plan.  L'angle  demandé  a  pour  mesure  l'angle  foiw 
par  la  droite  avec  sa  projection  sur  le  plan.  Si  donc  on  abaisse 
d'un  point  quelconque  de  la  droite  une  perpendiculaire  sur  le 
plan,  l'angle  formé  par  ces  deux  droites  sera  le  complément 
de  l'angle  demandé.  Or,  si  nous  désignons  par  (a/,  ^^  £)  les 
coordonnées  du  point  dont  il  s'agit ,  nous  aurons  pour  les 
équations  de  notre  perpendiculaire  (519) 

nous  remplacerons  donc  d  et  1/  par  ^  et  par  g  dans  la  for- 
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mule  [6]  du  n^  505 ,  et  le  sinus  de  Tangle  cherche  aura  pour 
expression 

,inY h  Aa+B6+C 

G)nime  Tangle  V  est  <  1 80*,  on  prendra  le  signe  -|-  ou  le  si- 
gne — ,  selon  que  Aa-|-B^-4-C  sera  >  0  ou  <[  0 . 

Si  la  droite  était  parallèle  au  plan,  sinV  serait  nul,  et  il 
faudrait  en  conséquence  qu^on  eût 

Aa+B*-|-C=0. 

Telle  est  donc  la  condition  de  parallélisme  d'une  droite  et 
d'un  plan  (502). 

522.  Problème.   Trouver  tangle  de  deux  plans. 

Si  d'un  point  quelconque  de  l'espace,  de  Torigine  par  exem- 
ple, on  abaisse  deux  perpendiculaires  sur  les  deux  plans  pro- 
posés, les  angles  formés  par  ces  perpendiculaires  seront  égaux, 
aux  angles  rectilignes  qui  mesurent  les  quatre  angles  dièdres* 
compris  entre  les  deux  plans.  Ainsi  la  question  proposée  se- 
trouve  ramenée  à  celle  du  n^  505.  Soient  donc 

Aa:-fB/+C34-D=0     et     A'x+^jr^Cz-\-jy=0 

les  équations  des  deux  plans  :  celles  des  perpendiculaires  is- 
sues de  l'origine  seront 

A   \  A'   > 

^=C^(     et     ^^''^ 
B    l      ^"^  B' 

de  sorte  qu'on  aura  la  formule  cherchée  en  substituant  ^ ,  ^  ^ 

A'    B' 

^,  T^  au  lieu  de  a,  6,  a',  V  dans  l'équation  [6]  du  n"  505;;. 

donc  en  appelant  Y  l'angle  des  deux  plans  on  aura 

cos  V=±-==^±5^±^=        MIL 

523.  Si  les  deux  plans  doivent  se  couper  à  angles  droits^ 
il  faut  et  il  sufBt  que  la  valeur  de  cosY  soit  nulle,  et  que  l'on^ 
ait  par  conséquent 

AA'+BB'+CC=0. 

524.  Si  l'on  veut  que  les  deux  plans  soient  parallèles,  îX 
faudra  que  la  valeur  absolue  de  cos  Y  soit  égale  à  l'unité,  et. 
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qu'en  conséquence  les  deux  termes  de  la  formule  [11]  soient 
égaux  et  de  mêmes  signes,  ou  égaux  et  de  signes  contraires. 
En  exprimant  cette  condition,  on  trouvera  facilement 

(AB'— BA7+(AC— CAO'+(BCf— CB7=0. 

Cette  équation  se  décompose  dans  les  trois  suivantes 

AB'— BA'=0,     AC— CA'=0,     BC— CBf=0, 

desquelles  on  déduit 

A B C 

Ainsi,  pour  que  deux  plans  soient  parallèles  y  il  faut  et  il 
suffit  que  les  coefficients  des  mêmes  {variables  soient  respeo 
tisfement  proportionnels  dans  leurs  équations. 

On  aurait  trouvé  directement  cette  condition  en  observant 
que,  d'après  un  théorème  connu  de  géométrie  élémentaire, 

f)our  que  deux  plans  soient  parallèles  il  faut  et  il  suffit  que 
eurs  traces  sur  deux  plans  donnés  soient  parallèles  ;  or,  les 
traces  des  deux  plans  sur  zx  et  sur  z^sont  respectivement 

Aa;-|-Gc-|-D=0     et    A'x-|-Cz-j-iy=0; 
B;.4-C^+D=0     et    'Bx'\-C!z\'jy=Qi 
donc  les  conditions  de  parallélisme  des  deux  plans  sont 
A      A'       ^     B      B'.      ,,  .      A       B       C 

S25.  Cherchons  actuellement  les  angles  qu'un  plan  fait 
avec  les  plans  de  projection,  par  exemple,  celui  qu'il  fait  avec 
xy.  Comme  l'équation  de  ce  plan  est  2=0,  il  n'y  aura  qu'à 
faire  A'=0  et  Bf=0  dans  la  formule  [1 1  ],  et  en  désignant  cet 
angle  par  «y,  il  viendra 

COS7==±   ,  =. 

'  v/A«+B«+(? 

On  trouvera  de  même,  pour  déterminer  les  angles  que  ce  plan 
fait  respectivement  avec  les  plans  zx  et  zyj 

û       -i-  B  A 

cosp==iz  = ,     cosar 


Va'+B«+C?  y^A»+B«+(? 

Les  trois  angles  a,  ^  et  «y  satisfont  à  la  condition 
cos'a-f-cos*p-|-cos^=:1 . 

826.  Problème.  Déterminer  la  plus  courte  distaiice  de 
deux  droites  données. 
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On  sait  par  la  gëométrie  élémentaire  que  la  plus  courte 
distance  de  deux  droites  est  une  perpendiculaire  commune  à 
toutes  deux.  Ainsi  la  question  proposée  se  compose  de  deux 
parties:  V  trouver  les  équations  de  cette  perpendiculaire; 
T  calculer  la  longueur  de  cette  droite.  Nous  allons  nous  en 
occuper  successivement. 

r  Soient 

les  équations  des  deux  droites  données.  Il  est  évident  que  si 
par  la  droite  [L]  on  conduit  un  plan  parallèle  à  [L']^  et  que 
par  chacune  de  ces  droites  on  fasse  passer  un  plan  perpendi- 
culaire à  ce  plan  auxiliaire ,  Tintersection  de  ces  deux  plans 
sera  la  perpendiculaire  demandée.  Or,  Téquation  générale  du 
plan  étant  * 

Ax4-B/4-z-f-D=0  [a] , 

nous  exprimerons  qu'il  contient  la  droite  [L]  et  est  parallèle 
à[U]y  en  écrivant  qu'il  est  parallèle  à  toutes  deux,  et  que  sa 
trace  sur  x^  passe  par  la  trace  de  la  première  sur  ce  même 
plan  coordonné.  Nous  trouverons  ainsi 

Aa-fBA-f.i=0,      Aa'+B^+1=0,      Aa4-Bp-fD=0. 

Ainsi  notre  premier  plan  auxiliaire  est  complètement  déter- 
miné. 
On  tire  des  deux  premières  de  ces  équations 

^—aV—h^'     ^—~ah'—bd' 

Soit  A'j;^-B>-f-z4-iy=0 

Téquation  du  plan  conduit  par  [L]  perpendiculairement  au 
plan  \a\  :  nous  aurons  entre  A',  B'  et  Vf  les  trois  équations 

A'a^lB'i+1=0,    A'a+B'p+iy=0,    AA'+BB^-f  1=0, 

qui  nous  donneront  facilement 

a—a^J^h{aV—hd)^ 

*  Nous  supposons,  pour  plus  de  simplicité,  que  le  coefficient  de  z  soit 
Tunitéi  ce  qui  est  permis. 
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car  il  suffira ,  pour  les  obtenir,  de  remplacer,  dans  les  valeurs 
trouvées  pour  A  et  B,  a'  et  ^  par  A  et  B.  Mais  en  retranchant 
de  Téquation  du  plan ,  la  seconde  des  équations  de  condition, 
aGn  d'éliminer  1/ ,  on  trouve 

A'(ir-«)+B'(r-P)+*=0. 

Nous  aurons  donc  enfin ,  pour  Tcquation  du  plan  mené  par  la 
droite  [L]  perpendiculairement  au  plan  [a], 

[a—d^l{aU—bd)]{x—a)Ji-{b—U-'a{aV—bd)]  (^— p) 

Une  simple  permutation  des  lettres  aetc/,b  et  l/j  a  et  o/,  p  et  p^ 
donnera,  pour  Téquation  du  plan  conduit  par[L]  perpendicu- 
lairement au  plan  [a], 

Telles  sont  les  deux  équations  de  la  perpendiculaire  commune 
aux  deux  droites. 

2*  Cherchons  actuellement  l'expression  de  la  longueur  de 
cette  perpendiculaire.  Pour  y  parvenir,  je  conçois  par  la  droite 
[L']  un  plan  parallèle  au  plan  [a]  :  son  équation  sera 

A:r+B^-j-^+iy'=0  [*], 

IV'  étant  déterminé  par  Téquation  Ao^-J-Bp'-f-ï^— 0-  I*  ^^ 
évident  que  la  distance  de  ces  deux  plans  sera  précisément  la 
)lus  courte  distance  des  deux  droites  [L]  et[L'].  Mais,  si  de 
'origine  on  abaisse  des  perpendiculaires  sur  les  plans  [a\  et 
'b]j  il  est  clair  que  la  différence  ou  la  somme  de  ces  perpen- 
diculaires mesurera  l'intervalle  compris  entre  ces  plans,  selon 
qu'ils  seront  situés  d'un  même  côté  ou  de  côtés  différents  de 
1  origine.  Or,  dans  le  premier  cas,  D  et  léseront  de  mêmes 
signes,  et  de  signes  contraires  dans  le  second  :  si  donc  dans  les 
formules 

^=± , P-=  et  y=±    _y , 

qui  déterminent  les  longueurs  de  ces  perpendiculaires,  on 
prend  D  et  D"^  avec  leurs  signes,  la  différence  de  ces  deux 
fractions  exprimera  dans  -tous  les  cas  la  distance  des  plans  [a] 
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et[i],  et  par  conséquent  celle  des  droites  proposées ,  de  sorte 
qu  en  appelant  A  cette  distance,  on  aura 

Mais  des  équations  qui  déterminent  D  et  D"  on  tire 

D-iy'=-[A(«-aO+B(p-pO] 
_(a--af){p-P')-{b—b'){a—a') 
~  aÔ'—baf 

Donc  enfin 

y/^a—a^f-^.  {ù—by+  (ab'—baj 

On  aura  soin  de  prendre  le  signe  supérieur  ou  le  signe  infé- 
rieur dans  cette  formule,  suivant  que  le  numérateur  sera  po- 
sitif ou  négatif. 

Si  les  deux  droites  se  coupent,  A  est  nul,  et  il  faut  par  con- 
séquent que  Ton  ait 

{a—d){i^—f)—{b—U){pL^J)=Q. 

Cest  la  condition  même  que  nous  avons  trouvée  précédem- 
ment (501). 

Si  les  deux  droites  L  et  U  sont  parallèles,  la  valeur  de  A  se 
réduit  à  ^,  et  c'est  en  effet  ce  qui  doit  être ,  car  les  plans  dont 
cette  quantité  A  représente  la  distance  sont  tout  à  fait  indé- 
terminés ,  puisque ,  par  deux  droites  parallèles,  on  peut  mener 
une  infinité  de  systèmes  de  deux  plans  parallèles.  Il  faudrait, 
pour  éviter  Tindétermination,  mener  les  deux  plans  [a]  et  \U\ 
perpendiculairement  à  celui  des  deux  droites  L  et  L';  mais  il 
sera  plus  simple  de  calculer  la  perpendiculaire  abaissée  sur  la 
seconde  de  la  trace  de  la  première  sur  le  plan  des  xjTj  et  on 
trouvera  ainsi  (520) 


-+v/^ 


•<')'+(P-P)'4-  Ky-P)-^«'-«)y. 
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CHAPITRE  XXV. 

DB  LÀ  TEANSFOEMATIOH  DBS  GOOBDOHNÉB8  DAHS  LV8PACB. 


527.  Nous  allons  suivre  ici  la  même  marche  que  dans  la 
géométrie  plane ,  c'est-à-dire  que  nous  supposerons  d'abord 
que  Ton  déplace  l'origine ,  en  conservant  aux  axes  leur  di- 
rection y  et  ensuite  que  l'on  change  la  direction  des  axes , 
sans  déplacer  l'origine. 
Fig.184  Supposons  donc  que  les  nouveaux  axes  des  coordonnées 
soient  parallèles  aux  premiers ,  et  soient  X'ji/,  Yy ,  ZV  ces 
nouveaux  axes,  et  a,  p,  y>  '^s  coordonnées  de  la  nouvelle 
origine.  On  trouvera  facilement,  en  considérant  la  figure  1 84, 
que  les  formules  pour  passer  des  anciens  axes  aux  nouveaux 
sont 

a;=a+a/,     jr=^^y,     z=^^£. 

828.  Cherchons  maintenant  les  formules  pour  passer 
Fig.  185  (fu^*'  système  de  coordonnées  obliques  OXYZ  à  un  autre  syS' 
terne  de  coordonnées  obliques  OX^'Z',  ayant  In  même  ori-- 
gine.  J'élève  par  le  point  O  des  perpendiculaires  OT,  OS  et 
OR  aux  plans  respectifs  des  x/^  des  xz  et  des^,  et  dirigées, 
par  rapport  à  ces  plans,  du  même  côté  que  les  axes  des  2, 
des  y  et  des  a:  positives.  On  pourra  regarder  ces  droites 
comme  des  données  de  la  question ,  et  déterminer  en  consé- 
quence les  positions  des  demi-axes  positifs  OX',  OY',  OZ'  par 
les  trois  angles  que  chacun  d'eux  fait  avec  ces  perpendicu- 
laires. Cela  posé,  soient  x,  y,  z  les  anciennes  coordonnées. 
OQ,  PQ  et  MP  du  point  M,  et  a/,  y,  £  les  nouvelles  coor- 
données OQ',  PQ'  et  MP'  de  ce  point.  Je  projette  les  côtés  du 
polygone  OQPMP'Q'O  sur  OT,  et ,  en  vertu  du  lemme  du 
n**  95,  la  projection  de  MP  sur  cette  droite  sera  égale  à  la 
somme  des  projections  des  côtés  MF,  VÇl  et  OQ',  car  les 
deux  côtés  OQ  et  QP  étant  situés  dans  un  plan  perpendi- 
culaire à  OT,  leurs  projections  sur  cette  droite  sont  nulles. 


[q- 
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Donc 

zcos(T,  z)=a/cos(T,  a/)-[-ycos(T,7-^+^cos(T,  V); 
et  par  analogie, 

7cos(S,7-)=:i/cos(S,  ^i/)-!-/ cos(S,y)+i/cos  (S,  ^)  ; 
xcos(R,  x)=aicos  (R,  ^«0+/  ^^^  (R,y)4-^cos  (R,  ^O 

La  figure  qui  nous  a  conduits  à  ces  formules  suppose  que 
les  angles  formés  par  chaque  perpendiculaire  avec  les  axes 
coordonnés  sont  aigus,  et  que  les  coordonnées  du  point  M 
sont  positives;  mais,  en  reprenant  les  raisonnements  du 
n^  96,  il  sera  facile  de  reconnaître  que  ces  formules  sont 
générales ,  pourvu  qu'on  ait  égard  aux  signes  des  coordon- 
nées et  à  ceux  des  cosinus  qui  y  entrent.  Ainsi ,  par  exemple, 
si  Tangle  (j/,  T)  était  obtus ,  la  projection  de  PM  sur  OT 
serait  égale  à  la  somme  des  projections  de  MF  et  de  PQ'  di- 
minuée de  celle  de  Q'O,  parce  que  le  plan  mené  par  Q'  per- 
pendiculairement à  OT  serait  situé  au-dessous  de  o^;  mais 
aussi  il  faudrait  multiplier  ai  par  le  cosinus  du  supplément 
de  Tangle  (T,  a/),  c'est-à-dire  par  —  cos(T,  £)  ;  de  sorte  que 
le  premier  terme  de  la  valeur  de  z  cos(T,  z)  serait  encore 
j/cos(T,  oT). 

Les  trois  formules  que  nous  venons  d'obtenir  sont  très- 
rarement  employées  à  cause  de  leur  complication. 

529.  Si  les  axes  primitifs  sont  rectangulaires,  les  trois 
perpendiculaires  OT,  OS  et  OR  coïncideront  avec  ces  axes , 
de  sorte  que  les  for  mules,  pour  passer  d!un  système  de  coor- 
données rectangulaires  à  un  système  de  coordonnées  obli- 
gueSy  seront 

x=j:' cos(j:', x)-^-^/  cos(y , •»)+«'  cos(z',  x) ^=aa/  -\-by  -\-cz'  \ 

z=x'cos{j/,  z)+y  cos(/,  z)+a'cos(3',  z)=a"x'+l/y +(/':/) 

Mais  comme  les  axes  primitifs  sont  rectangulaires,  les  angles 
que  les  nouveaux  axes  forment  avec  eux  sont  assujettis  aux 
trois  conditions  suivantes  (508)  : 

a^^d'^d^=\,  4«-f4f»+^/'«=1,  c»4.c^-|-c^'*=1   [3], 

de  sorte  que  des  neuf  constantes  qui  entrent  dans  les  for- 
mules [2],  il  n'y  en  a  que  six  qui  soient  arbitraires. 
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530.  Si  les  nouveaux  axes  sont  aussi  rectangulaires,  on 
devra  avoir 

cos(2/,y)=0,     cos(af,  J)=Oj     cos(y,  j2/)=0, 

«t  par  conséquent,  en  vertu  de  la  formule  [9]  du  n®  S09, 

4ib+éél/+d'l/'=0,  €zc-f  o'c'+a'V'^O,  bc^d-^d'^0  [4]. 

Il  faudra  donc  employer  encore  les  formules  [2]  pour  pas^ 
ser  (Hun  système  de  coordonnées  rectangulaires  à  un  autre 
système  de  coordonnées  rectangulaires;  mais  il  faudra  y 
Joindre  les  équations  de  condition  [3]  et  [4],*  de  sorte  qu'il 
n'y  aura  plus  que  trois  constantes  dont  on  puisse  disposer 
.arbitrairement. 

531 .  Si  on  veut  revenir  des  nouveaux  axes  rectangulaires 
aux  anciens,  il  faudra  résoudre  les  équations  [2]  par  rapport 
àa/y^et  ^;  ce  qui  sera  très-facile,  car  pour  obtenir  ar,  par 
exemple,  il  suffira  de  multiplier  ces  équations  respectivement 
par  a,  of,  d\  et  d'additionner  les  équations-produits,  puis- 
•qu'en  vertu  des  équations  [3]  le  coefficient  de  a/  se  réduira  à 
1  unité,  et  que  ceux  de  y  et  de  J  deviendront  nuls  à  cause 
«les  équations  [4].  On  calculera  de  méme^  et  jz',  et  on  trou- 
vera 

y=bxj.&r4-l/'z\  [5], 

z  ^cx-f-cy-^d'z) 

«n  y  joignant  les  six  conditions  [3]  et  [4]. 

532.  Mais  si  Ton  observe  que  a,  6,  c  sont  les  cosinus  des 
angles  que  Taxe  des  x  fait  avec  les  axes  respectifs  des  af,  des/' 
.et  des  jj  on  devra  encore  avoir  a'-|-i'-|-r:*=1  ;  donc  aussi 
^4.^*4-^*=1  et  a"«-[-A'«-f  c/^«=1 .  D'un  autre  côté,  les 
angles  (jc,  y),  {Xy  z)  et  (]x,  z)  sont  droits;  donc  leurs  cosinus 
:8ont  nuls,  ainsi  on  a  encore  (<509)  entre  les  neuf  constantes 
4ij  bj  c,  a',  l/j  dy  e?',  tf',  c",  les  six  équations 

aci  +bl/  -f  ce'  =0^ 
[6];     aa!^ 4-^1/^ 4-^^' =0\   [7]. 
dJfJ\^l/l/f^dd'=0) 

Ainsi  il  semblerait  que  l'on  a  douze  équations  entre  ces  con- 
stantes ,  de  sorte  qu'elles  seraient  plus  que  déterminées.  Or, 
Je  dis  que  les  équations  [6]  et  [7]  sont  des  conséquences  né- 
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cessairesde  [3]  et  de  [4].  En  efTet,  si  on  carre  les  équations  [5] 
et  qu'on  les  ajoute ,  on  trouvera 

^lA    J_H    4.H   J^W        +^d       X-h'b'\ 
-|-c«|    \-d\    +c^    +«/        +cci       -fc'c^l 

car  :t'*-j-^-[-i;*=x*-|-^-}-z",  puisque  les  deux  systèmes 
sont  rectangulaires ,  ce  qui  est  exprimé  par  les  équations  [3] 
et  [4].  Or  cette  équation  est  vraie,  quelles  que  soient  les 
valeurs  de  x^  de  ^  et  de  2;  donc  les  coefficients  qu'ont  ces 
variables  sont  identiques;  donc  on  en  déduit  [6]  et  [7]. 

Remarquons  que  cette  démonstration  n'exige  même  pas 
que  a,  A,  c,  d^  etc.,  soient  des  cosinus,  parce  que  si  les  équa- 
tions [3]  et  [4]  sont  supposées  vraies,  en  faisant  la  somme 
des  carrés  des  équations  m  que  Ton  peut  toujours  poser,  en 
y  regardant  x,  jr^  z,  oi^Xi  i  comme  des  variables  auxiliaires, 
on  en  tire  j:"-[-^'-|-i*=a:'*-|-^''-|-2'*,  et  c'est  la  vérité  de 
cette  équation  qui  sert  de  base  à  notre  démonstration. 

533.  Pour  obtenir  des  formules  propres  à  passer  d'un 
système  de  coordonnées  obliques  à  un  système  de  coordon- 
nées rectangulaires,  il  n'y  aurait  qu'à  tirer  des  formules  [2] 
les  valeurs  de  a/,  ^,  i  en  fonction  de  x^  y^  z]  mais  ces  for- 
mules seraient  très-compliquées,  et  il  est  bien  rare  qu'on  soit 
obligé  d'y  avoir  recours. 

534.  Si  l'on  doit  changer  à  la  fois  l'origine  et  la  direc- 
tion des  axes,  il  n'y  aura  qu'à  ajouter  aux  seconds  membres 
des  équations  [1  ]  ou  [2]  les  coordonnées  respectives  a ,  p  et  ^ 
de  la  nouvelle  origine,  en  n'oubliant  pas  les  équations  de 
condition  qui  doivent  les  accompagner. 

535.  Il  ne  nous  reste  plus  qu'A  chercher  les  formules 
nécessaires  pour  rapporter  à  deux  axes  reclan  salaires  tru'- 
ces  dans  son  plan  la  courbe  qui  résulte  de  t*  intersection 
if  une  surface  par  un  plan. 

Nous  fixerons  la  position  de  ce  plan  en  nous  donnant  un 
de  ses  points  (a,  p,  ^),  celui  que  l'on  prendra  pour  origine 
des  nouveaux  axes  (a,  A,  c),  l'angle  ç  que  sa  trace  sur  xy  fait 
avec  l'axe  des  Xj  et  son  inclinaison  0  sur  le  plan  xy.  Maisi 
pour  plus  de  simplicité,  nous  supposerons  d'abord  que  le 
plan  sécant  passe  par  l'origine.  Cela  posé,  prenons  sa  trace 
OX'  sur  xjr  pour  l'axe  des  abscisses,  et  pour  axe  des  ordon-  ^g.  i^^ 
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nées  une  perpendiculaire  OV  tirée  par  Torigine  sur  OX'  et 
au-dessus  du  plan  xy.  Soient  M  un  point  quelconque  du  plan 
sécant,  a:,  y^  z  ses  trois  coordonnées  OQ,  PQ  et  MP.  J'abaisse 
du  point  P  la  droite  PQ'  perpendiculairement  sur  OX^,  et  je 
joins  MQ';  cette  droite  sera  perpendiculaire  sur  OX',  de  sorte 
que  OQ'  et  MQ'  seront  les  deux  nouvelles  coordonnées  oi  et 
y  du  point  M,  et  que  Tangle  MQTP  mesurera  Tinclinaison  t 
du  plan  sécant  surx/.  Nous  tirerons  d'abord  du  triangle  rec- 
tangle MPQ'. 

j5=ysine,   pQ'=yz=ycose. 

Puis ,  en  regardant  le  point  P  comme  rapporté  tour  à  tour 
aux  systèmes  de  coordonnées  rectangulaires  XOY  et  X'OY'^, 
on  aura,  d'après  les  formules  qui  servent  à  passer,  sur  un 
plan ,  d'un  système  de  coordonnées  rectangulaires  à  un  autre 
système  de  coordonnées  rectangulaires  (99), 

X  ===  A'' cos  <p -|-y' sin  cp  ===  ^  cos  <p -|-y  sin  ç  cos  6 , 
^z=^sin<p — ycos<p=a/sin<p — ycos<| 


(observez  que  si  les  nouvelles  ordonnées  positives  étaient 
comptées  dans  le  sens  du  prolongement  de  Y'^O ,  il  aurait 
suffi  de  faire  a  =  (p  dans  les  formules  du  n*^  99,  mais  oue 
comme  elles  le  sont  sur  OY'',  on  a  dû  faire  en  outre/^ = — jr)\ 
donc  enfin 

a:=a-|-a/ cos(p-|-y  sin  (p  cosô^l 
y:=i^X-a!  sin  (p — y  cosç  cosô  \  [8]. 

z=Y-T-ysinô  ) 

Ainsi,  en  substituant  ces  valeurs  de  x^  y  y  z  dans  l'équation 
d'une  surface,  l'équation  résultante  sera  celle  de  la  courbe 
d'intersection  rapportée  à  des  axes  rectangulaires  tracés  dans 
son  plan. 

Si  le  plan  sécant  était  donné  par  son  équation,  il  faudrait 
commencer  par  calculer  les  angles  (p  et  0,  ce  qui  serait  facile  ; 
car,  si 

Aa:+B7-}-Cz+D=0 

est  l'équation  du  plan,  en  faisant  z=  0,  on  aura  pour  celle 
de  sa  trace  sur  xy^ 

Ax-|-B;'-|-D  =  0,     d'où     tangf= — g, 
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et,  par  les  formules  du  n^  323, 
cos6=- 


V/A«+B"+C? 

556.  Si  le  plan  sécant  était  perpendiculaire  au  plan  xy^ 
l'angle  6  serait  droit,  et  les  formules  [8]  deviendraient  en 
conséquence 

^=a-[-a:'cosç,    ^=p-j-j:/sin(p,     z='y-|-^     [9]. 

537.  Il  suit  des  formules  [8]  que  l'intersection  d'une  sur- 
face par  un  plan  est  au  plus  d'un  degré  marqué  par  celui  de 
la  surface.  C'est  au  reste  ce  que  l'on  pourrait  conclure  immé- 
diatement des  formules  [1  ]  ou  [2]  ;  car  si  l'on  prend  le  plan 
sécant  pour  l'un  des  plans  coordonnés ,  pour  celui  des  xy^ 
par  exemple,  il  suffira,  pour  avoir  l'équation  de  l'intersec- 
tion de  cette  surface  par  ce  plan,  de  faire  2=0  dans  son 
équation  rapportée  aux  nouveaux  axes,  et  cette  équation  est 
toujours  du  même  degré  que  l'équation  proposée  (102). 

538.  On  peut,  à  l'aide  des  formules  [8],  reconnaître  si 
une  courbe  donnée  par  ses  équations  n:(x,  z)=:0  ^^^y,  z)=:0 
est  plane.  En  effet,  si  l'on  désigne  par  ç  l'angle  que  fait  avec 
l'axe  des  x  la  trace  d'un  plan  sur  xy^  par  'y  l'ordonnée  du 
point  où  il  coupe  l'axe  desr,  et  par  0  l'inclinaison  de  ce  plan 
sur  xy^  il  n'y  aura  qu'à  substituer  les  formules 

x=>a^  cos  ç-|-y  sinç  cos6 ,    y='Oi  sin  ç — y^  cos  9  cos  0, 
-2;='y-[-jr'sin6, 

dans  les  équations  t^x^  5)  =  0  et  ^I;(^,  z)=0,  et  on  aura 
deux  équations '7r,(a"',  /')=0  et  ^^(a/,  ^)=0  qui  représen- 
teront les  intersections  de  ces  deux  surfaces  par  le  plan  que 
déterminent  les  quantités  9,  6  et  y;  or  si  la  courbe  dont 
7c(a;,  e)=0  et  i|{a:,  e)=0  sont  les  équations  de  plans,  on 
pourra  prendre  son  plan  pour  celui  des  oêy^  de  sorte  qu'on 
devra  pouvoir  identifier  ces  deux  équations  '!r,(2/,^)  =  0 
et  ^,(0:,  ^•')=0  par  des  valeurs  réelles  de  ces  trois  quantités. 
Si  donc  l'identification  est  impossible,  on  devra  conclure 
que  la  courbe  n'est  point  plane. 

539.  Les  formules  [2],  qui  servent  à  passer  d'un  sys- 
tème de  coordonnées  rectangulaires  à  un  autre  système  de 
coordonnées  rectangulaires,  semblent  fort  simples;  mais  cette 
simplicité  n'est  qu'apparente ,  car  elles  doivent  toujours  être 
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accompagnées  des  six  équations  de  condition  [31  et  [4] ,  à 
moins  que  l'on  ne  veuille  tirer  de  ces  équations  les  valeurs 

de  six  des  /lew/*  quantités  a^  bjC^  dy qu'elles  renferment, 

en  fonction  des  trois  autres,  et  substituer  ces  valeurs  dans 
les  équations  [2],  ce  qui  rendrait  ces  dernières  formules  tout 
à  fait  inapplicables,  à  cause  de  leur  complication.  Ces  consi* 
dérations  ont  engagé  Euler  à  chercher  à  exprimer  les  neuf 
constantes  a^  b,  c,  cl,.,  en  fonction  de  trois  angles,  dont  la 
connaissance  suffit  pour  fixer  la  position  du  nouveau  système 
par  rapport  à  Tancien.  Ces  angles  sont  ceux  t{^  et  9  que  la 
Flg.  187  trace  OX'^  du  plan  jdy  sur  xj  fait  avec  les  axes  des  x  et  des  J 
et  l'inclinaison  0  du  plan  aty  sur  xjr.  Ces  angles  étant  con- 
nus, on  tirera  par  le  point  Oune  droite  OX^  qui  fasse  avec 
OX  l'angle  if\  on  mènera  par  cette  droite  un  plan  qui,  dirigé 
au-dessous  de  xjr^  fasse  avec  lui  l'angle  0  ;  on  tracera  dans 
ce  plan  deux  droites  OX^  et  OY'  qui  soient  inclinées  de  f  et 
de  (90*-f"?)  ^^^  OX",  et  enfin  on  élèvera  à  ce  même  plan  et 
dans  le  sens  OZ  une  perpendiculaire  OTI.  Voyons  donc  com- 
ment on  pourra  exprimer  les  anciennes  coordonnées  (x,  jTj  s) 
d'un  point  quelconque  en  fonction  des  nouvelles  coordonnées 
(alj  y,  £)  de  ce  point  et  des  trois  angles  i|;,  ç  et  6.  Soient  OY* 
et  Oy'  les  traces  respectives  des  plans  xy  et  j/y  sur  le  plan 
ZOZ'.  Mous  aurons  ainsi  deux  systèmes  de  coordonnées  reo 
tangulaires 

XOY      et    X'^Or'   dans  le  plan  xy, 

x'or   et  r'or^' aiy, 

ZOY'^     et     Z'OY''' zaf; 

car  OX"  étant  perpendiculaire  au  plan  ZOZ^  Test  par  consé- 
quent à  toutes  les  droites  tirées  par  le  point  O  dans  ce  plan. 
On  pourra  donc  supposer  que  Ton  passe  successivement  du 
système  XOY  au  système  X"OY",  de  X"OY'''  à  XW,  et 
enfin  de  ZOY"  à  Z'OY"'  ;  on  effectuera  ces  transformations 
au  moyen  des  formules 

X  =      a^  cos\j/ — ly^sîn^j;^ 
y   -=■      3^  sintj;-f-^cos\J/j  * 
j/'  =      o/cosç  — ^^sinç  1 
y  =     ai  sin  9  -^-^  cos  9  j  ' 
y/_     /"cose-f'ï'sinei 

z  =— ysine  +  ^cose  )• 
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Ces  formules  s* obtiennent  en  faisant  a  =  ^ ,  a  =  <p  et 
a=360^ — 6,  dans  les  formules  du  n^  99.  En  substituant 
la  valeur  de  7*"'  dans  celles  de  y^  et  de  js  ,  puis  celles  de  oê^  et 
de^'  dans  les  valeurs  de  x  et  de^,  on  trouvera  les  formules 
suivantes  auxquelles  Euler  est  parvenu,  mais  plus  longue- 
ment que  nous  ne  venons  de  le  faire ,  à  Taide  du  principe 
fondamental  de  la  Trigonométrie  sphérique   (  Trigpnomé" 

xz=,     af(co$f  cos^ — sin  f  sin  ^  cosO)         \ 

~^(sin  ç  cos  \J/-|-cos  ç  sin  tj;  cos  6) 

— i/sin^sinO; 
/•=      :t/(cosf  sin^-|-sinf  cos^cosO)  >  [10]. 

— -^(sin  <p  sin  vj; — cosç  cos^J;cos6) 

-j-^cos^sinO; 
z= — ^i/sinfsinO  — ^ycosçsin6-|-^cos6y 

540.  Si  on  veut  passer  d^un  système  de  coordonnées 
rectangulaires  au  système  de  coordonnées  polaires  que 
nous  aidons  fait  connaître  au  n®  486,  on  considérera  que 
les  triangles  rectangles  MOP  et  POA  donnent 

jB=pcos6,      OP:=:psinô,      ^=OPcos<i),     ^=OPsîna), 

et,  par  suite,  en  déplaçant  Torigine, 

j;=:  a-|-p  sinô  coso,     ^=  P-f-P  ^*^^  sin<o,      z='y-[-p  cos  6. 
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CHAPITRE  XXVI. 

mBCHBRCIIB  DE  L'ÉQUATION  D'UNE  SUEFÂGB  D'AFeAs  SA  G^N^EATION. 


541.  La  méthode  que  nous  avons  suivie  pour  obtenir 
réquation  du  plan  (511)  est  générale  et  s'applique  très-bien 
à  la  recherche  de  Téquation  d'une  surface  dont  la  génération 
est  connue.  Toutefois ,  nous  ne  nous  proposons  pas  ici  de 
traiter  cette  question  dans  toute  sa  généralité  j  nous  n'avons 
pour  but  que  de  chercher  les  équations  des  surfaces  les  plus 
usuelles. 

Surfaces  cylindriques.  Une  pareille  surface  est  en- 
gendree  par  le  mousfement  <tune  Ugne  droite  assujettie  à 
glisser  ,sur  une  directrice  fixe  en  restant  parallèle  h  une 
direction  donnée.  Soient 

les  équations  de  la  directrice;  celles  de  la  génératrice  seront 
de  la  forme 

^=/wz-|-a,     ^=/w-}-p  [2], 

m  et  n  étant  deux  constantes  données.  Puisque  cette  droite 
doit  rencontrer  cette  courbe,  leur^  équations  devront  être 
vérifiées  par  un  même  système  de  valeurs  de  Xy  j^  js,  et  par 
conséquent  il  faudra  qu'en  éliminant  ces  trois  variables  entre 
les  équations  [1]  et  [2],  l'équation  finale 

F(«,  p)=0  [3] 

soit  vérifiée  par  toutes  les  valeurs  que  recevront  les  indéter- 
minées a  et  p  dans  les  différentes  positions  que  prendra  h 
génératrice.  Si  donc  on  assigne  une  valeur  arbitraire  à  a,  et 
que  l'on  calcule  la  valeur  correspondante  de  p,  au  moyen  de 
1  équation  [3],  on  n'aura  qu'à  substituer  ces  valeurs  dans  les 
équations  [2J,  et  la  position  de  la  génératrice  correspondante 
à  ce  couple  de  valeurs  de  a  et  de  p  sera  complètement  déter- 
minée. Or,  si  on  éHmine  a  et  ^  entre  les  équations  [2]  et  [3]y 
l'équation  finale 

F(j;— /72Z,^— /iz)=0  [4] 
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sera  vërifîëe  par  tous  les  systèmes  de  valeurs  de  x,  jr,  Zj  qui, 
conjointement  avec  certains  couples  de  valeurs  de  a  et  de  ^ , 
peuvent  satisfaire  aux  équations  [2]  et  [3],  c'est-à-dire 
qu'elle  le  sera  par  les  coordonnées  de  tous  les  points  de  la 
génératrice  dahs  toutes  les  positions  qu'elle  peut  prendre; 
ce  sera  donc  l'expression  de  la  relation  constante  qui  existe 
entre  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  la  généra- 
trice dans  les  différentes  positions  qu'elle  peut  occuper  ;  donc 
ce  sera  l'équation  de  la  surface  cylindrique  engendrée  par 
cette  droite. 

Exemple.  Quelle  est  réquation  de  la  surface  cylin- 
drique  dont  la  trace  sur  xy  a  pour  équation  sur  ce  plan 
f — x*-|-1  =0,  et  dont  taj:e  a  pour  équations  x=zz  et 
y=— z? 

Les  équations  [1]  et  [2]  deviennent  respectivement 

On  trouvera  alors  que  l'équation  [3]  est 

de  sorte  que  la  surface  cylindrique  a  pour  équation 
{jr^zy—(x—zy-\-i=Oy  ou  y— j;*-j-22r+25X+1=0. 

542.  Il  est  important  de  remarquer  que  l'équation  [3] 
pouvant  toujours  être  regardée ,  quelle  que  soit  la  forme  de 
la  fonction  F,  comme  provenant  de  l'élimination  de  a:,  ^,  z 
entre  les  équations  [2]  et  celles  d'une  certaine  courbe,  on 
peut  regarder  cette  fonction  comme  tout  à  fait  arbitraire, 
de  sorte  que  toute  équation  composée,  comme  on  voudra, 
des  binômes  (x — mz)  et  (^ — nz)  représentera  toujours  une 
surface  cylindrique.  L'équation  [4]  est  donc  le  type  d'une 
pareille  surface. 

On  suppose  ordinairement  l'équation  [4]  résolue  par  rap- 
port à  (Jr — nz)j  et  elle  prend  ainsi  la  forme 

j^ — nz=f(a: — mz)  [5]. 

543.  On  déduit  de  ces  remarques  le  moyen  de  recon^ 
fiaftresiune  surface  dont  on  donne  F  équation  7r(x,  y,  z)=0 
^st  cylindrique  ou  non.  Si  l'on  pose ,  en  effet,  x — mz:=u  et 
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X — /22=^,  cette  équation  deviendra  ic(w-|-/n2,  i^nz^  2)=0, 
et  Féquation  [4]  se  réduira  en  même  temps  à  F(a,  f/)^0;  tt 
donc  la  surface  que  l'on  considère  est  cylindrique ,  auquel 
cas  l'cquation  [4]  doit  pouvoir  s^identifier  avec  la  sienne ,  îi 
faut  et  il  sufBt  que  Ton  puisse  assigner  km  et  h  n  des  valeurs 
telles  que  la  fonction  ir(a-|-/7W,  i^-}-/iz,  z)  devienne  indé* 
pendante  de  Zy  et  cela  quelles  que  soient  les  valeurs  de  <i  et 
de  i^.  On  égalera  donc  à  zéro  les  coefficients  des  diverses  puis^ 
sauces  de  z;  et  si  Ton  peut  vérifier  ces  équations  par  i.n  couple 
de  valeurs  réelles  de  m  et  de  n^  on  en  conclura  que  la  sur» 
face  est  cylindrique,  sinon  elle  ne  le  sera  pas. 

Exemple.  IjU  surface  y' — x'-|-2zx-|-22y-[-  4  =0  est-elk 
cylindrique?  On  trouvera 

^(n»_m«4-2/n-f  2/i>'=  0; 

par  suite 

1— m=0,     1-[-n=0,     /i'— /»'+2m+2/i=0, 

équations  qui  sont  vérifiées  par  m-=i\  et/i  =  — «l.  La  sur- 
face proposée  est  donc  une  surface  cylindrique  dont  les  gêné- 

ratrices  sont  parallèles  à  la  droite |  et  dont  la  trace 

sur  xyest  l'hyperbole  équilatère^ — a:*-|-1=0,  ce  qui  s'ac- 
corde avec  l'exemple  du  n"  S41. 

544.  Surfaces  CONIQUES.  Ces  surf  aces  sont  engendrées 
par  une  droite  qui  glisse  sur  une  directrice  donnée  en  tour^ 
nant  autour  d  un  point  fixe. 

Soient  {a^  h  y  c)  les  coordonnées  de  ce  point,  les  équations 
de  la  génératrice  seront 

X — a=:a(z — c),    y — 6  =  p(z  —  c)   [6]; 
de  sorte  que,  si 

sont  les  équations  de  la  directrice,  on  formera  Téqualion  de 
condition  qui  exprimera  que  la  génératrice  glisse  sur  cette 
courbe  en  éliminant  a:,  ^,  z  entre  les  équations  [1]  et  [6]. 
Désignons  cette  équation  par 

F(«,p)=:0  [31, 
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'  et  nous  verrons,  en  raisonnant  comme  au  n®  541 ,  que  Téli- 
mination  de  a  et  de  p  entre  les  équations  [1  ]  et  [3]  fournira 
Téquation  demandée ,  qui  sera  ainsi 

K—'B^h"       PI' 

ou^  ce  qui  revient  au  même^ 

!  ■rE-t=/(îE^)  W 

^     Si  on  regarde  la  caractéristique  f  comme  indiquant  une 
fonction  arbitraire  ^  l'équation  [8]  sera  le  type  des  surfaces 
'  coniques. 

545.  Si  Ton  suppose  que  le  centre  de  la  surface  conique 
soit  placé  à  Torigine  des  coordonnées,  a,  b^  c  seront  nuls^  et 
Téquation  [8]  se  réduira  à 

'■  f=/©       PI- 

Ainsi  ^équation  de  toute  surface  conique  est  homogène, 
quand  P  origine  des  coordonnées  est  placée  au  centre  de  cette 
I  surface. 

loL  réciproque  est  vraie,  car  si  Ton  coupe  une  surface  dont 
réquation  est  une  fonction  homogène  des  trois  variables  x^y^  z 
par  un  plan 

mené  par  Torigine  des  coordonnées,  Téquation  de  la  projec* 
tion  de  l'intersection  sur  le  plan  des  xjr,  par  exemple,  sera 
une  équation  homogène  en  x  et  en  /,  et  représentera  par 
conséquent  un  système  de  lignes  droites  (57);  de  sorte  que 
tout  plan  mené  par  l'origine  coupera  la  surface  suivant  un 
système  de  lignes  droites;  donc  cette  surface  est  conique. 
Cette  conséquence  résulte  encore  de  la  méthode  donnée  ;  u 

n**  543,  car  si  Ton  fait  -=«  et -==(^  dans  l'équation  ho- 
mogène ,  elle  deviendra  indépendante  de  z. 

546.  U  suit  de  là  que,  pour  reconnaître  si  une  surface 
dont  l'équation  est  donnée  appartient  à  la  famille  des  sur- 
faces coniques,  il  n'y  aura  qu'à  déplacer  l'origine,  et  à  égaler 
à  zéro  les  coefficients  de  tous  les  termes  dont  le  degré  sera 
inférieur  à  celui  de  Téquation  transformée,  ce  qui  la  rendra 

34 
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homogène.  Si  on  peut  tirer  des  équations  de  condition  des 
valeurs  réelles  et  finies  pour  a,  p,  ^(32 7),  on  en  conclura 
que  la  surface  est  conique  ^  sinon  elle  ne  le  sera  pas. 
Fig.188  S47.  Surfaces  de  révolution.  Une  pareille  surface  est 
engendrée  par  le  mouvement  d'uhe  courbe  quelconque  CD 
qui  tourne  autour  d'un  axe  fixe  AB.  Il  suit  de  cette  défini- 
tion que  toute  section  faite  dans  une  surface  de  révolution  par 
un  plan  perpendiculaire  à  l'axe  est  une  circonférence  de  cer- 
cle dont  le  centre  est  au  point  où  ce  plan  coupe  cet  axe. 
D'après  cela,  on  pourra  regarder  toute  surface  comme  en- 
gendrée par  la  circonférence  MM'  d^un  cercle  dont  le  cen- 
tre O  décrit  une  droite  donnée  AB ,  tandis  que  son  plan 
reste  perpendiculaire  a  cet  axe ,  et  que  sa  circonférence 
glisse  sur  une  courbe  fixe  CD.  C'est  en  considérant  les  sur- 
faces de  révolution  sous  ce  dernier  point  de  vue  que  l'on 
forme  leurs  équations. 
Soient  donc 

<!^x,j,z)=zQ,     ^(.r,7,2)  =  0  [1] 

les  équations  de  la  directrice  fixe  CD,  et  (a,  A,  c)  les  coor- 
données d'un  point  quelconque  de  l'axe  AB  :  ses  équations 
seront 

X  —  a=^m{z  —  c),    j — bz=-n{z — c), 

//2  et  /i  étant  deux  constantes  connues.  Nous  déterminerons 
la  circonférence  génératrice,  en  la  considérant  comme  l'inter- 
section d'une  sphère  décrite  du  point  (a,  é,  c)  comme  centre, 
par  un  plan  perpendiculaire  à  AB,  de  sorte  que  ses  équations 
seront  de  la  forme 

[x^d:f^{y—bj^{z—cj=r^,  mxJ^nj'^z=^  [lOj. 

On  exprimera  que  cette  circonférence  glisse  sur  la  courbe  CD 
en  éliminant  Xyjr^z  entre  les  équations  [i]  et  [10] ,  ce  qui 
conduira  à  une  équation  de  condition  de  la  forme 

F(«»,p)=0, 

de  sorte  que  l'on  obtiendra  l'équation  de  la  surface  de  révo- 
lution en  éliminant  a'  et  p  entre  cette  équation  et  les  équa- 
tions [10].  On  trouvera  de  cette  manière 
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OU  y  ce  qui  revient  au  même, 

Tel  est  donc  le  type  des  surfaces  de  révolution ,  si  Ton  re- 
gardey comme  la  caractéristique  d'une  fonction  arbitraire. 

548.  Si  Ton  suppose  que  Taxe  de  révolution  soit  précisé- 
ment Taxe  des  z,  on  pourra  prendre  Torigine  pour  le  centre 
de  la  sphère,  et  Téquation  [1 2]  se  réduira  ainsi  à 

ou  biai  à  z^fla^-^y)^ 

en  la  résolvant  par  rapport  à  z.  Au  reste ,  on  serait  arrivé 
immédiatement  à  cette  équation ,  si  on  avait  regardé  la  cir- 
conférence mobile  comme  provenant  de  l'intersection  d'un 
cylindre  circulaire  droit  par  un  plan  perpendiculaire  à  l'axe 
des  z,  de  sorte  que  les  équations  [10]  eussent  été  remplacées 
par  les  suivantes  : 

^+/=a%     z  =  p  [13]. 

Exemple.  Trouver  Véquaiion  de  la  surface  engendrée 
par  une  droite  mobile  tournant  autour  dune  droite  fixe 
à  laquelle  elle  est  invariablement  attachée. 

Je  prendrai  l'axe  de  révolution  pour  axe  des  z,  et  je  diri- 
gerai l'axe  des  x  suivant  la  perpendiculaire  aux  deux  droites 
données.  De  cette  manière ,  la  seconde  droite  mobile,  qui  va 
servir  de  directrice  à  la  circonférence  mobile,  sera  parallèle 
au  plan  des  js/;  de  sorte  que,  si  on  appelle  a  cette  perpendi- 
culaire, les  équations  de  cette  directrice  seront 

les  équations  de  la  circonférence  mobile  seront  les  équa- 
tions [1 3] ,  et  on  en  tirera  facilement  l'équation  de  condition 

et  par  suite  ^-^y — îi^:^=icf. 

Telle  est  l'équation  du  lieu.  Si  on  y  fait/=0,  elle  se  réduit  à 

équation  d'une  hyperbole  dont  Taxe  transverse ,  dirigé  sui- 
vant celui  des  j;,  a  pour  longueur  2a.  Ainsi,  notre  surface 
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peut  être  regardée  comme  engendrée  par  le  mouvement  de 
cette  hyperbole  qui  tourne  autour  de  son  axe  non  transverse. 
S49.  Surfaces  coiroÏDEs.  On  appelle  ainsi  une  sur  face 
engendrée,  par  une  ligne  droite  assujettie  à  rester  parallèle  à 
un  plan  donnée  en  glissant  sur  une  droite  et  sur  une  courbe 
fixes.  Supposons^  pour  plus  de  simplicité^  que  Ton  ait  pris  la 
droite  fixe  pour  axe  des  z  et  le  plan  directeur  pour  plan 
des  xy.  De  cette  manière,  les  équations  de  la  génératrice  se- 
ront de  la  forme 

Soient  <p(a;,/,2)  =  0,     ^x^y^z)'=•^  [1] 

les  équations  de  la  seconde  directrice^  on  obtiendra  Téquatioii 
de  condition 

F(a,p)  =  0, 

qui  exprime  que  la  génératrice  s'appuie  sur  cette  courbe ,  en 
éliminant  x^  y^  z  entre  ces  quatre  équations ,  et  on  en  dé- 
duira 


f(z,^=0    ou    .=/(0         [44]. 


Telle  est  Téquation  de  la  surface  demandée. 

Il  est  bon  de  remarquer  que  cette  équation  est  homogène 
relativement  aux  deux  variables  x  et^. 

ExEMt>L£.  Les  deux  directrices  sont  des  lignes  droites. 
On  prendra  toujours  le  plan  directeur  pour  celui  des  xy\  on 
dirigera  Taxe  des  x  par  les  traces  des  deux  directrices  sur  ce 
plan  ;  on  prendra  pour  plan  des  zjr  un  plan  mené  à  égales 
distances  de  ces  traces  parallèlement  à  ces  deux  droites ,  et 
on  dirigera  Taxe  des  z  de  manière  qu'il  fasse  des  angles 
égaux  avec  les  directrices ,  et  on  trouvera  pour  l'équation  du 
conoide 

axz  =  bjr. 

SSO.  Applications.  I.  Trower  Véquation  de  la  sur^ 
face  engendrée  par  une  droite  mobile  oui  s* appuie  constam" 
ment  sur  trois  droites  fixes  non  parallèles  à  un  plan  unique 
et  dont  deux  quelconques  ne  se  trowentpas  dans  un  même 
plan. 

II.  Trousser  Péjuation  de  la  surface  engendrée  par  une  . 
ligne  droite  assujettie  à  couper  en  parties  proportionnelles 
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deux  côtes  opposés  d'un  quadrilatère  gauche.  — •  Si  onfai-- 
sait  mouvoir  une  ligne  droite  de  la  même  manière  sur  les 
deux  autres  côtés  opposés  du  quadrilatère,  obtiendrait-on 
une  surface  différente? 

III.  Trouver  t équation  de  la  surface  engendrée  par  une 
parabole  tournant  autour  de  son  axe,  et  déterminer  la^o^ 
sition  que  cet  axe  doit  avoir  pour  que,  si  Von  projette  sur 
un  plan  donné  V intersection  de  la  surface  par  tout  plan 
qui  ne  sera  pas  perpendiculaire  à  celui-ci,  la  projection 
soit  un  cercle. 

IV.  Trouver  la  surface  engendrée  par  P arête  dun  an- 
gle dièdre  droit  dont  les  deux  faces  sont  assujetties  à  pas- 
ser constamment  par  deux  droites  données. 

V.  Démontrer  qu'un  plan  quelconque  perpendiculaire  à 
un  rayon  donné  aune  sphère  coupe  suivant  un  cercle  tout 
cône  qui  a  pour  sommet  V extrémité  de  ce  rayon  et  pour 
hase  un  petit  cercle  de  la  sphère. 


FIN. 
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